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l. Resumen

La presente investigacion® tiene como principal objetivo analizar
la efectividad de Lego para la ensefianza de matematicas en el
alumnado de Educacién Infantil. Se ha llevado a cabo una
investigacidon cuasiexperimental con pretest y postest sobre una
Unica muestra, constituida por los 23 alumnos que asisten a una
misma aula mixta de Educacion Infantil de 3 afios. Para comprobar la
efectividad, se han realizado tres intervenciones, consistentes cada
una de ellas en un test inicial de diagndstico (pretest), seguido de
tres sesiones de juego y aprendizaje con Lego y un test final (postest)
para evaluar el cambio. En estas intervenciones, se han trabajado
diferentes conceptos matematicos adecuados a su edad, los cuales
todavia no se habian ensefado o, si se habian trabajado, todavia no
habian sido adquiridos por las nifias/os. Los conceptos trabajados
fueron: a) en la primera intervencién, la seriacion; b) en la segunda
intervencion, los nimeros 1, 2y 3, la grafiadel 1y 2, y el concepto de
cantidad del nimero 1 y 2; y c) en la tercera intervencion, el
concepto de direccionalidad. Los resultados globales obtenidos
después de aplicar la prueba de signos (estadistica no paramétrica)
muestran diferencias estadisticamente significativas que confirman
qgue el alumnado ha aprendido con el uso del Lego.

Palabras claves: Lego Educaciéon, matematicas, educacién
infantil, innovacién educativa, aprendizaje significativo.

Il. Introduccion
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La educacién necesita procesos de innovacion para transformar
los métodos tradicionales que se han quedado anticuados e ir
adaptandose a la actualidad. Segun Carbonell (2006, 14): «la nueva
ciudadania que hay que formar exige desde los primeros afios de la
escolarizacion otro tipo de conocimiento y una participacion mas
activa del alumnado en el proceso de ensefianza». Ya no solo se da
valor a los conocimientos basicos como son, por ejemplo, saber
escribir y conocer los numeros o los colores; ahora la nueva
ciudadania necesita aprender a conocer, aprender a hacer, aprender
a ser y aprender a convivir. Estos son los cuatro pilares basicos que la
UNESCO (1996) ha definido en su informe Delors.

Las personas mas indicadas para sefialar problemas y hacer
posible una mejora son los docentes. Por eso, las innovaciones que
parten desde abajo, desde este colectivo, tienen mas posibilidades
de éxito y continuidad que las que emanan desde arriba, segun
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Carbonell (2006). Es muy importante, para mejorar, que los docentes
tengan ganas y dedicacion.

Donde el alumnado pasa casi todo el tiempo que invierte en la
escuela es en el aula. Asi, el docente es el principal encargado de la
educacién de las niflas/os y quien debe tener y buscar las mejores
herramientas para su educacién, tanto académica como personal.
Sobre todo en Infantil, el aprendizaje mediante el juego se hace
fundamental, ya que la mayoria del tiempo lo pasan jugando. El
juego no consiste Unicamente en pasarselo bien y divertirse, sino
qgue, a través de él, se transmiten valores y normas de conducta, se
resuelven conflictos, se educa a sus miembros jévenes y se
desarrollan muchas facetas de su personalidad (Lopez 2010).

Carbonell (2006) apunta que algunos pensadores como Platon y
Aristételes ya daban importancia al hecho de aprender mediante el
juego vy, por otra parte, psicdlogos de gran prestigio como Piaget y
Vygotsky también hacian especial mencidon al juego como una
actividad fundamental para la nifia/o. Piaget destacaba tanto en
sus escritos tedricos como en sus observaciones clinicas la
importancia del juego como proceso de desarrollo, mientras que
Vygotsky caracterizaba el juego como el inicio del comportamiento
conceptual o guiado por las ideas. Son muchos los autores que estan
a favor del juego como actividad principal y fundamental en el
desarrollo total de las nifias/os, especialmente en infantil.

Para que se produzca un aprendizaje, la nifla/o debe ser
participe y protagonista en su totalidad. Es asi cuando asimila el
aprendizaje y lo interioriza. «Manipulando los materiales, los
resortes de los juguetes o la ficcion de los juegos simbdlicos, la
nifia/o se siente autor, capaz de modificar el curso de los
acontecimientos» (Lépez 2010).

Segln el sistema de juguetes ESAR, desarrollado por Denise
Garon, Rolande Filion y Manon Doucet (1996), se encuentran, dentro
de la clasificacion de los juguetes, los juguetes de armar, ensamblaje
o construccién. Nuestra investigacién se va a centrar concretamente
en el material de Lego. Este material es mundialmente conocido ya
qgue, desde 1958, Ole Kirk dio a conocer por primera vez el famoso
bloque de Lego, que ahora todo el mundo conoce. Este material
ofrece la posibilidad de crear infinidad de construcciones y poder
pasar horas y horas construyendo, pero no solo ofrece diversién, sino
gue también se trabajan y fomentan diferentes capacidades. Lamoyi
(2012), en su articulo «La robdtica Lego Mindstorms®: un recurso
didactico para fortalecer el pensamiento légico matematico»,
muestra los diferentes beneficios, tanto inmediatos como a largo
plazo, en los alumnos que utilizan Lego basandose en investigaciones
anteriores realizadas por Lego Mindstorms® Education. Los
beneficios son los siguientes: se involucran activamente en su propio
proceso de aprendizaje; desarrollan sus intereses en matematicas;
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potencian sus habilidades de investigaciéon y resolucion de
problemas, asi como lectura, escritura, habilidades de presentacién y
creatividad; se forman pensadoras auténomas que, ademas, son
capaces de apreciar el valor de la automotivacion y de sentirse con
recursos; se convierten en autodidactas activas, y; se fomenta la
habilidad para resolver los problemas mediante estrategias
centradas en el razonamiento légico y analitico, asi como en el
pensamiento critico.

El presente trabajo hace hincapié en el beneficio del
conocimiento matematico. En infantil, el material de Lego es muy
comun en las aulas, pero como material de juego y distraccion. Sin
embargo, se puede utilizar para el aprendizaje matematico, ya que
resulta muy atractivo y motivador para las mas pequenas.

lll. Objetivos

El objetivo general de esta investigacion es el analisis de la
efectividad de Lego en la enseiianza de matemadticas durante la
etapa de Educacion Infantil.

El problema del que parte esta investigacion surge a partir de la
conclusion, tras realizar las practicas en el Grado en Educacién
Infantil, de que, en la mayoria de las aulas de Educacién Infantil, se
utilizan materiales tradicionales para la ensefanza de las
matematicas. Por este motivo, la eleccidén de la efectividad de Lego
en la ensefanza de matematicas como objeto de investigacién se
debe a que es un material atractivo para el alumnado e innovador en
este campo, pues en la mayoria de las aulas hay una caja de
construcciones Lego o similar que se utiliza Unicamente para los
tiempos de juego.

IV. Material y método
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Esta investigacidn-accién estd dirigida a un grupo seleccionado
de forma no aleatoria. Este grupo es un aula mixta de infantil de 3
afios en la que hay un total de 23 sujetos, 11 nifias y 12 nifios, con un
sujeto que presenta necesidades educativas especiales (NEE).

Se ha hecho un disefio cuasi experimental con pretest y postest
a una unica muestra. Durante la investigacion, se ha realizado un
total de tres pruebas. Cada una de estas pruebas contaba con un test
inicial de diagndstico (pretest), tres sesiones de intervencién con
Lego y su respectivo test final (postest). Los conocimientos que se
iban a trabajar en las pruebas se eligieron porque todavia no se
habian ensefiado en el aula o porque, después de trabajarlos varias
veces, los alumnos aun no los habian adquirido segun la evaluacion
de la maestra del grupo. Tampoco se debian estar trabajando en el
momento de la intervencion.
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Prueba 1

El primer concepto que se trabajé fue la seriacidon. Aunque se
habia tratado en el aula, todavia no se habia adquirido por la
mayoria del alumnado y en ese momento no se estaba trabajando.

La prueba tuvo una duracién de una semana. Al comienzo de la
semana se pasé Unicamente una prueba inicial o pretest con el fin de
saber qué cantidad de alumnado tenia el concepto adquirido. Antes
de pasar la prueba, se explicd una sola vez en qué consistia. Los
siguientes tres dias, los alumnos trabajaron con el material de Lego
por mesas y en equipo para hacerlo de forma colectiva con el resto
de sus compafieros de mesa.

En la primera sesidn de intervencidn, se repartidé una tarjeta por
mesa con la seriacién rojo-amarillo y los bloques de Lego Duplo
exactos para realizar la seriacién. Antes de que ellos comenzaran, se
les repitié dos veces la seriacidn para que la interiorizaran. Esta
prueba tuvo una duracién de tres minutos para que entre ellos
pudieran debatir y hacer la seriacion. Una vez pasado el tiempo
establecido, se observé el resultado final de la seriacidon y se les
retird el material.

En la segunda sesion de intervencion, el procedimiento y la
duracion de la prueba fue igual que en la primera sesidn, excepto por
el numero de veces que se verbalizd la seriacion previamente a la
puesta en marcha de la prueba por parte del alumnado; en este caso
se repitid una vez.

En la tercera sesidn de intervencién, se repartid una tarjeta por
mesa con la seriacién, los bloques exactos rojos y amarillos, y tres
mas de otro color. Esta vez no se verbalizd la seriacidn para observar
si con los ladrillos que se habian afiadido de mas seguirian utilizando
Unicamente los rojos y los amarillos o los introducirian en la
seriacion. Esta prueba tuvo la misma duracion que las anteriores, con
el fin de darles tiempo para debatir y hacer la seriaciéon. Una vez
transcurrido el tiempo, se observé lo que habian hecho con los
ladrillos de mas, se examind el resultado final de la seriacion v,
finalmente, se retird el material.

En la prueba final o postest, se les volvid a pasar la misma
prueba que al principio y no se verbalizd ningun tipo de recordatorio
sobre la seriacion.

Prueba 2
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En esta prueba, se trabajo el reconocimiento de los nimeros 1, 2
y 3; las grafias del 1 y el 2 vy, por ultimo, el concepto de cantidad de
los numeros 1 y 2. Estos conceptos ya se habian introducido en el
aula, pero el de cantidad todavia no se habia adquirido por la
mayoria del alumnado y en ese momento no se estaba trabajando.
La duracién y la organizacidén de la sesidn de intervencién han sido
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iguales que en la anterior, a fin de que no hubiera variaciones en la
metodologia.

La prueba inicial de diagndstico o pretest se realizd por mesas,
con seis alumnas/os como maximo, y consistio en lo siguiente:

1. Para evaluar el reconocimiento de los numeros, se les
pidid que sefalaran o cogieran los numeros construidos
con bloques de Lego Duplo que habian encima de la
mesa.

2. Para la evaluacion del concepto de cantidad relacionado
con los numeros, se les evalué mediante dos actividades:
la actividad de la torre o la actividad de la carretera. Para
la realizacion de estas actividades se les explicd una vez
en qué consistia cada actividad, ya que no las habian
realizado con anterioridad.

3. Para evaluar si sabian plasmar las grafias de los numeros,
se les pidié que escribieran estos dos numeros que se
iban a trabajar en un folio.

En la primera sesién de intervencion, a la hora de los juegos de
mesa estipulada en el horario de aula, se les ofrecié jugar a las
actividades que integraron en la prueba inicial de diagndstico.
Reconocian los nimeros constantemente en las demds actividades,
asi que esta prueba se centré6 mas en el concepto de cantidad
mediante al juego de la torre y la carretera. La actividad de la torre
consiste en visualizar los numeros que estan en la tarjeta y depositar
encima de cada numero, en forma de torre, la cantidad que le
corresponde a cada uno de ellos mediante bloques de Lego. Por otro
lado, la actividad de la carretera es similar a la de la torre, pero en
este caso los bloques de Lego deben colocarse al lado del nimero
correspondiente en forma de carretera. Por ultimo, también se
trabajo la grafia con las tarjetas de los numeros. En estas tarjetas, se
deben depositar en primer lugar los ladrillos de Lego siguiendo el
recorrido del nimero, y después escribir en el recuadro el numero
gue se estd trabajando en dicha tarjeta.

La segunda sesion de intervencion se llevd a cabo la misma hora
de juego que en la anterior. Se fue llamando a las nifias/os por
grupos para seguir trabajando. En un principio, se convocd a las
nifias/os que tenian mayor dificultad en esta prueba o que no habian
adquirido los conceptos basicos que se iban a trabajar, como es el
reconocimiento de los niumeros. En esta segunda sesion, se trabajo
con toda la clase y todos realizaron las mismas actividades, pero no
todos invirtieron el mismo tiempo en realizarlas. Durante la sesion se
utilizé la misma metodologia que en la primera sesion, pero en esta
se empezd trabajando la grafia de los numeros, se continud con el
concepto de cantidad y se finalizd6 con el reconocimiento de los
numeros.
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La tercera sesién de intervencidn se realizd en la hora del juego
libre estipulado en el horario de aula. Se fue llamando por grupos al
alumnado para seguir trabajando los conceptos de esta prueba. La
metodologia que se utilizé fue la misma que los dias anteriores, igual
que las actividades que se realizaron en esta ultima sesion.

La prueba final o postest se realizé de forma individual y aislada
del grupo para no contaminar el resultado por la influencia del resto
de la muestra. En esta prueba se realizaron las mismas actividades
que a lo largo de la intervencion, pero no se ofrecié ayuda ni se
verbalizd ninguna indicacion.

Prueba 3
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En la dltima prueba, se trabajo el concepto de la direccionalidad
(delante, detrds, a un lado). Este concepto todavia no se habia
trabajado en el aula. Tanto la duracion como la metodologia de esta
prueba son iguales que en las dos anteriores.

Al comienzo de la semana, se realizd la prueba inicial de
diagnodstico para evaluar el conocimiento que tenian sobre el
concepto de direccionalidad (delante, detras y a un lado). La prueba
consistid en colocar, segun las indicaciones que se iban dando, un
mufieco delante o detrds o a un lado, teniendo como referencia un
muro de Lego.

En la primera sesion de intervencién, se construyé un muro
pequeiio con los ladrillos del set de ladrillos Lego Soft en una zona
espaciosa. Este muro se utilizé como referencia en la actividad para
trabajar la direccionalidad. Para esta sesidn, se llamd al alumnado
segun el grupo de mesa que tienen establecido en el aula. Los grupos
de mesas estan compuestos por un total de cinco o seis alumnos. Se
les explicaron los diferentes conceptos compardndolos con su
cuerpo: la parte de delante del muro, que estaba sefalizada
mediante un dibujo, se compard con la parte frontal del cuerpo que
es la cara y la barriga; la parte de detras del muro se compard con la
parte trasera del cuerpo que es la espalda, y el concepto a un lado
del muro se compard con las extremidades superiores del cuerpo, los
brazos. Una vez finalizada la explicacién, los alumnos fueron saliendo
uno a uno para poder realizar la actividad. La actividad de esta
prueba consistio en que el alumnado, por medio de Ia
experimentacidon con su propio cuerpo, se fuera colocando segun las
indicaciones que se dandole daban, teniendo como referencia el
muro construido con Lego. En esta sesion se ofrecieron ayudas
mediante gestos para que pudieran experimentar y aprender los
conceptos sobre la direccionalidad. Durante la actividad se fueron
diciendo las tres posiciones que se iban a trabajar, sin repetirlas.

La segunda sesidon de intervencion se realizd en la misma zona
que la sesién anterior. En ella, construyé un muro mas grande que el
primero. Se fue llamando por mesas al alumnado para que fueran

Facultat

de Ciéncies
Humanes

i Socials

UNIVERSITAT
JAUME-I



Estefania Diaz Ruiz. Andlisis de la efectividad de Lego en la ensefianza de matematicas

realizando la actividad. En primer lugar se repasaron los conceptos
gue se iban a trabajar y, posteriormente, de forma individual, el
alumnado fue haciendo la actividad teniendo en cuenta las
indicaciones que se habian dado sobre su posicién con respecto al
muro. Durante la actividad se fueron verbalizando en orden y
repetidamente las diferentes directrices.

La tercera sesidon de intervencién se realizd en otra zona
diferente del aula para cambiar la zona de referencia que tenian de
las anteriores sesiones. En esta ocasion se construyd una torre alta
orientada de manera diferente a las demds para evitar que se
acostumbrasen a una misma posicidon y construccion. Las
indicaciones que se les dieron tenian un orden diferente al de la
sesidn anterior y se repitieron diversas indicaciones para asegurar el
aprendizaje del concepto, no la memorizacion.

Por ultimo, para la evaluacion de la prueba, se construyé un
puente y se ubicd en la misma zona que la prueba inicial de
diagnéstico, pero con una orientacién distinta. Se fue llamando uno
por uno a los alumnos para llevar a cabo una evaluacién
individualizada, sin influencia de los demas. Durante la prueba
verbalizaron las diferentes posiciones, como anteriormente, en
diferente orden y sin repeticiones.

V. Resultados

La muestra de esta investigacion estaba compuesta de un total
de 23 sujetos, pero, a causa de las ausencias en alguna de las
pruebas, se ha reducido a 19 sujetos.

Todas las pruebas han sido calificadas de la misma manera: los
sujetos que completaron correctamente la prueba recibieron una
calificacion de 1, mientras que cuando no la completaron o lo
hicieron de forma incorrecta, la calificacién fue un 0.

Para verificar la significacion de las pruebas se ha utilizado Ila
prueba de McNemar, la cual sirve para ver las diferencias en una
muestra de pequefio tamafo que requiere de estadistica no
paramétrica.

Prueba 1
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Como se muestra en la tabla 1, en la prueba inicial de
diagnodstico, 13 sujetos completaron bien la prueba y 6 que lo
hicieron incorrectamente. Por otro lado, en la prueba final, 14
completaron correctamente la prueba y 5 de forma incorrecta.
También podemos observar que 2 sujetos no han aprendido nada, ya
que no superaron la prueba inicial ni la final; por otra parte, 3 sujetos
han empeorado, pues completaron correctamente la primera
prueba, pero no la segunda.
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Aplicando la prueba de McNemar, se deduce que no ha habido
una mejora significativa, ya que la probabilidad de dos colas es
superior a 0,001, lo cual no supone una diferencia estadisticamente

significativa.

Tabla 1. Resultados prueba 1

Prueba 1 Alumno 10 0 1
Alumnado

P.I. P.F. Alumno 11 0 1
Alumno 1 1 1 Alumno 12 0 1
Alumno 2 0 0 Alumno 13 0 0
Alumno 3 1 1 Alumno 14 0 1
Alumno 4 1 1 Alumno 15 1 1
Alumno 5 1 1 Alumno 16 1 1
Alumno 6 1 1 Alumno 17 1 1
Alumno 7 1 0 Alumno 18 1 1
Alumno 8 1 0 Alumno 19 1 1
Alumno 9 1 0 Total £ 14

aciertos

Prueba 2

Como se observa en la tabla 2, en la prueba de diagndstico hay
un total de 6 sujetos que la han completado correctamente y 13 de
forma incorrecta. En la prueba final, hay 10 sujetos que la han
superado y otros 9 que no. En esta prueba se sigue observando que
hay 2 sujetos que no completaron satisfactoriamente el pretest y
siguieron sin hacerlo al someterlos al postest. En cambio, solo hay un
sujeto que ha empeorado.

Aplicando la prueba de McNemar, se extrae que no ha habido
una mejora significativa: la probabilidad de dos colas es superior a
0,001, lo cual no se considera una diferencia estadisticamente

significativa.
Tabla 2. Resultados prueba 2

Prueba 2 Alumno 10 1 0

Alumnado
P.I. P.F. Alumno 11 0 0
Alumno 1 1 1 Alumno 12 0 1
Alumno 2 0 0 Alumno 13 0 0
Alumno 3 0 0 Alumno 14 0 0
Alumno 4 0 1 Alumno 15 0 1
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Alumno 5 0 0 Alumno 16 1 1
Alumno 6 1 1 Alumno 17 0 1
Alumno 7 1 1 Alumno 18 1 1
Alumno 8 0 1 Alumno 19 0 0
Alumno 9 0 0 Total 6 10
aciertos
Prueba 3

Se observa en la tabla 3 que solo tres sujetos han completado
correctamente la prueba inicial, mientras que 17 no lo han hecho.
Por otro lado, 14 sujetos han superado la prueba final, pero 5 no lo
han hecho.. En este caso solo hay 2 sujetos que no han aprendido
nada después de realizar toda la intervencidn.

Aplicando la prueba de McNemar, en este caso si observamos
una mejora significativa, ya que la probabilidad de dos colas es
0,0005. Esta cifra si constituye una diferencia estadisticamente
significativa al 99 %.

Tabla 3. Resultados prueba 3

Prueba 3 Alumno 10 1 1

Alumnado
P.I P.F. Alumno 11 0 0
Alumno 1 0 1 Alumno 12 0 1
Alumno 2 0 0 Alumno 13 0 0
Alumno 3 0 1 Alumno 14 0 1
Alumno 4 0 1 Alumno 15 0 1
Alumno 5 0 0 Alumno 16 0 1
Alumno 6 0 1 Alumno 17 1 1
Alumno 7 0 1 Alumno 18 0 1
Alumno 8 0 0 Alumno 19 0 1
Alumno 9 0 1 a(-:ri:::)s 2 14

Prueba global

Por ultimo, se observa en la tabla 4 el total de puntos acumulado
de las 3 pruebas. En primer lugar, en el total de puntuacion de la
prueba inicial de diagndstico, se obtiene una puntuacién de 21 sobre
57. En segundo lugar, en el total de puntuacién de la prueba final,
obtenemos un resultado de 38 sobre 57.
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Aplicando la prueba de los signos, se extrae un valor t de 4,46
gue con 18 grados de libertad da una probabilidad de 2 colas de
0,000. Esto denota que existen diferencias significativas, de forma
que en la prueba final se demuestra que si han aprendido con el
Lego.

Tabla 4. Resultados totales de las pruebas

Total Alumno 10 2 2

Alumnado
Inicial Final Alumno 11 0 1
Alumno 1 2 3 Alumno 12 0 3
Alumno 2 0 0 Alumno 13 0 0
Alumno 3 1 2 Alumno 14 0 2
Alumno 4 1 3 Alumno 15 1 3
Alumno 5 1 1 Alumno 16 2 3
Alumno 6 2 3 Alumno 17 2 3
Alumno 7 2 2 Alumno 18 2 3
Alumno 8 1 1 Alumno 19 1 2
Alumno 9 1 1 a(-:riZ:(IDS 21 38

Prueba de signos

t-value daf 2-tail Sig

VI. Discusiones y conclusiones
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El objetivo principal de esta investigacién era analizar la
efectividad del material de Lego en la ensefianza de las matematicas
y, después de haber observado los resultados, se puede concluir que
Lego si es un material con el que el alumnado ha aprendido y sirve
para ensefiar conceptos matematicos en la etapa de Educacién
Infantil.

En cuanto al tema del aprendizaje del alumnado, se puede
advertir en las diferentes tablas de resultados que ha habido
resultados distintos en cuanto al aprendizaje a lo largo de las tres
pruebas. Uno de los resultados que debemos destacar en cuanto al
aprendizaje es que ha habido dos sujetos, mds concretamente el
alumno 2 y el alumno 13, que durante las tres pruebas no han
aprendido nada, han partido sin conocer el concepto y han finalizado
igual. Otro resultado que conviene mencionar es que determinados
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sujetos conocian al principio el concepto evaluado, pero terminan la
prueba sin saberlo. Este caso se ha producido en cuatro alumnos
diferentes, tanto en la prueba 1 como en la prueba 2. Por ultimo,
cabe mencionar el resultado en cuanto al aprendizaje de los sujetos
gue han empezado la prueba sin saber el concepto y la terminan con
el conocimiento adquirido. Este resultado es el que ha predominado
en la mayoria de las pruebas; por ello, se puede concluir que ha
habido una diferencia significativa y un aprendizaje del alumnado. En
relacion con los resultados en los que no se aprecia aprendizaje o
incluso se observa una involucidn, pueden haber estado influidos por
muchos factores externos a las pruebas y se podria justificar esa
ausencia de aprendizaje. Entre los factores que han podido influir en
estos diferentes resultados, estan el interés o la motivacion; si los
sujetos no estaban motivados o no mostraban interés hacia las
pruebas propuestas, era imposible que obtuvieran ese conocimiento.
A continuacién, en cuanto a las pruebas que se han utilizado
para esta investigacion, la prueba 1 se evalué mediante una ficha en
la que aparecian seis piezas de Lego, 3 con la serie rojo-amarillo y 3
blancas para continuarla. De esta prueba hay diversos aspectos que
se pueden valorar y mejorar. En primer lugar, debemos mencionar
que la ficha, al constar de seis ladrillos en su totalidad, abre la
posibilidad de error. Con esto nos referimos a que, al tener tres
ladrillos en blanco, los alumnos pueden dudar si tienen que seguir la
serie 0 empezarla. En consecuencia, seria mas conveniente poner un
total de 5 ladrillos a fin de minimizar esa posibilidad de error. Por
otro lado, se observa en los resultados que ha sido la prueba donde
menos aprendizaje se ha producido, ya que los resultados iniciales y
los finales son practicamente iguales. Esto ha podido deberse a la
utilizacidon de fichas para su evaluacidén; en las demads pruebas, al
tratarse de evaluaciones en las que el alumnado utilizaba el material
de Lego, las nifias/os se las tomaban como un juego y no como una
tarea del aula. Asi, se ha podido observar un mayor aprendizaje y
diferencias significativas a la hora de comparar los resultados. Por
ultimo, debemos mencionar que durante las sesiones de
intervencion se pudo observar que el alumnado hizo uso de la
comunicacion a la hora de colocar los ladrillos durante la seriacién
(que se hizo en equipo). En casi todos los grupos siempre habia uno o
dos sujetos que coordinaban y verbalizaban por qué debian poner
ese ladrillo en un lugar determinado. Los aspectos positivos que se
pueden extraer de esta prueba son el trabajo en equipo y el
desarrollo de la comunicacién verbal frente a la toma de decisiones.
En la prueba 2, se han percibido mejoras en los resultados
finales en comparacién con los de diagndstico. Esta prueba trabajaba
diferentes conceptos que una parte de la muestra ya tenia
adquiridos, pero el concepto que se queria trabajar con mayor
interés era el de la cantidad. Para trabajar este concepto, es
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fundamental que la mayoria del alumnado tenga ya interiorizado la
nocién de numero y que ya hayan trabajado la grafia de estos
numeros, porque estos estan directamente relacionados entre si. Si
no saben el numero, no entenderan su grafia ni tampoco captaran la
propia nocién de grafia. Por todo ello, se han trabajado estos tres
conceptos a la vez. Desde el principio de la prueba el alumnado ha
mostrado interés hacia la realizacién de esta, pues los sujetos
demandaban la utilizacion de los materiales de las sesiones de
intervencion para su uso a modo de juego y entretenimiento en
otros momentos.

Para finalizar la valoracion de las pruebas, cabe mencionar que la
numero 3 ha sido la que ha obtenido mejores resultados, asi como la
gue mas interés y motivacidon ha generado en el alumnado. Desde la
prueba inicial de diagndstico, el material ya despertd la curiosidad y
el interés por la prueba en el alumnado. Al utilizar un material tan
llamativo y diferente como es el set de bricks Lego Soft, los sujetos
querian participar incluso en la preparacién de las pruebas de
evaluacidn y en la de las actividades de la sesiones de intervencion.
Esto puede confirmar la poca efectividad de la prueba 1 en
comparacion con esta, ya que el material de la primera prueba era
muy basico y no tan Ilamativo. En cuento al motivo de que en cada
sesion la construccién y la ubicacidn u orientacion de la construccién
fuera diferente, al cambiar de forma y orientaciéon disminuia la
probabilidad de que el alumnado memorizara las indicaciones
relativas a las posiciones de la primera construccidn. Por este motivo,
al cambiar cada sesidn, debian fijarse en la construccidon y su posicién
con respecto a esta a fin de colocarse adecuadamente segun la
indicacion que se les habia dado.
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	De la ciutadania patriòtica a l'exclosa: dones decents i prostitutes sota el primer franquisme. Javier Lara Fonfría
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