Introduccion al desarrollo de
videojuegos con Unity3D

Tema 1:Introduccion a la programacion en C#



Video T1 V1

Presentacion de los contenidos del tema 1



Video T1 V2:
Instalacion de Unity3D




Video T1 V3:

Comprobacion Instalacion de Unity3D




Video T1_V4:
Instalar un proyecto de codigo en Unity3D




Video T1 V5:

Introduccion a la programacion de
ordenadores




Video T1 V6:

Programacion de una clase en C# y
Unity3D




Video T1 V7:

Las estructuras condicionales




Video T1 VS:

Programacion de estructuras condicionales
en C#y Unity3D




Video T1 VO:
Tipos basicos en Unity3D




Video T1 V10:

Ejercicios de la semana




M Video T1_V11:
Resumen de la semana



Video T1 V12:

Explicacion del entregable 1




Video T1 V13:

Explicacion de como se entregan los
entregables




