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DIALux Version 4.3
Un estandar de software para el

calculo de iluminacion

Sumario de funciones

Bienvenido al DIALux 4.3

Este manual debe posibilitarle un trabajo rapido y
efectivo con el DIALux. Si ya dispone de experiencia
con programas de Windows, no le sera dificil el
aprendizaje del DIALux. DIAL ofrece regularmente
cursos en el manejo profesional del DIALux. Inférmese
sobre fechas y contenidos en www.dial.de o llamenos
en el nimero +49 (0) 02351 / 1064 360. En nuestro
sitio del web encontrara asi mismo los novedades y
actuales.

En las siguientes paginas dispone de una breve
descripcion de las funciones del DIALux .

EL DIALux ofrece gran variedades de texturas que
puede usar para sus disefios de iluminacién. Las
siguientes compafias hicieron estas texturas y
ofreceran mas:

m  Texturenliste SuperFinish — Immobiliendarstel-
lungen, Jochen Schroeder/
www.immobiliendarstellung.de

m  Arroway Texturen/ www.arroway.de

UIf Theis/ www.ulf+theis.de

m  Texturenland (Konstantin Gross)/
www.texturenland.de

m _ Noctua Graphics (Herbert Fahrnholz)/
www.noctua+graphics.de

m  Thermopal/ www.thermopal.de

m  Rathscheck Schiefer und Dachsysteme KG/
www.rathscheck.de

Visite estos sitios de web para mas texturas.
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Nuevas funciones en la DIALuUx version

4.3

La DIALux versién 4.3 tiene las siguientes
caracteristicas:

Apoyo completo para los disefios de
iluminacion de acuerdo con la lluminacién de
lugares exteriores de trabajo, que se encuentra
en el parte 2 EN 12464 / CIE ISO CEN 8995-2.
o0 Calculo de grado del deslumbrimiento
o Puntos de calculos de la intensidad
luminosa
o Areas de trabajo y de entorno
o Calculo de la Proporcion de luz
ascendente (Upward light ratio, ULR)
0 Luz molesta

El DIALux permite el disefiador hacer un
calculo de iluminacion del carril en una escena
exterior. Ahora el usuario puede calcular de
luminancia en un superficie de calculo.
Nuevos muebles
0 Labdveday la media boveda estan
disponibles ahora como elementos del
local
o0 Permite construir los poligonos con
protuberancia.
o Unificar y substraer los volimenes de
los objetos.
0 Selecion de las superficies individuales
de cuerpos.

Extensién del interfaz STF, el cual es un
archivo en formato abierto. Cualquiera
aplicacién en CAD puede intercambiar su dato
con DIALux via STF. Se encuentra mas
informacién en el sitio de web del DIAL,
dialog@dial.de o hotline@dialux.com

Creacion de las peliculas de su disefio de
iluminacion directamente con el DIALuX.
Importacion y exportacion de DWG y DXF
Direct3D como alternativa del OpenGL.
Algunas tarjetas gréaficas tienen problemas con
su conductor de OpenGL. Por lo tanto, el
Direct3D podria ser una alternativa.

La disposicion de luminarias para la iluminacién
del “area abierta” (iluminacion de emergencia).
El DIALux chequea automaticamente la
distancia 6ptima de aparatos de luminaria para
cumplir los estandares deseados para la
iluminacion del area abierta.

Mejoramiento de los dialogos de “archivo
abierto” y “archivo cerrado”. La vista preliminar
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de las informaciones méas importantes sobre el
proyecto, el cliente, el local, usuario, etc.

e Centrar el objeto en un local es un nuevo

comando que hace las disposiciones del
campo de luminarias en trama fija de un techo
mas facil que antes.

e Menul online. La manera lo mas facil es

ponerse en contacto con el sitio de web DIAL
para chequear las actualizaciones, catalogos
nuevos, preguntar por nuevos avances, o dinos
sus deseos.

¢ Una nueva configuracién. Descargar solamente

los médulos que realmente necesita para
ahorrar el espacio de su ordenador y el tiempo.

e Entre estos grandes cambios, una cantidad de

detalles ha sido mejorado o agregado.

La DIALux versién 4.3 tiene las siguientes nuevas
funciones:

© DIAL GmbH, Ludenscheid

Célculo de la distribucion de luz tomando en
cuenta la radiacion espectral.

Seleccion de ldmparas desde un Catélogo de
lamparas para la luminaria deseada. La lampara
seleccionada desde un Catalogo de lamparas
contiene las siguientes informaciones:

° Informaciones técnicas, tales como flujo
luminoso, consumo de energia, voltaje, y
etc.

Nueva curva distribucion luminosa (light
distribution curve, LDC) como ejemplo las
lampras de reflector.

Factores de mantenimiento para lampara.
Distribucion de luz espectral.

Dibujos, textos, nombres y nimeros de
articulo de los productos.

Informacion relativas de marketing.

Para aquellas luminarias que no tienen
distribuciones de luz espectral dada en el base de
datos y/o si toadavia no existe un Catalogo de
lamparas instalado, el DIALux le ofrece varias
lamparas estandares espectrales.

Filtros de color para luminarias. El DIALux le
ofrece gran cantidad de filtros de color dispionibles
y medidos que influyen ademas a la lampara
usada la distribucion de luz espectral de la
luminaria.

Diagramas mejoradas para la técnica de
luminarias.

Resolucion y disefio mejorados para el monitor y
las imprimidas.

Gran cantidades de nuevos muebles y texturas.
Copiar, mover y eliminar los muebles y texturas
dentro de los arboles de mobiliario y color del
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DIALux.

e Hasta cuatro diagramas podrian ser demostrado
en las listas de luminarias si una luminaria tiene
mas de un elemento de emision de luz.

e Demostracion de las diagramas conicas en la
mitad del angulo de cumbre también para las
luminarias no simétricas rotatorio y para los
uplighters.

e Luminarias puede apuntar hacia C90 Gamma
angulo 0, ademas de COy Gamma 0y la
intensidad méxima de luz.

e Se dan con mas facilidades los caminos de
camara para animaciones al PovRay Raytracer.

© DIAL GmbH, Ludenscheid
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Instalacion

La instalacion del DIALux es bastante facil. Favor de
cerrar todas las aplicaciones de los programas
corrientes en el tiempo de instalacion.

Instalacién después de descargarlo mediante el
Internet.

Después de ha descargado el “DIALux Setup (numero
de version).exe” desde nuestro pagina inicial
(www.DIAL.de o www.dialux.com) en su disco duro,
puede comenzar este archivo haciendo dos clic con el
botén derecho del raton. Luego puede seguir
simplemente las instrucciones en la pantalla.
Posiblemente el programa de instalacién del DIALux le
demanda de instalar version mas nueva del Microsoft
Internet Explorer. EI DIALux requiere la version 5.5 o
mas alta, y puede descargarlo bajo
www.microsoft.com. La configuracion chequea y
descarga autométicamente los componentes que
necesita para su ordenador.

Downlosding featares.
Blesz wail

Fleaz wast whals dgwnicadmp wlecied festam: on woar pyrem

Cormeching io mrver.

llustracion 1 Configuracién del DIALux

a configuracion le permite instalar solamente los
componentes que realmente necesita. Comienzo de la
configuracién de nuevo afiade faciimente los
componentes perdidos.
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_& DIALux Setup X

Select Packages
Pleaze select the program features that vou want to install.

Program Features:

BN Funitures # | | Paundtures for ind oot and cutdoor scenes.
Indoor 3
Cutdaor

=-[#] Textures

3 Indoor
Cutdaor

=-[¥] Languages

-[] Danish

- [] Geoman
Englizh (E)

i English {78}
[] Estonian w

Total space required: 278 0 MB

<Bek | | Wetr || Camel

llustracion 2 Seleccion de los componentes que quiere instalar

Instalacién desde un disco compacto

Si le gustaria instalar el DIALux desde nuestro disco
compacto, insierte simplemente el disco compacto del
DIALux a su ordenador. Después de un didlogo de
bienvenido la instalacion empieza automaticamente.
Puede seguir la informacion listada. Si el programa de
instalacion indica que su Microsoft Internet Explorer
todavia no ha sido avanzado en version 5.5 en su
ordenafor, le solicitara instalar la version requerida.

DIAL

light. building. software.

Install DIALux
DIALux manual

DIALux 4.3 Capyright @ by DIAL GmbH

System requirements

DIALux

Project partner

Contact i

- n Ingtall DIALux 4.3
Exit [

Vs

llustracion 3 Navegador del disco compacto del DIALux

Menu Online

Actualizacion Online

En el DIALux, se encuentra ahora en el menu con el
nombre Online.

© DIAL GmbH, Lidenscheid 12
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2 DIALux 4.2 - [Local | - Planta]

iy Amhivo [Edicitn  ¥ism CAD [roester  Seleccitnde lumineries Cuipshs  Vepbne | Ongine | 2

R = BB ) !;-u.g-J;.; Sitio Web DIALwe

i 5 ::I [,',!E 3 & !5‘ | T Acwslizscitn online...
——————————— Admirastrar susctipesones ol boletin J

I Deseos y Feedback

| L L. Enviar indarme del problema

|

General Mésodo del plan de mantenameenio

Hombre: Local L

llustraciéon 4 Menua Online del DIALux

Varias caracteristicas Utiles para poner en contacto
con DIAL son listado en esta nueva opcién. Después
de seleccionar Actualizacion online, el DIALux
automaticamente revisa las versiones mas nuevas del
software y de los Catalogos online.

Administra suscripciones al boletin

Aqui puede indicar su direccidn del correo electrénico
para recibir (o cancelar) el DIALux newsletter
regularmente. Este le informa sobre las versiones
nuevas y actividades del DIALux. Le mandaria cada
seis a ocho semanas.

Deseos y Feedback / Enviar informe del problema

Encontrare posiblemente que una caracteristica
importante esta pérdida durante su trabajo con el
DIALux. Asi que haga un clic en Deseos y Feedback, y
dinos qué es lo que necesita.

Si le ocurre un problema o desplome durante su
trabajo con el DIALux, hace clic en Enviar informe del
problem. Esto mandard un correo electrénico a
nosotros para solucionar el problema y ayudarle a
obtener una versién mas estable. Después de que el
ordenador se ha colgado, este dialogo se abre
automaticamente.
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Instalacion de los datos de luminarias

Sobre los Catalogos (o Catalogos)

Por defecto, los datos de luminarias en el DIALux son
vacios. El que se llama Catalogos DIALux o catalogos
con los datos de luminarias de los fabricantes son
disponibles directamente desde nuestros socios del
proyecto. Puede descargar los Catalogos en la pagina
incial respectiva de nuestros compafieros del proyecto,
0 puede pedirlo un disco de compacto con los datos de
luminarias. Encontrara los vinculos apropiados desde
nuestros comparieros del proyecto alternativamente
los niUmeros de teléfono y las direcciones postales en
nuestro pagina inicialwww.DIAL.de, debajo de
Plugins/Catalogos o puede hacer clic en el arbol de
luminarias del DIALux en uno de los fabricantes en los
Catalogos no instalados. Y se encuentra una ventana
gue demuestra los vinculos de los fabricantes
correspondientes y las direcciones del contacto.

Depués de descargar un Catalogo, empieza a
instalarlo con un doble clic depués de cerrar el DIALux.
A partir de entonces el programa de instalacion inicia y
puede seguir las instrucciones en la pantalla. Después
de completar la instalacién, comienza el DIALux y
encuentra el Catélogo instalado demostrado en el
arbol de luminarias. Puede iniciar el Catalogo con un
doble clic sobre el DIALux.

Si quiere instalar el Catalogo desde el disco compacto
de fabricante, simplemente insierte el disco compacto.
Bajo condiciones normales una ventana de comienzo
se abre y puede seguir las instrucciones mencionadas
(favor de cerrar DIALux primero). Si no se abre
automaticamente la ventana de comienzo, favor de
empezar el Windows Explorer y cambia al directorio
del Catélogo de aquello disco compacto. Haga un
doble clic en el Catalogo para abrirlo y el resto va
autométicamente.

Sobre los Catalogos Online

El DIALux ofrece la posibilidad de usar los catadlogos
online. La major ventaja de los Catalogos Online es
gue puede insertar las luminarias en cada caso que
necesita para su proyecto del DIALux, sin instalar el
Catalogo completo en su ordenador. Trabajando con
los Catalogos Online esta descrito en el capitulo de los
Catalogos Online iniciando desde la pagina 90.

Los Catalogos de lamparas

El DIALux incluye el interfaz del Catalogo de lamparas.
Después de seleccionar una luminaria desde los
Catéalogos DIALux, puede escoger la ldmpara
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adecuada para aquella luminaria. Los Catalogos
DIALux ofrecen solamente los datos de equipos para
los enseres. Los grandes variedades de diferentes
caracteristicas del mismo tipo de lampara lo hace
absolutamente necesario para seleccionar el tipo
adecuado de luminaria, el cual podria ser usado en la
instalacion. Algunos de los Catélogos DIALux ofrecen
la posibilidad para seleccionar ldmparas correctas
desde el Catélogo de lamparas para la luminaria
deseada. Si ésta todavia no ha sido integrado en los
Catéalogos DIALux, el Catalogo de lamparas puede ser
empezado directamente desde el DIALux. Los
Catalogos de lamparas deben ser instalados la
manera como los Catalogos DIALux. El DIALux ofrece
los catalogos para ambas lamparas y luminarias unas
demostraciones en el Banco de datos del usuario y el
Banco de datos del DIALux Demo Lamp.
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luminacion DIALux

Desde la DIALux version 3.1, se encuentra el Asistente
de llluminacion DIALux. Con el ayuda de este
asistente, se hace posible de llevar a cabo el disefio
de iluminacion rapido y simple. Pues para los usuarios,
quien trabaja rara vez con el DIALux, pueden usar
DIALux sin tener entrenamiento completamente del
software.

Después de la instalacion del DIALux, puede
encontrarse el icono Asistente de lluminacion DIALux
en su ordenador cerca del icono normal del DIALux.
Puede iniciar el asistente con un doble clic. Si ya ha
empezado el DIALux, podria encontrar el Asistente de
[luminacion DIALux en el mend Archivo—> Asistentes.

Seleceitm de asisiente

Dizpone de los siguientss asidtentes

B vy 9 9
ML ARRI BRI Importacion DWWk » - Disposicionez en Deposiciones en
Di<F cuadio line=

-~ el ~ ‘@
Planficacion répida  Flarficacidniapida  Local abovedado Local en L
pecdesiona

g 9 A

Lozal poligonal Local rectangular  Planificacion répida
de cale:

E zher azigtente b2 guia poe compbato durante una plardicacion simple.

| siguientes | [ Cancela |

llustracion 5 Asistente de lluminacion DIALux — icono de lluminacién
DIALux

Después de comenzar la lluminacion DIALux se abre
un didlogo de configuracion. Las siguientes etapas le
describira el uso. Si ya entra el dialogo, favor de hacer
clic en Siguiente.

& Agistente de iluminncion DIALux

Bienvenido al asistente de iluminacién DIALux.
Su herramienta para la planificacién simple y completa de proyectos estandar.

Exie azivsnn b guia may deginiza dursnte un proceo completa de planificacion DIALme

Paon. ello 92 wfectuari el signisnts procedimisnio:
* Intoduccitn de mformaciones b ol proyeci
* Obener mbormaciones sobre ls geometria del local, parimetios de cileudo ¥ wleccitn de lammanas
* Uhicarssinde | eikialy o indicacitn ds reslisdos
* Fijas las opeiones de impesibin ¢ imprimar, Exqportss eomo BDF y proyects DIALuc

llustracion 6 Asistente de lluminacién DIALux — Comienzo
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En la ventana Informacion sobre el Proyecto, puede
entrar su dato y el dato de su cliente. Ambos
apareceran también en los outputs.

& Asistente de iluminecifn DIALmx

Informsciones mbre el proyecin -
Eseclbs toda b inforacitr relsti ol proyects, o boeal y ol espeinssble el yrogects -
lidhe.
Poopisdades del proyects Priyects elsberado por
b da proyecty. Froeo ] Elbaeado por Light B Team
Mombre del locat Local | Teltfona +31 731 145 760
Deseripeitin ds proyecin: L+D propecio FAX 433 Z21 1456 759
E-Mal il fr
Emgren: DIAL OmbH, Frazcia
Campos de dakos de nombae Libee, qus spasecen an s portada del
proec:
Hombre ds garmpo: Felor: Dovcsite:
1 |Nombre DIAL GubH
3 |Dimecion Gustey- Adolt-Stmbe 4, 58307 Luderacheid
Logo de b empresn [ Eeleocionar imagen |
3 [T 4 (D) 12351 | 1064 360 s
PRRE dinlog @il dn
s (W wew disl de
Figes ol responamble del groyects come estiades |
< squd pam guandar Jos dascs del peaposable
el procpectn para Frnyecks: fisbans:

llustracion 7 Asistente de lluminacién DIALux — Informacién del Proyecto

En la ventana Entrada de datos, especifique la
geometria del local en la parte izquierda. Por defecto,
la lluminacién DIALux produce un local rectangular. Si
escoge la casilla Utilizar local en L, lluminacién DIALux
le indica un local con la forma de L. Asi se considera
los lados a, b, ¢, y d como estan dibujado en el boceto.
Asi mismo puede cambiar los Grados de reflexion de
techo, paredes, y suelo. El grado ajustado de reflexion
de paredes aplica a todos paredes existidos.

Asistentr de iluminncin DIALwx 3]
Entrada de daios .
Escrib g fodos s vdores necesssos pasm o local  seleccions su buinadia ¥ ) 9 de mamhie -~
light.
Grometta del bocal Seleccioa de duninaas
Longitd (g): | 5400 m| Hork: Prosba Lusminagia: | DIAL 3 BG 900-Lewchie ~| [E_codew= |
Aochum () (3800 |m Seleceions squl el equipassenis DIAL
i 2000 |m X Emistinde huz |
ol lie
) Ml Tocalen L) Linpaoz: | T26 380
O
o 2700 m Modiiqus aqui el fup iminoso
pecdctemminada para b minaia
& [t |m

Flugo hamireeso Ee=]
dela ngara »

Girsba de reflesatin

Techy: 0[] %{Techo einder ¥l Mookis de beminacins

Pamde S0 s | % Fored estindar L Tipo de monfe: | Adosds - - =
oo B | % {Suelo estindes “ Modifiue bs altorn de mantsje mediante mo

de Ios parimetms sgmisnes:

Purimetios del local Flasws il Loaghd de suspennbe m o 4t
Valoges dn méemncia Al 0850 n Al del pranin de Juz n

Eprmple de cpler iS5 Zoa soginl; |0.000 i T —— m

Fociog do degmdacitn: | 080 Diimensones (L x B x H): | 340 x0.160 x0.074 m

llustracion 8 Asistente de lluminacién DIALux — Entrada de datos

Cuando hace clic en Catalogos, vera la lista de los
Catalogos de las empresas. En el Catalogo, puede
seleccionar una luminairia que le gustaria usar, y hace
un clic en Aplicar. Posteriormente favor de cerrar los
Catalogos. Ahora la lluminacién DIALux le indica la
luminaria escogida en la parte izquierda arriba. (Por
defecto siempre demuestra la Ultima luminaria usada.)
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i Avistente de dnminecits DIALex B FRAOHT Spmcial Lighting
¥ crame

Eatrada de dats i
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| CONCORD MAREEN
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llustracion 9 Asisten de lluminacion DIALux — Lanzar un Catalogo

¥ Banco de datos del usuario E‘

banco de datos
del usuario

Encantrado: 1

_ i
Leuchte f
&0UE luminarias busca usted Mueva
bisgueda
N* de articulo, Fabricante: x
|3 fJ | j Borrar

e i /[ N Importacidn
Mombre de la luminaria i /Y
1 | e >

B3 S00-Leuchte * mit BAP-
Spiegelraster -

direktstrahlend - hochglanez
| eloxiert - Lampe L3GW/21

Tipo de la luminaria: Exportacidn

\_

A(gcar Cera

llustracion 10 Asistente de lluminacién DIALux — Banco de datos del
usuario

En la ventana Calculo y resultados, lluminacion
DIALux trata de calcular los nUmeros necesarios de
luminarias de acuerdo con el método de eficiencia, con
el cual necesitara para alcanzar la iluminancia
deseada. Puede entrar la iluminancia en el campo Em
planeado. Las luminarias fueras del local no seran
considerado durante el calculo por lluminacién DIALux.
Por usar la entrada de la Disposicion horizontal o
Disposicion vertical puede especificar las distancias
entre las luminarias y desde el pared. Si ha insertado
los valores satisfactoriamente, haga un clic en Calcular
y la lluminacion DIALux empezara el célculo.
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& Knstente de dluminacitn DLALsoxc E

Cillealo y resulindos .
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000 ¥
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llustracion 11 Asistente de lluminacién DIALux — Calculo

La lluminacion DIALux demuestra los resultados en
una figura de lineas isolux y una tabla para el plano de
trabajo.

Asistente de laminacitn DIALux

Cilculo y rezultados -
“hqui posds calerar |
Tidhe
Lumssacia:
Dimsasiones (L xBxH): 1 340 0160 <0074 m I_"mJ_“;,__Imm
Farimetos de cileuls w0 N\ N Y &
500 q S0 s =
Eg plaaeado s |_Eropoesn 0 % \m
Em de b disposieasn: |0 b x\ }«‘1 ‘W\ S e— 0.
0y
[ TN A3 )
= o —
<
Disposieiin horzontsl o — i
i =] 003 008 | 004 | 020 025 | 03 | 037 | 042 | 048 | 053 | 059 &
3 180 m 090 m 53 [ ME | WO O6F T W W0 W7 M 3L 34 3
s77 | IM 6 M W B 98 N6 31 W N B
Do verial 519 | W0 IE I @@ W6 6 5 o\l 30 3 35
Si0 | T TS w4 W5 M4 M4 3B 3N 39 M2 4
ttixly % % sgz | 23w W N3 M1 3@ 3 3 M7 380 352
E: (E] ] i 494 | WO 4 W 3 M 3 ML M0 M Mg
: = -y
Parimetmos de digomcin T i T T
7 . prom Emin Emax i { Eprom | Exvind Emes
Fomcion de bominazs 90 - ] o 560 b5 016

llustracion 12 Asistente de lluminacién DIALux — Resultado

En la ventana Entregar resultados, puede imprimir los
resultados o guardarlos en formato de archivo PDF.
Asi haga clic solo en el botdn correspondiente. Usando
las casillas al lado de los simbolos de imprecion puede
afectar los outputs que queria ser imprimido. Por
defecto todos los outputs son activados. Si le gustaria
por ejemplo solamente una corta vision general,
entonces solo activa el resumen. Si le gustaria
presentar los resultados a su cliente, entonces activa
todos los outputs.
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llustracion 13 Asistente de lluminacion DIALux — Entregar los resultados

a pre
’ . | e
Imprimir... | @ | W &= Pagina| |de 5 = e | @ @ 75% » | Apuda ‘ Cerrar
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Proseciosimorat por
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00__,
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Susle o1l 219 = EE 0z
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llustracion 14 Asistente de lluminacién DIALux — Output

Después de que haya terminado la lluminacion
DIALux, el resultado calculado es demostrado como
un rendering 3D en el DIALux. Aqui tiene la posibilidad
de guardar su resultado del célculo por el menu
Archivo - Guardar.
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& Asistents de ilaminacifm DIALnx

Fin del asistente de iluminacion DIALux

¥d. ha finalizado exitosaments una plaraficacitn completa

Para cervar el asistente, haga clic en Finalizar

llustracion 15 Asistente de lluminacién DIALux — Fin
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Tabajando con los Asistentes

Si trabaja el DIALux por la primera vez y todavia no
tiene mucha experiencia con el programa CAD, le
recomendamos a crear sus primeros proyectos con el
ayuda de nuextros asistentes.

Los usuarios con experiencias podrian saltar este
capitulo.

= Ol P 2,
o Luminaries viliadas Mo groyecto extenor [ Abnr @imo proyecto
-l_ —
Muevo proyecto de galle l’;J Abnr proyecto

Planificar lbcales con ayudn tel asistente

[ Mastrar tambidn sxte B%ogn en el sipdente inico del programa.

llustracion 16 Didlogo de Configuracion DIALux

Después de instalar el DIALux siempre abre con una
ventana Bienvenido. En esta ventana puede hacer clic
con el boton izquierdo del raton en los Asistentes
DIALux. Si no ve este didlogo de Bienvenido, puede
encontrar los asistentes en el menu Archivo ->
Asistentes.

Awhiva | Edicion  ¥ists CAD  Inseriar  Selec
E Hueva ChlN
Abrir. Cir+0

" amm

Cerrar

CGryandar como. ..

Aosstentes.

Tmportar 3
Exportar 3

Vista preliminar. ..
Trnprimdr. .. Ctr+P

Configuraciones 3

Provectos abiertos dltimaments  » |
Salir

llustracion 17 Lanzar Asistentes de DIALux
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A base del ejemplo siguiente quisiéramos describirle el
modo de la funcion del asistente, un local en L con
campo de luminarias con 500 Ix en el plano de trabajo.

25m
3m 6m
5m
Seleceitn de asistente [X]
Cliinecclh Er riuirtar Salithper
B % 9 @
in D1ALus Imp: D'XFDWE)' Dizposi en  Disposi en
%

Bienvenido a la asistencia para
planificacién rdpida para usuarios
de DIALux experimentados.
Eiste asistente b gods sy deprisa en el proceso completo de
planifaacy’n ripida DIALue
Bar.ello oo efectoari el siguionte proced imiendo:

* Encuests de las informaciones del local

* Seleccifin y colocacain de Luminarins

* Caloalo de Ios resultsdoe de I planifieacion

Local poligonal  Local iectangulss  H

Esle asistents apoya & usuano experimentad

llustracién 18 Trabajando con Asistentes - Comenzar

Haga clic en Asistente de Planificacion Rapida y luego
ejecuta los pasos siguientes. Confirma cada uno de
pasos por escoger en Siguiente.

Asistente para planificacion rapida

Hombre del local
Aqui puede asignar un nombre ol local.
~

Ahora puede un nombee al local, bajo el cual estars permanentements localizable
en Ja estructura de drbol. Este nombre apareceri ademis en todos ko oulputs del local.

Asistente para planificacién rapida

Nombre dellocal: | EZENY
- Forma del local -
Dapone de diferentes tipos de local, que pueden s empleados en ba plandicaritn 49

sipsla

Segin el tipo de local, el asivtents le ofrecers diferentes mejoras a2 en s
R et de otk et

el tipo de local mé e para su proyecin
Local pectingyl OlLocalenL O Local poligonal

Asistente para planificacion rapida

Orientacitn del local
La omentecitn del local determma chmo 6548 onentsdo el local en L en ¢l proyecto. 4}\

La orientacitn corecta del local en L lo facilits 6] input de los datos del local, en el caso
de que bo reconstruya & partir de w plan ya existents.

Selercione la onentacitin més convenients para s proyecio.

| 2] 3|

llustracion 19 Trabajando con Asistentes — Nombre, forma, y disposicion
del local
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Entra el nombre del local, selecciona local en L y
después define la orientacion del local.

Asistente para planificacibn rapida

Dimensiones del local
Tihblicer agut al tamai del 15641 Y

dQuE dimensones tene el local?

I m Boceto: Prueba:
o |___:’ a :

I

==
Ly
L=
=
=}

A

[=]T%]
oo =1
g B

&Cudl es la altura del local?

Altora 2800 m

llustracion 20 Trabajando con Asistentes — Dimensiones del local

Establecer la Dimension del local y la Altura del local.
El boceto y la prueba muestran cudl pared representa
con cual letra alfabética.

Asistente purs planifscacifn rapidn

Propiedudes de los materinles
Las yropisides e los metrisles de Jas pamsdes, el relo y ol cho inflyenenls =00
distrbicain de s Doz en el Jocal b

$Cuiles som bos gradon de reflesatin de las supedficies?

Ordo de pefleion  Material Calor:

Techo: M0 v % Techo estindur -

Paeder (50 | % [Pand estindar v

Swh: |20 % & Suslo estindar - Lij
Asistente parn planificacitn ripida

Plano Gtil
El plano itil e2 wna superficis imaginaria qoe o extiends pamlels ol el 8 una 'Q
alturs determinads.

£A ques eliurs sobue el snalo s sites o] plano G617
Altors Bl | m

Cusl debe sar ol tamafio de Ia zoma de margen, bs distancis entre o] plano &l y las pamsdas?
Zonamarginal: | 0000 | @

Asistente pars planificacion ripids

Facior mantenimiento
Introduzca el factor de degradacion o el facir de planificacion dﬁ\

Con que factor de mantenimiento deses plsificar?
Facord i N

e acepia un factor de manienimdento entee los mites 0.1 y 1.0,

Valores de referencin: | Eprnplo de empleo -

llustracion 21 Trabajando con Asistentes — Reflexion, Plano de trabajo, y
Factor de mantenimiento

Establece los Grados de reflexion, Plano de trabajo y
el Factor de mantenimiento. Puede aceptar también
los valores estandares del DIALux haciendo clic
directamente en Siguiente.
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Anztente pare planificacitn rapals
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llustracion 22 Trabajando con Asistentes —Seleccion de luminarias

Si hace clic en el didlogo de Seleccion de luminarias
en los Catalogos DIALux, puede lanzar los catalogos
instalados o empezar el Banco de datos de los
usuarios. Hay unas pocas luminarias arregladas en el
banco de los datos de usuarios. En este banco puede
guardar sus luminarias favoritas para tener un rapido
acceso a las luminarias que usa frecuentemente.

¥ Banco de datos del usuario @\

banco de datos
del usuario

General | Lémpalal Otras cosas ‘
&Qué luminarias busca usted ? Nue\rg‘
bisgueda
N* de articulo: Fabricarte: x
3 "J | j Borrar
" o A N Importacion
MNambre de Ia luminaria - F i i
I J e
BS 900-Leuchte - mit BAP- 5
Tipo de la luminaria Snisgeliaater Exporacidn
direktstrahlend - hochglane
[ | eloxiert - Lampe L3&W/21

llustracion 23 Trabajando con Asistentes — Catalogos / Banco de dato del
usuario

Selecciona la luminaria querida con el ayuda de las
funciones de filtro de un catéalogo o el banco de datos
del usuario, y después hace clik en el botén Aplicar.
Posteriormente, favor hace clic en el botén Cerrar.
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Aszistente para planificacibn rapida

Seleccibn de luminarias

Seleccione para s disposicitn vna lominaria de entre sus favoritas o explore los "”
baneos de datos instalados en busea de s Juminaria adecuada, -

Seleccione la luminaris & utilizar:

Luminsgia: | DIAL 3 BS 900-Lenchte v [ Catalogos |
Zeleccione agqui el equiparndento: DIAL
Ernisifnde luz 1 |

Lémparas: | T26 3w

Fluio | 3380 Im
luminoso L |
dela

l&mpara:

llustracion 24 Trabajando con Asistentes —Seleccion de luminarias

El DIALux presenta la luminaria escogida en el dialogo
de Seleccion de luminarias.

Asistente para planificacitn rapida

Altura de montaje
Establezca la alfurs. de montsje de la disposicion de luninarias, f"?‘

Tipo de montaje:

Modifigue la altora de montaje medisnte tno
de los pardmetros siguientes:

Longitod de suspensitn: LU m

Flano atil
Altura del punto de Joz: | | m
Altura de montage: |2 0L m
Altura del plano 44l:0 850 m
B Threa del Taeal 7 B0ON LThres de Tas Tndnavias T 07

llustracion 25 Trabajando con Asistentes — Altura de montoje

Selecciona el Tipo de montaje de luminaria.

Asistente para planificacion rapida

Cantidad
Haga wn calenlo del namero de lumdnariag en virtod & la intensdad lomfndca media 4’
que desee o introduzes veted ydsmo wios valores,

Escriba la intensidad luminica media
deseada Prueba:

Em: i.m [ Iz

1 bien la cantidad deseada de filas v lnminaras i, . i -
por fila:
Filss: B

Luminariazs por fila: i3

llustracién 26 Trabajando con Asistentes — Calcular el nimero de
luminarias
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A base del método de eficiencia el DIALux calcula el
namero necesario de las luminarias para una
iluminacion especificada. Las luminarias fueras del
local no seran considerado durante el calculo.

Aszistente para planificaciom rapida

Orientacibn
Establezea la orientacitn de las lominarias en el local. "'*5‘

Introdvzca la orientacion dessada de las
Tumninarias en el local Progba:

(O} ‘
Laz opeiones no-activas impiden que las o
Torndnarias 2 superpongan. ’_‘

IModifique s« e2 necessio la separacidn entre
primera linesdpared izquierda ong ) o entre
primera columma/pared inferior ftrans )

Separacitn: iUﬁUU | m

llustracion 27 Trabajando con Asistentes — Disposicion de luminarias

Con el didlogo en la ilustracion anterior puede
establecer la Orientacion de las luminarias en el local.

| Asistente para planificacion rapida [XJ

Terminar la asistencia para
planificacién rapida

Ha efectoado usted con Exito la ssitencia

para planficaritn rapida.

Ahora puede continuar editando por el procedimientn nommal
DIaLaxel local generado o efectoar su caleula de inmediato.

Ca.'lcula.r de tumediatn el local creadao i

Para cerrar el asistente, haga clic en Finalizar.

llustracion 28 Trabajando con Asistentes — Calcular el resultado

Haga clic en el botén Terminar y el DIALux empezara
el célculo y le presentara el resultado de calculo.
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llustracién 29 Trabajando con Asistentes — Visualizacién del resultado

Para presentar los resultado calculados, por favor
hace clic en el botdn Output en hoja simple en la barra
de herramienta. Después recibird un resumen que
presenta todos los detalles importantes en una pagina.

2} Vista preliminar
Irnprirrir... | | L] F‘ég"—@ deE = W ‘@ @‘?5% v | Ayuda | Cerrar
7 ~
T 11200
Froyecloe lshorata por
Tietno
Fax
ezt
Local 2 / Luminarias (ubicacioén)
3som
@ 315
@ 225
(O] (€] Q)] 135
@ @ @ 043
ooo
om o0s=o0 210 50 S.4am
Escalad:30
Luminarizs-Lista de piezas o
e | Pieza  Designacién
1] 8 DIAL3BS900-Leuchte
)

=
llustracién 30 Trabajando con Asistentes — Output en hoja simple

© DIAL GmbH, Lidenscheid 28



DIALux Version 4.3

El interfaz DIALux

El DIALux ahora puede adaptar el interfaz de usuario
de Windows XP. Las configuraciones dinamicas de la
barra de herramienta, el Guia nuevo y mucho méas
integral, didlogos mas simples para guiar a los
usuarios a trabajar mucho mas facil y rapido.

5 Il 4,3 [locad 1 Tagesticht Sanne - Yista en 0]

o B Ytn GO0 et eecoindehewsd Quputs et Orke | i
Ll A L . Emnoaie ol B i
il wmelel ol s foulissaloiiia 2

3 Mulmisintrader de peyed s Whcal

General | Métido e plan de mansenments | Supefiossc 1 ¢
et T

Desaripodn

El arbol de proyecto con
@l Inspector

= [ Fropean ]
& Lot utsde
oy
& Corsiruecpen para Proyests |
toeal 1

&1 2 Fimewct dol ale

La ventana CAD

e [ | arck | sl | dousl

Puise F1 para chtener ayida. nh

llustracion 31 El interfaz del usuario de DIALux

El interfaz del DIALux se divide en cuatro areas
principales de trabajo:

Ventana CAD
Arbol del proyecto
El Guia

Inspector

Estas cuatro areas del trabajo le posibilitan una
planificacion rapida y facilmente supervisable de
instalaciones de iluminacién con el DIALux. En cada
una de las areas puede acceder a determinadas
funcionalidades del software. El arbol de proyecto
incluye el Inspector y la estructura respectiva del arbol
(el proyecto, el mueble, el color, la textura, la
luminaria, y el output).
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La ventana CAD

@local 1 - 1 - vista en 3D 4 b x

ool

llustracion 32 Vista 3D de un local

&Iocal 1 -1 - Planta, AR

0.00 1.00) 2.00 3.00 | .00 &.00 £.00 7.00 8.

&l

11.00

10,00 ‘

La Pestafia | 0l

9.0

.00

7.00

5.00 \ 6.00

o0

llustracion 33 Representacion de planta de un local

Ademas de las vistas de planta y 3D, dispone de vistas
frontal y laterales para una planificacion interactiva.

La ventana CAD sirve para la planificacion interactiva
de la iluminacion. Con el ratén puede usted hacer rotar
el local, moverlo, utilizar el zoom o desplazarse a
través de él. En el boton central del ratén dispone de la
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funcion “PAN” o “Mover”. Puede disponer de la funcion
“Zoom” en la ruedecita de los wheel-mouse.

El boton derecho del raton es muy importante para el
trabajo con DIALux. Dispone de importantes funciones
segun el objeto, modo de programa o area de trabajo
seleccionados.

llustracion 34 Boton derecho del ratén

Ademas, puede usted mover, modificar la escala, girar

Por favor. tenga en y seleccionar los objetos disponibles en el local. Con
cuenta: jActive los ment , , .

de contexto con el botor ayuda del boton derecho del raton puede activar un
derecho del ratén! menu de contexto que ejecute la ventana CAD en el

modo que usted desea.

llustracion 36 Menu de contexto de la representacién de planta
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Por favor, tenga en cuenta:

El botén rojo permite una
rotacion alrededor del eje
rojo, el botén azul permite
una rotacion alrededor del
eje azul y el boton verde
permite una rotacion alre-
dedor del eje verde

Por favor, tenga en cuenta:
jActive los menus de con-
texto con el botén derecho
del raton y los atributos en
el Inspector con el boton
izquierdo!

DIALux Version 4.3

Si hace clic en el local con el boton derecho del raton
estando dentro del arbol de proyecto, puede
seleccionar entre las vistas de planta, 3D, frontal y
laterales.

De hallarse abiertas mas de una ventana CAD, puede
ordenarlas a su gusto mediante el comando de menu
Ventana. Si las ventanas estan abiertas a pantalla
completa, puede cambiar de vista por medio de las
pestafias en el margen superior de la pantalla. El
trabajo simultaneo en diferentes ventanas es sélo
recomendable si la tarjeta gréafica es buenay la
resolucién de imagen en pantalla elevada.

Tan pronto inserte un objeto en el local, puede ademas
activar por medio del boton derecho del ratén el menu
de contexto.

Rotar alrededor del
eje verde
s Ordacion

Robwr
Solecciouar eske e

Rotar alre-
dedor del
eje azul

Alnear y distribuir v
Capiat a o largo de s Hnea...

Almecensr mnebles
& Cors
L3 Copisr

Rotar alrededor del
eje rojo

| Mover el objeto

llustracion 37 Menu de contexto de un objeto seleccionado

Si estéa activado el punto Rotar, puede hacer rotar el
objeto mediante clic y giro en el punto de la
prolongacién. El boton rojo permite una rotacion
alrededor del eje rojo, el botén azul, alrededor del eje
azul y el botén verde, alrededor del eje verde. Tenga
en cuenta que el objeto posee un sistema de
coordenadas propio. Haciendo clic en la cruz de
flechas y arrastrando, podra mover el objeto.

El diagrama de arbol del proyecto
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Nombre | Material | Textura | Opciones Raytracer

Nombre Pawed 1

Editar resultados

= 3 Proyecto |
¥ 9% DIAL 3 BS 900-Leuchte proyecta
= @y Local 1

L Plano 4l
e Suelo
gl Techo
= Superficies de paredes
B3 Pared 1
= Pared 2
B3 Pared 2
B3 Pared 4
3 Pared 5
B3 Pared 6
=/{ 3 Luminaras
4+ Disposicin en cuad o
=3 Muebles
i Sdlla
=3 Objetos foera del ambiente| Pestafia
#)x Diisposiciin en ¢

\\\‘ _El’mjtl:ln I i Muebles L & Texturas L v Seleccidn de L_j Crutput ]

llustracién 38 El Arbol de proyecto

El arbol de Proyecto le posibilita un trabajo rapido con

los elementos de su planificacion de iluminacion.
Puede seleccionar cada uno de estos elementos y
visualizar y modificar sus atributos en el Inspector. El
arbol de proyecto incluye el Inspector y la estructura
respectiva del arbol (el proyecto, el mueble, el color, la
textura, la luminaria, y el output).

El proyecto, denominado en este caso “BEW Wermels-
kirchen”, consigna las informaciones globales, tales
como el nombre y direccién del proyectista y del
cliente asi como el total de locales y luminarias.

En la lista de luminarias figuraran todas aquellas
luminarias que usted haya planificado en este proyecto
y que haya seleccionado en un catdlogo por medio de
Emplear. Seran consignadas también sus luminarias
“alternativas”, es decir aquellas que aun no han
encontrado su sitio en esta planificacion.

Los subobjetos del local son las superficies que
lo delimitan (suelo, techo, paredes), el plano util
o de trabajo, los muebles y las disposicidnes de
luminarias.
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e Los subobjetos de una escena exterior son el
elemento plano, los muebles y las
disposiciénes de luminarias.

e Los subobjetos de una calle son el camino
carretero, el linea para el parqueo y para la
bisicleta, el camino pedestriano, y las

disposiciénes de luminarias.

Si selecciona uno de los elementos (haciendo clic con
el botén izquierdo del raton), sus atributos apareceran

en el Inspector. Un clic en el botén derecho abre los

menus de contexto especificos del objeto, como en la

visualizacion CAD.

La seleccion de luminarias
Para la seleccion de luminarias existe una estructura

de arbol adicional. Puede verla haciendo clic en la
pestafia Seleccion de luminarias bajo el arbol de

Proyecto.

T Wit ador de proyectos
Goneval  Cmsogpoin  Terea

e | DU | SAOMA

% Banco de datos del usuaio
' Catilogos DIALx
F 3 Fiopi
o ETAP
18 wmiance
1 SITECO

TRILLK
e WILA
= & CotSlogos noinstalados
al Atelé Lyktan

BEGA
BR{JGHT Special Lightine
CLALDE

I&! concon

B o
£60
ERCO

£ ESSYSTEM
FAGERHILT

&7 Gl

i ves
(7] HoFFMEISTER
1D iche

LIGHTRONICS B.Y,
ﬁ GLASHUTTE LIMELRG
Liedd Ihumnaciin
£ Louis Pousen
2z mazoa
e C
£ osram
8 P 5 Danpex
5 pps
B ricns
TE
S SMES
@ SPECTRAL
* SPITILER

£ savana

TL THORM Lighting
#m TOBIAS GRAU
v WILA
28 2UMTOBEL STAFF
= ® Eatdiogos onine
BEGA

PHILIPS AEG

ED

S’ SMES

B oo

{28 Thorkse Lighting

TL THORN ighting

som: TOBIAS GRAL

25 2ubITCEEL STAFF
e

as
¥ DIAL 1 SNOVA
¥ DIAL 385 900-Leuchte

E LS T 1

llustracion 39 Arbol de Catalogos — Seleccién de luminarias
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Abre el catalogo insta-
lado con un doble clic

Abre el catalogo no insta-
lado con un doble clic
para vincular al sitio de
web del fabricante corres-
pondiente

Con un doble clic en los cata-

logos online para elegir una
luminaria en el sitio de web
del fabricante correspondiente

34



Elabore usted su propio
banco de datos de
luminarias. Insertar, Borrar,
Buscar segun criterios
determinados, como la
visualizacion de las image-
nes de las luminarias y los
datos técnicos.

DIALux Version 4.3

El DIALux reconocera automaticamente los catalogos
instalados. No es exigido de reinstalar los catalogoss
después de actualizar desde las versiones viejas de
DIALux. Haga clic dos veces sobre un catélogo para
abrirlo.

Puede también entrar por la Seleccion de luminarias
en el menu.

Los Catalogos de nuestros socios de proyecto que no
estan instalados se encuentran un poco mas abajo en
la estructura de &rbol. Haciendo clic dos veces en un
catalogo no instalado se abrird una ventana de Internet
Explorer que le mostrara la pagina web del fabricante
de luminarias, si ésta existe. Algunos fabricantes
permitiran en el futuro la descarga (Download) de
luminarias individuales o de catadlogos completos.

El banco de datos del usuario

El usuario tiene la posibilidad de elegir, de entre los
diferentes de fabricantes, aquellas luminarias con las
gue trabaja regularmente. Estas luminarias pueden ser
almacenadas en el Banco de datos del usuario; el
usuario puede buscar luminarias en el banco de datos
o borrarlas del mismo.

¥ Banco de datos del usuario @

; banco de datos

del usuario

Genersl | Lémpmi'm.as cosaz | Encontrado’ 1
| DIAL BS 900-Leuchie
&Qué luminarias busca usted ? Nueva

N* de articulo: Fabricarte:

3 j | j Borrar

® P

: A0 o
» f | Importacidn

BES S00-Leuchte - mit BAP—
Spiegelraster -
direktstrahlend - hochglanz
eloxiert - Lampe L36W/21

Mombre de la luminaria
Tipo de la luminaria.

|
4

Mgwcar Cera

llustracién 40 El banco de datos del usuario

Para transferir luminarias al Banco de datos del
usuario, se pueden leer mediante la tecla Importar uno
0 mas archivos “ULD”, *.Idt (Eulumdat), *.ies o *.cib de
un directorio cualquiera. Una vez inserta una luminaria
en el proyecto — integrada, por lo tanto, en la lista de
luminarias del arbol de proyecto— puede ser copiada al
Banco de datos del usuario con s6lo hacer clic en el
botén derecho del raton.
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Insertar archivos de luminarias en DIALux

/- | Search lL Folders | ;} L x E’ | .

4 MName = I Size I Tvpe
:_l @HDFDDI.ICII: 1KE Eulumdat File
@5 HoFo11.LDT 1KE  Eulumdat Fils
jsetti | | ®HoFO14.L0T 1KB  Eulumdat Fils
@iﬁ Insert into DIALUx Project TEE. Ruiimdat F?Ie
les @ H Insett inko Own DI&LUx Database KB, Bllimdat F!Ie
seicat ] 2 HC RS LKB  Edumdat File
@pc 1KB  Eulumdat File
i @ihc Send To 3 1KB  Eulumdat File
@inc 1KB  Eulumdat File
Cut

. Einc 1KB  Eulumdat File

f Copy :
o e LKB  Edumdat File
Friiaic @5 HC Create Shortcut 1KB Eulumdat File
i @HHe  Delete 1KB  Eulumdat File
help — | EHC Rename 1KB  Eulumdat File
: @Epc ; 1KB  Eulumdat File

img . Properties :
(i e KB Edumdat File
ZRL [% HAFIO? 1T 1 ¥R Folimdat Fils

llustracién 41 Menu de contexto del Explorer con DIALux operativo en
segundo plano

Manteniendo el DIALux operativo en segundo plano,
puede buscar datos de luminarias con el Windows-
Explorer en cualquier directorio e insertarlos en su
actual proyecto DIALux o0 en el Banco de datos del
usuario (clic con el boton derecho sobre el archivo). El
DIALux es compatible con los formatos:

o Eulumdat (Idt)

. CIBSE TM14

o IES (en todas sus variaciones)
° LTLi

Los Catalogos de lamparas

Después de seleccionar una luminaria desde los
Catalogos DIALux, puede encontrar que algunas de
ellas ofrecen la posibilidad de instalar el Catalogo de
lamparas y encontrar una lampara adecuada para la
luminaria escogida. El Catélogo de lamparas presenta
todos los datos técnicos necesarios y de marketing,
incluso los archivos fotométricos y los factores de
mantenimiento. Si un Catalogo DIALux no esta
preparado para empezar el Catalogo de lamparas,
podria alin empezar con la seleccion de lamparas
dentro del DIALux.

En la pagina de propiedades de la luminaria, Técnica,
se encuentra un botén con tres puntos una lista de
varios tipos de laAmparas. Haga un clic en este boton y
puede encontrar una serie de todos los Catalogos de
lamparas instalados. Hay que seleccionar el Catalogo
para encontrar un equipo correcto de acuerdo con las
demandas de disefio de iluminacion.
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" [LLocal 1

General | Descripeifm < Téemica |m ,EIDU
Ernizicn de Inz 1 2
Lomperss  [HIT35W =)
Flujo luminosn: 3400 |Im I B DliLux Lamp Plugln |
Potencia; |42 | W i : 2
i |
Factor comecciGn: | 1.000 v ;
Base comeccion:

llustracion 42 Comenzando el Catalogo de lamparas en el DIALux

Si el Catalogo de lamparas todavia no esté instalado
en su ordenador, el usuario puede probar el Catalogo
de lamparas del DIALux. Si el fabricante de luminarias
ofrece estos datos, entonces seran usados para
preseleccionar estas lamparas que caben en la
luminaria. El criterio de busqueda podria ser: codigo
de ILCOS+L , consume de energia, enchufe, voltaje,
etc. El Catédlogo de ldmparas ofrece estos productos
para caber en la luminaria. El usuario tiene la
oportunidad para escoger estas lamparas que caben lo
mejor para las necesidades del disefio de iluminacion.
Esto podria ser una lampara estandar o de colores
especiales, indice del rendimiento de color, lamparas
de largo mantenimiento, u otras lamparas de
propiedades especificas. Se encuentra incluso todos
los datos técnicos hasta las curvas de distribucion de
luz para reflectoras, asi el usuario puede decidir si
prefiere un reflector de proyector o de flood. Si no es
posible el cambio de la curva distribucién luminosa, la
luminaria puede restringir el reemplazo del LDC
original.

Catalogo de limparas DIALux x|

DIALux

Catélogo de lamparas DIALux

¥ Tio de lémpara Descripoin | Factoras de mantenimiento

Low-valtage halogen reflector lamp with high-puity
aluminium reflector of 117 mm

¥ Potencia camo minima

™ Potencia coma méima st Baatuies
M etal cap to shield flament to reduce glare and
improve beam shape

53 socket and screw of tab terminals allowing for
direct wite connection with imaling epelet or
(eceptacle

U'-block quartz glass

™ Color de luz

I Zécal

M ILcosL

HMGS 11 1mm 124 5

Product Benefits
Glare free. well defined acoent lighting with mirimum
amourt of direct lare from the lamp

HA(E5 11T mm 124"

|Application

o . Excellent light source for general lighting and
especially creative accent ighting in shops,
estaulants. hotels. galleres. exhibitions and

| | j

llustracién 43 El DIALux Lamp Demo Database

Cerrat catdlogo

El usuario puede insertar una o0 mas lamparas para la
luminaria. Asi, es posible de combinar los reflectores
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de proyector y de flood en una linea de los
proyectores, 0 es posible de combinar los colores de
luz dentro de la misma disposicion. La lampara
escogida puede ser afiadida al equipo original o
sustituido.

© DIAL GmbH, Ludenscheid
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Crear su propio arbol de
mobiliario. En el arbol de
mobiliario del DIALux se
presenta todos directorios y
*.SAT archivos bajo del
C:\documents and setting\All
Users\Aplication
data\DIALux\furniture

DIALux Version 4.3

o El arbol de mobiliario

Es posible trasladar muebles del arbol de Mobiliario al
proyecto (en la vista de su eleccién) sencillamente con
el raton, empleando el método Drag & Drop.

& DIALme 4 3 - [Local 1 - Planta]

ifhy Archivo Edicisn Vit CAD  Inosrtr  Selecciénde luminariss  Outpute  Ventwna  Online  ?
J_dd N 9 gi&.ﬁiil LB i&
n i3 QDR|4|Q[§ @ .E JEE PREERCE _HUR X A

*

Geometria Accesorios de oficina
Trashad, biete hacd o
Posicifin del origen de mueble ‘_A CaD m;:;r‘ihep 1o e vend

H:|0.000 m ¥ 0.000 m Z: {0000 m

Tamafio

L: |m & m AL m -
Fotaciém

oo |& T:ioo = Zijon |&°

Impresora t FlipChart

1 Miscellaneons ~
i Modules g
[= % Office Furniture
¥ Books

7 Chairs FlipChart t Fotocopiadors
W Office Equipment
™ Storsge Units
(1% Tables
= % Espacio mterior
% Accesorine de oficing
[+ % Muoeble
[+ W% Personas
1 Plantss
[# ¥ Sanstario
[ H% Tienda
- T 1L

Bro, PiM... [ @Gl | sl | gou. |

Pulse Fl para obtener aymda

[#]
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llustracion 44 El arbol de mobiliario

El arbol de mobiliario se divide en siete apartados.
Puede arreglar la ventana prevista del arbol de
mobiliario en diversas posiciones en DIALuUX.

El arbol de Colores

Puede usar el arbol de Colores para modificar las
superficies mediante el Drag y Drop; similar al método
de trasladar mueble al proyecto. Dentro del arbol de
Colores, puede encontrarse texturas predefinidas (las
fotos de texturas), colores de RAL y puede organizar
usted sus propias texturas. Puede mover y copiar el
mueble desde una carpeta / directorio al otro(a).
Tanto como puede crear una nueva carpeta y eliminar
las que no quiere. Todo esto es disponible con un clic
en el boton derecho en el mobiliario o la carpeta.

Ahora el DIALux guarda el mobiliario como archivos de
*m3d. El beneficio es que puede también guardar los
dibujos en esta forma de archivos. Y se hace mucho
mas facil para compartir el mueble del DIALux con
amigos y colegas. Por supuesto que aun puede
guardarlos en archivos como *.saty *.jpg.
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Con el arbol de Colores (hombrado a partir de la
version 4.3, formalmente se llamaba el arbol de
Texturas), puede usarlo para modificar las
propiedades de superficies mediante el Drag & Drop,
como la forma de insertar muebles al local. En el arbol
de Colores, encuentra tanbiéb las texturas
predefinidas (los dibujos de superficies) y tiene la
opcidn para organizar sus propias texturas.
Explicaremos sobre la subcarpeta de los Colores de
luz y el Filtro de color en el capitulo Colores de luz.

General | Opciones Ravtracer

Naombre: : Ezuiejn& P

Eho: B2 |%

Temadio X: (0300 |m ¥ (0300 |m
Prueha: .

=-Lg# Texturas S
[ Ly# Exterior
(=) Ly# Indoor
oLy Ceiling
- Lyg# Door
- Ly# Floor
oLy Wall
Ly Window
=) Lg# Interiores
[=-Lgh Bueln
Lg# Cemento
ﬁEU]E!jEl:E:
[+ Ly# Madera
Lg# Lindleo
Lg# Mogueta
~-Ly# Techo
LoLg# Ventana “

BPm. L;quu... o C L ¥ el . L;jOut...‘

llustracion 45 El arbol de colores

Cuando seleciona una textura del arbol, se encuentra
la prevista de la textura selecionada en el Inspector.
Después de importarla, la refleccion estara calculada
segun el RGB valor de la textura. Puede modificar este
valor después. Es importante de especificar el tamafio
real de la textura. El valor por defectoes 1 mx 1 m. Si
por el ejemplo, para importar una foto de un edificio
como textura, tiene que entrar el tamafio real del
edificio (por altura y largo). Después de pegar la
textura en la superficie, puede modificarla (escalar,
rotar ..... ).

Una vez la textura esta puesta en la superficie, puede

© DIAL GmbH, Lidenscheid 40



Por favor, tenga en
cuenta: el botén Output
en el Guia y la pestafia
Output abren el arbol de
outputs

DIALux Version 4.3

voltearlo entrando un longitud negativo, por ejemplo:
0.4m. Esto se usa solamente para la superficie
seleccionada.

El arbol de outputs

Para la seleccion de Outputs existe un arbol mas.
Puede abrirlo haciendo clic en la pestafia Output del
arbol de proyecto, 6 selecionando el icono del Guia.

| =4 Qukput

llustracion 46 La pestafia “Output”

Los outputs con el icono de pagina destacado estan
de inmediato a su disposicién. La ausencia de esta
sefal destacado indica que, para obtener ese output,
debe primero llevarse a cabo el célculo.

= Local 1 S
Eesumen

Protocolo de entrada

Lista de piezas de laz luminanas

Plan de mantenimiento

Planta

Lurndnarias fubicacitn)

Lurndnarias lsta de coordinadaz)

Filtro de color fplano de sitwacion)

Muebles fubicacidmn)

Muebles (lista de coordenadas)

Elemento del local (ubicacidn)

Elemento del local {liste. de coordenadas)
Superficie de célculo (ista de coordenadaz)
Lugares de trabajo (liste. de coordenadas)
Superdicies TGE (liste de coord tnadaz) b
£ ¥

SPo. | waMu. [ @wCol | Yl oo |

llustracion 47 El arbol de outputs

mimjmjmimjmimjmimimimimiaimia

Para contemplar un output en la pantalla, haga doble
clic en el icono correspondiente. Si desea contemplar
diferentes outputs simultdneamente, haga clic con el
botdn derecho del ratén en un icono de output y
seleccione Abrir en nueva ventana. Puede contemplar
todos los outputs en la pantalla. Al activar el comando
Archivo -> Imprimir o Archivo -> Vista preliminar
aguellos outputs marcados en la casilla de verificacion
con una sefal negra de visto bueno seran imprimidos
0 mostrados como vista previa a la impresion.

El rendering (procesado) 3D asume del CAD la
posicion establecida del espectador para la impresion.
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El Guia :

La ayuda de orientacién
que le guia de la mane-
ra mas rapida a través
del programa.

DIALux Version 4.3

Puede guardar el rendering 3D en el formato *.jpg.
Simplemente mover el rendering en la posicion
requerida, y selecionar en el menu Archivo - >
Exportar - > Guardar vista como JPG. Aqui puede
selecionar un directorio y entrar un nombre del archivo.

BN A Edisar local
Laparns .
Egam: | A Quartar cutpot coms arzhive BDF.
uariar catputen heja siseple como enthien PP,
| Vi prvtions Doanbar o oilcitades 8 e camo ETF
B tagrieus =503
Inseriar equipamientn
Coalugenciones # || bl i & b st on s OAEE g
—1 Frorec s abieaion ilirmaments | ] Calenile vists CAD com POY-Bay. 4o elecemras womm
o= Grabar v CAD coma JFA. Plunificas alnmbesds
=% Lot A 10 Guriarvileo e ———
i : (1 Tt b
-y e 5 Do
S —— Jua s Rl s Ineiar dioosat o lues
B Pl Alnscenss axcheve STF S T ot
B Fani2 rarar el amchivo de exmemas de bz de D{ALwt sheddo
B Pand 3
B Pamd d
B band &
=
3 Lunizaces
%, Dipose e es conden
= [ Moskles
tila

™
[ Obivios furos 4] wnkieale
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Guaria I vanioa CAD sl coime inapen oa formaks TH0. 00k 000 odhnd ABfm  EMlm 0000m WM

llustracion 48 Guardar el rendering 3D como jpg archivo

El Guia

El Guia llama directamente los pasos imprescindibles
para el proceso de planificacion. Sirve como guia de
orientacion y conduce al usuario con rapidez hacia a
su objetivo.

Tluminaciéi

Editar local
& Insrtar nvevo local

Bk Cargar archivo DWG o
& pyg

Haga un clic en el botdn
para obtener todas las
opciones.

Q: Elaborar geometria del

§ [nserter techos, suelos ¥
columnas

B Insertar ventmas y puertas

Insertar equipamiento
Ll Colocar muebles

#» Seleceionar fexturs

Planificar alumbrado
v Seleccionar lominarias

[ Pz omsmene

B Insertar campo de luz

Haga clic en el icono

i':.‘» Insertar disposicion en linea para entrar |a opcian.

iR Insertar disposicion en
circulo

Objetos de cilculo
#J Insertar superficies de
céleulo

llustracion 49 El Guia
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Nuevo en el DIALux:
Mostrar ventana del
Guia

El Inspector :

le muestra las péaginas de
propiedades con los atributos
del objeto seleccionado (aqui
es el Local 1).

DIALux Version 4.3

Si hace clic en un icono en el Guia, se activara
directamente la correspondiente funcién. Si mantiene
pulsado el icono Editar local o Colocar luminarias, se
desplegaran lateralmente todas las opciones de input
del local o las luminarias, para que pueda disponer de
ellas. La opcién seleccionada en dltimo lugar seré
adoptada como icono inicial. En este caso, ha sido
seleccionada en ultimo lugar la Colocacién de
luminarias individuales.

Si el Guia esta escondido, puede entrar por la funcion
Mostrar ventana Guia en el menU de la Ventana

3 DIALux 4.2 - [Local 1 - Yista en 3D]

._i Awhivo  Edicion  ¥ista CAD Inserar  Seleccifin de luminanas  Cutpuls | Yentana | Online 2

IR S A= N =] LG @ | e | |
: [Erulveiry ] B - g ; " 7 i wertical
LR e ol e e

11 Mossico horizontal

[LyLocal 1 - Certartodas D

General | Metodo del plan de mantenimdents | Swpesfi 4

Hombre: Lacal 1 [ Mostiar ventana usa

Descripeitn: | il [
1 Locall - Plants

2 Local 1 - Vista en 3D

llustraciéon 50 Mostrar ventana del Guia

El Inspector

El Inspector le permite examinar los atributos de cada
objeto seleccionado en la vista CAD o en el arbol de
Proyecto. Puede también modificar aqui las
propiedades . Algunos valores figuran en color gris.
Estos no son modificables (0 no pueden ser
modificados en ese momento).

Genera fd&todo del plan de mantenimento

(Local 1

Dlegeripeismn:

= 3 Proyecto 2
i Luminariaz uhlizadas
= Locall
[ ] Plano itil
d Sueln
|l Techo
=4 Fuperfiries de paredes
Pared 1
Pared 2
Pared 3
Pared 4

llustracion 51 Pagina de propiedades del local seleccionado en el Inspector
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¢ Modificaciones concretas
en las paredes o
configuracion global del
local?

¢ Cambia a la luminaria o a
la disposiciéon de
lumenarias?

Aqui puede modificar los
atributos de la disposicion
de luminarias completa, no

los atributos de las
luminarias individuales.

DIALux Version 4.3

Arriba puede ver algunos atributos del local
seleccionado. Haga clic en la pestafia Superficies del
local para modificar globalmente los atributos del
grado de reflexion.

jCuidado! Aqui, el grado de reflexion de las paredes
s6lo puede ser modificado en su conjunto. Si desea
modificar individualmente el grado de reflexion de
alguna de las paredes, debe seleccionar primero la
pared correspondiente y entonces modificar sus
atributos en el Inspector.

Por favor, tenga en cuenta que el Inspector distingue
entre luminarias individuales y una disposicion de
luminarias.

= Luminariaz
= DisposiciGn en lines,
¥ SxDIAL 6 Optiklenchten
=% Digposicitn circnlar
¥ 7xDIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 WK
=, Lumdnaria individual
¥ 1 xDIAL 1 3NOY L
=% Digposicidn en cuado
¥ 9xDIAL 3 BY 900-Lenchte

llustracién 52 Disposicion de luminarias y sus luminarias en el arbol de
proyecto

Luminaria < Posiciomes | Altorade montye | Roteciones | OrgamzaciSn
Filss: |3

Luminsorias por fila; | 3

(Punto finel M|  %:[5400 | ¥:[3600 |m

Em lamparaz: el Ix
E: S00 L Eim total: 1123 I

llustracion 53 Pagina de propiedades Posiciénes de la disposicién de
luminarias seleccionada
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Técpica | Colordeliz | Rotaciones | General | 19 P
Aqui puede modificar los
atributos de las luminarias ]
dentro de la disposicion de Emisifn de oz 1
luminarias, no los atributos . ”
de la disposicién en si.. Lamparas: 126 268 it :]
Nuevo en el DIALux: Het o ,EESD [ =TS
Péagina de propiedades de Pt ™ W '.__ | |

Alumrado de emergencia, y
Péagina de propiedades de

color de luz. Factor correccion: 1.000

Blaze correccion:

= 4 Prowecto 1
- Luminarias ntilizadas
-8 Locall
{1 Plano atil
o Sueln
i Techo
+-_] Superficies de paredes
=-[ 4 Luminarias
[=-75, Disposiciin en cuadro
w2 DIAL 1 SNOVA

llustracion 54 Pagina de propiedades de las luminarias dentro de la
disposicién

Modo de Edicion

El DIALux se cambia en un modo de edicidn al intentar
ejecutar determinadas funciones. Esto sucede, por

Activar DIALux en el modo
Editar medidas del local

3 x ) O ) ;

ejemplo, en las siguientes situaciones:
Tuminacion interior 0 Input de un nuevo local
Editar local o Cambio de las dimensiones del local con

d Insertar nuevo local

bit Cargar anchivo DWG o posterioridad
DXEF

o Editar un elemento de plano en una escena
exterior
o Editar un superficie de calculacién

11, Elaborar geometria del

= Towrkar ferhne enelne

Para activar el modo de edicion, se hace clic con el
botdn derecho del ratén en el local a reelaborar dentro
del arbol de proyecto y se selecciona el comando
Editar local, Editar elemento plano or Editar superficie
de céalculo. Una alternativa es hacer clic, dentro del
menu Edicién, en Modificar dimensiones del local.
Como tercera posibilidad, puede usted hacer clic en
Elaborar geometria del local en el Guia. Se
recomienda editar las dimensiones del local en la vista
de planta.
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Edicién interactiva del local

DIALux Version 4.3

= 3 Provecto 2

e

8 [ Play Tnsertar lovndnacrizs »

T_l_a Elaborar geometda del local
=3 Sug Editar constroccitn con lus divms...

Caleular

g Insertar escena de lug

&5 Lu % Insertar grupo de control
| Vista estandar 3D F2
[ Plants (plano simbélico ¥-¥) Fo

Duplicay local

< Bomar

[abl | Cambiar nombre

llustracion 55 Menu de contexto del local (Hace clic con el botén derecho
sobre el local)

Una vez activada esta funcién, es posible modificar la
planta del local individualmente, tanto como para los
elementos planos y las superficies de calculo.

L (IALme 4,3 - [Lacal 1 - Planta)
il drddew Gdotn e GO [l Seecoindobrwwisd Quis Wb Ordew | s
YT Emnoas | =) B Y (R |
Tl uminieliol el oo oBis ea P |
7 Addrisintrador de prsyectin [Lytocal 1 - Plamta | 4»x|J
Edeor de kocales (AR S Y Y S Y ™Y " S Y N &
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Longeud: 5400 Anchirs 1600 m g
Mo 230 '.:'\_‘r::':_:"""' .
g e o |
% v [ ! t
¢ [oam o 5400 .
3 5w oo 2000 L Interaccion
y  Sam 200 y.400 4 b
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llustracion 56 Modo de edicién del local

Mediante un clic en las paredes, puede moverlas
paralelamente de forma interactiva en la vista CAD.

Haciendo clic en las coordenadas del local, puede
moverlas en el local con toda libertad.

Si hace clic en un lugar cualquier de pared con el

botén derecho del ratén puede, mediante el menud de
contexto, insertar un punto en ese lugar.
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El DIALux detecta
automaticamente si las
luminarias han sido
colocadas en el interior o
exterior del local..

DIALux Version 4.3

g
! Insertar punto
,’r Aplicar
J’J Cancelar
B Vista estandar 30 Fa
£ [ Plants (plno simbelico TT) FO

ey

llustracién 57 Insertar una nueva esquina

Puede agregar o borrar de la pagina de propiedades
coordenadas del local adicionales, haciendo clic en la
columna correspondiente y seleccionando
seguidamente Insertar coordenadas o Borrar
coordenadas. También es posible introducir alli las
coordenadas numéricamente. En cuanto a Longitud y
Anchura, puede introducir las dimensiones maximas
del local. Todas las dimensiones seran, acto seguido,
convertidas en la proporcién correspondiente.

Por favor, tenga en cuenta que, en el ejemplo
mostrado arriba (llustracion 56) la luminaria no
representa ni calcula, una vez adoptadas las
coordenadas, la luminaria situada abajo a la izquierda.
No obstante, la luminaria sera insertada
automaticamente en caso de que el local volviera a ser
ampliado.

Puede editar los elementos planos de una escena
exterior con el método similar. Usar el arbol de
Mobiliario para insertar un elemento plano a la escena
exterior.

5 DIALisx 4,3 - [Iscena exterior 1 - Vista en 30]

wnsm 1t
wsm v.m
wsm 501
waw 7300

bt del stk 3
. Copia deClements del s 3

B [rn [ e | s | G
Fulss I para cbitener syude. ZiUln  LEm  000m

llustraciéon 58 Edicién de un elemento plano
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Superficies de calculacién y
elementos planos pueden
tener formas poligonales.
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El DIALux puede calcular las superficies con formas
arbitrarias. Puede hacer clic con el botén derecho para
editar la superficie de célculo. Por ejemplo, podria
crear una superficie de trabajo poligonal sobre una
mesa poligonal.

clisnowaie oo Koo sino B
iaosafolallis sals il |
7 B ] an

Edtar seperfice
Dararesicrs dl ract i ceourdants
Longhodt (2300 [m

&) Coord, da mparics
dncwrai [ LWL R C)cased, merdaies

' ¥ I
¢ s 0w a0

z |Lm 0,501 Lt
3 [Lam o 2301
4 |-Lism oem LEL

Puise F1 para chtener ayida. IWSm AW G00m

llustracion 59 Crear una superficie del trabajo poligonal sobre una mesa
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Optimizar la configuracién personal

El DIALux le ofrece a cambiar las configuraciones
previas. Puede encontrar todas las opciones para la
modificacion debajo de Archivo - Configuraciones.

; DIALux 4 2 - [Local 1 - ¥ista en 3D]

Edicion  Wista CAD  Insertar  Seleccitn de luminarias  OQuiputs Ventona  Onlt

caell o o il L F @ |
Ctrl+0 = T “ i .
Rk ullis ealn
(| Guardar Ctues @ Local 1 - Fista
Rl e S miae lento | Superficies del I 4 ’_
N <% Asistentes.. |
D Lmportar ¥l Al
Exportar » |
|2 Vista preliminar. . |
4 Imprimi.. CHkP d|
| Configuraciones » ||§q* Opciones generales... —|
Frovectos ahiertos altimamente  » Persomalizar barras de herramientas v teclado. .
Halir

llustracién 60 Opciones generales

Opciones Generales

El menu Opciones Generales le ofrece cinco pestafias
con diferentes configuraciones. Bajo la pestafia
Valores estandares puede especificar las
configuraciones de acuerdo con las reglamentos
nacionales para las Diemnsiones del local, Grado de
reflexién, Plano atil, y otros. Aqui puede determiner
cuales son los valores estandares el DIALux debe
usar. Cuando creando locales nuevos, se usan estos
valores predefinidos. Por supuesto puede cambiar los
valores actuales del planificacion o predefinidos en
cualquier momento, y no tiene que cambiar cada
entrada individualmente, si tiene que completer los
calculos para otro pais. El DIALux comprende todos
los estandares y los reglamentos de varios paises.

Consejo: No podra cambiar el lenguage del DIALux,
solo configurar los valores.

Alternativamente puede cambiar también los valores
individualmente.
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Valores estindar | Global | Ven Provectn elahorada por |

Estandares: V.
Dimensiones del local Grrado de reflexitn Plano atil
Longitud: [5400 |m Techa: ?U % Altora: [08s0 |m
Anchurs:  [3600 |m Paredes; [s0 | Zons (0000 |m
Altura: iQBDD |m Buelo: éZU

Factor mantenimisnto; 080
Preimisas iniciales para conjuntos de lominarias
Em:[500 |k Em(Us) [50  |fo Emfexerion: [10 | EmfteriorUs): (1 |fo

Clagificacitin de luminarias segin: ~ (ODIN (OBZ  QUIE  &CE  (ONEN

: : ; ®025 (@Rl
TGE Spacing-to-Height-Ratio:

[ Proporcitn de intensidad Iominica segin LG7

Output de valores estandar UGE

llustracién 61 Opciones generales — Valores estandares

Si selecciona la pestafia Global, puede definir el
directorio (la carpeta) en el cual guardara los
proyectos.

Usando la entrada Idioma, cambiara el idioma del
inerfaz de usuario DIALux. Por defecto el DIALux
siempre empieza con el idioma del sistema operativo.
Por ejemplo: Si su sistema operativo Windows es en
aleman, pues el DIALux empieza también en aleman.
Si le gustaria cambiar temporalmente el idioma al
inglés para explicar algo a su compariero inglés, puede
seleccionar bajo la opcién Idioma a inglés. Luego
cierre DIALux y empice de nuevo. Ahora el idioma en
DIALux es en inglés. Se hace las mismas etapas
anteriores para regresar a las funciones en aleman.

Bajo la pestafia Global puede especificar
adicionalmente las caracteristicas del inicio, las
dimensiones caracteristicas (en métrico o americana),
y las dimensiones fotométricas (europeas o
americanas).
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DIALux 4.2 X
| Valores estindar | Global | Ventana CAD | Outout | Proverto elaborado nor :
Directorio del proyecto: E]

Idioma; [Espaiinl (Espaiia) ~

Mosztrar didlogo de bienvenida al iniciar al programa.

Iniciar wn nuevo provects en forma estindar con
(&) Nada (O Laocal (O Escena exterior () Calle estandar

Sisterna a vsar para las dimensones (Jongitodes, dreas, efc.)

Dimensiones: [ Mético 1), o, et2) |
Sistermna a vsar para las magnitudes lominotécnicas (intensidades, densidades, efc)

Luminotecnda: :.ﬁumpeo. (SI) (Jx, ct.:l..%a{"‘., ehc.:.) v

Dtencifn: los cambios no son adaptados en las ventanas abiertas del inspector. Clerre las ventanas abiertas
r wuelva a abrirlas para ver las modificaciones.

llustracion 62 Opciones Generales - Global

Si selecciona la pestfia Ventana CAD, puede disponer
los Colores de fondo para su trabajo y los outputs.

Direct3D como alternativa a OpenGL.

El DIALux usa las técnicas lo mas modernas para la
visualizacion del disefio de iluminacion. Hasta ahora
se usa la modalidad de OpenGL o MESA. Porque
varios controladores de la tarjeta grafica,
especialmente aquellos que vienen de las tarjetas
“chip on board”, no tienen buen apoyo del OpenGL,
ahora el DIALux le ofrece el uso de Direct3D para la
visualizacién. Varios controladores de la tarjeta grafica
ofrecen un apoyo para Direct 3D mejor que para
OpenGL. Recomendamos que trabaja en el modo
OpenGL. Si ocurren algunos problemas en la
viasualizacién o incluso el ordenador se ha colgado,
debe cambiar al modo Direct 3D. Si su tarjeta gréfica
tampoco apoya este modo, entonces tiene que trabajar
en el modo MESA. Este es el modo lo més lento, pero
también lo mas seguro. El modo gréfico puede ser
seleccionado para cada parte del DIALux, o puede
definir el modo estandar para su ordenador en Archivo
-> Configuracuones -> Opciones generales -> Ventana
CAD.

fE DIALux M@ Start Options ¥ DlALux 43 Direct3D
B Dlalux4z B DliLux42 Mess
P Dlalux42Llight WM DIALux4.32 OpenGL

£«

llustracion 63 Comienza opcion 1
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DIALux 4.2 3
| Valores estindar | Global | Ventuna CAD | Output | Proyects elaborsdo nor
Colores de fondo
&
Ventana 20
Ventana interior 3D I ) I )
Ventana exterior 3D: (— —

Seleccionar controlador grafice
Modjfieer

1) Ttilizar el moda grafico segumo (conteolador Mess)
(%) Emplear controlador del sistema OpenGL thardware OpentL o controlador Microsoft Opel
TTtilizar controlador Direct3D

Oitras configraciomes

Paszar automaticamente del visionado CAD al modo de representacitn reticular. (Fecomendado
para tarjetas graficas antignas.)

Mostrar indicadores de coordenadas en 3D

Orcultar flecha norte en pos. de 0°

llustracion 64 Modo grafico

Si tiene un ordenador mas viejo, es aconsejable
seleccionar la opcion Pasar automaticamente del
visionado CAD al modo de representacion reticular. Si
mueve el CAD con esta opcion, el local seguira, libre
de sacudidas, el movimiento del ratéon. Una vez suelte
la tecla, volvera a construirse la escena completa.
Pues el tiempo de célculo es reducido y puede trabajar
con el DIALux sin interrumpir con sacudidas en la
pantalla.

Consejo: Por defecto la configuracion arriba esta
activa. Si tiene un ordenador eficiente, vale la pena de
probar con esta funcién desactivado. Le aconsejamos
a emplear el modelo OpenGL si es posible.

Si desea contar también en la vista 3D con los
indicadores de coordenadas para X, Y y Z, active la
opcién Mostrar indicadores de coordenadas en 3D.
Desde DIALux 4.1 puede ocultar flecha norte en
posicién de 0°.

En la pagina de propiedades Output, puede especificar
el logo en forma del archivo *.bmp. En la parte del pie
de pagina se usa para la pagina y las paginas
siguientes. Ademas puede especificar los nombres de
cinco campos de edicién que se usa después para la
informacién en la portada.

En la pestafia Output puede ajustar las

configuraciones generales para su output que aparece
en las paginas que acuerdan. Puede especificar el
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tamano de fuente y la linea grueso de los outputs en la
pestafia Output.

Aqui puede modificar el output del Pie de paginay el
Logo. Para el logo favor haga clic en el boton con tres
puntos detras del campo Logo y luego selecciona el
archivo desde la ventana abierta, el cual contiene su
logo. El DIALux acepta bitmaps (BMP) o JPG.

DIALux 4.2 3
| Folores estandex | Globel | Ventma CAD | Ovipnt | Proyeetn elsborado pox
Grrosor de las isolfness: [m ot Ontputs para planog atiles
Tamafin de fuents de los valo — . .
T lna 'm]j;eg:n SeRiibRiEn | 100 ot Mostrar luminarias
Tamsafin de fuente en el grafico  [100 1 ot Disefiar muehles
de valores: |
Escalade graficas; (&) Tamadin méximo () Esala estandar Sptima
| [
Pie de pégina: |
Encabezamiento: I Mostrar ruta del axchivo [IMostrar nombre del archivo
Detalles del provects
1. [Nombre | 3 [Tel | 5 [eb
2 |Direceion | 4 [Emeil

Advertencia: Las modificaciones realizadas no afectan a loz outputs va exdstentes. Laz entradas @ amciarén
exclugvamente como valores iniciales para todos los nuevos outputs.

llustracién 65 Opciones Generales - Global

La pagina de propiedades Proyecto elaborado por
sirve a guardar la informacién sobre usted mismo y su
oficina para registrar su nombre y direccion. Aqui entra
la direccién de empresa que se encarga del
planeamiento que aparecera en la cabecera del
output. Estas informaciones son usadas en la pagina
de propiedades del proyecto, también informacion
sobre el operador. Esta luego transfiere a cada
proyecto nuevo.
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DIALux 4.2 ®

Valores estindar | Globel | Ventsna CAD || Output | Froyestn elabarsda por |

Proyrectn elaborado por

Hombre [Jokn . Public |
Telsfonn: |01z2456 789 |
Foxt: [01z34/56 78 0 1
-l |JDth Public @web.uk i
Empress
Empresa: |Puv].ic Light and design ‘
| First Ave. 686 |
Direccifin: | UK 1234 Sample town |
| United Kingdom. |

Atencidn: las modificacionss efectuadas solo afectan a los mevos proyecios. Los proyectos antiguos o
abiertos sctoalmente no e verdn sfectados

llustracion 66 Opciones Generales — Proyecto elaborado por

Si la funccion Personalizar esta seleccionado, el cual
puede entrar via el menu Archivo> Configuraciones—>
Personalizar barras de herramientas y teclado, puede
seleccionar las barras de herramientas que lo
necesitard muy frecuentemente. Cuando lanza esta
funcion, puede cambiar la Barra de herramientas
existente. Con el botén izquierdo de ratén, puede
arrastrar las funciones que no las necesita a la
pestafia Orden. Y puede extraer las funciones que
necesita desde la pestafia hasta la posicién deseada.
El DIALux apoya a los atajos estandar de Window, los
cuales puede lanzar una combinacién de atajo. Puede
especificar las combinaciones adicionales en la
pestafia Llaves de atajo. En la pestafia Opciones da la
posibilidad de seleccionar mas configuraciones en el
mendu.

Bawras de hesramientas | Conarndis | Tedads | Opcones | Eurrars e hesraminntas | Comandss | Teckds | Opriones
Uarras de hemrarmiectas: Pars soreger un comando 8 una barrs de herramientas, sekcocne
- o una categorks, serastee el comanda hacla fusea de este g de
Moo, ko v suikeks en una Barra de herramientss,
stan
[ehma Calmyorias; Comandos:
[EMecion de ayuds drehivn | A pashaer =
[ctios 1
¥ st 4| Aehacer
(iertara | mestabiacer o = "
[F0'kro de selecodn i | Téitic = Canelar |a ssfuusitn
[Ficngeisa selecctn de hannant | | ] e
= stin Cnaputs 1
E’:‘:;_::" Yertana ] copior
[Cierrntacin ? Y| reeta
Takes lns comandos |
Honis inbegraos: g |4 O 3
......... i Iz - .
= =) =n
Parsonalizar El Personalizar El
Lhaimas do harramierkas | Comandos | Telado | Opcionas | o de brers s, | Comandos | Tedlady | Opwiones
Categeria Merkls y barras personskzadas
frciivo - [loetrar sempre s mens comeletas]
Comandos: angnacnes de teclss: N
Hus Al ko
[t i el s L, e ch s b |
Corran .
G
Guardar com, . ] Citros.
Ervier 8.0, st ablacer tods)
Astemies. . : Eltoonas s
Cerfigurar o k [ tstrar & B 40 o barras de
fers prefiriner.. o8 []Postrer eces de rdods sbreviado nlainfrmsodn de
Desorpaon; porkala
Abre un documents sxstente. Animadones de mend; | (Predetemminada po v
(v J

llustraciéon 67 Menu de Personalizacion
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Puede volver de configurar el interfaz del usuario del
DIALux bajo el menu ? para restaurar la configuracion
por defecto en el proximo comienzo del DIALux.

5 DIALic 4,3 - [Local 1 - Vista en 0]

Tt e B0 GO et Seoinde b Qs Ve Grin | L T
Pl b Al b SH =T T R Y R |
Nuevo en el DIALux T |
4.3: Restaurar el Pravee | Ireyes dubnsdipr | v | potaies 1 *
interfaz del usuario Hontrs: Tereint
i
Fecha B st

Oera [mran | Wi | ¢ Sen. | doua

Pestunara b inbertaz e s arignal gor defectn LT 0.00 adjm a4ER 163EIR 0Nm

llustracion 68 Restaurar la superficie
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Crear un proyecto nuevo

Si hace clic en el boton Nuevo, producerd un nuevo
proyecto. El DIALux puede manejar solo un proyecto.
Un proyecto ya abierto debe ser entonces cerrado
antes de abrir uno nuevo. En el Inspector puede definir
el Nombre de proyecto y Descripciones del proyecto.
El DIALux agrega automaticamente la fecha.
Alternativamente puede también modificar la fecha por
desactivando la casilla Automatico.

2 DIALux 4.2

¢ Archivo EdiciSn Vista CAD Insrfar  Seleccin de luminarias O

MTENeY i
o B  wf

Proyecto = Provecto elaborado por = Direccin | Detalles ITr

Nombure: Proyecto 4

Descripeifn:

‘ = [ Proyecto 4 ‘
|

%, Luminariss utilizadas

llustracién 69 Crear un proyecto nuevo

En la segunda pestafia puede arreglar su informacion.
Estos se asumen el control de las configuraciones de
la opcidn, en caso de necesidad puede adaptarlas
agui. La tercera pestafia es Direccidn y la cuarta,
Detalles del proyecto. Los detalles apareceran también
en la portada del output.

P Propeis einbossls per | Dowcen | Desde | Jhesora Parwch | Paipmteshbonds ou | Disidicn | Dol Chamia Py | rseco debondop  Toweis  Dutsles | Db

Empmm ol Ligh el Do I Mamsm Mr Schmal
FR T i

LT v s AT

T T T Wl

E-idnl ok () Tl eeh b
llustracién 70 Insertar los detalles del proyecto

Desde el DIALux 4 es incluido adicionalmente las
pestafia Ubicacién en la forma extendida. Esta
pestafia le ofrece para determinar la posicion del sol
con el célculo de luz diurna. Puede insertar aqui los
datos de ubicacion, longitude, latitud, zona horaria, y
tiempo de verano. Desactivando la casilla de
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verificacion significa el tiempo de invierno. Puede
guardar sus entradas y administrarlas arbitrariamente.

" Provecto |'Pr0)rec1u elahorado por i'DjrecciGn [ Detallss Ubicaci6m |

Ubicapitn | Ludenscheid v]

Longited: |763 | Gruandar

Anchurs: " Qruitar
Zons. horasia: h desplazamisnto a (34T

[#] Tiempo de verano  des @5;’ v | hesta  |20054 % |

Oktober 2005 [ » |
Mo Di Mi Do Fr 5a So [% )

7 22 2m W 1 2
4 5 E 7 8 1

1112 13 14 15 16
Entrada de datos de 17 18 19 20 AH 2 ¢

ublca_tmon para el célculo de 24 %X 2% 27 28 23 «p
luz diurna. il 1 2 3 4 5 E
2 Heute: 08.09.2005

llustracion 71 Insertar el dato del proyecto - Ubicacion

Abrir un proyecto nuevo

Un proyecto ya existente puede ser abierto cuando el
DIALux comienza, si hace clic en la ventana de inicio
en Abrir proyecto.

| Diskess2
© pmhev Blietin Vi CAD e gebcocadslmoeis Quyes  Vegam  Onjw 7
[ ——rT Y " Ll

dy Dnsertr mmeva el
2 Capuanhi N0 o
= oxi

11, Elsboenr geomeiva ds]

Ho byl £
8 Lo b, sockon y
columas

Y erar wesncns  poerhe

Tasertas sqmiprminats
1 Cobcar mowbies

~ M proyects intarae : \ Asigtentes [ALux
[
% Mugwvn proyects gxlennt [ J/ &bt akimo proysctn

m‘ Mugvo proyecte de gale i Avirpmyecto

¥

" Lnoeror disgoncitn en
= choulo

Obgetan do caleuln
4 Toertr sopectcm de

B Preymets | g Mosbles | g Toomss | o Sacende. | 4 Outpt
Pulse F1 pam obtener synda.

llustracion 72 Abrir un proyecto en el didlogo del inicio

O en el menu Archivo> Abrir puede abrir el proyecto
guardado con un doble clic sobre el cual.
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[ & DIALux 4.2

i Arhivo | Edicisn  ¥ista CAD  Insertar  Seleccitind
i L] Huwevo Cil+l

“|L_? Abrir. cui0 | : ﬂ:'.-!

= Cerrar

Ginardar como...

Ariztentes... |

Lmnportar 3
Exportar 3

Wista preliminar. ..

Timprimir... CtlF __|

e ks

Configuraciones 3

Proyectos abiertos altimamente

aalir

llustracién 73 Abrir un proyecto en el menu

La informacion del proyecto en el didlogo de
archivo abierto

El dialogo de archivo abierto ha cambiado en la Ultima
version defi DIALux. Mientras abriendo un proyecto
existente el usuario puede ver la informacion lo mas
importante de este archivo.

Buscaren | £ Projects v © % m- Otras carpetas...

g I,_Upmyectm Proye Por Sinopsis
Documentos | |1 |Proyectos |—I
recientes Contenida

Frs Lacal 1
I
Esciltorio
Descripeidn
] Proyerto 1
Mis documentas
— Cliente
MiPC
- Mombre: | Provecta? v e
w ] : -
Mis sitios de red  Tipg: [DIALux 4.3 Propecto ["di) v [ cancetr ]

llustracion 74 Vista preliminar del proyecto

La informacién dada sobre el proyecto en este didlogo
es la vista 3D, la informacion sobre el disefiador, la
descripcion, y el nombre del cliente. El boton Otras
carpetas se abre una lista de directorios que se usa
previamente para guardar los proyectos DIALuXx.
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Edicion de locales

Para generar un local, hace clic en el boton Insertar
nuevo local en El Guia.

o x

Tluminacion interthzﬂ

Editar local
f Insertar nuevo local

llustracién 75 Editar local — Insertar nuevo local

Edicion de la geometria de un local

Para activar el modo de edicion, se hace clic con el
botdn derecho del ratdén en el local a reelaborar dentro
del arbol de proyecto y se selecciona el comando
Elaborar geometria del local. Una alternativa es hacer
clic, dentro del menu Edicion, en Elaborar geometria
del local. Como tercera posibilidad, puede hacer clic
en Elaborar geometria del local en el Guia. Se
recomienda editar las dimensiones del local en la vista
de planta.

Después de aparecer la vista planta en la parte
derecha dentro de la ventana CAD y los coordenadas
del local se demuestra en el Inspector. Generalmente
el origen de coordenada del local esta bajo izquierda
(x=0, y=0). Puede cambiar la geometria del local por
moviendo los puntos individuales via el ratén, o puede
insertar puntos con el botén derecho del ratén.
Alternativamente puede editar las coordenadas del
local en en Inspector.

El DIALux transfiere los valores en la tabla después de
gue ha operado el teclado de pestafia. Si ha terminado
la entrada de los datos, confirme en el botén Aceptar.

5 UILiwx 4,3 [Local 2 - Phasta]

T anden ot B0 CAO fets  Secoindobrwis Qupds Yebaes  Orkn | -5
HEYE A= e e N . eIy | Y FI=T |
fal wlmlnfalaifiels ol oo itz B
3 Aferielatr ndae e prrrechon Wit etamn 30 [y Local 2 - Manta ir ": J
Edtor de bocales " PP T Y T T "I A TR T |
Disacvones e parsbepec mstren Ciic con & botén
e il il 3 derecho del raton
dhaw (20 Dt nsahoe
g [“wh al al 1l
x v [ ! : : et e
] TR JI— i —
3 |Sam oo 140 = ‘Prestafa para of g Carmrle
3 |54 L0 1000 i
FRET 2000 e =] edicion T 3
i i ) B [y Elocea plarn smbsicox) F3
5 som e :
& |LE0 3000 L5 7 H
L3 1800 2400 1600 -
& 0000 3800 3600
* 3
Irsertar coordenades |Deminar cooedenadas 2
oo O +—— Confirmar con
5 [ Forean 2 Aceptar
5 luminariss ubkzad ropia
&y Loxal 1 l— i
® by Local2 - B - ceeeeeeef |
@
— e | g
oo [t [ [ s | Joupa| | 2

Puise F1 para obtener syuda. ITME 3Glim B000m

llustracién 76 Edicion de locales — insertar las coordenadas del local
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Si no ve su local completo a partir de entonces, puede
usar el botén Lupa para ampliar o reducir la vista, o el
botén Panoramica de escena en el mend.

|5 DIALux 4.2 - [Local | - Planta]

Eé‘mm"n Edieifn  Wista CAD  Inserbr  Seleccitm de luminarias Ou‘lputs Ventana  Online

llustracion 77 Edicion de locales — Ampliar o reducir la panoramica de
escena

Para obtener la vista 3D puede usar otra vez el bot6n
derecho del raton o hace clic en el simbolo del cubo (la
vista estandar 3D). Puede usar la flecha doble para
girar la vista 3D. La Lupa ampliar o reducir, las Manos
mueven, y con dos Pies puede desplazarse por el
local. Si usa un raton con rueda, estas funciones son
también disponibles.

| 1AL 4,3 [Lacal 2 - Vista em 30 I RS
immmmmmmmmmmumg i

‘entana 3D

= 2 Fropean ]
5, Lt s
w fy Locl 1
i Loce 2

Oera_ [mras, | oo | fiee. | bt

Pulse i para clener anuds. AMn GEIm o G0Nm

llustracién 78 Edicion de locales — vista 3D

Edicion de los datos del local

Si marca un local en el arbol de Proyecto, puede
especificar diferentes propiedades via el Inspector. En
la pestafia General puede definir el Nombre y la
Descripcion del local.

" Geseral | Meétodo del plan de mantenimisnto | Superficies del Iocal | Orientacion

Nombre: Locall |

Descripeitn:

llustracién 79 Edicion de los datos del local - General
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mantenimiento para
determiner el factor de
mantenimiento
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Una nueva funcion del DIALux 4 es la pestaia del
Método del plan de mantenimiento Aqui se usa la
determinacién de los factores de mantenimiento y la
informacién de un plan demantenimiento, a base de
EN 12464-1y CIE 97.

Los parametros de mantenimiento de las disposiciénes
de luminarias en el proyecto puede ser optimizado con
respecto al valor de mantenimiento y el nuevo valor de
orientacion. Es possible para el usuario usar el valor
de mantenimiento también global como un valor
consistente del loal. El disefiador de iluminacién pone
atencion para dar un plan de mantenimiento de su
disefio de iluminacion después de la introduccién de
EN21464. Ahora esta integrada en el proceso de
trabajo de disefio de iluminacién y es dado
autométicamente.

eneral - Método del plan de mantenimiento | Superficiesdellocal | Ori 4 *

(@) G1nbal Fector de degradecion; 050 |
Valores de referencia; | Seleceione mn ejemplo de aplic %
(0 Avanzado (EN 12464)
Condiciones ambientales

Intervalo de mantendmiento:

llustracion 80 Edicion de los datos del local — Método del plan de
mantenimiento

Un método facil para determinar el factor de
mantenimiento

En el DIALux el usuario podra seleccionar si le
gustaria contar el factor de mantenimiento para todo el
local, o si le gustaria determinar el factor de
mantenimiento respectivo para cada luminaria /
disposicién de luminarias. La manera mas facil e
idéntica con las versiones anteriores del DIALux es el
uso del método clésico.

Después de definir un local o una escena exterior, el
usuario puede decidir la opcién antedicha en la pagina
de propiedades.

General -~ Método del plan de mantenimiento | Superficiesdellocal | O 9 ¥

(%) ¥lnbal Factor de degradacion:  |0.80

111 Il L2 1] 20
Local limpio, cizlo de mantendmiento de 2 sfios.
Condiciones amnbientales | Instalaciom exderior, ciclo de manteniniento de 3 afios.

Instalacifn fnterior o exterior, alta contaminacion.
Intervalo de mantendmemnto:
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llustracion 81 Edicion de los datos del local — Seleccion de valores de
referencia para el factor de mantenimiento

Para el método clasico los valores de referencia son
descrito, los cuales son llamados por el Sr. Stockmar
en el articulo “El factor de mantenimiento — La teoria y
la practica” en la Luz 6-2003 en la tabla 1. Por
supuesto que el usuario puede también editar
cualquier otro factor de mantenimiento en el campo
apropiado.

Después de la eleccion de una luminaria, el usuario
puede ponerlo en cualquier orientacion. También tiene
acceso a los detalles técnicos de la luminaria.

| & DIALux 4.2 - [Local 1 - Planta]
& Apchivo  Edicidn  Wista CAD  Insertar  Seleccidn de luminariaz  QOuiputs Ve
AR N | | fwLo@ i

?Iii}lﬁl!&lmll"ﬁltiﬂlf&w@ A [ |

Luminaria | Montsje | Organizacion

Lumninagia; | DIAL 3 BS 900-Leuchte v |

Emisifn de Iuz 1
Lamparas: A

Flujo luminoso: 350 | Im
Potensia: 43 |w
Factor correcciin: '1.000 -_

Base comreccitin:

llustracién 82 Informacién técnica de la luminaria escogida

Porque el flujo luminoso y el factor de correccién
tienen influencia en la cantidad de luminarias, por lo
tanto puede modificarlos aqui.
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| S DIALux 4.2 - [Local 1 - Planta]

Pl Arhivo  Edicion
0B

Tista CAD  Inserter geleccionde

B | | !i

[ s[n[nlalelio] o Ei{:]

Luminaria -~ Montaje | Orzanizacion

E [500 | m

WValor de plandficacion:
Walor nueva:

Tipo de montaje:
Longitod de suspension.

Altora de montaje:

Altura del punto de luz:
Altora del local2 800 m

llustracion 83 Determinacion de la cantidad de luminarias

En el DIALux, el método del factor de utilizacion esta
localizado dentro del CIE para determinar

Luminarias por fila: 4
(0000 |m v (0000 |

%5400 |m 7[3600 |m

Lminarias Total
503 I« 570 I«
£29 I 720 L«

| ddosado v
m
| m
m

Altora del plano atil:0 850 m

aproximadamente la cantidad correcta de piezas para

todas disposiciénes de luminarias. Entonces el valor
nuevo previsto de la iluminancia y el valor de
mantenimiento estan indicados. Adicionalmente el
valor nuevo y el valor de mantenimiento de todo el
local también estan mostrado. El usuario puede

adquirir tan pronto la contribucién de esta disposicion
de luminaria para todo el planteamiento. En este caso

los valores son idénticos porque no existe otra
disposicién de luminaria dentro del local.

En los outputs, el factor de mantenimiento es notado

en las diferentes paginas del output. Por ejemplo, aqui

en la pagina del Plan de mantenimiento.
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DIALuUx

2108 2005

Progecios laborada per
Tlewne

Local 1./ Plan de mantenimiento

El mantenimiento regula es indk able para un sistema de iluminacidn, Solo asipuede ser limitada la
disminucién de la cartidad de luz disponible por enweje cimienta.

Los valores minimes de intensidad luminica establecides en EM 12954s0n valores de martenimierto, eso
quiere decir qua estan basades en un walar nuewvo (en el to de lainstalacid un it i it

plan de e nimiento es impl tade de forma e,
rf or maciones genersles sobre 2l loca

Condiciones ambierntales del local: Normal
Intervalo de mantenimiento del local Anual

Disposicidnen cuadro £ WILA 1135-53 Sentic pendart luminsre, T 16 233 W+ T 16 2x 1x 24w f
Emisidnde luz 1

Influencia de las superficies del local por reflexidn: pequefio (k<= 1.8

Tipo de ilumin acidn: Directo ) Indirecto

Intervalo de mantenimiento de las luminarias: Todos 210 los afios.

Tipo de lurminarias: Luminaria indirecta (zeqin CIE)
Periodo de operacién por afia fen 1000 horas): 2.8

Intervalo de cambio de l3mparas: Anual

Tipo de lampara Lampara fluores cente de tres bandas (zeadn CIE)
Inter cambio inmediate de l3mparas quemadas: &1

Factor de mantenimienta de las superficies del local: 0.55

Factor de mantenimiento de las luminarias: 085

Factor de mantenimiento del flujo lumineso: [ik=c)

Factor de durabilidad de las lamparas: 1.00

Factor manteni miento 0.44

Disposicidnen cuadro 7 WILA 1138-53 Sertic pendart luminare, T 16 2x33 W+ T 162x 1x24W f
Emisidnde luz

Influencia de las superficies del local por reflexidn: pequefio (k<= 1.8

Tipo de ilumin acidn: Directo/ Indirecto
Intervalo de mantenimiento de las luminarias: Anual

Tipo de lurmin arias: Cerrado IPZX (seqdn CIE)
Feriodo de operacién por afie (en 1000 horas): 282

Intervalo de cambio de l3mparas: Anual

Tipo de lampara Lampara fluores cente de tres bandas (zeadn CIE)
Inter cambie inmediate de limparas quemadas: E

Factor de mantenimienta de las superficies del local: 0.55

Factor de mantenimiento de las luminarias: 082

Factor de mantenimiento del flujo luminoso: 083

Factor de durabilidad de las lamparas: 4.00

Factor manteni miento 0

llustracion 84 Output — Plan de mantenimiento

Si el usuario no selecciona explicitamente el método
de plan de mantenimiento, nada cambiaré el uso del

que
debe ser definido. Lo mismo es wilido para los valores caloulados en DIALux. Sélo pueden ser alcanzados =i el

DIALux. El método "“clasico” también es seleccionado

mientras poniendolo un local inicialmente.

Un método avanzado para determinar el factor de

mantenimiento

El usuario puede determinar si requiere también el

factor de mantenimiento de una luminaria individual en
la disposicién. Ademas el método apropiado debe ser
seleccionado al principio en la pagina de propiedades

del local.
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| % DIALux 4 2 - [Local 1 - Planta]

E Archive  Edicion Wista CAD  Ingertar  Releccitmdel
ARR=R" ISR |9 Widl

in] 5 n s lio]. @ E ]2

General - Método del plan de mantenimiento | 1 ¥
() Global Factor de degradacitn: i_
Valores de referencia;
(%) Avanzado (EN 12454)
Condiciones ambisntales Hormal ~]

Intervalo de mantenimiento: IAnUﬁl 'v-?

LA mgal

Todos 1.5 1os fios,

Todos 2.0 los afios.

= [ Provects 1 Todos 2.5 los afios.
% Lmdnarias vhilizadas (10008 3.0 Ios afins.

-8 Locall

llustracion 85 Seleccién de la determinacion del factor de mantenimiento

Para el local o la escena exterior las condiciones
ambientales son definidas al principio. Aqui el usuario
puede seleccionar ademas de las tres situaciones
dadas limpio, normal, sucio, también en el libro Trilux
“Ayuda de planeamiento 12646” la situacion muy
limpio. También puede definir el intervalo de
mantenimiento.

Después de la seleccién de una luminaria, el usuario
puede ponerlo en cualquiera orientacion. También
tiene acceso a los detalles técnicos de la luminaria.
Esta pagina de propiedades es idéntica con la del
método facil.

Luminaria = Montsje | Factor mantenimiento

Emisitn de vz 1 | Emisifin de luz 2 | Emisitn de luz 3 |

Lamparaz T16 “
Flujo luminoso: [1750 kil

Potencis: [26 IR

Factor correcciim: [1.000

Bas comeccion:

Tinzertar " Cancelar

llustracion 86 Configuraciones técnicas de luminarias con diferentes
emisiones de luz
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Si el usuario usa una luminaria con varios (diferentes)
emisiones (LEO, Light Emitting Object, Objeto de
emision de luz), puede configurar las lamparas y el
factor de correccion para cada LEO.

El valor nuevo de la iluminancia y el valor de
mantenimiento seran indicado tanto como los del
método facil. Adicionalmente el valor nuevo y el valor
de mantenimiento de todo el local también estan
mostrado. El usuario puede adquirir tan pronto la
contribucidn de esta disposicion de luminaria para todo
el planteamiento. En este caso los valores son
idénticos porque no existe otra disposicion de
luminaria dentro del local.

Luminaria -~ Montaje | Crganizacion | Factor men 4 p
Filas: 2 Luminarias por fila; |4
Pt inicil %: (0000 |m oy (0000 |
Pumto final | X 5400 |m Y3600 |m
Luminarias Total
Valor de plandficacion: 1754 I 1960 Lx
Valor mevo: 2671 L 20071 Le
Tipo de montsje: | muspendida L
Longitud de suspensitn: m
Altors de montaje: B
Altora del punto de Lz m
Altora del local2 300 m Altora del plano atl0 850 m
[ Tnsertar ][ Cancelar

llustracion 87 Determinacion de la cantidad de luminarias requeridas

En la pagina de propiedades el Factor de
Mantenimiento puede modificar todos los parametros
para los factores del mantenimiento of la luminaria. Si
una luminaria tiene varias emisiones de luz, estos se
pueden modificar entonces individualmente.
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Luminacia | Montsje | Organizacidn -~ Factor mantenimiento 1)

Emisitn de Iuz 1 | Emisian de Inz 2 | Emision de Inz 3 |

Intervalo de mantenimients de 18 Tados 2.0 lozaf
Tipo de lominarias | Cerrado [P2H b
Periodo de operacitn ;
amval (en 1000 horas): 2.5 (5 diaz de aplicas +
Intervalo de cambio de lamparas (en afios): 10
Tipo de luminarias: Lampera floorescente de
Intercambin individual de lamparas.
Editar factores manvalmente.

COwrF [CORWF [CJLWF [CJLLWF]LUE

= X e x|
Wota:

Luminarias Total

Walor de planificacion: 1703 1= 1918 1«
Walor aueva: 2671 Ix 2001 I«

(s o |

llustracion 88 Pagina de propiedades del factor de mantenimiento

En estas paginas de propiedad el usuario puede
optimizar la disposicién de luminaria con respecto al
factor de mantenimiento. Si el fabricante de luminarias
ha definido los parametros de mantenimiento de la
luminaria en su Catalogo o el archivo ULD, estos seran
marcados en el campo Tipo de Luminarias y bajo el
Tipo de lAmpara como estan definido por el fabricante.
El factor de mantenimiento esta dependiendo de las
codiciones ambientales (ya definido en la pagina de
propiedades del local), la altura de montaje (porque el
indice de local k también define la altura de montaje),
el periodo de operacion (insierta en este punto), y el
intervalo del mantenimiento de lampara y luminarias
(también definen en este punto). Si el fabricante de
luminarias no ha definido los parametros, el usuario
puede entonces escoger bajo el tipo de luminarias y de
lamparas en la lista desplegable desde el dato de
ejemplo CIE. Si al usuario le gusta usar otros factores
por algunas razones, puede marcar casilla de
verificacién en el area mas bajo para los factores
individuales.
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Luminasia | Montsje | OrgandzaciSn.” Factor mantenimiento 1

Emisisnde iz 1 | Emisifin de luz 2 | Emisiom de Tnz 3 |
Tntervalo de mantenimdents de 18 Todos 2.0 los af »

Tipo de lominauias Definddo por el nsario »
iﬂdéﬁigﬁgﬁ@): 2 58 (5 dfas de aplicas +
Intervalo de cambio de lamparaz (en afios): 10
Tipo de lomdnaeias: Definido por el vsvarin  »
Intercambio individual de lamparas.

Editar factores manmalments,

CJwrF [CRWF [FLWF [£LLWFC]LUE
= % (073 | x[087 |x|

Hota:

Luminariaz Total
Valor de planificacisn: 1703 Ix 1918 I«
Valor nmevo: 2671 I« 2001 I

| Dertar_ || Concele |

llustracién 89 Factores de mantenimiento definido por el usuario

El usuario ha seleccionado (LMF o/y LLMF) para estos
factores de mantenimiento, el tipo de lampara o
luminaria en Definido por el usuario. Ahora el
planificador puede insertar directmente los factores y
el comentario por otra parte.

En esta pagina de propiedades el planificador también
tiene una visién general sobre el valor de
mantenimiento y nuevo valor de todo el sistema de
iluminacion, tanto como la disposicién especial.
Entonces es capaz de optimizar el plan de
mantenimiento sobre el nimero de reduccion de
piezas y el intento minimo de mantenimiento.

Con la otra disposicién en el mismo loal los valores de

iluminancia total y los de la disposicion respectiva
cambian por supuesto.
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Luminaria | Montsje | Orga.m'zaciﬁl_l_ " Factor mantenimiento 4 ¥
Emisifn de Iz | | Emisisn de oz 2 | Emision de oz 3 |
Intervalo de mantenimients de hl:_Todos 30 losal v |

Tipo de luminaries | Luminaria inditects |
Perindo de operacifn [0 00 (T Jeme e arsliar. |
anvel (en 1000 hores); | 208 0 dims de splicar (v |

Tipo de luminariss: iLémpaIa flunrescents de » |

Intercambio individual de lamparas.

Editar factores marmalments.
Owr CRWF CJLWF [JLLWFLILUF
B8 J=[0% Jx[05 | x[55 |x[100 ]

Nota: | |
Luninarias Total

Valor de planificacién: 1601 1« 1816 Ix

Valor nuevo: 2671 I« 2001 I

llustracion 90 Insertar otra disposicion en el mismo local

Ahora un nimero Optimo de piezas puede ser
determinado aqui para la investigacién de la
iluminancia total deseada en un local.

Este también puede ver en el CAD. Porque puede ser
aquellas luminarias en ciertas zonas de local que
estan sujetos a otras condiciones (contaminacion
levantada, y otros), los factores del mantenimiento de
la luminaria individual pueden ser mostrado en la vista
CAD y asi también puede entender facilmente la
asignacion local a estas condiciones cambiadas.
Puede mostrar los factores de plan de mantenimieno si
en el menu Vista o en la barra de herramientas dentro
de la ventada CAD.

2 DiALux 4.2 - [Local | - Vista en 30]

f dmhivo  Eiacon | Tom | CA

£ 3 |8 Astoldel proecio
- i i

% 1.- Tiom estidar 3D ]

M b (s bt X-¥3 ]
) Ve foail (plane X2 Fio
Lumnum - Foried (5 o0 lien] (plano ¥-7) m
B 7 L) Beprmniacitn miiciar R
" o
Pynte inicial [

L
Pounfoal % (] Moskne s dactores dal s s menisimni en CAD
M Rayns sscliaes pars himaarias
3 Repomeatacitin en I do b distibocids luesinon

<

Ji
Bw [ b [ erTem | foe | Jowu | |

llustraciéon 91 Mostrar los factores de mantenimiento en CAD via el menu

© DIAL GmbH, Lidenscheid 69



DIALux Version 4.3

5 DIALux 4.2 - [Local | - Vista ra 30]
Pl gutivo Blicta Ye CAD
E M N A, N ..,
el u[mleloTal:
&

 Lusacs  Posiones | Al do meat | Rowewans | 1 F

Bl |2 Lumigaris pos filac 3

Funto inicial X:[0300 |m V(030 |m

[Pentol W x[510 |m v 340 |m
Em lmpars i3k

E [0 be Em lohl a3k

= 3 oy
= <, Lomimarias whlzadas
¥ 63 WILA 11 00-53 Sentec peradunt beminaio, T 1622 35 W
¥ 0xORMALU CE 30 Conbsmaedio pars nibot faomcenss
= % Lol 1
L Fiso 5
S
o Tedo
() Seprefumde pandes
= [ Lumasana:
& Disporaeitin en comdo
(2 Musbles

< 3
S B [wHwl | eTom | Fre | 3 Ot

llustracién 92 El icono de Mostrar los factores de mantenimiento en el CAD

El usuario tiene la posibilidad de editar los factores de
mantenimiento que se encuentra en el menu Eidcion.

3 DIALux 4.2 - [Local | - Vsl va 30]

yrchive | Bewtn | ¥ cciads loninarin:  Quputs Vol Onjre 7

RECE TV P Elliseace o oo Rid oo Riussnl

e
ool va o &
Cancelas b seleccign b
T

[y Losall -Flooin @ Lcal 1 - Vista en 30 |

& co vk i
Lemmnel 3 o =T
B 7 |8
5 Bome Debe
P ik | ) ey bt f

Pei fizal Cageinr s Jo berges e e e

B
3 Peoe
=, Lo
vl EPET
¥l heorxest:
=iy Lo
= Separa durponcita de jummanas
Bl i fackores dy masbnimenks
4 [l Esablscer pusts de smdiest B
= (3 Losie
s < [

llustraciéon 93 Menu Edicién — Editar los factores de mantenimiento

O en el menu de contexto de la disposicion de
luminarias.
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% DIALux 4.2 - [Local | - Vista en 3D]

i Anheo Bhite Yok CAD  fomibe  (eleciade b Quipeh Vegeae Osboe 1
iQd g akbno RiSbo@E . s [ -

S MM BRI SR TSP E——— |

" [alecall- Poa " @Local ] - Visten 3D |

B [2 Lunigacias pos fia: |3
P el x. (030 E Draducitn e ————
Pumfual e x: 500 | ) Bl

e T s —
E om0 (k& Embhl Sapans
Jr—— .
Copara b largo de usa lres
= ol [
e m’l" ™ Wikl g d contol *
¥ 6x WILA 11853800 | A e u b orberecatn e omicias  »
¥ 0xORNALUX C130 n
= & Locll A Coo
) Pl il 43 Copur
e ]
i Techo
% (1 Segarticass dt pansdas | X Boenur
= [ Lumiaras - | [ e——
# (1 Moebles

L g

St [N [ @ e | o | ot

llustraciéon 94 Menu de contexto de la disposicén de luminarias - Editar los
factores de mantenimiento

También en el output se documenta el factor
comprobado del mantenimiento. Ademas el output del
Plan de Mantenimiento ha sido agregado como un
nuevo output en el DIALux.

p—

N
" :

13

&) &

I
(D
(

HD

a:

i

T

P

llustracion 95 Vista de los factores de mantenimiento de luminarias
individuales en el CAD

Con el DIALux se hace possible de tener el plan de
mantenimiento como archivo *.RTF.
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llustracion 96 Exportacién del plan de mantenimiento

En la pestafia Superficies del local puede especificar
las propiedaded de reflexién para techo, paredes y
suelo. Si cambia la propiedad de reflexion para las
paredes, tiene que considerer que con esto siempre
cambiarén todas las paredes del local.

Estandares: | v |
Grado de reflexitm  Material Color:
Techa: i'?n I% | »| [
50 |
Paredes: |50 |% Suelo estandar =
= |Pared estindar
Sueln: ;20 |% Techo estindar
— |Mortero (clare)
Revogue de cal -
Yesn, revocada
5 Marmol
= 3 Provecto 1 E;D;i
=% Luminstigg C b
¥ 6 % W|Homigom ant lominaire, T162x 38 W+ T162x1
i ¥ 0 O Madera (pseure) illo para tubos fluorescentes TS
i Cemento
=8 Local 1 |25
“| ] Plano|Ladrilla

ol Sueln|Madera fclara)

llustracién 97 Edicion de los datos del local

La pestafia Orientacion le ofrece para determinar
orientacion hacia el norte del eje Y. Para el local o la
escena exterior puede configurar la direccién norte en
cada caso. Para reconocer esto facilmente, la flecha
norte esta dibujado cerca del origen coordenado.
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eral | Método del plan de mantenimients | Superficiesdellocal - Orientacién | 4 P

Cirientarion hacia el norte:
iEI.EI =
Degviarion del eje ¥ de la
direccidn norts
(e zentido horaria)

llustracion 98 Edicion de los datos del local - Orientacion

Modificar las propiedades de los paredes
individuales

Seleccionar un pared en la vista 3D, y se ve indicado
con el color rojo. Alternativamente puede seleccionar
también en el arbol de proyecto el pared
correspondiente, y luego esté indicado con el color
rojo. Cuando tiene un objeto marcado, las
propiedades de este objeto aparecera en el Inspector.
Se puede cambiar aqui el nombre del pared y puede
mostrar los resultados de output. Si una sombra
aparece después del calculo, por ejemplo en el 3D
rendering, debe definir la trama en los outputs. Es
esencial que una muestra mejor requiere una trama
mas pequefia del calculo (nimero del aumento de
puntos). Asi aumenta naturalmente también el tiempo
de célculo de su ordenador.

AL 4.3 - [Locad 2 - Vika £n 0]

B e fn G GO eeie e bk (s Gmiea Oe | -8

e S LI Y-T e ja aj3aj
Bl vEIEERE GGl « hes wf s wa oo i & aff
Brtibimmaner vt 0 | [Byloca 1Mot Local 2 - Wieka em 30 GEX The Gasde %

Thuminacion interior
T o
.

[N 0N0N

Ao [P | droa | v | dou

Pk 1 e e arude

llustracion 99 Propiedades de un pared— Denominacién

En la segunda pestafia Material puede ajustar las
propiedades de matrial para el pared. Asi también se
cambia el Factor de reflexion. Podria también
especificarlos alternativamente en la casilla de Grado
de reflexion.
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Hombre -~ Material | Textura

Cipoiones Raprrarer

Grado de (— -] [20
reflexdan; |
Material: Ladrilla
Honmigtin
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Criztal

A0S
Madera {clara)
1000(Beige verdom)
1001 (Beige)

1002 (Amarllo arena)
1003 (Amarilln sfial)

= [ Provecto 1

=3 Luning 1004 (4 marillo o)

¥ & |1005{4marilla misl)
¥ 0 | 1006 (A manillo matz)

F 5 X 1007 (Amerillo narciso)

-l

T2 x
s fluores

llustracion 100 Propiedades de un pared— Material

En la pestafia Colores puede adaptar las propiedades
de textura, si haya colocado una textura en el pared.

En la opciones Raytracer puede ajustar las
propiedades que tiene el pared, si ha empezado el
Raytracer que ofrece por el DIALux.

© DIAL GmbH, Ludenscheid

74



DIALux Version 4.3

Insertar los elementos locales

Modificar un local con los elementos locales

Con el DIALux, usted tiene la posibilidad de modificar
el local con los elementos locales. Por el ejemplo,
usted puede insertar un techo inclinado que corta las
superficies del pared ya existente, y crear las nuevas
superficies denominados como “el techo ...”. Otros
elementos locales como techo plano , columna, 6
rampa; son también de poder formar nuevas
superficies locales al mismo tiempo.

[ PlALisx 4,3 [Lacal 1 - Vista em 30

I e oy (IOt Seecoindebeeursd Qs eites  Orkem | T
i b b a0 BisloEd s B cofizs Tl
1 R =) - 7 6 - E O LA PR |

i x 4 b x Gua @ %

: Aulmistridor de proyectos o [lateen - Marts locel 1 - Vesta cm 30 |

Geometris | Sewfos | Gue Elements del &

Bociczin e egan d ke

o
B 4% m o Yil1E0 m G230 L’__‘,

S LR o e e el |

Puksa FI pava chteras sy WTHm  mEOm amem

llustraciéon 101 Edicién de locales — Insertar los elementos locales

Para insertar los elementos locales a un local, primero
de todo tiene que abrir el Arbol de mobiliario. Después
marca el archivo Elementos del ambiente. Luego los
elementos del ambiente son mostrados en el centro de
la ventana. Puede insertar estos simplemente
mediante el Drag & Drop a la vista en 3D o vista
planta.

Puede asimismo crear los elementos del ambiente en
la vista planta. Particularmente la opcién de
escalamiento de los elementos del ambiente es mas
facil en la vista planta. Puede escalar y girar los
elementos del ambiente simplemente con el uso del
ratén.
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llustraciéon 102 Edicion de locales — Editar los elementos del ambiente

Con el DIALux es possible de insertar los siguientes
elementos del ambiente. Y puede unificarlos. Tan
pronto como un elemento traslape otro, la parte no
visible de DIALux se considera no mas en el calculo.

o

Columma Colummna redonda Inclinacicn del
rectangnlar fechio
Fampa Wiga maestra

llustracion 103 Edicién de locales —los elementos del ambiente

Los elementos bdévedas son nuevos en el DIALux 4.
Las posibilidades avanzadas para la construccion de
techo en forma complicado han sido progresado.
Ahora es también posible de copier los techos con

boveda.

Bawveda Baveda cruzada Media bdveda

llustraciéon 104 Elementos del ambiente — béveda
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Los elementos del ambiente de DIALux son bien
conocidos y complementarios con objetos nuevos de
bovéda y media bovéda. Puede escalar o girar estos
elementos como cualquier otros elementos de local.
Puede combinar con el local. Sus superficies son
autométicamente reconocidos como techos, entonces
las luminarias montadas en el techo pegan
automaticamente en las superficies de boveda o media
béveda.

Media boveda

Baveda

llustracion 105 Elementos del ambiente — Béveda y media béveda

Insertar mediante la pagina de propiedades

También puede insertar objetos numéricamente en la
pagina de propiedades de muebles introduciendo el
input en el Inspector. Selecione el objeto en el arbol
del mobiliario, y entre la posicién deseada en el
Inspector y haga clic en Insertar.

| & DIALux 4.2 - [Local 1 - Planta]

& Awhivo  Edicifn  Wista CAD  Insertsr  Seleccifn de lominariaz  Cutpote Ventana 1
RN~ A= Wy |9 HiPLO@E]
Bis % a |

fin] 8 el Gl o

% Figura estindar
8 Elementos del ambients
E; Ventanas ¥ poertas
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= Superficie de céleuln
*= Puntos de caleulo
- Archivos de mobilisrio

C9Pm, Mo [T [ Pl [ Gou |

x
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llustracion 106 Insertar los elementos del ambiente mediante la pagina de

propiedades
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Insertar Muebles

Insertar Muebles

Puede insertar el mueble a un proyecto con la forma
similar a los elementos locales mediate drag &drop 6
la pagina de propiedades.
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llustracion 107 Drag & Drop de muebles

Insertar mediante la pagina de propiedades

También puede insertar un mueble numéricamente en
la pagina de propiedades de muebles introduciendo el
input en el Inspector. Seleciona el objeto en el arbol
del mueble, y entra la posicion deseada en el inspector
y haga clic en “Insertar”.

Crear los muebles

Puede crear sus propios muebles combinando los
cuerpos estandares. El siguiente ejemplo de un
pequiio estante le describe el proceso.
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llustracion 108 Crear un mueble — figura estandar
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Modifica la geometria de un sillar que corresponde al
base del estante. Asi usa la pagina de propiedades.
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llustraciéon 109 Crear un mueble —Modificar las dimensiones

Luego puede conpiar este base y moverlo a la posicion
deseada. Posiblemente debe modificar (el eje de Z) la
altura del base.

Gradacitn

Rotar

Beleccionar este drea

A linear 3y distribuir 3
Copiar a lo largo de mna lines. ..
Almacenar muehles. .

%! Cortr

Copiar

L4
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|

Insertar

Borrar

llustracion 110 Crear un mueble — Copiar

Después puede producir paredes exteriores y
configurarlos en un lugar correcto. Posteriormente
marque todos paredes exteriores y el base de estante,
y combinelos con el boton derecho del raton.
Combinacion de los elementos es muy importante
particularmente para el célculo. Si no DIALux incluiria
cada superficie en el calculo, también aquellos que
estan actualmente ocultos y no visibles.
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llustracion 111 Crear mueble — Unificar

Puede guardar el mueble usando el menu de contexto
Archivo - Exportar - Almacenar muebles. Con esta
manera puede reusar el mueble en otro proyecto.
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llustracion 112 Crear mueble — Exportacién de mueble

Ahora puede ver su mueble guardado en el arbol de
mobiliario (Si es necesario, el arbol de mobiliario
debera actualizar una vez. Cambie entonces al arbol
de proyecto y luego entra de nuevo al arbol de
mobiliaro.) Desde aqui puede moverlos en cualquier
tiempo, también todos los demés muebles mediante
Drag & Drop a su ventana CAD.

© DIAL GmbH, Lidenscheid 80



DIALux Version 4.3

|_& DIALux 4.2 - Proyecto3dlx.dlx

_Arch:vu Edicidn  Wista CAD  Insertr  Seleccidnde luminariss  Outputs  Ventawa  Ox

BEEIEFTIF XL Jimﬁl@ CAI—

'-Nombre/-" Geometria | Superficies 4 * | Archivos de mobiliario
L 4
Traslade wn objets haria mna

Posicifn del origen de mueble = ventana CAD mediants
X [1700 | v [Ll00 |m Z ‘UUUD

Lo [tmen g g ’TZDD i m‘lnnn
Rutﬂcnﬁn
o0 &° vio0 &° z o0

Small Shelf . sat

T Figum estindar
- |§ Elementos del ambiente
- B Ventanas y pusrtas

<@ Elementos de escena exterior
- Superficie de caleulo

+ % Design Furnitore
-7 Habitation
7 Misoellaneaus
o - Modules
- % Office Fomiture
[ exerior

llustracion 113 Crear mueble — El mueble guardado

Importacién de los archivos de mobiliario

Puede importer los archivos de mobiliario desde otros
programas como por el ejemplo AutoCAD sobre el
menu Archivo-> Importar > Archivos de mobiliario.
DIALux importa los archivos de mobiliario con el
formato de SAT (*.sat).
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llustracion 114 Importar los archivos de mobiliario

Cuerpos de extrusion

Son nuevos para los elementos estadares los
“Cuerpos de extrusiéon”. Para crear un cuerpo de
extrusion, simplemente drag y drop el objeto a un local
0 una excena exterior. Aparecera un sillar con lados de
longitude 1m x 1m x 1m. Simualtaneamente aparece el
editor de locales en el Inspector. Con este editor
puede asignar el cuerpo de extrusién a cualquier forma
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que le gusta, tanto como numéricamente insertando
las coordenadas y graficamente arrastrando los puntos
o lineas, o insertando las coordenadas con el boton
derecho del ratén. Después de definir el cuerpo de
extrusion, puede seleccionar cualquier altura de
extrusion. Puede girar, combinar, substraer, o guardar
un cuerpo de extrusion como un mueble nuevo. Por
supuesto que se puede asignar colores y texturas a las
superficies del cuerpo.
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llustracion 115 Creado un cuerpo de extrusién

Substraccion de objetos

La substraccion de objetos es una herramienta (til
para crear mueble complicado. Similar a los elementos
del ambiente que restan areas de un local, usted
puede restar unos o0 mas objetos de otro objeto. Los
objetos pueden ser elementos estadares, cuerpos de
extrusion, mueble U objetos SAT importados. El objeto
resultado es el “resto” del objeto y todo los otros
objetos son substraido. El siguiente ejemplo presenta
un cuerpo polygonal de extrusion con un cono pegado.
El cono creara una depresion en el cuerpo. Para
alcanzar eso, ambos objetos estdn marcados y se
ejecuta el comando "Substraer mueble". Puede
encontrar el icono "Substraer mueble" en el menu
Edicion o en el menud de contexto con el boton derecho
después de seleccionar el objeto deseado. El
commando muestra una pagina de propiedad, en el
cual puede seleccionar un objeto, todos los restos
objetos son substraido. Presionando el botén
"Substraer" ejecuta el comando. Entonces la ventana
CAD presenta lo que queda del cuerpo de extrusion.
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llustracion 116 Substraccion desde un cuerpo

Si el cono pasa totalmente a través del cuerpo de
extrusion, se crea un hueco. Todos los objetos,
incluyen aquellos substraidos, recupera’n cuando el
nuevo mueble formado se separa.
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llustracion 117 Cuerpo resultado

Selecionando superficies individuales

Es necesario a trabajar en las superficies individuales
de un objeto. Cuando un objeto complicado con
muchisimos superficies, llevaria mucho tiempo a
encontrar la superficie querido en la lista de superficies
de la pagina de propiedad del objeto. Para simplificar
esto, puede elegir un superficie individual
graficamente. Sélo hace un clic en la superficie
deseado del objeto en el CAD, y escoge “Seleccionar
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este area” desde el menu de contexto. La superficie
deseado elegido aparece en la pagina de propiedades
y puede asignar un color, extura, material y otros.
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llustracion 118 Areas elegidas desde un cuerpo estandar

Ventanas y puertas

También puede insertar, por medio de “Drag & Drop”,
puertas y ventanas en la planificacién. Tales objetos
podréan ser colocados Unicamente en las paredes.

>

llustracion 119 Drag & drop para ventanas y puertas

Puesto que las ventanas y puertas sélo pueden ser
colocadas en las paredes, la puerta de la ilustracién se
ajusta automaticamente en perpendicular a la pared
mas cercana. Estos objetos seran colocados
automaticamente de manera correcta.

Insertar texturas

Insertar mediante Drag & Drop

Puede insertar texturas a su proyecto simplement
mediante drag & drop.
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llustracion 120 Insertar las texturas por medio del Drag & Drop

Si quiere asignar una textura a una superficie,
simplemente selecciona la textura deseada 0 el color,
y mantenga el boton pulsando hasta ventana del CAD
y pega en la superficie deseada. Puede pegar texturas
y colores en cada superficie “real” (el mueble, las
paredes, las ventanas, las puertas,...), pero no en la
superficie de calculacion “virtual”. Solamente pueden
usar los colores suaves y los filtros de color en las
luminarias. Dentro de un objeto (un local 6 un mueble),
la textura puede ser pegado en las todas superficies
con el mismo color 6 textura. Por el ejemplo, si las
paredes de un local son del mismo color, y usted las
pega con la textura masonry en una pared, todas otras
paredes van a tener la misma textura al mismo tiempo.

Cuando quiere pegar la textura solo en una superficie,
puede apretando la tecla Shift al tiempo que alcanza la
textura a la superficie.

Cuando apreta la tecla “Ctrl” mientras usted alcanza la
textura sobre una superficie, todas superficies (que
son las paredes, el techo, y el suelo del local) van a
tener la misma textura.

Edicion de texturas colocadas

Cuando una textura no esta colocado adequadamente
en una superficie, puede corregirla después.
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llustracion 121 Editar texturas en un objecto

Secleciona el objeto en la vista CAD. El Inspector
presentara la pagina de propiedades de las superficies
del objeto con la informacién adicional de la textura. Si
por ejemplo, cuando la textura esta con una rotacion
equivocada, puede corregirla en la pagina de
propiedades de textura , también puede escalar 6
mover la textura.

Si quiere reflejar una textura, puede hacerlo facilmente
por entrando un simbolo negativo (-) al frente de largo
o ancho (o los dos) de una textura. Puede usarlo
solamente para la textura puesta en una superficie no
para la textura séla.

Borrar texturas

Puede quitar una textura de un objeto usando Goma
de borrar en el arbol de textura. Y el objeto vuelve con
el color original.
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llustracion 122 Borrar las texturas
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Importar texturas dentro del arbol de colores

Puede insertar sus propias texturas 6 imagines dentro
del arbol de textura. DIALux apoya archivos en formato
de in *.bmp, *.dib, *.jpg, y *.gif.

Las texturas puede ser insertado via drag & drop al
arbol de textura. Para importar una nueva textura
dentro del arbol de textura, abre el arbol de textura y
comienza el Windows Explorer.

Ahora puede trasladar el archivo imagen desde el
Windows Explorer dentro el directorio requerido del
arbol de textura. DIALux automaticamente se
convierta el archivo imagen al formado necesario. El
factor de refleccién es calculado con el base de los
valores RGB. El tamafio por defecto es 1m x 1m. Debe
chequear estos valores y corrigelos si es necesario.

Con el menu Archivo = Importar 2 Archivos de
Textura , puede usar el dialogo para impotar las
texturas hasta el directorio del arbol de textura.
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llustracion 123 Importar texturas a DIALux

Dentro del &rbol de Colores, puede mover, copiar, 0
eliminar las texturas. También puede crear o eliminar
las subcarpetas, simplemente con un clic via el botén
derecho de ratén en el objeto deseado.

Edicion de un local con el base de la planta DWG
0 DXF

Favor de leer el capitulo sobre la importacion y
exportacion DWG y DXF en la pagina 221.
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Duplicar (Copiar
Locales/Escenas/Calles)

Duplicar un local ya existente

Puede crear facilmente un local idéntico mediante la
funcion Duplicar. Para ello, seleccione en primer lugar
el local original en el &rbol y seleccione acto seguido el
comando Duplicar en el menu de contexto o en el
menu Edicién -> Duplicar local.

Por favor, tenga en cuenta que sélo seran copiadas las
informaciones relativas al local (dimensiones,
materiales, etc.) junto con los objetos (luminarias y
muebles) existentes en el local.
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llustracion 124 Duplicar locales
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Insertar y editar luminarias y
disposiciones de luminarias

Puede abrir el &rbol de luminarias hacienda clic en el
Guia Seleccion de luminarias. En el arbol de
luminarias encontrard los Catalogos instalados bajo los
catalogos DIALux. Con un doble clic en el nombre de
un fabricante puede abrir un Catalogo. Bajo los
Catalogos no instalados puede encontrar los socios
del proyecto DIALux, cuyos catalogos todavia no estan
instalados. Con un doble clic en el nombre
correspondiente del fabricante se abre su pagina de
inicio. De alli puede descargarse el Catalogo DIALux.
Ademas se encuentran los nimeros de teléfono y las
direcciones de correo electronico.

Bajo de la lista esta siempre las Ultimas luminarias
utilizadas. 20 luminarias de diferentes fabricantes
pueden estar indicado.
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llustracion 125 Lanzar el arbol de luminarias
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Catélogos online

En DIALux hay posibilidad de insertar archivos de
luminarias sobre el que se llama Catalogos Online. Se
funciona como trabajando con los Catalogos
instalados.

Puede abrir un catalogo online con un doble clic en el
simbolo correspondiente del arbol de luminarias.
Después de abrir el Catalogo online puede insertar
una luminaria desde la pagina del Internet de un
fabricante directamente a su proyecto DIALux.
Entonces puede entrar frecuentemente los archivos
actuales del fabricante.

: Administrador de proyectos
Catalogos online

Haga doble dic en una de las entradas en el arbol para
abrir el banco de datos correspondiente.

Online

En intervalos irregulares irdn estando disponibles
nuevos catdlogos online. ¥d. puede actualizar en
toda momenta |a lista de los catilogos online
existentes,

Actualizar lista ahora l

¢ Administrador de proyectos

Catalogos online

Haga doble dlic en una de las entradas en el arbol para
abtir el banco de dakos correspondiente.

Orline

Enintervalos irrequlares irdn estando disponibles
nuevos catdlogos online. Vd. puede actualizar en
toda mamento la lista de los catilogos online
existentes,

Actualizar lista ahora
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llustracion 126 Lanzar un Catalogo online

Consejo: Insertando luminarias mediante el Catalogo
online funciona solamente si el fabricante
correspomdiente ofrece este servicio.

Luminarias individuales

Las luminarias individuales pueden insertarse en el
local por Drag & Drop desde el arbol de luminarias o
de proyecto. Para ello, arrastre sencillamente la
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luminaria del &rbol hasta el local. En el lugar del local
en gue libere el botdn del ratdn (coordenadas X e Y),
quedara inserta la luminaria, correspondiendo a su tipo
de disposicion. Solo puede insertar luminarias por
Drag & Drop en el interior de un local.

Algunos fabricantes distribuiran préximamente
catalogos de los que podra asimismo tomar luminarias
y colocarlas por Drag & Drop.
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llustracion 127 Insertar luminarias individuales

Haga clic en el Guia en Insertar luminaria individual y
se abrird en el Inspector la pagina de propiedades
correspondiente. En el CAD se dibujara una linea
elastica o rubberband en torno a la disposicion; en la
Péagina de propiedades figuran los valores iniciales y
bajo ella se encuentran los boténes Insertar y
Cancelar.

Puede modificar la Posicién, la Rotacion de una
disposicién, asi como su Altura de montaje , en la
pestafia correspondiente. En la pagina de propiedades
Luminarias puede seleccionar las luminarias a colocar.
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llustracion 128 Lista desplegable de surtido de luminarias

En la lista mostrada arriba, encuentra usted, en primer
lugar, aquellas luminarias que ya han sido insertadas

en el proyecto, asi como las ultimas luminarias que ha
utilizado.

Luminaria - Montaje
Posicitm
K:;E.TDU m Y1800 |m Z[2B00 m

Fotariones
00 3 y{00

o de montaje:

Longitod de suzpensitn: m
Altors de montade: . m
Altora del punto de luz; 7 . m

Altora del local:2 800 m Altora del plano atl:0 850 m

Insertar H Cancelar

llustracion 129 Pestafia de montaje
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Adicionalmente se encuentran la informacién del valor
de mantenimiento y el valor nuevo de las luminarias y
del local entero.

wnics. | Rotaclones | Emenssdelvz | Gruposdecontrol - General | Descr 1
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llustraciéon 130 Modificando los datos técnicas de luminarias

Para modificar los Datos técnicos de las luminarias es
preciso que éstas se hallen insertas en el local. En el
arbol de proyecto encontrara, debajo del tipo de
disposicién correspondiente (en este caso, disposicion
de luminarias individuales) las luminarias que contiene.
Seleccionandolas, puede modificar los datos técnicos
de las luminarias. Si selecciona diversas luminarias en
el CAD, puede madificar los valores de todas ellas.

Para modificar los datos técnicos de las luminarias es
preciso que éstas se hallen insertas en el local. En el
arbol de proyecto encontrara, debajo del tipo de
disposicién correspondiente (en este caso, disposicion
de luminarias individuales) las luminarias que contiene.
Seleccionandolas, puede modificar los datos técnicos
de las luminarias.Si selecciona diversas luminarias en
el CAD, puede modificar los valores de todas ellas.

Alinear de luminarias

En DIALux puede usar los Rayos Auxiliares para las
luminarias. Se encuentra en el menu Vista la funcién
Rayos Auxiliares para las luminarias.
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El indicador CO de
lumi-narias con
rotacion de 0° esta
dirigido al eje X.
Gamma 0 apunta
verticalmente desde la
encima hacia el fondo.
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llustracion 131 Rayos luminosos dirigidos

Si presiona este icono, se haran visibles en las
luminarias insertadas un indicador CO (una linea roja )
—que sefiala la direccion del plano CO-, y una linea
amarilla —que sefiala el angulo de radiacion luminosa
Gamma = 0°. Los planos CO de luminarias apuntan, en
principio y siempre que no hayan sido giradas, en
direccion al eje X.

En el DIALux, puede seleccionar el icono
Representacion en 3D de la distribucién de luz (3D
Light distribution curve, LDC) . Esta funcion es muy
atil para revisar las luminarias en colocacién correcta
con distribucién asimétrica.
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llustraciéon 132 Luminaria con 3D LDC

Para presentar el LDC, hace clic en el icono
Representacion en 3D de la distribucién de luz, 6 en el
menu Vista 2 Representacion en 3D de la distribucién
de luz.

En el DIALux, el alineacion de luminarias se avanza
con la funcién de Establecer un punto de irradiacion, el

© DIAL GmbH, Lidenscheid 94



Poner el punto de
iluminacién - alinear al
Imax
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cual se permite de colocar los rayos luminosos
dirigidos amarrillos (gamma = 0) con cualquier punto
en una superficie seleccionada.

El alineacion de luminarias ha sido simplificado en
DIALux. Ademas de la funcién de alineacion de
luminarias a C0, Gamma0 y C90, el punto de
iluminacion Gammao puede ser también establecido a
la maxima intensidad luminosa (Imax ). Las
posibilidades para la construccién de las formas de
techo complicado han sido extendido. Ahora es
también posible de copier los techos con béveda.

i : [
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llustracion 133 Definir el punto de irradiacién

Para configurar el punto de iluminacién tiene que elegir
primero una luminaria. Usted incluso tiene que
permitir quiza que la sola seleccién del luminaria
seleccionela dentro de una disposicién de luminarias.

e phatn pa [ L0 | et dbrwres Quints Vgtaes  Ordem | -8
BT =T - SRS [/ AN [ RS (o=l |
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: e B ] n ”[g
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llustracion 134 Seleccién de luminarias individuales

Cuando ha elegido una luminaria, puede usar el modo
del ratén Establecer punto de irradiacion y hace clic en
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la posicion (superficie 0 mueble) donde quiere
iluminar.
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llustracion 135 Alinear un proyector a una pintura

Insertar campos de luminarias

Puede colocar campos de luminarias seleccionando en
el Guia la funcion Insertar campo de luz, o la funcién
Asistentes para luminarias - > Disposicion en local en
el mend Insertar. Si selecciona un local y hace clic con
el botén derecho del ratén, se abrird el menud de
contexto correspondiente al local. Aqui puede
seleccionar igualmente la funcion Insertar ->
Disposicion en local.

Si utiliza una de las opciones con el cual entra los
datos manualmente en los campos de luminarias, el
Inspector le mostrara adicionalmente a las paginas de
propiedades del campo un botén Insertar y otro
Cancelar.
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llustracion 136 Insertar campos de luminarias sin asistente

Hasta que pulse el boton Insertar, no vera en el CAD
sino la linea discontinua (rubberband) de la disposicién
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Nuevo en DIALux 4.3:
Seleccién de los partes
luminarias giratorios
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en local. En la pagina de propiedades puede modificar
los parametros que desee, antes o después de la
insercion del campo. Para trabajar en un campo de
luminarias ya insertado, seleccionelo en el arbol o en
el CAD. Haga clic en el CAD sobre una luminaria del
campo y todos los restos quedaran seleccionadas de
manera estandar. Si desea trabajar sobre un campo
de luminarias determinadas, debe en primer lugar
conmutar el filtro de seleccion.

Puede elegir entre los siguientes filtros (empezando
por la izquierda):
e Permitir o impedir la seleccién de disposiciones
de luminarias
e Permitir o impedir la seleccion de luminarias
individuales pertenecientes a una disposicion
e Permitir o impedir la seleccién de los partes
luminarias giratorios
e Permitir o impedir la seleccién de muebles
e Permitir o impedir la seleccion de superficies
e Permitir o impedir la seleccién de ventanas,
puertas, superficies de calculo
e Permitir o impedir la seleccién de puntos de
calculacién
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llustracion 137 Manipulacion de una luminaria dentro de una disposicion

La ilustracién arriba muestra cémo puede modificarse
una luminaria individual en una disposicion en local. El
filtro de seleccion permite la eleccién de una luminaria
individual. La ubicacion de la luminaria no es
modificable. Esta funcién es muy util para (por
ejemplo) orientar rayos luminosos de una disposicion
de luminarias hacia un elemento concreto del
mobiliario.
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Tiene la posibilidad de elegir en el Inspector el tipo de
disposicién y acotacion de los campos de luminarias.

Lumineria | Posiciones | Altora de montaje | Fotacionss. .Organiza.ciﬁn
Dirgandzaridn Arotamentos

(%) Simetrica en el Centros Iiminarias
interior

(7 De centoo & centoo de Bordes lnminarias
Tuminaoia

{3 De barde externo a
borde extemo

llustracion 138 Seleccion del tipo de disposicion de un campo de luminarias

La eleccién de la disposicion y la acotacion afecta a
los atributos del campo.

x L entros luminarias dx  ordes luminarias
2
-
L I R L I |
. Simétrica en Id $ady
. el interior Ly| . -I | - — -3 "

*__—de £ 1 H F_vdy

De centro a
centro de
luminaria Ly

dy

De borde
extreno a
borde ex-
treno

llustracion 139 Efectos del tipo de disposicion y acotacién sobre las
dimensiones en una disposicion

También en la edicion grafica de campos de luminarias
mediante el CAD est& garantizada la consideracion del
tipo de disposicion.
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llustracion 140 Marcos de insercion de campos de luminarias dependiendo
del tipo de disposicion

En la vista de planta CAD podra ver los tres posibles
marcos de edicién e insercién para campo de
luminarias. La linea externa de color azul corresponde
a la eleccion del tipo de disposicion Simétrica en el
interior”. ElI marco central aparece si se selecciona “De
borde externo a borde externo” y el marco interior rojo
responde a la seleccion “De centro a centro de
luminaria”.

Las acotaciones de las luminarias y de los puntos
inicial y final del campo se modificaran
correspondientemente. Puede modificar con el ratén la
extension de un campo de luminarias. Para ello, haga
clic con el bot6n derecho del ratén en el campo (en el
arbol o en el CAD). Tirando de una linea o de una
coordenada de vértice es posible variar las
extensiones, también las de los muebles. Por favor,
tenga en cuenta que el nimero y, naturalmente,
también el tamafio de las luminarias, permaneceran
constantes.

Luminaria | Posicinnes | Altoea de montsje | Ro 9 P
Luminagia: |DIAL 3 BS 900-Leuchte v

-, Lundrarias utilizadas A |
=8 Taeal
llustraciéon 141 Luminarias usadas en la disposicion
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Las luminarias de una disposicion son posteriormente
modificables. Como puede observar arriba, es posible
modificar las luminarias y las ldmparas instaladas sin
necesidad de borrar el campo.

Luminaria | Posiciones | Altorade montaje © Rotaciones | Organizacitn
Campo completo

o0 = yloo  |[®°zfon  |E
Luminartas ind#vid nales

oo 27 wfon |27 z[oon

i

llustracion 142 Rotacion de la disposicion y de las luminarias

Tanto la rotacion del campo completo como la de
todas las luminarias que lo integran puede ser
modificada numéricamente y graficamente. Para
acceder a la rotacion de una luminaria dentro de un
campo debe seleccionarla individualmente.

Luminaria  Posiciones | Altorade montaje | Eotaciones | Organdzaciin

Filas: |2 Luminarias por fila: |2

Ponto finsl | X |5400 |gm v (3600 |

- ) Eim lamparas; 262 I«
E: 500 Ix Em total: 408 Iz

llustracion 143 Posicion del campo de luminarias

Para situar un campo de luminarias puede también
modificar todos los inputs numéricamente y
graficamente.

Insertar lineas de luminarias

Puede colocar asimismo lineas de luminarias
libremente o por medio de un asistente. Una vez que
la linea ha sido insertada, es posible modificar su
longitud, posicién y angulo graficamente.
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llustraciéon 144 Gradacion de una linea de luminarias

Si tira con el ratén de la cruz de movimiento en el
medio de la linea, modifica su posicion,
manteniéndose estables el angulo y la longitud. Si tira
del punto final azul, modifica la longitud,
permaneciendo estables la posicion y el angulo. No es
necsario de cambiar entre el modo de escalar y de
rotar.
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llustracion 145 Editar una linea de luminarias

Cuando las luminarias de una disposicién no han sido
giradas, el CO de las luminarias apunta en direccién al
eje de la bateria de la hilera (del punto de inicio en
direccion al punto final).
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Orientacion de rayos lumi-
nosos en un riel de luz.

Orientacién de luminarias
dentro de una disposicién

L&

[
o

Con esta funcion activa los
rayos de destino de las
luminarias y los indicadores
CO0. Estos rayos de destino
indican Gamma=0°.

DIALux Version 4.3

Orientacion de rayos luminosos

Marcando individualmente en el CAD luminarias de
una disposicion, puede modificar sus rotaciones dentro
de la misma. La posicién de las luminarias permanece
estable. También podria usar la funciéon de Establecer
el punto de iluminacion.

van

llustracién 146 Orientar luminarias individuales dentro de una disposicién

Para poder seleccionar luminarias individuales dentro
de una disposicién debe ajustar correspondientemente
el filtro de seleccion.

Filtro de selecciin

find B

[Permitic o impedir la seleccitn de humndnarias individuales]

llustracion 147 Filtro de seleccién para seleccion de luminarias

El cuarto icono a la izquierda hace posible la seleccion
de luminarias individuales dentro de una disposicion.

NOTA: Las luminarias individuales son una “Disposicion
de luminarias individuales”.

Insertar disposicién de luminarias en circulo

Para colocar disposiciones circulares de luminarias no
dispone por el momento de ningln asistente. Las
funciones son muy similares a las descritas hasta
ahora. Le remitimos, complementariamente, a la
funcién Angulo inicial y Angulo final.
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llustracion 148 Angulos inicial y final en una disposicién en circulo

Un angulo inicial de 0° significa que la primera
luminaria a la derecha del punto central sera colocada
en una recta paralela al eje X con una separacion r.
Los angulos > 0° seran contados de manera
matematica positivamente en sentido contrario a las
agujas del reloj. En caso de que las luminarias
individuales no sean giradas, el plano CO de cada
luminaria apuntara radialmente hacia el exterior.

Separacion de luminarias

Una disposicién ya inserta de luminarias puede ser
dividida en luminarias individuales haciendo clic en el
botdn derecho del ratén. Seguidamente, pueden
modificarse en concreto las posiciones de las
luminarias. Si ha seleccionado una disposicion puede
también separarla a través del menu Edicion ->
Separar disposicion de luminarias y repartirla en
luminarias individuales.

Modificar la posicion de una luminaria

Puede seleccionar la luminaria en el arbol del proyecto
para modificar la posicion de una luminaria. Ahora
puede usar la pagina de propiedades con los campos
de coordenadas.
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llustraciéon 149 Modificar los datos de luminaria - correciones
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llustracion 150 Modificar los datos de luminaria - luminaire data — Altura del
montaje

Luminarias con los empalmes articulados

Desde el DIALux 4.3 se hace possible en disefio de la
iluminacion con el ayuda de ordenador para usar todas
las caracteristicas mecanicas de luminarias. En el
DIALux 4.3 usted puede encontrar los modelos de
luminarias en 3D como las luminarias reales, se hace
posible este tipo de luminarias agarrar los empalmes
articulados y ajustarlos (los focos, los sistemas de
suspension, los floodlights, la iluminacion de calle). El
fabricante de este tipo de luminarias define los
empalmes articulados, rotacion maxima, e incrementos
de articulacion de la luminaria. Y el usuario
simplemente hace un clic en la luminaria y dale vuelta
a donde la luz debe ser dirigida. Por supuesto puede
también determinarlo por entrar numéricamente en el
Inspector o mover graficamente en la ventana CAD.

Filtto de seleccion

i e T L

|Pem'1i1:i.'r o itmpedir sleccionar partes girables de lnminarias

llustracion 151 Seleccién de los partes girables de luminarias

El tercer icono desde la izquierda del filtro de seleccién
de la ilustracion arriba le permite seleccionar partes
girables de luminarias. Si ha activado este icono,
puede darle vuelta la luminaria con los empalmes
articulados a la posicion deseada o puede especificar
las rotaciones en la pagina de propiedades.
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llustracion 152 Dé vuelta al parte de luminaria con el indicador de ratén

Puede también alinear la luminaria con los empalmes
articulados a C0-GO, C90-GO0 6 Imax.

Actva ol o para establecer o punto de madacién (10 - 60 AS8Im THTm G00m

llustracion 153 Alinear el parte girable de luminaria

Disposiciénes sin restriccion de iluminacion

Con DIALux puede poner las luminarias individuales,
en un circulo, en una linea, o en un campo. Puede
formarlos entonces en grupos para encargarlos
geométricamente y/o como una unidad eléctrica.
Simplemente agrega la disposicion de luminarias
deseada a una nueva ordenacion de luminarias
mediante el menu de contexto de la disposicion
marcada de luminarias.
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llustracion 154 El menu de contexto de la disposicion de luminarias sin
restriccion

Puede moadificarla y cambiar nombre, posicion
/rotacion, o el origen.
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llustracion 155 Modificar la nueva disposicion de luminarias

Tiene la posibilidad de copiar y pegar la disposicion
entera de luminarias en el menu de contexto. Si quiere
sacar luminarias individuales de un nuevo grupo de
luminarias, primero de todo es separar la disposicion
de luminarias sin restriccion. Luego puede marcar la
luminaria, extrae desde un grupo de luminarias y abre
el menu de contexto con el boton derecho del ratén, y
elege la funcion Eliminar del grupo de luminarias.
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llustracion 156 Eliminar del grupo de luminaias

Alineando las disposiciones de luminarias

Desde el DIALux 4.3 puede alinear hacia C0-G0, C90-
GO o Imax entre luminarias individuales también
completar disposiciénes de luminarias. Entonces
puede marcar la disposicion inserta de luminarias (en
campo de luminarias, disposicion circular o linear,
disposicion de luminarias sin restriccion) y continuar
con el menud de contexto.
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llustracion 157 Alineando las disposiciones de luminarias — Menu de
contexto

Luego la funcién Establecer punto de irradiacion (hacia
C0-G0, C90-G0 o Imax) estaria activada y puede
alinear las disposiciones de luminarias. (ver también el
capitulo Alineacién de luminarias).

© DIAL GmbH, Liidenscheid 107



DIALux Version 4.3

% DIALEx 4,3 [Local 1 - Vista en 20

M gchen floin Pela GO jete  Secodndebeeisc Quins etaes  Ores | -8
BT By T 0 =1 fis LB U aBiaanl
ERmELEl ol ks slissalo i e 2 ol

 Muliiesntr s de prapetin 7 Thatoca1 vty flLocal 1 - Vista en 30 arxly

Rumwnarte | Posnoss | A et | Y &

Uamnaris | DI 10 WAOGPOTE OLF S WILA. & .

Isgan dil pradicts Curen dhtrbsasdn Lespets

= 2 Frapeand
= G, Lt s
¥ 1% 5 00eL 16 HALCSIO M ELF 50 WKLR
= i Local |

I s 3 s |

Pulse i para cbener auds. H970n 250 G00m

llustracion 158 Establecer puto de irradiacion — alinear el campo de
luminarias

Célculo de geometria de luminaria incluida

El usuario ahora puede incluir la geometria de
luminaria dentro del célculo. Este no es necesario con
las luminarias de superficie montado o luminarias
empotrables. Las luminarias pendientes extendidas
con emisién directa o indirecta de luz puede colgar en
su propia sombra, y ésto lo hace necesario de
considerar la geometria de luminaria.

Laluz con color

Informacion preliminar

Hasta ahora el DIALux solamente calcula luz blanco.
La cantidad de energia de luz distribuida por la
luminaria fue definida por el flujo luminoso de la(s)
lampara(s) y la proporcion de emision de luz de la
misma luminaria. Y no tomaba en cuenta la
distribucion espectral que es las longitudes de onda de
la radiacion distribuida. Esta teoria es correcta, porque
los disefios de iluminacion interior y exterior estan
hecho con fuentes de luz blanco. También es correcta
cuando se toma en cunta solamente la luz directa, sin
reflexién. Sin embargo, cuando se considera la luz
reflejada, el error que hace en el calculo podria ser
fatal. Esto depende de la reflexion espectral del
material y la distribucién espectral de los fuentes de
luz.

Los datos técnicos de luminarias son principalmente la
descripcién de distribucion de luz. Tales como son el
formato ULD de DIALux , CIBSE TM14, EULUMDAT,
IES y otros. Estos datos describen la direccion y la
intensidad de luz distribuido alrededor del centro de
luz. Desafortunadamente no hay informacién sobre la
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distribucion espectral de la luz desde el fuente de luz
dado. El major caso es con un texto informando al
usuario cudl lampara se usa, por ejemplo T5/49W
83. Un experto sabe que una lampara fluorescente
trifosforoso con una temperatura relacionada con color
de 3000K y el indice cromético superior que 80. El
color de luz esté descrito mas o menos pero no para
un célculo correcto. Es absolutamente necesario para
saber la distribucion espectral para calcular la luz
incluyendo la informacién de color.

apa caral Bghicalculadon

Frawy
S

I~

4+
-~

e 43 wt 00 L] = i ™ Tie
el rgn

llustracion 159 El calculo de la luz espectral

En este diagrama puede ver la distribucion espectral
del fuente de luz (en color verde) y el factor de
reflexion espectral de un material (en color rojo) en el
espectro visible. La luz reflejada desde la superficie
podria tener la distribucion espectral como la linea
anaranjada dada en la ilustracion anterior. Hasta
ahora, este efecto no se ha sido tomada en cuenta
para el calculo de iluminacién. Para el fuente de luz, la
radiacion era constante en el espectro visible. La
cantidad fue definido por el flujo luminoso. Para el
material se tomaba también el factor de reflexién
constante en el espectro visible.

non spaciral Bghicakulaion

Irmerdny

llustracion 160 Célculo de la luz no espectral

Este efecto resultara un error fatal calculando la luz o
el material con color.
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El DIALux ahora se toma en cuenta el espectro del
fuente de luz y del filtro color, y el material. El flujo
luminoso de ldmpara no esta distribuido al longitud de
onda individual de acuerdo con el dato en la
distribucién espectral. Debido a este manejo los
resultados son mas correctos y la visualizacién ha sido
mejorado. No todos efectos con color puden ser
demostrado en el rendering.

El espectro de lampara / Los colores de luz

Las lamparas pueden tener un espectro ya definido en
los Catalogos DIALux o el Catalogo de lamapras.

En este caso, el usuario no tiene que seleccionar el
espectro para tomar en cuenta el color para el calculo
de iluminacion. El fabricante de luminarias agregara la
informacioén de distribucion espectral para sus
productos pronto. Hasta ahora puede usar los
espectros incluidos en el DIALux.

En el &rbol de Colores, puede ver las subcarpetas
Texturas, Colores, Colores de luz, y Filtros de color.
Mientras las texturas y los colores son solamente para
los objetos (tales como son las superficies de local,
mobiliario, y otros), y los colores de luz y los filtros de
color son para las luminarias. La diferencia entre el
color de luz y el filtro de color es muy importante.

Los colores de luz son el resultado de la distribucion
espectral del flujo luminoso de la lampara. En la
carpeta de Colores de luz, hay tres subcarpetas con
distribuciones espectrales especificas para el
irradiador negro, el espectro estandar y las lamparas
comunes. Las lamparas comunes son lamparas de
incandescencia, lamparas fluorescentes de halofosfato
y lamparas de alta presion.

#-Lg# Tewhiraz
-1y Colores
=13 Colores de luz
_Q Temperatura de color (radiador ne g
L= Temperatura de color Lz divme)
L= Tiposde Iuz
==} Espectro de Jamparas estindar
L&) Lamparss de incand escencia
L&) Lamparss fluorescentes de halofosfato
L&) Lamparss de alta presicin
=13 Filto de color
L3 Filtro de efecto de color
L3 Filtm de correccidn de color
L3 Filtm alts temperaturs
L= Thimdnacitn escénica ¥ cinermsto grafica
I¥d Tewhiraz empleadas

llustraciéon 161 Colores de luz en el arbol de Colores

Estos espectros pueden ser usado para el calculo de
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iluminacion. Y pueden aplicar a una luminaria. Si el
espectro esta escogido, el Inspector demuestra la
informacion sobre la temperatura de color
correlacionada, la distribucion espectral y el indice
cromatico.

Color de lnz Limparas fluorescentes de hal
e . Trazlade vn objeto hacia
Henper i de i "Kelvin (S s ventnaCAD
2 o ] mediante
Se trata de vn valor puramente tedrico &/
exceptn para laz lamparas por
incandescencia.

Il

Colorde luz 640 Color de luz 827

bl

Colorde oz 830 Color de lvz 840

(- Lg# Texturas
L&) Colores
=15 Colores de Iuz
&%) Temperatora de color (irradiador negro) M}l
L&) Temperaturs de color (Luz divma)
153 Tipozde luz i
= (&) Espectio de lamparas estindar Color de luz 230 Color de luz 940

[ Lamparas de incandescencia
L&) Lamparas fluorescentes de halofosfatn
&) Lamparas de alta presitin
=L Filtmo de color

L3 Filtro de efecto de color

L&) Filtro de correccidn de color Color de lnz 950

|53 Filtro alta temperatora

L&) Tumndnacion escénica ¥ cinemato gréfica

I# Texturss empleadas

llustracién 162 Informacién de color para un espectro seleccionado

Seleccionando un espectro del arbol de Colores, el
Inspector demuestra el grafico en vista preliminar de la
distribucion espectral y el valor de temperatura de
color. Este valor es exacto solamente para un radiator
termal. La apariencia con color del espectro esta
demostrada como el color preliminar del mismo
espectro en la parte derecha. Haga clic en la esquina
baja y derecha para una vista preliminar de las
muestras colores de las pruebas de CIE iluminadas
con la radiacion espectral del fuente de luz. Para cada
muestra con color, se encuentra el indice cromatico. El
Ra también esta calculado.
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llustracion 163 El indice cromético de los colores de la prueba del CIE (CIE
13.3)

El ambito es para especificar el rendering de color y el
color que encaja las propiedades de los fuentes de luz.

lluminante Lampara fluore- Alta presién So-
estandar D65 scente en blanco | dio RA 20
RA 100 calido 830 RA 80

llustracion 164 Propiedades de los espectros y el rendering de color de
diferentes fuentes de luz.

El indice cromatico (colour rendering index, CRI),
también se llama el indice de interpretacién del color,
es una medida de la capacidad de un fuente de luz
para reproducir los colores de varios objetos
iluminados por el fuente. Es un método concebido por
la Comision Internacional en lluminacién (International
Commission on llumination, CIE). International Com-
mission on lllumination La mejor interpretacién posible
de colores esta determinado por un CRI de 100, mien-
tras la peor interpretacion es cero.

El CRI esta medido por comparar el rendimiento de
color del fuente de prueba con aquello de un fuente
“perfecto” que es generalmente un radiator negro,
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Para agregar un color de
luz a todas las luminarias
de una escena, presione la
tecla CRTL mientras ha-
ciendo el drag & drop.

DIALux Version 4.3

excepto para los fuentes con colour temperatures mas
de 5000K, el cual se usa la luz diurna simulada.

Para agregar un espectro a una luminaria o una ven-
tana, simplemente por medio del Drag & Drop. Todas
las luminarias dentro de una disposicién (que sean en
campo, linea, circulo, o individual) obtiene el espectro.
Para agregar un espectro a una luminaria individual
dentro de la disposicién, simplemente presione la tecla
SHIFT mientras arratrando y soltandolo. Las lumina-
rias demuestran el reemplazo de un espectro parpa-
deado por un tiempo corto y la superficie de emision
de luz aparecera en el color del fuente de luz (si es
disponible incluyendo el filtro de color). Si quiere poner
un espectro a todas luminarias en un local o una esce-
na exterior, simplemente presione la tecla CTRL mien-
tras localizandolo en cualquiera luminaria.

Las luminarias con elementos rotables contienen un
espectro y filtro para cada objeto de emisiéon de luz
individualmente.

Después de poner un filtro sobre una luminaria con
elementos ajustables, todas luminarias de la misma
disposicién y todas emisiones de luz tendran el espec-
tro ffiltro.
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llustracién165 Drag & Drop (arrastrar y soltar) de un espectro en una
luminaria con elementos rotables.

El filtro no se usa en la luminaria del mismo tipo que
esta en la luminaria individual (en el centro), ni en la
luminaria de diferente tipo en la ilustracién anterior.

Si presiona la tecla CTRL mientras arratrando y sol-
tando el filtro/espectro, entonces todas luminarias y
todos elementos de emisién de luz obtienen el espec-
tro. También para aquellos de diferente tipo y dentro
de otra disposicion.
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llustracion166 Drag & drop de un filtro / espectro, mientras presionando la
tecla CRTL

IMPORTANTE: Presionando la tecla SHIFT hace
solamente ese elemento de emisoén de luz obtiene el
filtro que toca por el ratén.
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llustracion167 Drag & drop de un espectro / filtro en un elemento rotable de
una luminaria mientras apretando la tecla SHIFT

Después de agregar un espectro a la luminaria, la
pagina de propiedades demostrara en la pestafa Color
de luz los datos de filtro, el espectro y el color
resultado.
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Técnica.” Color de Imz | Eofacdones | General 10

Emizifn de lnz 1

Color de luz: Haldgzeno de wapor de metal 330
Filtra:

Trangmizon: 100 % Citar

Razultado:

Lanminaria; Filtro:

llustracion168 El espectro de la lampara, el filtro y el resultado. Haga clic en
el triangulo ubicado en la parte inferior derecha de los espectros para
encontrar los valores de Ra.

Para cada emision de luz (una luminaria puede tener
cualquier numero) puede agregar un espectro mientras
el modelo consiste en elementos independientes.

En el arbol de Colores, se encuentra el nombre del
espectro usado.

Filtros de color

Un filtro 6ptico es un aparato que transmite luz limitada
a ciertas propiedades (generalmente un rasgo particu-
lar de longitudes de onda que es el rango de colores
de luz), mientras blogueando el resto. Un filtro puede
solamente bloquear el rasgo no deseado de longitud
de onda. El color deseado para usar debe ser parte de
radiacion espectral de fuente de luz. Por ejemplo hay
solamente un pequefio cantidad de luz azul en la dis-
tribucién espectral de lamparas incandescentes. Para
adquirir una saturacion alta de luz azul seria mejor con
otro fuente de luz.

En el DIALux se encuentra cien filtros de color reales
con medidas. Estos son filtros transparentes con ra-
diacion espectral medida en el laboratorio fotométrico
del DIAL. Estan guardados en la subcarpeta del arbol
de Colores en el DIALux. La numeracion esta de
acuerdo con el numero del producto disponible. En la
vista preliminar puede ver el color de luz y el factor de
transmision cuando usa con el iluminante éstandar
D65.
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llustraciéon169 La informacién técnica del filtro de color

Para afadir un filtro a una luminaria, simplemente drag
& drop sobre ella. Todas las luminarias dentro una
disposicién (que sean en campo, linea, circulo, o indi-
vidual) obtiene aquel filtro. Para agregar un filtro a una
luminaria sola dentro de la disposicion, simplemente
presione la tecla SHIFT mientras arrastrando y
soltandolo. Las luminarias demuestran el reemplazo
de un filtro parpadeado por un tiempo corto y la super-
ficie de emision de luz aparecera en el color del filtro
(si es disponible incluyendo el color de fuente de luz).
Si quiere poner un filtro a todas luminarias en un local
0 una escena exterior, simplemente presione la tecla
CTRL mientras localizandolo en cualquiera luminaria.

Las luminarias con elementos rotables contienen un
filtro para cada objeto de emisién de luz
individualmente.

Colaboracion de la distribucion espectral del
fuente de luz y filtro de color

La mayoria de los software para calculo de iluminacién
pueden tener un espectro como maximo o solamente
un valor de RGB. Sin embargo, no es suficiente para
un disefiador profesional de iluminacion. El color resul-
tado esta definido por el espectro del fuente de luz y el
espectro de transmision del filtro.
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llustracion170 El espectro resultado de una luminaria con el mismo filtro
pero diferentes fuentes de luz

La ilustracién anterior es las paginas de propiedades
de dos luminarias. En ambos casos se usa el mismo
filtro de color. Pero los fuentes de luz son diferentes
gue son vapor de sodio profesional y halégeno de va-
por de metal. Por lo tanto el espectro resultado es to-
talmente diferente. También el factor de transmisién es
diferente. El factor de transmision dado por el filtro en
D65 es aun mas de 41.6% alto.

llustraciéon171 Todos los focos usan el mismo filtro de color, pero con
diferentes fuentes de luz. Desde la izquierda: incandescente, fluorescente
830, D65, sodio de alta presion, ceramica de metal halide y cuarzo de
metal halide

Para eliminar el filtro puede hacer un clic en el boton
“Quitar” en la pagina de propiedades de Color de luz, o
drag & drop un filtro de “no filtro” sobre la luminaria. El
“sin filtro” esta siempre en la encima de las
subcarpetas de filtro.

Colores de luz en el ray tracing

Los colores de luz usados Yy filtros de colores son au-
tomaticamente transferidos al PovRay. No es
necesario de configurar mas para usar color en el ray
tracing.

Balance de Blancos

Se usa el balance de blancos para ajustar el rendering
en el monitor para la temperatura de color de luz en la
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escena. La grabacion digital y analégica de videos y
dibujos ofrece la posibilidad para usar el balance de
blancos a

Los ojos humanos también tienen la posibilidad de
adaptacion cromatica.

llustracion172 La misma foto con cuatro diferentes valores de balance de
blancos (Fuente: wikipedia, foto por Thomas Steiner)

En el menu Vista puede seleccionar la opcion Ajustar
balance de blancos. Puede escoger diferentes ajustes
para usar el balance de blancos. Favor tenga en
cuenta que su monitor también tiene una configuracion
para el balance de blancos, o por lo menos para una
temperatura de color. Estas configuraciones pueden
contrarrestar aquellas del DIALux.

; -Bﬁlam:e d-e bia.m:us

Eealizar balance de blancos
Emplear Automatica
Funto blanco manval
3500 a5s00k 10000K

Agvi puede ¥, ajustar manualmente la temperahora de
color gue debe considerars: como blanco. El modo
automaticn intents efectuar oz ajustes Gptinos a partic
de la escena de luces,

A plicar

llustraciéon173 Ajustando el balance de blancos

Anulando la cajilla de verificacién Realizar balance de

blancos causaria su rendering aparenciendo poca rea-
lista y daria un modelo de color. Recomendamos usar
el modelo automético. Si necesita ajustar manualmen-
te, puede anular la opcién Emplear automatica y aju-
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star la barra deslizante de la temperatura de color de
luz en la escena.
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Escenas de luzy Grupos de control

Definicion

El DIALux le apoya desde ahora el planeamiento de
controles dinamicos de luz, por ejemplo, con el base
de DALI. EIl DIALux le ofrece la posibilidad de definir
los grupos de luminarias, interruptor, y los valores de
atenuacion para calcular las escenas de luz, para
visualizar y para continuar los resultados planeado
para el implemento automaticamente. Las escenas de
luz se definen las cualidades cambiables de grupos de
control contenido, asi como por el ejemplo los valores
de atenuacion, color de luz, inclinando y recorriendo la
luminaria y LDC. Entonces a estos grupos de
disposiciénes de luminarias se les llaman “los grupos
de control" en las escenas de luz.

Requisitos

Puede agregar culaquiera luminaria a los grupos de
control y ser incluido también dentro de una
disposicion de luminarias. Las luminarias puede estar
en mas de un grupo de control. Las eescenas de luz
puede contener uno o mas grupos de control. Sin
embargo una misma luminaria no puede existir al
mismo tiempo en mismos grupos de control en las
escenas de luz. La escena completa de luz puede ser
calculado como un trabajo entero o, todos los grupos
de control de una escena son calculado juntos. Y
después el resultado puede ser cambiado por los
cambios en la escena de luz.

Producir un proyecto con escenas de luz y grupos
de control.

Insierta un local nuevo y accepta todas las
configuraciones en las paginas de propiedades
acompafadas. Luego puede insertar las luminarias
gue le gustaria usar en su proyecto. Seleccionalos que
quiere resumir a un grupo de control. Si ha insertado
un campo de luminaria, deberd activar la function
“Permitir seleccion individual de luminarias” para
seleccionar las luminarias. DIALux le ofrece la opcién
de agregar sus disposiciones de luminarias a uno o
mas grupos de control. En el menu Insertar Grupo de
control, también en el mend de contexto en la ventana
CAD o en el arbol de proyecto, puede agregar la
luminaria elegida a un grupo de control nuevo o
existente.
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llustracion 174 Insertar un grupo de control -mediante el menu

llustracion 175 Insertar un grupo de control — mediante el menl de
contexto del local
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llustracion 176 Insertar un grupo de control -mediante el menl de contexto
en la ventana CAD

Luego en el arbol de proyecto el grupo de control
aparece con un vinculo a las luminarias. Puede
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asignar un nombre al grupo de control que aparece en
la pagina de propiedades.

Hombre

Homhie: iGrupU de control 1

= [ Froyecto 1
(-5, Luminariss ntilizadas
(=@ Local 1

ro] 1
5y Gropo de control 2
ol Snelo
il Techo
[#-d Superficies de paredes
553 Lumninasias
- Muebles

[HPro... LhMu.e LQ’_'Text... L ¥ Sele... Lj Out... J

llustracion 177 Pagina de propiedades de un grupo de control

Si borra las luminarias, también las quita al mismo
tiempo desde el grupo de control correspondiente.

En el menu Insertar puede insertar una escena de luz

en su proyecto.

| DIALux 4.2 - [Local 1 - Flanta]

L Archivo  Edicion

A R=a" N RN

e B e A - H

Nombre

Nombre: ?'Grupu:- de control 1

Lnsmotar | Seleccitm de luminsrias  Output:

Nueva escena

3

Disposicidn de las humnariaz

3

Elemento de calle

3

B T

Muebles...
Elementos del local. ..
Ventanas v puertaz...

Elementos de escena extenior...

Superficies de caleulo ..
Puntos de caleuln...
Observador GR...

Textoraz...

Grupo de contral

E T

Emena de Iuz

=

llustracién 178 Insertar una escena de luz mediante el menu

Alternativamente tiene la posibilidad de insertar una
escena de luz desde el menu de contexto del local.
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llustracion 179 El men( de contexto del local — Insertar una escena de luz

Si el grupo de control ya esta en el proyecto, puede
entrar mediante el mena de contexto con el botén
derecho en el grupo de control respectivo y agrega
una escena de luz.

| IALux 4.3 - [Loeal | - Yists en 30]
Sl Ardiw Ebadn Tim CAD [eetw  ecitndelumisner Qe Veghw Ondee T =
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i Lol - Pl " W Lowad 1 - Visln wn 30 [ (5 Local] - Vo eond .. | ) Lowal | - Vs Pl |77 %
Mombre

Bamber.

o D | Lvplicas grupo b conml

& T3 Supectieer e parded 244 Bors
P L [~ [rem—

rm_ [ | T | Ve | S0u ]

llustracién 180 El grupo de control en el men( de contexto — afiadir escena
de luz

Si marca la escena de luz en el arbol de proyecto, se
abre las paginas de propiedades acompafnadas. Asi
mismo para el grupo de control disponible en la
escena de luz. La pagina de propiedades de Escena
de luz contiene el nombre de la escena de luz que
puede asignar. La funcion nueva en DIALux 4.3 da la
posibilidad de definir las escenas de luz como una
escena de alumbrado de emergencia, y de incluir la
primera reflexién en el techo en el calculo (LG 12).
Puede activar estas funciones en las casillas de
verificacion de la Escena de luz en el Inspector.
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Escena de luz | Foctores de luz divma | Valores de atenuacitn

Nombire: Escena de luz 1

[~ La escena de luz es de alumbrado de emergencia

= 3 Proyecto 1
+-5 Luminariag utilizadas
=y Local 1
|1 Plano atil
=1 Esenasde luz
5 Cy
a2 Gropo de contral 1
= g Escena de vz 2
ELJ_- Grmipo de eontrol 2
=1 Grupos de contral
+ ‘%_ Grupo de control 1
3 ‘%_ Cirupo de control 2
il Sueln
i Techo
#{_ Superficies de paredes
B[ Lomdnarias
& Muebles

(P [ o Mush | @ Texm | seleo. | S Ontpt

llustracion 181 Pagina de propiedades de una escena de luz — Escena de
luz

En la pestafia Factores de luz diurna sirve para
determiner la posicién del sol para el calculo de luz
diurna. Tiene la posibilidad de tomar cualquiera
configuracion en el Inspector con respecto a la luz
diurna. Activando la casilla de verificacion Tener en
cuenta la luz diurna durante el calculo le incluira la luz
diurna en su proyecto. Si deja esta casilla de
verificacion vacia, el local sera calculado como hasta
ahora. Todas escenas o escena individual de un local
puede ser calculado en el mismo tiempo.

Exenade oz - Factores de luz dinrna | Valores de atenvacion

durante el calenlo

0061 301 | Tiewpo: | EF 1025 |

Modelo de cislo: | Cieln cubiertn v

(= [ Proyecta 1
-, Luminariss uiilizadas
= # Local L
[ Plano atl
[=1-{_J Escenas de luz
= Cg Esenade oz |
Ef_- Crropo de control 1
= g Esenade nz 2
I;F- Gimpo de control 2
[=1-{_d Crupos de control
oy Grupo de control 1
oy Grupo de contral 2
o Bueln
i Techo
[# {3 Supexficies de paredes
[ [3 Luminarias
-3 Muebles

BPro... Lvr-. Iush... L“ Textu... L ¥ Selec... LjOumut
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llustracion 182 Pagina de propiedades de una escena de luz — Factores de

luz diurna

En la pagina de propiedades Valores de atenuacion,

puede editar el grupo de control con valores de
atenuacion.

Esenade vz | Factores de luz divna - Valores de atenuacitn

Grupo de control %
Luminarias fuers de grupo de contml 0

Grupo de control 1 1o

= [ Proyecto 1
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=8 Locall
[ Plano il
=3 Esenazde luz
=g Esenade lnz 1
Ef_- Grupo de control 1
= g Estenade lnz2
ELU_- Grupa de control 2
_d Grupos de control
el i_ Grupo de control 1
Grupa de contral 2

i Buela

d Techo
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llustracion 183 Pagina de propiedades de una escena de luz —Valores de

atenuacion

Yalor de atennaci6bm | Colorde luz

Telor de atenvacisn: 1000 | %

Defina el valor de atenmacion de las luminaras de este
zrupo de control

= 3 Provecto 1
#]-5o, Luminarias utilizad as
=8 Local 1
L Plano wtil
= {3 Escenas de luz
= g Ewenadeluz 1
Ef_- Grupo de control 1
=l g Ewenade luz 2
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llustracion 184 Pagina de propiedades de una escena de luz — Valores de

atenuacion
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El usuario tiene la opcién de dar los valores de
atenuacion de las luminarias usadas en la vista CAD y
manejarlas en las paginas de propiedades apropiadas.
Mediante los iconos en la barra del menu los valores
de atenuacion puede ser encendidos o apagados.
También se puede cambiar entre las escenas de luz
individuales con flechas si existen varias escenas de
luz.

i Archive  Edicifin Vista CAD  Inserbwr  Seleccifin de lominarias  Outputs
idgdsukl. 9 RSLOS
fa] g wmlwlialio] . B[ a o

llustracion 185 iconos para presentar los valores de atenuacion y escenas
de luz en CAD
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llustracién 186 Los valores de atenuacion visibles en CAD

Si usan las luminarias con mas de una emision de luz,
pueden ajustar separadamente los valores de
acentuacion para cada objeto de emisién de luz (LEO).
En la pagina de propiedades del Grupo de control en
la escena de iluminacion, puede definir los valores de
acentuacion para cada LEO. Este valor de acentuacién
debera ser multiplicado con el valor de acentuacion del
grupo de control. Por ejemplo:

El grupo de control sera atenuado a un 100%, y hay
una luminaria con luz de salida independiente directa e
indirecta. La luz directa tendria que ser apagada y la
luz indirecta tendria que ser encendida
completamente.

Los ajustes:
El valor de acentuacion del grupo de control: 100%

Emision de luz directa: 0%
Total: 100% x 0% = 0%
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Emision de luz indirecta: 100%
Total: 100% x 100%= 100%

Si la luz indirecta tendria que ser acentuada a un 50%,
puede acentuar el grupo de control o el LEO.

Sea:

Total: 50% x 100% = 50%
o}

Total: 100% x 50% = 50%

Yalor de atenuwacibn

Valor total de atenuacifin: oo | %

Defina el valor de atenvacitn de las luminacias de este
zropa de control

= WILA 1138-52 Sentic pendant luminaire, T 16
Emizitm de lug 1 100 ~
Emisifnde 22 100
Emizsiende 2 2 100

=l g Escenade oz 1 -
EJF- Grrupo de control 1
=4 Grupos de control
=] "AT' Grrapo de contral 1
& 1
E'r" i
Efr" Ef!
o 4
E"r’ 5
i Snelo
il Techo
=1 Superficies de paredes

llustracion 187 Valor de acentuacion separadamente para cada emision de
luz

Si no hay escena de luz en el local, se calcula el local
COMmo Sse ve.

Modificar las escenas de luz y grupos de control

Puede duplicar las escenas de luz y los grupos de
control. En esta manera el trabajo se hace mas facil
para usted si debe usar la misma luz con diferentes
valores de atenuacion. Se encuentra la funcion en el
menu de contexto de la escena de luz o el grupo de
control.
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llustracién 188 Duplicar la escena de luz o grupo de control

La funcién de la distribucién de luminosidad en el local
calculado se encuentra en el menu Vista> Ajustar
luminosidad.

___; DIALux 4.2 - [Local 1 - Ezcena de luz 2 - Yista en 3D]
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o
Rayos sucdliares para luminarias Ctl+E i
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llustraciéon 189 Ajustar luminosidad mediante el menu

O en el menu de contexto de la ventana CAD.
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llustracion 190 Ajustar la luminosidad en la ventana CAD

La pagina de propiedades de Luminosidad le permite
configurar la distribucion de luminosidad del local.
Después de haya cambiado el control de la
luminosidad en la posicién deseada, hace clic en el
botén Aplicar para actualizar la ventana demostrada
en su rendering 3D.

Luminosidad | Configuraciones ampliadas

Regulador de Inminosidad para rendering 3D

T
B mztar agui la lominozidad de la representacion 300 de los
locales calenlad oz,

Laz mod ificaciones zlo se activaran para los sucesivos
renderings 30 Haga clic en Aplicar para actoalizar la
ventana va confizgurada.

llustracion 191 El control de luminosidad para el rendering 3D

En la pestafa de las Configuraciones ampliadas,
puede corregir el tiempo de exposicién del CAD.
Adicionalmente tiene la posibilidad de optimizar las
escenas de luz mediante las casillas de verificacion.
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Exportacién de
escenas de luz en
formato de *.dic.
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Lurninosidad, ' .Cun.t‘ig'u.mt:.iunes ampliadas

Emplear Antomatics
Optimizar todaz laz escenaz de luz
Emenaexterior  Local interior Lz divma
= Aplicar
Lgni puede ¥d. corrigiendo a la "Belichtungszedt"modificar

la representacitin CAD Las inscripeiones en la parte superior
del regulador deslizante son meros puntos de referencia.

llustracion 192 Configuraciones ampliadas

Exportacion de las escenas de luz

Ahora DIALux le ofrece la posibilidad de exportar las
escenas de luz en formato de *.dlc (dic abrevia de
DIALux Light Control ). Puede encontrar esta funcion
en el menu Archivo Exportar Guardar el archivo de
escenas de luz de DIALuX.

5 BlALux 4,3 [Local 3 - Plasta]
£1 ] e ot | ol e Lis E:ia | HP=Tal |
| . o 3 : r
e M coalings = |
i [ | arx[y
- [ i - Ly tocal 3 - Fanta J
e R S T P T 10 e " »  am LF
[ |
o feertar vl s
Expartar [l [ R ———
-
3] vebspaplerar... P ————
8] g ks
it v | | candm
Praysctos absetos dbmanerts 1 | -
e || St vz 20 oo
= 3 Froreen
[ ——
& Local1 o st DS 0 AT,
¥ iy Loeal 2 =
4 et Amacenar sG STF.es
uartis = v de soinas de A de DU
. en[oree 19 1 S 0deB  [eaee
&
¥ a | @
Ld
g >
: -
Sov_ [ | dpca | v [ o B B
© formatn de o B LT

llustracion 193 Exportacion de escenas de luz

© DIAL GmbH, Liidenscheid 130



DIALux Version 4.3

Alumbrado de emergencia

Global

Alumbrado de emergencia puede calcular de acuerdo
con el estandar europeo EN1838. En la introduccion
del estandar EN 1838 es escrito en la pagina 2 que
solo hay que tomarse en cuentala la luz directa, y no el
componente reflejado (indirecto) para el calculo de la
escena de alumbrado de emergencia. También en la
norma especial del Guia de lluminacién 12 (LG12) de
SLL en Inglaterra, que la primera relexion de luz
directa en un techo es elegido para el célculo. Desde
los tres tipos de alumbrado de emergencia solo se
calcula la iluminacion de camino de escape, el area
abierta de iluminacion, y los objetos/tipos de célculo
especiales.

Alumbrado de

Emergencia
| [ e .
Alumbrado d e - N
umpraao ae | ]
' Alumbrado
Sscapede | dealerta !
emergencia | i
R i a
Alumbrado Alumbrado de Alumbrado de
de camino area abierto area de trabajo
de escape (Anti-panico) con alto riesgo

llustracion 194 Tipos de alumbrado de emergencia

Se calcula la iluminacion alerta como un disefio de
iluminacion regular. La posibilidad para disefiar una
iluminacion de escape de emergencia es disponible
cuando insierta un proyecto de iluminacién configurado
como proyecto de alumbrado de emergencia al
DIALux. Porque a menudo el disefiador integra la
situacion emergente y alumbrado dentro un disefio de
iluminacion regular y tiene que determinar cuales
luminarias sirven también para iluminacion regular, y
asi se puede reducir el trabajo que tiene que hacer el
disefiador. El disefiador es capaz de elegir las
luminarias para iluminacion de emergencia desde
todas las luminarias colocadas dentro de un local.
También puede colocar luminarias adicionales que son
solamente para el uso de emergencia.Tales aparatos
de alumbrado, que son solamente para el caso de
emergencia, no se toman en cuenta en el célculo de
iluminacion “regular”. Pero estos aparatos de
alumbrado son colocados y listados en los outputs. El
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usuario puede elegir cada luminaria aunque sea usada
para la iluminacién regular, iluminacién de emergencia
solo, o0 para ambos casos. El tiempo de duracion y el
flujo luminoso puede ser configurado para el caso de
emergencia. No es posible que se toma en cuenta la
atenuacion de aparatos de alumbrado con el impacto
de luz diurna dentro un proyecto de iluminacién de
emergencia en el mismo tiempo.

Para crear un proyecto de alumbrado de emergensia
el usuario solo tiene que elegir el local deseado y hace
clic en el boton derecho para agregar un plan de
iluminacion.

[ ikLisx 4,3 [Local 3 - [scena de bz | - Planta)

M ke Blon Peth QD Dwets  Sewcoindehewaisc  QUpotc vetww  Ordem | T
P Ak o Rl dEid £

g [0l Gl L]

[ELn ssomma o ki o e kb e smegercia
[ ok, b eena el en ol teche 05 12)
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o |
0
1]

L e R e |

Fulse Pl para beeres syuds. SEn lzMm o

llustracion 195 Escena de luz deemergencia

Si el usuario quiere disefiar un proyecto de alumbrado
de emergencia para el mercado de Inglaterra, sera
possible de definir aqui el calculo de acuerdo con el
Guia 12 de lluminacion, para tomarse en cuenta
primero la reflexién de luz directa en el (los) techo(s).
Esto, por supuesto, sera automaticamente encendido
si el usuario selecciona las configuraciones estandares
con respecto al mercado de Inglaterra (opciones
globales, tales como UGR, SHR, y cociente de
iluminancia).

El usuario puede definir para cada objeto de emision
de luz aunque sea para alumbrado de emergencia.
:de control | General | Descnpcifn - Alumbrado de emergencia 1

Ermisisn de Iuz 1 |

Aplicar para alumbrado de emergencia.
(=) Tnicamente para alumbrado de emersencis.
) Adicionalmente &l nso normal. ST
Factor de alumbrado de emersencia: (1.00 )
fmodo a corriente de emergencia ¢ funcionamisnto de

Flujo luminoso de alwmbrado de emergencia; Ly
fndice de reproduceifn de color:

llustracion 196 Pagina de propiedades de alumbrado de emergencia
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Para cada luminaria y cada LEO (objeto de emisién de
luz, una luminaria podria tener mas que uno output de
luz) de una luminaria hayara una hoja de datos de
luminaria para alumbrado de emergencia disponible en
el output. Esta hoja de datos le ofrece informacion
importante del LEO. La primera ser& un grafico para la
“Zona de Incapacidad de Deslumbramiento”. Dentro
esta hoja, los valores de maximo intensidad de
EN1838 estan listado en la Tabla 1, y dos esbozos
muestran valores de intensidad méaxima de LEO para
el “suelo plano” y para el “suelo desigual”. El secundo
gréfico/tabla demostrara las distancias maximas para
el montaje del aparato de alumbrado para lograr una
iluminancia deseada (por ejemplo 1 Ix). Esta tabla
listard varias alturas de montaje (desde 2m a 5m) y las
posibilidades de montaje, como son de pared a
transverso, de transverso a transverso, de transverso
a axial, de axial a axial y de axial a pared.

DIALux

=pe2008

Proyecto elaborado por
T lewno

far

e-Nal

DIAL 3 BS 900-Leuchte | Hoja de datos del alumbrado de emergencia

Lumin aria: DIALZ BSA00 Leuchte

Lamparas: 1 x T25 20500

Indice de reproduccién de color =)

Flujo lumines o: 3380 Im

Factar de correccibn: 0.000
Factor de alumbrade de emergencia: 1.0
Flujo luminos o de alumbrado de emergencia: aim
Grado de eficacia de funcionamiento: f220
rado de eficacia de funcionamiento (medio local inferior): 100.00
Grado de eficacia de funcionamiento { medio local superior:: 0,00
Evaluacién del deslumbramiento (Intensid ades lumini
maximas [cd])

| co con 0 - G360
Gamma gl - 907 0.0 0o 04
Gammal - 1807 12528 095 5 12528

A

Tabla de distancias para caminos de escape planes

H H = = p

20 222 4.24 460 473 249
=80 2758 5.4 5.60 873 25

Attura de montaje [m]

llustracién 197 Output — Hoda de datos de alumbrado de emergencia

lluminacién de camino de escape

Para un disefio de camino de escape, el usuario debe
insertar un 0 Mas objetos para el calculo de camino de
escape. Para la edicion de un camino de escape,
debe entrar las coordenadas o mover con el raton.
Con el clic del botén derecho puede insertar puntos
adicionales para agregar una vuelta al camino de
escape. El ancho de camino puede ser 2 metros lo
maximo.
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5 DILix 4,3 [Local 1 - Plasta]
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llustracion 198 Alumbrado de emergencia — Modificar el camino de escape

La superficie esta puesto en el suelo pero el usuario
puede moverlo libremente. Después de colocar estos
objetos de camino de escape una luminaria tiene que
ser elegido. Con un clic del boton derecho en el
camino de escape, puede insertar una disposicion de
luminaria sobre el camino de escape.

Editar camino de escape

Inserter ilwminaciGn de camino de escape :

Alinear w distrobuoic 3

Copiar a lo largo de wna linea. ..

4| Corfar
-4 Copiar

< | Bomrar

llustracion 199 Alumbrado de emergencia — Insertar iluminacién de camino
de escape

El usuario puede elegir el aparato de alumbrado que
quiere usar, y puede también definir el flujo luminoso
que usa LEO (si hay mas de uno), y el nivel de
iluminancia deseada para lograr en el camino de
escape. Las distancias maximas para la primera
luminaria y entre las luminarias son calculado y usado
para colocar los aparatos de alumbrados. El usuario
también puede elegir si habran aparatos de alumbrado
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dentro de la vuelta del camino de escape. Si es
necesario, puede tener mas de un camino de escape y
disposicién de luminarias dentro de un local.

| (1AL 4,3 [Local 1 - Plamta)] i
il o ot pn (RO et Sewcoindebeeursd Qs eits  Ordem | -5
£ sl A ks & EeLows Bis A - RBizanil
RN (<] | V) ) T e al=al
3 Audmisintrader de pryecion [hytocal 1 - Manta | gliieca i wtaenso | 4 l"(lJ
srergens Humisacion de commo de eseape * ¥ nm 4 am s e wm I
e — g
ke, dotarncia 2 b provers i om |m 2

iz, i et ki y et 0.0 | i

Mortaje de kminariss

Ty e ocnesin: ks 2 |«
Longtud de suspension m =
s de monkaje: "

[ w0

Altura del ot 2,000 ™

i

Tminaciin da carsra te #apa

[ Ewphaser hamarias en ks puten o nflesiin
L i e TG

i rancha anchu; 0 |

om

Homogenedad: ] L

(i ][ rcele ]

i e I

o T
o [ S de paredes |
3 Lumrurias |

e

503 pa—
= [0 Segmrivm de cioun
£ <arine e cscapm 1

5|
In- [ e 75 Ja0d | ¢

Pulse i para cbener auds. 4lFn 43GR G00m

T

llustracién 200 lluminacion de camino de escape

Antes de planear el camino de escape con las
luminarias, normalmente se define las posiciones de
luminarias mediante las posiciones de “PUNTOS
OBLIGATORIOS DEL ENFASIS”. El disefio inicial esta
guiado por colocando las luminaria para revelar
peligros especificos y para destacar el equipo de
seguridad y las indicaciones, ademas de proporcionar
la iluminacion para asistir a recorrido seguro a lo largo
de la ruta de escape. Esto debe ser realizada sin
importar si es una ruta de escape de la emergencia o
un area abierta (antipanico).

Segun lo visto en esta visualizacion, el fabricante
puede utilizar los modelos verdaderos de 3D para la
visualizacion de sus aparatos de alumbrados.

5 DIALic 4,3 - [Local 1 - Vista en 0]

P gpchen Blon e G Dwets  Sewcondrbewaisc  QUpotc vegtww  Ordem | -5

£ s el Ak w0 B W Bisa Na ol
i ERFETTES [T |
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llustracién 201 lluminacién de camino de escape - Visualizacién
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lluminacién del area abierta (anti panico)

La iluminacién de area abierta puede ser
automaticamente preparada insertando una escena de
alumbrado de emergencia. En la pagina de
propiedades para el proyecto de iluminacion, hay un
botdn para insertar las superficies de calculo de area
antipanico a cada pieza de suelo del local, incluso si
se inclina el piso o consista en las areas en diversas
alturas. La geometria se copia del piso menos 0.5m de
las paredes. El usuario tiene la posibilidad para
corregir las superficies manualmente.

[ lALisx 4,3 [Local 1 - [scena de bz | - ¥ista en 30

I e Pl Py (IO et Sewcoindebeeursd Qs eitas  Orken | D
il gt o sacld o alfis Bia uroBissnl

il umial o]l ol el < cofolulis$aioniie = o

Ml de proyectin ool 1 - tacomade b 1 - vista . | arxly

Escenadebur | Fectores de i durg | Voo 1 F 3

Habes: Esemadeie |
Bhambeschs o srergarcia

[ PR e p—

l_m.e.-en.ffj ff-mmdlulzw-lzl

#1 [ Spertioes de parmdes

1 [ Lurmnariss
i ] Musbies

s

i it i s i
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llustracion 202 lluminacion del area abierta

La manera de insertar una disposicion del alumbrado
del &rea abierta es similar a ésa en la iluminacion del
camino de escape. Con un clic del botén derecho se
abre la pagina de propiedades de la superficie de
calculo de area abierta.

erajianiﬁn

Eotar

4 Ingertar ilominacin ant-panico

Editar superficie de calculo

Alinear ¥ distribuoir 3
Copiar a 1o largo de s linea. ..

46 Corfar

~4 Copiar

1% Bomar

llustracion 203 Insertar iluminacion del area abierta mediante el contexto de
menu
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Luminaria | Alumbrado de emergencis <+ Iluminaci6bn anh-panico

Distancia de luminaria

distancis mx. OO - C180; (000 |m
distancia max, €00 - C270: 000 |,
distancia mé. borde - C180: .D.DD | m
distncia méx, borde - COD: 000 |m
Tmmdnacicn siti-pénico = =

Emin; 110 | 1=
Homogeneidad: [4n 11 Propuesta
Montaje de lnmdnarias S S
Tipo de momdsje: | Ldasado W |
Longitud de suspension: '_ m

Altors de montade: M

Fotasion: (00 | :n

Altora del local:2.800 m

o

llustracién 204 Propiedades de la disposicion de luminarias del area abierta

Esta herramienta calcula la distancia maxima para las
guarniciones elegidas tomando en cuenta el nivel y la
uniformidad de la iluminancia minima deseada. Usted
puede ver aqui la distancia méaxima longitudinalmente
y de través entre los alumbrados y entre los
alumbrados y el borde de la superficie del calculo del
area abierta. La disposicion sera puesto
simétricamente sobre la superficie del area abierta.

Calcular el "area abierta" significa que el calculo no
toma los muebles en cuenta y el piso sin obstaculo.

Iniciar calcmlo

Helecrinnar esenas

Esenas a caloular:
Esena Calcvlar también mue... | Calenlard|
Local 1 - Escenade Inz 1 ||
Local 1 - Escena de luz 2 ] il
Local 1 - Alumbrado de emergencay
[ : 3
[ Seleceionar todo ] [ Todas con muebles ] [Todos con 1umj.nanas]
[ Cancelar seleccion ] [ Taodas sin muebles ] [ Todas sin luminarias ]
Opeiones de caleulo
(&) Estandar {ealovln recomendada)

(O Muy exsctn (argos iempos de caloulo)

Froced imiento de caloulo

(=) Antomatico

() Estandar {necesita mucha memoria)

() Alterpativo fnecesita poca memotia, es algn mas lent)

llustracion 205 Dialogo del célculo — sin muebles

Estas luminarias que se usan para alumbrados de
emergencia, son marcados con la expresion de
“luminarias de emergencia”.
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llustracion 206 Alumbrados de emergencia en la ventana CAD

lluminacién de area de labor con riesgo alto

Para la iluminacion de area de labor con riesgo alto, el
usuario puede usar la superficie regular de calculo de
area de labor con riesgo alto en DIALux. Este contiene
el area de trabajo y el &rea de entorno. La superficie
de calculo calculara dentro del proyecto de alumbrado
de emergencia tanto como otros superficies de célculo.

Luminarias con luz de emergencia

Una luminaria puede transferir la informacion de varios
objetos de emision de luz (LEO). Estos LEO también
se definen como “LEO de emergencia”. Estos LEO de
emergencia son solamente para el calculo de
alumbrado de emergencia. Desde la version 4.2 de
DIALux estos LEO de emergencia seran para el
calculo de alumbrado de emergencia por DIALux. Un
LEO “regular” puede ser también para el calculo de
alumbrado de emergencia. Los alumbrados normales
se equipan a menudo de los paquetes de la bateria o
estan conectados con una bateria central. Entonces la
Curva distribucién luminosa “regular’en el caso de
emergencia se usa para el calculo. Tal vez el flujo
luminoso es diferente. En DIALux un solo alumbrado
puede ser escogido y los ajustes para utilizarlo en el
calculo del alumbrado de seguridad pueden ser
definidos.

L DIALwux 4.2 - [Local | - Alumbrado de emesgencin - Flants]

Pl dhive Ediciin Vi CAD  [werws  Jeleccdinde bunisies  Csgun Vepbme  Oule 7
EOLCidlid a b a9 Rl bO&@de »nl Jise B Hl
falz smalHoEe]l. clic o [0 Bissacoi ozl

" @ Locel | - Abmtesdo dreme [y Local | - Alumbrndod,, [P %

wordeeoatml | Oenend | Dewmpesta  Alumbrado de emerpencia 4 | 158 am a5

Emimtade =i | |
[ Aptens paun sbambendes dr pmcgraes
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llustraciéon 207 Escena de luz de emergencia — el Inspector
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El usuario puede definir aqui si el alumbrado tiene que
ser utilizado para el célculo de la emergencia. El
también puede definir si se utiliza solamente en el
caso de la emergencia o también para la iluminaciéon
normal. El flujo luminoso por el tiempo de la duracién
se puede corregir aqui.

El LEO de emergencia esta disefiado para manejar
una Curva distribucién luminosa que es diferente que
la curva regular. Estos son por el ejemplo las
luminarias con lampara fluorescente que se encuentra
en el mercado que tienen una lampara incandescente
o un LED para el alumbrado de emergencia incluido.
En estos casos serian posible utilizar LDC de las
lamparas fluorescentes para la situaciéon normal de la
iluminacion, y LDC de la lampara incandescente o del
LED para el alumbrado de emergencia.

Hoja de datos de alumbrado de emergencia

Un elemento del buen disefio de la iluminacion
consiste en por supuesto una documentacion completa
de la iluminacion. De acuerdo con el prEN 13032-3,
DIALux también proporciona la evaluacién de los
alumbrados de la emergencia con respecto al
deslumbramiento y a la colocacién 6ptima en la forma
de una hoja de datos.
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llustracion 208 Output — Hoda de datos de alumbrado de emergencia
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Calculo de luz diurna en DIALux

El DIALux se completa por el ayuda entera del célculo
de la luz diurna. Ahora puede insertar las escenas
diurnas a su proyecto. La influencia de la luz diurna en
las escenas interiores y exteriores puede ser calculada
con simplicidad. Los diversos modelos del cielo
(despejado, cubierto, y parcialemente nublado), tanto
como la luz del sol directa influencian el célculo. Por
supuesto la ubicacion, el tiempo y la alineacion asi
como la obstruccion de la luz del dia se toman en la
consideracioén con el célculo.

Los basicos

Como desde la version DIALux 4 puede calcular luz
diurna. Entonces no existe un modo especial
necesario para ésto. Se puede calcular basicamente la
luz diurna en escenas exteriores, y las ventana o las
tragaluz que se encuenran dentro del local. Se usa
como base para el calculo el DIN 5034 y la publicacion
de CIE 110. La béveda del cielo se divide en las
superficies luminosas con paradmetros, que consiguen
una luminancia dependiendo de modelo de cielo, de la
ubicacién, de la fecha y de la hora. Por la opcién "usa
luz del sol directa” también es calculado con el sol
como fuente de luz. El célculo ocurre en los pasos
siguientes:
1. Calculo de la claraboya en todas las superficies
(interior y exterior)
2. Célculo de la luz de sol directa en todos las
superficies.
3. Calculo de la luz directa de alumbrados (si esta
disponible)
4. Célculo del componente indirecto.

DIALux no hace ninguna diferencia para el calculo
entre interior o exterior, todas las superficies se utilizan
simplemente para el intercambio radiativo. Si uno tuvo
gusto de lograr un célculo de la luz diurna en DIALuX,
una escena de luz adecuada debe ser insertada.

Los tipos de cielo en DIALux

Los tipos de cielos dentro del DIALux corresponde al
CIE 110-1994, "Distribucion espacial de la luz del dia -
distribuciones de la luminancia de los varios cielos de
la referencia". De tal modo una luminancia se asigna a
cada punto del cielo. La luminancia depende de la
altura solar, del acimut solar, de la altura del punto del
cielo y del acimut del punto del cielo..

Tabla 1 Tipos de cielos de acuerdo con el CIE 110-1994

Cielo nublado Cielo promedio | Cielo
despejado
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Nombre en Cielo nublado Cielo Cielo
CIE intermedio en despejado
promedio
Desarrollado
por Nakamura,
Oki y otros.

Descripcion Cielo cubierto, Desarrollado Cielo
distribucién de desde un despejado
luminancia periodo largo
simétrica de medidas,
rotatoriamente con las

condiciones
atmosféricas
medias

Sol _dlrecto No No Si

posible

NuUmero de

luminancia

posible de 3 ! 8

apogeo

Se usa la

luminancia Krochmann Krochmann

de apogeo en

DIALux

Escenas de luz

DIALux ofrece la posibilidad para definir escenas de
luz en un proyecto. Para esto una escena de luz es
insertada dentro del local o de la escena exterior por el
boton derecho o Insertar en el menu. En las escenas
de luz las luminarias puede ser individualmente o
como grupos de control con valores de atenuacion.
Asimismo puede usar una situacién de luz diurna.

ade luz

Grupo de control
Luminariaz fuers de grupo de control 0

Grpo de contral 2 100

Factores de oz divms -~ Yalores de atennaciGn

1)

= 4 Provects 1
F- 7 Lumdnarias whilizadas
=8 Local
|1 Plano itil
=1 Escenazde luz
g Escenade luz 1
+- O Escena de Inz 2
g Alumbrado de emergencia
# 4 Gropos de control
A Zneln

llustracion 209 Valores de atenuacion especifica de una escena de luz

Para cumplir un célculo de luz diurna, una escena de

luz debe existir en un local.
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Célculo de luz diurna

Si ha empezado un proyecto, la posicion en el globo
debe ser definido primero.

royecto elaborado por | DirecciGn | Detalles -~ Thicacion 1

Ubicacion | Lidenscheid v
Longitod: | 763 | Cardar
Anchur;  [5122 |7 [ Ouiter |

Zona horeria; |1 | h desplazamiento a GMT

[#] Tiempo de verann  des | 2005/ % | hasta | 2005/ %

= [ Prowecto 1 ~
4o, Luminarias uhilizadas
= # Local l

I Plasmm awl

llustracion 210 Elegir la ubicacién

Aqui el usuario puede elegir cualquiera ubicacion.
DIALux ofrece una lista muy larga de lugares en todos
los continentes, para llenar las entradas de la longitud
y la anchura asi como zona de tiempo. Otras lugares
puede ser complementarias arbitrariamente.

Jlan de mentnimients | Superficiesdellocel - Orientacion ¥ *

Orientacisn hacia el norte;
(00 -
Desviacion del eje ¥ de la
direcciSn norte
{en sntido horario)

= 4 Prowecto 1
# ¢, Luominarias utilizad as
= Local
[_] Plano atil
=[] Emenasde uz
g Esenade vz 1
+- O Escenade oz 2

llustracion 211 Orientacién hacia el norte

Se puede definir la direccién del norte en cada caso
para el cuarto o la escena exterior. Para reconocer
esto facilmente, la flecha norte esta dibujado cerca del
origen coordenado.

Debe incluir las ventanas o tragaluz dentro el local en
el plan como antes. Estos se pueden colocar
facilmente como una linea o campo si uno utiliza la
funcién del "copiar a lo largo de una linea".
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eneral | Posicion/ Tamsfio - Factores de luz dinma 4 *

iFrado de transmisin
| Material tipico de widrio: | 190 | %
Factor de contaminacidn

| Entomo fipico (contaminacion): | 100
Factor de divisitm con travesiios

| Tipo de ventana tipico: w | 100

Tipo de wentana tipico: :
Yentana de madera {para abric)
Ventana de madera (fija)
Ventans de pléstico (pars abrix
Ventana de plastico (fia)
Ventana de metal (para abrir)
Ventans de metal (fija)

Tragalnz con travesafio
Capula de luz

A F TR T (TH S s T AW T T

llustracién 212 Edicion de factores de luz diurna

Por supuesto todos los pardmetros importantes se
pueden definir para las ventanas y las tragaluz. Como
de costumbre DIALux implica ya los defectos mas
actuales como seleccion.

Esensdelnz -~ Factores de luz diurna | Valoresde: d ¥

[#] Tener en cuents 1 Juz dinma durants el calenlo
[]iCalenlar cociente de Iuz dinma
Fecha: {2008/ 2721 & | Tiempo: | E9F 1024

Modelo de cielo: | (@S despejado

Luz solar directs.

= 4 Provecto 1 ~
- Lominarias whilizadas
= Local 1
|| Plano bl
= Esenasde luz
g Escena de Iz 1
=~ (g Escena de luz 2
Ef—_ Grmpo de control 2
g Alumbrado de emergencia

Teeeee Ao T 4

llustracion 213 Facotres de luz diurna

Para calcular una escena de luz con luz diurna, las
opciones necesarias del célculo se deben poner en la
escena de luz. Si la casilla de verificacion “Calcular
cociente de luz diurna” esta activada, las
configuraciones se hacen por los siguientes:

- Modelo de cielo cubierto

- No sol

- No consideracion de luminarias disponibles

Consecuentemente el usuario recibe como de
costumbre el resultado del calculo incluyendo la
visualizacion, y en este caso el output del cociente de
la luz diurna como componente del plano de trabajo. Si
el usuario tuvo gusto de saber el cociente de la luz
diurna en otras posiciones, él puede insertar
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superficies del calculo o puntos convenientes del
calculo.

En la siguiente hoja de valores del plano de trabajo
esta mostrado. Actualmente (la version beta) no
muestra los cocientes de luz diurna, pero si la
iluminacion en las posiciones adecuadas. También
muestran los outputs para Enin, Emax Y Em COMO
porcentajes.

Local 1/ Escena de luz 1/ supeficie de trabajo 1/ Area de entomo | Grafico de
valores (E)

3c0m
244 ZW T OIXH 33 B\ A 402 402 402 33 3 3XF JE 2l
252 252 M1 361 ASL dSL B0 460 48D 480 454 45 381 3B 282
232 252 /1 361 4S5 454 460 460 4ED 460 S 54 361 361 2R

;és_zs‘a_as_tas_séz 52‘_5&]_5D_5&]_$Ei 562 LﬁZ_lx_ﬂS _ZBJ
A 2 A6 X S62 62 SE WO SE WO S62 624X 36 2%
*e I ST I e @9 719 TIIQ T3 T8 6 @S ST W 3w
FE IeE 827 I EBS EBS 719 T_I'; 19 719 BES S ST 827 3
e IE S2T SN BE @S T19 T_I'; T8 718 685 @S SN ST 365
6 I 92T ST BR EBS E T_I';

AF 2® F 4XF OS82 2 53 ;‘E SH S0 5§62 82 4¥ B8 2%
28 2:¥ 6 43X S62 G562 SEl @O0 SE WO S62 62 X 36 2%
2'52_232_:51_361 _lISl tSll_lSE_lSD_lSI]_lSI:i 54 LtSl_ESI —®1 _232J

T8 719 6BS @S S& S2T 386

232 252 /1 361 4S5 454 460 460 4ED 460 S 454 381 361 2:
24 24 e 3IF Al B dm 02 402 02 38k B/ 3% JE 24U
24k 24 TE IF FAL I 2 402 I 402 3ad B/l 3X TE 24U

" ooo
om ziam Escala 1:23

Situacién de la superficie en el local:
Punto marcado:
(1695 m, 1.207 m,0.750 m)

Trama: 4x 4 Puntos

En & Ennin [b] Enax [b] Einn / Em Enun £ Eman
a0z 185 a7 037 0.6

llustracion 214 Output — Hoja de valores del plano de trabajo

Obstruccion

Por supuesto la obstruccion se puede también tomar
en la consideracion en DIALux. Para esto es también
necesario para definirlo en el CAD. Por la seleccién
"Editar la obstruccion con luz diurna" en el menu
Edicion o por el botén derecho en el local para insertar
la obstruccion. En la escena de la obstruccion el local
se demuestra en vista exterior. Ahora los objetos se
pueden planear arbitrariamente alrededor del local.
También el local puede ser levantada, como por el
ejemplo, un local en un suelo mas alto. La obstruccion
trabaja sombrear para la luz directa tan bien como
radiante por la iluminacién que golpea en los objetos
de la obstruccion.
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5 DIALix 4,3 - [Construcchin pasa Proyectn 1 - Vista en 0]

™

T e 2 R |

Puise 1 para obtener syuda. T40R S0Fm G00m

llustracién 215 Obstruccién en vista CAD

Visualizacion de sol y de sombra

La incidencia directa de la luz solar en el local se
puede simular sobre una base en tiempo real. Por lo
tanto una tarjeta grafica compatible con la de OpenGL
es necesaria. La incidencia de la luz por las ventanas
y/o las tragaluz se calcula en funcién de lugar,
orientacion, geometria, fecha y hora.

5 BidLwx 4,3 JLocal 1 - 7 Vistaen 3]
il oo fdain Yot CHO frwte  Seecodndebenasc Quins et Crim [ =

T G N G s |

Psesta ina sencils visuskzackon de 0l 0 sonibras en CAD,

llustracién 216 Visualizacién de sol y sombra

En la izquierda superior del Inspector hay dos
resbaladores. Con estos la fecha y la hora se pueden
cambiar sobre una base en tiempo real y el curso de la
incidencia de la luz en el cuarto puede ser simulado.

Configuraciones en el dialogo de calculo

Antes de comenzar el calculo usted tiene la posibilidad
para seleccionar las escenas para ser calculado en la
ventana del célculo. Otras configuraciones estan
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disponibles. Pues puede elegir opciones adicionales y

procedimientos para el calculo.

Iniciar calculo

3

llustracién 217 Dialogo del calculo

© DIAL GmbH, Ludenscheid

“Selsceionar esoenas |
Escenas a caloular
Escena Calevlar tambign mue...  Caleular tambign o
[Locall -Esenadeluz1 [ M
Local | - Copia deEscena de [ FE
2 | B
[ Seleccionar tndo ] [ Todas con mnebles ] [ Todas con Imdnarias ]
[ Cancelar seleccifn ] [ Todas sin mnebles ] [ Todas sin hyminarias ]
Opoiones de céleulo
(%) Estandar (zalovlo recomendado)
() Muy exactn (Jargos iempos de cleuln)
Procedimiento de calculo
(&) Automatico
() Estandar (necesits muchs memoria)
() Alternativo (necesita poca memoria, es algn mas lenta)
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Si tiene un ratén con tres
boténes, la opcion de
“Mover” esta asignada en el
botén central del ratén. Si
tiene un ratén con rueda,
puede amplificar o reducir la
ventana girando la rueda, y
mover apretandolo.

iiDispone de
diferentes opciones
para desplazarse a
través de una
escenal!

DIALux Version 4.3

Trabajando en la Vista 3D

Configurar la vista 3D

Para poder juzgar con exactitud los resultados de su
planificacion, tiene la posibilidad de desplazarse por
una escena ya planeada. A diferencia de DIALux 1.x,
el espectador puede situarse también en el interior de
un local. Esto resulta especialmente (til en la
planificacion de grandes locales con abundante
mobiliario.

llustracion 218 Evaluando la planificacion de una escalera desde el piso
superior

Dispone de las siguientes herramientas para situar la
Vista 3D (de izquierda a derecha):

llustracién 219 Barra de herramientas para conmutar los modos

e Seleccionar objeto; en este modo los objetos
pueden ser marcados con un clic, dependiendo
del filtro del seleccion.

¢ Ampliar o reducir vista; haga clic a la izquierda
de la ventana CAD, mantenga la tecla pulsada
y mueva el ratén adelante o atras para
aumentar o disminuir el factor de zoom.
Ademas, puede ampliar o reducir la vista de
CAD por un 10% usando CTRL key ++ or
CTRL key + -.

e Girar la vista 3D; haga clic en el botdn
izquierdo mientras mueve el raton.

¢ Mover; mover la zona representada en la
ventana. Si emplea un “raton con tres boténes”,
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dispone siempre de esta funcién en el botén
central.
o Desplazarse por la escena
0 Haga clic en el bot6n izquierdo y mueva
el raton para desplazarse adelante,
atr4s o girar sobre si mismo
0 Haga clic y mantenga pulsada la tecla
Ctrl = podra desplazarse arriba, abajo,
izquierda y derecha sin variar la
direccién de la mirada
0 Haga clic en el botén izquierdo y
mantenga pulsada la tecla Shift =
permanecera en la posicion y podra
mirar alrededor de usted.

Usted puede cambiar la distancia focal de la cAmara
en la vision 3D seleccionando el modo "ampliar o
reducir vista" del raton (simbolo de la lupa). Mientras
zooming (hace clic en el boton izquierdo y mueve el
raton) apretando el teclado CRTL en el mismo tiempo.

@ Local 1 - ¥ista en 3D 4B x

EE=

10.370m 3.175m 0,000 m

llustracion 220 Cambiar la distancia perspective y focal de la camara

Revisar los valores del calculo en la vista 3D

Con la ayuda de la funcién “Luxmetro ” puede revisar
el valor calculado de iluminacion en cualquier punto
selecionado. Se hace con la forma del cambio a la
vista 3D, y permite Consejos de herramientas para
resultados del célculo y selecciona Vista de rotacion al
modo del ratén. Mueva el indicador de raton a
cualquier posicién en la ventana CAD. Los resultados
del célculo se exhiben en el fondo de la figura. Para
indicar diversos puntos del célculo en la ventana del
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CAD elige la funcién del ratén para Rotar la vista. Asi
puede llegar rapidamente cualquier punto en el local.

Wl 1 Vetaena0 | _‘_’_'5 “Loce 1 - vataen 30

G e

T e mesnt  a0fie JmTen  0omm .50 1 057 ot

llustracion 221 Muestra de los resultados de calculo en la vista 3D

Ahora puede hacer el clic en culaquier punto que le
interesa, y la iluminancia de célculo estaria presentado
en la forma de un pequefio tip de herramientas.

Guardar la vista 3D

DIALux ofrece dos diferentes maneras a exportar el
rendering 3D en un archivo grafico. La manera mas
sencilla de obtenerse el dibujo es rotar o mover la vista
3D de una escena (local interior, exterior, o calle) a
una posicién querida y usar el menu > Exportar ->
Guardar la vista como... que luego abre un dialogo de
archivo.

[ AL isx 4,3 [Blaum 1

wiefia urnRuisnl

T 22 R e —

Guianc s ventana CAD achsel coma imagen en fomstn 6. MR ISSEMm 000m

llustracion 222 Guardar la vista 3D como *.jpg

Por aqui puede entrar el directorio y el nombre de
archivo. El dibujo estara guardado como un archivo de
*.jpg con 1024 x 768 pixel.

Para obtenerse un dibujo de alta resolucion, se
procede como las siguientes:

°  Planear el proyecto como siempre y ajustar la
perspectiva de la vista CAD 3D.
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©  Cambiar al output y abrir el rendering 3D.

[E3

[ | Elementa del lncal (lista de coordenadas)
[ | | Buperficie de clenlo (Hsta de coordenadas)
[ =] Lugsres de trabajo (lista de coordenadas)
w7 Svperficies UGR (lista de coordinadas)
[ =] Puesta en servicio de Ios grupos de control
3 Crupos de control
{1 Bscenasde oz
= Exenadeluz 1

[] =] Datos de planificacitn

[ =] Resumen

[ =] Resultados luminotéenicos
|| Superficie de caleuln (marin de resultados)
|| Puntos de caleulo (sumario de resultados)
|| iressde cocisnte de luz divrns Qists de coordensda
|| Puntos de caleulo de luz divma {sumario de resultads

| Obszreador DGR (mumario de resultados)
e L 30
[] =] Rendering (procesada de c Abrir

[#- 1 Superficies del local Lbsir en nueva ventans,

[ Copia deEscena de luz 1 _

e

mjmjmim|im

Imprimir...
Vista preliminar. ..
| Exportar PDF...

<

8 Progectn Lh Muehles J\ 4 Texturas u

llustracion 223 Abrir el rendering 3D

0 Abrir el software que importe la imagen. Este
software puede ser Word, Excel 6 cualquier
software que proceden los imagines..

o Hace el clic pulsando el boton izquierdo del
raton en el rendering 3D hacia el otro

programa.

5 DIALiix 4.3 - [Hameduring (peecesads) an 3] =

Lh e ol Yt OO Jeiw  Smemindleswss Qupk woes b | -

bidadolchid | XY=T] | E §ia ~Bizazl

RN PN = [NTyon [T W e |

Aty mder e preyestes Bioa i wams trxfy
Abwertonaia B

Locai 1 1Rendering (procesado) en 3D © &

Wy rformacer dupertie

D Deksmmnt 1 - M rrsst] Ward
Dot fewboten et [rfogen Fomd Duw Tdeis Pras |
TS SRT Ao ™ -

o e T R I S

llustracion 224 Copiar el rendering 3D a otro software

o Laimagen copiado al otro software tiene una
resolucién de 2000 x 2000 pixel.
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Presentacion de rendering de color falso

Desde DIALux 4.3 el usuario tiene la posibilidad de
mostrar el rendering 3D en una presentacion de
rendering de color falso. Esta disponible la
presentacion de iluminancia y luminancia con las
gamas libremente escalable del valor y los gradientes
definibles del color.

5 DIALic 4,3 - [Local 1 - Vista en 0]

I;"F]. S LY =i |
A

1 vxr_"
&

{30 ntermaderdes bimiwen. () Lumnancien.

(] (=
- |0
(=R
(= o
wo

[ — | o
& | Proyecin 1

5, Luminariss tkasdes
& & Local 1

LB [we | e [ra] oo

Puise F1 para chtener ayida.

llustracion 225 Colores falsos - lluminancias

5 DIALic 4,3 - [Local 1 - Vista en 0]

fdoin Yin (A i eecodndebmns Qups e Orks |

i Al b s 0 cRe O 8 R 0l RSz b ;L?] S LY i |

ol | L Gl B g alo o gl s o i

T ——— W e arxly
Colures Falsos |&

- 0% o

= [ Popeco
%l

¥ iy Lol

L Swo [ e | vso] o

Pulse i para cbiener syuds.

llustracion 226 Colores falsos - lluminancias
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Si el tamafio de su
monitor lo permite, se
recomienda abrir
simultaneamente
distintas vistas

DIALux Version 4.3

Trabajar con diferentes vistas

DIALux le ayuda en su planificacién con diferentes
vistas del local.

» ¥ ||¥entan = X

[ JCN= e

¢ o olxfis= 1

llustracion 227 Barra de herramientas - Vistas

La barra de herramientas en el dibujo le permite abrir

por medio de un clic diferentes vistas. Las funciones

de botbénes son las siguientes, de izquierda a derecha:
e Abrir la vista 3D

Abrir la vista de planta

Abrir las vistas laterales

Abrir la vista frontal

Ampliar o reducir la vista de la escena, para

esto DIALux zoom a la linea divisoria del local

0 escena exterior.

Mostrar la escena de luz previa

Mostrar la escena de luz siguiente

Mostrar los valores de atenuacién en CAD

Mostrar los factores de mantenimiento en CAD.

Activar el arbol de proyecto

Ventana en forma de mosaico horizontal

Ventana en forma de mosaico vertical

Sobre el menu Archivo> Configuraciones—>
Personalizar barras de herramienta y teclado puede
activar mas funciones en barras de herramienta de la
vista o de la ventana (ver pagina 2).

[ (1AL isx 4,3 - Hirramm texturiertes

Dteo Blodn Wea CAD  bemie  Sebecondebmnsie (s Swpws Ocke [
iy odidicd 3 A A EeLows
Ll unEl o Ol EE i o Hiswa

7 Aulminiatrador de prsyecton

s

Proyecte | Frovedn deborsdi po | Deecoin 1 (8

Hambre: Proyete |

fesmpon

Fechai [ etoensticn

= [ Froeand
& Lumnaniag e
b Wy Lewal 1

Pulse i para cbiener syuds. LR G4Hm LOEm

llustracién 228 Trabajando con diferentes vistas

Obtendra una disposicion similar a la arriba mostrada
abriendo en primer lugar las cuatro ventanas de vista y
haciendo clic en Mosaico Horizontal.
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Cerrar las vistas
con el icono X

Guarda de varias
vistas del CAD en el
modo de camara..

DIALux Version 4.3

» ¥ ||¥entan » X

llustraciéon 229 Ordenando vistas diversas

Puede cerrar una ventana haciendo clic en el icono X
en la parte superior derecha.

5 DIALix 4,3 - [Local 1 - Vista Frantal jplans X-2]]

M gechen floin pela GO et Selecodndebensc Quis etaes  Ores | =

| I (TR |

YT e XY= 0 | fi=] ]
i TR llu Sali iiiia S ll

al & umELls]E (o] J [ElE : -
 Auliesntr o de preyr i e s en 0 | lytecal s | o 12 v, ecala Tk xi)
General | Mt del pan e marerwmere [ 590 L LY U U Y P T ST I T AN T IR LR YW
Mombre: Lol 1 E‘.
e
&
g Cerrar una ventana de vista
Sl 5
e

§
=
5
¢
O R Ty 0T )
Pusa Pl para chitenss s = 46T GOGm  S0H4m

llustracion 230 Cerrando la ventana CAD

Guardar la vista 3D CAD

En la vista 3D es posible con versiones de DIALux 4.0
0 més ahorrar perspectivas de la camara de 3D CAD
con ciertas combinaciones dominantes. Dé vuelta y
enfoque el CAD en la posicién requerida y después
presione CTRL + numero. Esta vista serd guardada en
el proyecto. La vista se puede configurar otra vez
automaticamente presionando Alt + niUmero. Los
nameros de 1 a 10 puede ser asignado segun lo
deseado. Puede hacerlo también con el boton
derecho en el CAD o debajo del menu CAD.

almlEf
Wt phon e 0 peis e sbees (o eoes e L -8
YT L Ity I I Y-I"Fir RSN 1 B Wy BB |
[BERCCE N (ol PR [P e |
Propbimanege 0 Lol § - Fucoms e har - Woatn .| [hyiocal -Prmn | @iocn s meamn 0 | [yiocs s frmadnia i ns | 01X The Gonde 2
R T Thuminackin interior

Tl s exterir

Huminac ides vial
Esconas de hiz

Ao de emer...

T e v (o | e | o Lz i

P 1 sk e SEEe  TIEm o GSEs 0 MR

llustracion 231 Guardar la vista de camara mediante el menu de contexto
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almlEf
W v Qhoon s | A0 | pewte e bewas (s e Oie L -8
ik 3 b f | sy L PR ENNEN ) » -3 afu3nj

B3 ..IELIEDWII

Thuminacksn vial
Faconam do bur

Aharbrado de emer..
Lz diurma
i s o e ihoe maue amEs o oWR

re wA o | v | do

llustracion 232 Guardar la vista de camara mediante el menu

La funcidon Restablecer vista de camara entra las
vistas guardadas. Usted puede proceder via el menu
del contexto dentro del CAD o en el ment—=> CAD.

llustracion 233 Restablecer vista de camara — Restablecer posiciones
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El Modo de Representacién reticular

Con el DIALux hay posibilidad de cambiar al modo de
la representacion reticular. De modo que usted pueda
trabajar también en una ordenador "mas vieja" al
moverse en la vista 3D. Puede encontrar esta funccion
en el menu Vista-> Representacion reticular, o con Ctrl
+W.

+

almlEf
T T -8
3 Sy BT o:-fanrofsaz)
AR N |
W TR T I T T T M *=
Hhuminaciin interior

Thuminackin exterior
Thuminacksn vial
Faconam do bur

Ahambrado de emer ..
| e Tene Taen [ v oo Luz diurna

P s e e Emin s omEm U MR

llustracion 234 Cambia a la representacion reticular
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iPara modificar con el raton
la altura de un objeto,
apriete la tecla Ctrl!

DIALux Version 4.3

Edicion de objetos insertados

Movimiento de objetos

Los muebles y luminarias colocados en un local
pueden modificarse posteriormente a voluntad. El
Inspector le muestra en principio todas las
informaciones relativas al objeto seleccionado (en el
arbol de proyecto o en la vista CAD). Puede
modificarlas mediante el input de valores. Cuando un
objeto es madificado en la vista CAD (bien gire, sea
movido o variado su tamafio) los valores son asimismo
actualizados en el Inspector.

[ Local 1 - Plantja/v [ Local 1 - ¥ista en 3D ] 4k x ||_j

£

en

3.600 m 2,300 m 0.700 m

llustracion 235 Modificando graficamente la altura de objetos

Para cambiar la posicion de un cuerpo en el eje Z,
apriete la tecla de control (Ctrl) en su teclado.
Mantenga pulsada esta tecla mientras hace clic con el
raton en la cruz de posicion de dicho cuerpo. En tanto
mantenga la tecla Ctrl y el botén izquierdo del ratén
pulsados, podra modificar unicamente la altura del
objeto. Si libera la tecla Ctrl, puede modificar la
posicibnen Xe'Y.

El punto de corte de las tres lineas de posicién

muestra, en la vista 3D, el lugar de la cruz de posicion
proyectado sobre la superficie del suelo.
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Movimiento y giro de objetos sin trama de captura

iPara desactivar la trama de Si mueve el objeto arrastrandolo con el raton, se
captura configurada, apriete  movera Ginicamente en la trama de captura
predeterminada. Si durante el movimiento mantiene
presionada la tecla Shift, la trama de captura quedara
entretanto desactivada. Usted puede, asimismo,

configurar la trama cuando la captura esté
desactivada. Seleccione para ello en el

menu CAD ->Opciones de captura -> Configurar trama
de captura.

Display trama | Trama de captura | Capturade dngulo | Captora

[+] bMostrar trama:
Beparacidn; x| 1.000 m 3 |1000 m

Desplazamienta;  x: 10,000 moo 0.000 lm

Ctrosor de lineas: 11 Pxel

Colox: -

llustracion 236 Configuracion de la trama de captura — Display trama

Dizplay trams,  Trama de captora | Captora de angulo | Captora

[#]iTrama de capiors actival
= (0.100 1

W m Tidad mintma con
caphira desactivada:
z i 000l m

ldEntica separacitn en todas direcciones

llustracion 237 Configuracion de la trama de captura — Trama de captura

Display trama | Trama de captura, © Capiora de angulo | Captura

[l Eaptrs de dnguln active
Amplitod de pasa: | 500

llustracion 238 Configuracion de la trama de captura — Captura de angulo
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Dizpleor trama | Truma de captora . .Captum de dngulo - Captura
Captura de puntos DWG w DEF activa

Diistancis marima; |_IZIBEITZI Til

llustracién 239 Configuracion de la trama de captura — Captura

Rotacion de objetos

Para hacer rotar un objeto debe seleccionarlo primero.
A continuacién podra modificarlo, bien numéricamente
en la pagina de propiedades, bien graficamente en la
vista CAD. Debe hacer clic con el ratén en uno de los
tres puntos de rotacion del eje. También para la
rotacion existe una trama de captura (Captura de
angulo.

Por favor, tenga en cuenta:
El botén rojo permite una
rotacion alrededor del eje
rojo, el botén azul permite
una rotacion alrededor del
eje azul y el boton verde
permite una rotacion alre-
dedor del eje verde.

llustracion 240 Rotacién de objetos

Los objetos giraran en torno a su propio origen de
coordenadas. Este esta representado por medio de la
cruz de movimiento y el punto de corte de los tres ejes.
De ser seleccionados diversos objetos para un
movimiento rotatorio, giraran en torno al punto central
del paralelepipedo que los circunscriba exteriormente.

Gradacion de objetos

Puede modificar la escala de los objetos en uno, dos o
tres ejes. Esto es posible tanto en la pagina de
propiedades como en el CAD. Para cambiar al modo
de gradacién en el CAD, abra el menu de contexto del
objeto (clic en el boton derecho del ratén) y seleccione
la opcion Gradacion.
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En la vista 3D:

Tirar de la linea elastica
discontinua (rubberband) =
gradacion en una dimen-
sion

Tirar de los vértices de la
linea discontinua (rubber-
band) = gradacion en tres
dimensiones

DIALux Version 4.3

Gradacion

Botar

Seleccionar este srea

E)

Alinear y distribuir

Copiar a 1o largo de vne linea. ..
Almacensr moebles...

. Cortar

Copiar

Borar

B il Ajoster homndnnsidad

llustracion 241 Menu de contexto de un objeto

En la vista 3D puede llevar a cabo una gradacion del
objeto en direccion X, Y o Z haciendo clic en una de
las lineas discontinuas del objeto seleccionado
(rubberband) y tirando de ella. Si hace clic, no
obstante, en uno de los vértices seleccionados, podra
efectuar la gradacion simultdneamente en tres
dimensiones.

En las vistas 2D so6lo es posible la gradaciéon en una
dimension.

Unificar y guardar objetos

Si ha insertado diversos objetos en el CAD y desea
tratar idénticamente esa disposicion o bien
almacenarla como un mueble propio, se recomienda
unificar tales objetos previamente. Los objetos a
unificar no deben tocarse entre si. Pueden estar
presentes en el local de modo totalmente
independiente.

llustracién 242 Unificando los objetos

Para unificar objetos, selecciénelos y elija Unificar en
el menu de contexto.

Para guardar objetos, selecciénelos y elija Guardar
como... en el menu de contexto.
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iPara mover el sistema de
coordenadas de un objeto,
apriete la tecla Alt!

DIALux Version 4.3

ilmportante! DIALux aceptara en el arbol de muebles
s6lo aquellos que sean archivados en el
directorio..\DIALux\Furniture\.... El usuario puede
crear nuevos directorios debajo del directorio
Mobiliario. Si recibe del fabricante archivos de muebles
en formato SAT (*.SAT), puede depositarlos en el
directorio Mobiliario y utilizarlos en DIALux.

Mover el origen de coordenadas de un objeto

Si une diversos objetos, el origen de coordenadas se
situard automaticamente en el centro del
paralelepipedo que los circunscriba. Este no sucede
siempre, porque cuando inserta un objeto dentro su
proyecto mediante drag & drop, el origen estara en la
altura Z=0. Antes de guardar un nuevo objeto, tiene
gue revisarlo y colocar al origen. Puede hacerlo en el
Inspector cuando va al Origen en la pagina de
propiedades.

Jdddissansclohads [ ) Banrofisaz)

e Wocn 1 Cewa i L va o X0 | [yiocn 2 ene | @l F - etan 30 | [yt 1 fewa s - Pee | TV

Thuminackin exterior
Thuminacksn vial
Faconam do bur
Ahanbrado de emer ..

I mw | ok | e | dos | Lz diurmna

llustracion 243 Especificar el origen de coordenadas

Presione la tecla Alt y, cuando mueva la cruz de
coordenadas de un objeto, s6lo se movera su origen
de coordenadas y no el objeto mismo. Para una
modificacion de la altura 0 un movimiento sin trama de
captura dispone adicionalmente de las teclas Shift y
Ctrl. Si guarda el objeto seguidamente, el origen de
coordenadas recién definido quedara también
registrado.
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llustracién 244 Origen de coordenadas desplazado fuera del
paralelepipedo

Restaurar rotacion del origen

Para crear modelos complejos desde simples, a veces
es necesario y Util a restaurar la rotacion de un objeto.
Para hacerlo, tiene que hacer el clic en la botén Res-
taurar rotacion del origen en la pagina de propiedades
del objeto. El longitud, ancho, y altura del objeto estan
determinados en la misma pagina.

© Nombre _ Creometra, Superficig_s * Origen |

Dieterminar el origen

——

(2400 |m Y:[1679  |m Z:[0500  |m

Foede modificarss la posicidn del origen de mn mueble sn
maodificar la posicidn del mueble en o A1 puede
posicionars el mueble mas facilmente.

[ Colocar el origen en el centro del mueble ]

[ Eestanrar motacion del orgen ]

llustracidon245 Restaurando rotacion del origen de un objeto o mueble.

Edicion de superficies de objetos

En DIALux 3 puede asignar a cada superficie el color,
grado de reflexion, material y trama de célculo y
texturas que desee.

Para editar superficies de objetos, seleccione el objeto
y elija la pestafia Superficies.
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Para obtener outputs de las
superficies de muebles,
marque la casilla de
verificacion

Editar resultados.

DIALux Version 4.3

L LT R NEY B Banrofisaz)
YR [ o |

0 Lol § - Fucoms e har - Woatn .| [hyiocal -Prmn | @iocn s meamn 0 | [yiocs s frmadnia i ns | 01X The Gonde L

Thaminackin interjor

Thuminackin exterior
Thuminacksn vial
Fucevn do ke
Ahanbrado de emer ..

Luz dirma

I mw o | v | g

P 4 i ke e Ml dMMe  oEER 0 MR

llustracion 246 Edicién de superficies

En el Inspector, puede ver la pagina de propiedades
con el listado de todas las superficies disponibles. Si
selecciona una superficie (superficie 11 en el ejemplo)
quedara sefalada en el CAD por una linea elastica
discontinua (rubberband). Puede elegir a la derecha de
la pagina de propiedades un material, grado de
reflexion o color. Haciendo clic en el botén “...” detras
del nombre de la superficie en el listado de la
izquierda, ésta puede asimismo ser modificada.

Mommbre Geu:umﬁttja Supedficies | Origen _

|Superficie | m | Material Trama de calouln |« 4 &
| a2l

|Buperficie d = || [v]Edr
| Superficie 5

| wuperficis A

| Superficie 7

| wuperficie B

| Buperficie 10

| Buperficis 11

| wuperficie 12 |

| Sumarfirie 13 |

llustracion 247 Trama de calculo y outputs de superficies de muebles

Para obtener en los outputs los resultados del célculo
de una superficie, seleccione la casilla de verificacién
Editar resultados en la pestafia Trama de célculo.

Es necesario a trabajar en las superficies individuales
de un objeto. Cuando un objeto complicado con
muchisimos superficies, llevaria mucho tiempo a
encontrar la superficie querido en la lista de superficies
de la pagina de propiedad del objeto. Para simplificar
esto, puede elegir un superficie individual
graficamente. Sélo hace un clic en la superficie
deseado del objeto en el CAD, y escoge “Seleccionar
este area” desde el menu de contexto. La superficie
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deseado elegido aparece en la pagina de propiedades
y puede asignar un color, textura, material y otros.

= [ Orupos de seatel -

o Trho
& (3 Togmificies de pasmdc:
& 3 Lovsbiacias
= U Dispoacita e cusdm
¥ &xDIAL ¥ B 900 Lemho
& [ Muebles
&5 [ Dpeticie & edleels L
= W sepeici de b | Jre—

Copiar o o large d s Erea

llustracion 248 Selecionando una sola superficie con el raton
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Ayudas de disposicion

Copiar a lo largo de una linea

DIALux ofrece la posibilidad para copiar un objeto
repetitivamente uno detras del otro. Usa la funcion
Copiar a lo loargo de una linea en la ventana CAD con
un boton derecho o en el menu Edicion.

LMie A  ome "x0m moWs  Gome

llustracion 249 Copiar a lo largo de una linea con el ratén

Sobre el Inspector, alternativomente para alinear la
linea como el raton, el nimero exacto de copias, la
distancia y la posicion de la copia pasada puede ser
indicado.

2 DiALux 4,3 [Local 1 - Vista en 30 = | K|
M ke Bhotn Pee R Dwelw  Sewcoindebewanss Qupos veghes  Oriem | i
il el s Esnowa fig E: ) =) |
Tolu[ell: s cafolmBis = P |

" [lgtoca 1 Harts” goeal 1 - vista en 3o | arxly

e e | [ e[ o] :

Puise F1 para chtener ayida. L1%n  44Hm 000m

llustracion 250 Copiar a lo largo de una linea con el Inspector

Alinear y distribuir

Es a menudo necesario al planear y colocar varios
objetos para alcanzar una superficie rasante o para
ajustarlos verticalmente y para alcanzar
horizontalmente armonia en el arreglo o en el aspecto
del techo. En la nueva DIALux 4.3 puede procederlo
en el menu de contexto de los objetos marcados o en
el menu Edicion 2> Alinear y distribuir.
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llustracion 252 Menu de edicion — Alinear y distribuir

Centrar los objetos en el local

Esto es una herramienta muy practica para centrar
alumbrados con una distancia fija (por un ejemplo
debido a una 600 tramas de techo) en el centro de un
cuarto. El arreglo del alumbrado ser& puesto en el
centro del local después de definir el nimero de
aparatos y la distancia entre ellos.
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1
|

llustracion 253 Alinear y distribuir — alinear en el espacio
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Edicion de calculo

Sobre el arbol de mobiliario puede insertar las
superficies de célculo o superficie de trabajo en
DIALux. Por consiguiente cambie simplemente en los
Elementos diversos y mueva el objeto apropiado via
drag & drop a una ventana de CAD.

[ DIALmE 4,3 [Lacal 1 - Vista em 0]

Tioatie iz’ ves - vatnns |

Gevmetria  hukro Superlicie de chleula

Eosicin del rigen de muskie ‘,‘ brveyiz
1 ' unavenisna

fzA0 ootz mom m E’J A mechale

R e L ] ﬂn.:- ’ -

Puse I para chener ayuds. 155E  04Nm G.00m

llustracion 254 Insertando superficies de calculo o superficies de trabajo

Superficies de calculo

 @ocal 2 - Vista en 30 |

llustracion 255 Superficies transparentes de célculo

Una superficie del célculo es un area en la cual la
iluminancia puede "ser medida" sin afectar la
distribucion de luz ellos mismos. Las varias normas de
la superficie del calculo existen, por ejemplo el plano
de trabajo, el nivel correcto de la lectura para los
hospitales etc.

Una superficie del célculo se exhibe como superficie
transparente, pues el ejemplo demuestra. La superficie
que aparece transparente es la superficie que
proporciona los resultados del calculo. La superficie es
invisible cuando esta vista del otro lado. No se calcula
ningunos resultados para el lado invisible.
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Estos objetos se pueden escalar y rotar como el resto
de los muebles. Excepcién: Ventanas y puertas son
siempre plano-paralelos a la pared respectiva.

Superficies de calculo para diferentes tipos de
iluminancia

Las superficies del célculo en DIALux 4.3 pueden
ahora calcular diversos tipos de iluminacia. Asi como
calcular el normal, a saber la iluminancia planar,
perpendicular al plano recibido, es posible ahora
calcular explicitamente la iluminancia planar vertical,
planar horizontal, y camara dirigida planar, también la
iluminancia semicilindrica y cilindrica.

5 DIALix 4,3 - [Local 2 - Vista en 0]

P dpchen Blon Pete QD Dwets  Sewcondrbeaisc  QUpotc vegtww  Ordem | -5
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llustracion 256 Diferentes tipos de iluminancia

Geometrda Superﬁt:.i"e de calculo

Tipo: Perpendicular lluminance j

Posicifn el F'erp_endicule_n [luminance
- Wertical [luminance
‘Horizantal [lluminance
= Semi-cylindrical lluminance
Rotacitn: | Cylindrical luminance

T Camera-Onentated lluminance

[nsertar

llustracion 257 Pagina de propiedades de superficie de célculo — Selecciéon
de los tipos de iluminancia

Penetracion

Si las &reas del célculo son penetradas por los
muebles (e.g. armario y superficie de trabajo), éstos
ahora "se cortan autométicamente” de los planos
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virtuales con DIALux 4.3. No es necesario para el
usuario a hacer configuraciones particulares.

Area de Labor

Los areas de labor son las superficies de calculo que
se consisten en dos partes. Las definiciones de estas
dos partes se encuentran en el DIN 5035 T7 y el EN
12464. Estas dos partes son el interior Area de trabajo
y el exterior Area de entorno. Puede editar las areas
en forma poligonal haciendo clic en el botén derecho
del raton. Las dos partes estan definidas por las
siguientes maneras:

0 Los dos areas son planoparalelas.

o El area completa del trabajo esta dentro del

area cirucunstante.

Se encuentran los diagramas de isolineas y la escala
de grises en el output. Las tablas del valor son listados
separadamente para cada area.

250

150 ‘ 2,00
<
=
g
g
3
=]

Rotsr

g-dim superficie
Afiadir grea de trabajo
I:I I: Adaptar el drea de entomo &l local
Alineor y distribudr >_
Copiar o lo largo de uns linea..

100

050

Seleccionat lugar de trsbajo

[Lc ] Selecvionar

L Zoom

0,00

-0.50

| Mover

-1.00

& Corer
=4 Copiar

-150

a7l Bom P

llustracion 258 Ediciéon del area del trabajo y el area de entorno

Puntos del célculo

Para lograr los resulatdos del célculo de los puntos
selecionados, puede usar: los puntos horizontales del
calculo, los puntos verticales del calculo, y los puntos
libres del calculo.
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llustracion 259 Los puntos del célculo

Los puntos horizontales del célculo (ensefiada en la
parte derecha de la ilustracion arriba) no se pueden
ser rotado. Siempre miden la iluminancia planar de la
luz venida perpendicular.

Los puntos verticales del calculo (ensefiada en la parte
izquierda de la ilustracién arriba) pueden doblar sobre
el Z-eje. Pueden “medir” la iluminancia planar
(“normal”), la iluminancia semi-cilindrica, 6 cilindrica
de la luz venida. Puede selecionar el tipo en la pagina

de propiedades.

Pueden rotar los puntos libres del célculo en todos
ejes. Ellos “miden” la iluminancia planar de la luz
venida en la direccion de flecha.

El output lista todos los puntos del calculo en una
pagina (“Lista de los puntos del calculo”). Estan
ordenados de acuerdo con sus tipos (planar, semi-
cilindrico, cilindrico) y designacién. El resumen de los
resultados muestran los valores maximos, minimos, y
promedios. Los puntos del calculo son auxilios lograr
las iluminancias de escaleras, pizarras, etc.

El Calculo del UGR

Un mayor incremento del DIALux es el célculo del
UGR. Puede producir los siguientes resultados del
UGR:

1) Latabla del UGR para todas luminaries con luz
directo de acuerdo con un espacio de
proporcion de altura (SHR) de 0.25 6 1.

2) El outputy el resumen de “los locales estandar”
(rectangular, sin muebles, solamente un tipo de
luminaria) muestran los cuatros valores del
UGR estandar para la pared izquierda y el
pared mas de abajo viendose desde larga
distancia y cruzando el eje luminaria. Esto se
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guarda el tiempo de calcular manualmente con
la ayuda de la tabla.
3) Puede colocar los observadores del UGR en
los lugares del trabajo para obtener los valores
del UGR con respecto a
a. Laposiciény la direccion vista
b. Todas luminaries usadas
c. La posiciony la rotacion de las
luminarias
d. Lasombray la refleccion
4) Con las areas del calculo del UGR, puede
obtener la distribucion de los valores del UGR
en una area. Esta calculacion es comarable a
la calculacién de los observadores del UGR. El
output lista la informacién sobre los problemas
del deslumbramiento en los lugares arbitrarios
de un local.

El output de la parte 1 es una tabla de los valores
correspondientes. Para las partes 2 y 3 puede lograrse
los valores Unicos. Para la parte 4 puede lograrse los
diagramas de isolineas y la escala de grises, y las
tablas de valores. Los valores posibles para el UGR
son entre 10 y 30. Los valores mas pequefios son
como <10. Los valores mas grandes son como >30.

Insertar el punto de calculo del UGR y el area de
calculo del UGR

Puede insertar los puntos y las areas de calculo del
UGR mediante drag & drop del arbol del mobiliario
dentro de la vista CAD.

NOTAS: si coloca estos objetos dentro de un plan
plano, tiene que ser insertado con un valor por defecto
de altura 1.2m. Este es el valor estandar que se usa
para un observador sentado. Si los coloca dentro de la
vista de 3 dimensiones, van a ser colocados en la
superficie en donde se “toque” el ratdon. Por el ejemplo,
si los coloca dentro la vista de 3 dimensiones de un
local vacio, estaran colocados en el suelo con una
altura Z=0.
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llustracion 260 Insertar los objetos del UGR dentro un local

La segunda manera de insertar estos objetos es usar
la pagina de propiedades. Simplemente entra los
valores numéricos de la posicion, el tamafio y la
rotacion; y hace clic en “Insertar”. Es la misma pagina
de propiedades que puede modificar un objeto
existente.

Ajustar la direccién de vista del observador del
UGR vy el area del UGR

Para ajustar la direccién de vista,puede usar la
correspondiente pagina de propiedades. La direccion
de 0° se significa que el observador mira de una
distancia X-eje. El &ngulo positivo se significa la
rotacion es contra el reloj. Y la flecha ensefia la
direccion de vista.
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llustracién 261 Direccién de vista de un observador del UGR
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luminacion Exterior

Elementos Planos

Puede usar solamente los elementos planos en la
escena exterior, el cual tiene forma predefinida y con
altura arbitraria; que puede por el ejemplo
diferenciarse por su funcién con el resto de la escena.
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llustraciéon 262 Un elemento plano

Por defecto, un elemento plano tiene forma rectangular
y con altura de 0.0m. Si se modifica la altura, el
elemento plano va a consistirse de diferentes
superficies de lados y la parte mas alta. Si quiere
modificar la forma del elemento plano, puede cambiar
al “Modo de edicion” haciendo clic en el botén

derecho. El inspector presenta las diferentes
superficies del elemento plano. Puede cambiar
independientemente sus materiales y seleccionar
estas superficies que apareceran en la lista del output
del calculo. Un elemento plano puede aparecer como
un “hueco” dentro del otro elemento plano. El elemento
plano del color gris y el elemento plano seclecionado
en la ilustracién arriba son tantos “huecos” que se
cortan la pradera verde. En el ejemplo DIALux, los
resultados del calculo no van a producir aquellas
partes de la pradera fuera.

Escenas exteriores

Puede usar el DIALux para planear las escenas
exteriores con las etapas casi iguales que
normalmente usan para el proyecto interior.
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;:\ Asistentes DIALux

y Muevo proyecto interior
% Nuevo proyecto exterior k_fj Ahrir dltimo proyecto

— 4 =
w Muevo proyecto de calle u Abrir proyecto

Crear un proyecto NUEYo con una escena exterior vacis

¥ Mostrar también este didlogo en el siguiente inicio del programa

llustracion 263 El inicio del didlogo

Puede escoger Nuevo proyecto exterior en el inicio del
didlogo, y el DIALux empienza con una escena exterior
nueva vacia. Puede tener el local, escenas exteriores
y la calle en un mismo proyecto.

]
T e ] l ia afjisazn) z
5% EREEl Gl [ 2 alls v 2l

Pi—— Whiocas aa | [yrocas-Pums | @z -vms | (nimsi-tun | [yiocad-fees fytscmsmom. 0P % The ol X
by 7 e’ |l b’ ' * T Uy = mlam | Tminecken interior

Thmniioc e exterior

Thminacksn vial

Faconam do bur

Aluvbrada de emer.,.
B W | ol | vl | d0d || 8 (PP

P 4 i ke e Wama  mime  omEs MR

llustracién 264 Inicio del DIALuUx con una nueva escena exterior

En el arbol del proyecto, la escena exterior es muy
parecida al local. Una escena exterior contiene los
elementos planos, los muebles y las luminarias. Y un
local contiene las paredes, el suelo, y el techo en lugar
de los elementos planos.

Los elementos planos tienen sus propias propiedades
fotometricas. Los resultados de célculo son limitados
por su superficie. Puede afiadir mas elementos planos
desde el arbol de mobiliario.
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Puede insertar mas
elementos planos desde el
arbol de mobiliario.

DIALux Version 4.3

% DIALx 4,3 - [[scena exterior # - Vista en 30]
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llustracion 265 Insertar un elemento plano desde el arbol de mobiliario
mediante "Drag & Drop"

Puede hacer edicion de un elemento plano similar a
los locales (ver “Modo de edicién”). Pueden tener de
cualquiera forma poligonal. Cuando activa la opcion el
Output Resultado en la pagina de propiedades Trama
de Calculo, DIALux creara el respectivo output. Puede
colocar el mueble y las luminarias con la misma
manera como los locales de un proyecto interior.

lluminacién del Foco

Para calcular la iluminacién del foco en un edificio,
puede comenzar con una escena exterior. En la parte
mas alta del elemento plano, puede colocar el objeto
gue quiere iluminar. Ahora puede seleccionar una
superficie del objeto y activa la opcion “el Output
Resultado".

5 DiLisx 4,3 [Iscena exterior 7 - Vista en 0]

immwamw-mamwwmnme ZI

ui:‘ ‘

I [
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Oon [t [ ercie | o | Sowme| B SR A

Puise F1 para chtener ayida. AENIn WENn  000R

llustracion 266 Resultados calculados de una superficie

. 6 puede colocar una superficie de calculo al frente
del objeto.
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llustracién 267 lluminacion de una fachada con una superficie de célculo al
frente

Diseno de iluminacién de acuerdo con
el prEN12464 Teil 2 / EN8995-2

Grado de deslumbrimiento

El texto de EN 12464-2/EN 8995-2 intenta que ese
deslumbrimiento tiene que ser evitado para los lugares
de trabajo al aire libre también. Para asegurar esto, se
describen los limites del deslumbrimiento para las
tareas y las actividades. El sistema del grado del
deslumbrimiento (glare rating, GR) se define en la
publicacion 112:1994 del CIE. Para la evaluacién del
deslumbrimiento, las luminancias que velan
producidas por los alumbrados y por el ambiente son
los criterios basicos. El ultimo es dirigido diferente por
EN 12464-2. En DIALux usted puede elegir el método
simplificado de EN o el método completo de CIE. El
método simplificado se aproxima a la luminancia que
vela producida por el ambiente (Lve) con la formula
Le=0,035 X p X Enay X 7, €n donde el p es la reflexién
promedia y el Ep, €s la iluminacién media del "area".
Desafortunadamente esta "area" no se define
exactamente. DIALux usa todos los elementos planos
como el "area".

El método completo de CIE 112:1994 utiliza la
luminancia que vela correcta producida por el
ambiente delante de un observador. Aqui el area
iluminada esta considerado consistir en un niumero
infinito de fuentes de luz pequefias. La luminancia que
velaba produjo por eI ambiente es definida por la

formula L, —102
i=1 i

de fuentes de luz pequefas. Por supuesto, este

calculo es mas exacto pero mas desperdiciador de
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tiempo también. Los outputs de DIALux afirma cual
método fue aplicado para calcular los valores de GR.

Nombre © Observador GR

Posicion del observador GE
oo |wm wloonm w2150 |m

Angvlo de inclinacisn |20 | Amplitod de paso | 150
sector angnlar de 0o hasta 3600

(%) Caleulo simplificado segfin ENS539
(O Caleul exactn segin CIE 112

llustracién 268 Pagina de propiedades del observador GR

Para calcular los valores de GR, DIALux ofrece el
observador GR. Tal observador GR puede ser
colocado como cualquier otro punto del célculo. El
observador tiene unas propiedades especiales, angulo
de inclinacién, angulos de vista desde un inicio hasta
un angulo terminado, y anchura de un paso. El &ngulo
de la inclinacién define la direccién de la vision del
observador hacia el horizontal. El angulo del comienzo
y del final define la seccion vertical de la vision del
observador. Aqui 0° es la direccién a lo largo del eje X,
angulos positivos que se mueve en sentido contrario a
las agujas del reloj. La anchura del paso define las
diversas direcciones de la vision entre los angulos del
comienzo y del final.

Los observadores GR pueden ser colocados
facilmente como una linea o un campo usando la
function “Copiar a lo largo de una linea.”

Luz molesta / Calculo de ULR

El valor de ULR (Upward Light RatioCociente de luz
ascendente) es el porcentaje del flujo de luminaria de
un alumbrado o de una instalacién de iluminacién que
se puedan encontrar sobre el horizontal, donde todos
los alumbrados se consideran en su posicion
verdadera en la instalacion. Las limitaciones del brillo
del cielo dependen de la zona ambiental de la
instalacion de iluminacién. El estdndar define cuatro
categorias de zona ambiental desde E; hasta E;. La
categoria E1 se utiliza para los paisajes
intrinsecamente oscuros como parques nacionales o
areas de la belleza natural excepcional. La categoria
E4 se utiliza para las altas areas del brillo del districto
como centros de ciudad. Las limitaciones de brillo de
cielo llega desde 0% hasta 25%.
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DIALux indica el valor de ULR en la pagina de output
de “los Datos del planeamiento" para las escenas
exteriores. DIALux considera solamente el flujo de
luminaria que entra directamente al cielo. El flujo de
luminaria sobre el horizontal, que se utiliza para la
iluminacion de estructuras verticales tales como
fachadas y se restringe a estas estructuras.

X

llustracion 269 Flujo luminoso que se toma en cuenta para el valor de ULR

Luz molesta / Punto de calculo de intensidad
luminica

Para reducir al minimo la luz molesta, el EN 12464 da
no solamente las limitaciones para los valores de ULR
pero también para los valores luminosos de la
intensidad en direcciones molestas y la infraccion de la
luz en ventanas. Estas limitaciones dependen de la
categoria ambiental de la zona también. Las
limitaciones para la infraccion de luz en ventanas se
dan en unidad de Lux. Los valores se pueden calcular
facilmente con los puntos del calculo y las superficies
del calculo. Para calcular valores de la intensidad
luminica en las direcciones molestas DIALux ofrece los
Puntos de célculo, Intensidad luminica. Tal puntos
pueden ser colocado como cualquier otro punto del
calculo. Se consideran todas intensidades luminicas
de todos superficies de emission de luz de todoas
luminarias colocadas. Entonces se calculan dos
valores para un alumbrado con dos soportes. DIALux
utiliza la LDC del alumbrado en la posicion instalada,
el flujo del alumbrado, el valor de atenuacion y el factor
de las correcciones, si es aplicable, para el calculo. Un
punto de calculo de intensidad luminica puede ser
colocado para cada direccién molesta potencial.
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Intensdad homfadca,
puto de céloulo

llustracion 270 Punto de calculo, intensidad luminica
Puntos registradosz en la lista

(%) Listar todas las lumdnarias v sus emdsiones de loz.

() Listar 3610 las lominacias v las emdsiones de Iuz cuyo
factor de pertorbacitn sobrepaze el sgniente valor

Hrmite.

Valor limite: | <5

llustracion 271 Pagina de propiedades para los outputs de puntos de
célculo de intensidad luminica

El output de punto de célculo de intensidad luminica
puede ser reducido a tal luminaria y superficies de
emission de luz que no llevan a cabo una limitacion
dada.

Recuadro de evaluacion en escenas
exteriores

Los usuarios de DIALux expresaron a menudo su
deseo a usar las situaciones "verdaderas" para el
planeamiento de la iluminacién de calle. Eso no es
posible en un disefio segun EN 13201 o el obsolete
DIN 5044.

Una "calle estandar" sabe ni curvas ni la posibilidad
para cambiar valores técnicos o posiciones de los
luminarias individuales. Agregamos una superficie del
nuevo célculo para las escenas exteriores a DIALuX,
que calcula la distribucion de la luminancia en un
camino para un observador. Recuadro de evaluacion.
Este calculo considera exactamente todos los
alumbrados y otros objetos puestos en la escena
exterior. La luz indirect, por ejemplo las reflexiones de
fachadas, no se considera, sombreando a través de
arboles o los edificios. Debido a las definiciones
estrictas de los estdndares de la iluminacién de calle,
los resultados de un Recuadro de evaluacion se deben
utilizar con la precaucién extrema con respecto a las
limitaciones de EN 13201.
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Mientras que la "calle estdndar" considera cierta
cantidad de alumbrados en una linea en frente y
detras de un solo punto del calculo, la superficie del
nuevo célculo considera explicitamente "todos" los
alumbrados como un “solo” en la escena exterior,
incluso alumbrados con otras tareas.

Eecuadro de
evaluacion de via
piablica

llustracion 272 Superficie de Célculo de Recuadro de evaluacion

Un recuadro de evaluacién consiste en dos partes: La
superficie de calculo si mismo y un observador
correspondiente. La superficie es visible en las
ventanas CAD y puede cambiar como necesita; y
puede ser poligonal. La posicién del observador y su
direccion de vista define la trama de célculo de la
superficie. Esta trama se exhibe por pequefios cruces
en el CAD. Cuentas del punto de trama son libres para
cambiar, inicialmente hay 10 x 3 puntos de trama. Y el
observador esta localizado 60 m a la izquierda desde
el comienzo de la superficie. Esta es la posicion del
observador en una “calle estandar”. La posicion se
puede cambiar cuando necesita. La direccion de vista
del observador es 0°, la cual esté en la direccion del
eje X positive. Entonces los puntos de trama son
paralelos con el eje X también.

® ®

HXXXXXX XXX

T" KAAKXAXAXAKXXXX

N o XHXAHKAHKXAKXAXAKAXKX
BOm 5

e+ Observador
. Punto de céleulo

& Luminarias

llustracién 273 Recuadro de evaluacién simple en una escena exterior
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a— Observador
>< Punto de célculo

@ Luminarias

llustracion 274 Recuadro de evaluacién complejo en una escena exterior

La primera grafica muestra un ejemplo simple para
Recuadro de evaluacion Esta muy cerca de una "calle
estandar" de EN 13201, sélo las posiciones del
alumbrado son diferentes. La grafica secunda muestra
un ejemplo mas complejo. El observador esta
localizado en el lado de calle y mira hacia el cruzado.
Su direccién de vista (ca. 205°) define la orientacion de
la trama de calculo.

Nota: Las caracteristicas de la reflexion de asfalto se
definen solamente para los sectores cercanos. Si
colocan al observador demasiado cerca o demasiado
lejos de la superficie, ningunas luminancias pueden
ser calculadas.
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luminacion de Calle

Las calles estandares

Puede aplicar el DIALux 3 para planificar las calles

estandares. También podréa usar la calculacion de las
calles junto con los locales 0 escenas exteriores en el
mismo proyecto. Para insertar la calle en su proyecto,
puede seleccionarlo desde el inicio del didlogo, desde

-

el menu “Insertar” o,

Muevo proyecto interior

Muevo proyecto exterior [9 Abrir dltimo proyecto

[ I
Nuevo proyecto de calle E:_/ Abrir proyecto

\ Asistentes DIALux

& & &

Crear un proyecta nuevo con una calle estandar vacis

W Mostrar también este didlogo en el siguiente inicio del programa

llustracion 275 El inicio del didlogo — Proyecto de calle nueva

desde el menu Insertar 2 Escena nueva = Calle
estandar,

| % DIALux 4.2

: Archivo Edictdn ¥ista CAD | Insertar | Seleccifinde lominariss Outputs  Ventna Online 2

qu’ Hl l;_‘ “_—"1;..}' | ; | Hueva escena 3 | ‘-’ Local

! : Diisposicion de las lominarias » | =% Escenaexerior

Elementn de calle e |4 Calle estindax

g Muebles
Elementos del lacal. .. Asistentes para local »
Ventanas ¥ puertas. .

7/” Advertencia |

Elementos de escens exderior. .

Superficies de calevlo. .
Puntoz de caleulo
Observador GR..

Mo hay informacitn

| Textorss...

il

‘ = 4 Provecto 1

llustracion 276 Insertar Calle Estandar desde el menu

o desde el Guia.
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Iluminaciénvial

Editar via pablica

|q Insertar calle estandar |

g Editar elementos de via
pitblica

llustracién 277 Insertar Calle Estandar desde El Guia

Usted puede calcular sus proyectos también por medio
de nuestro asistente rapido del planeamiento de la
calle (véase también el capitulo Trabajando con
Asistentes).

Asistente de Planificacién Rapida de Calles

Por consiguiente hace clic en el boton izquierdo de
raton en los Asistentes de DIALux en la ventana de
inicio Bienvenido.

y
§ Nuevo proyeclo indenor N Bsistunes DIALux
% M 1o gxt S At it ﬁ
Mt proyecio grivncs /Bt illama pu:_ ‘:.
= s

—_ )
a} Huevo proyecto de galle L’_, Abnir royecly

=3 e hikogo en o Tipsente LM‘*"“ Concely |

llustracion 278 Asistentes DIALux — Asistente de Planificacion rapida de
calles

Si no ve este diadlogo de Bienvenido, encontrara los
asistentes en el menu Archivo - Asistentes.
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% DIALux 4.3

i archivo | Edicidn  Wista CAD  Inserta

i ] Muevo Cerl+M
_ = Abrir... Chrl+0
i Cerrar

: | Guardar Chrl+S

Guardar como. .,

% Asistentes...

Importar
Exportar
Configurar pagina/impresc

Wista preliminar...

=

Imprimir. ., Chrl+p

Seleccion de asistente

Dispone de los siguientes asistentes:

vy 9

W Importacidn D'WG v Disposiciones en
DxF

cuadio
S PRl %
Planificacién répida Planificacion rdpida  Local abovedado
profesional

| poligal Local rectangular  Planificacidn rdpida
de calles

Configuraciones

Proyectos abiertos dltimamente

3

Salir

~
Dizposiciones en
linea

g

Localenl

Este asistente |z gula por completo durante una planificacion simple.

llustracién 279 Asistentes mediante el Menu

Este asistente le dirige con el planeamiento rapido

para las calles.

Asistente [MALux Street Light

al

para p Gn rapida de vias pablicas

Exte acterde b guia muy desrsa o ol procesy compieto de plaredcacon riceds de cales

Pana ol ser edechuaaeh ol sapaerds procodenenia
* Dinbrm ol ot e Lns i b y ol wxmacanm:
* D bou recusdron de evaluscidn y It reigectives clanes de lumnacidn

* Sekecoidny colocacitn g hmnsist

Sigpserin

==

llustracién 280 El didlogo inicio para el asistente de iluminacién de calle

Aqui puede especificar los elementos para la calle y
sus propiedades. Confirma cada uno de sus pasos por

escoger en Siguiente.
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Asfstente DAL ux Street Light ]
Peald de ba via pibica
Definag los diatinos slemening de ba via piblca v sus propredades.
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llustracion 281 Perfil de la calle

Seleccione esos elementos del camino que
pertenezcan al perfil de la calle del planeamiento. La
capa se puede elegir para las condiciones
circundantes secas y mojadas. Esto es necesario
solamente para el calculo de la misma uniformidad "UO
mojado". El nombre de la calle y el factor del
mantenimiento se insertan ademas en esta pagina.

En la ventana siguiente usted puede arreglar los
recuadros de evaluacion individual o combinada para
la calle. Para definir los requisitos fotométricos para la
calle, seleccione una clase de iluminacion para cada
recuadro de evaluacion. Este es una de las
innovaciones esenciales del EN13201.

Asistente DIALux Street Light ﬁ-

Kecuad s de evaluaciin ¥ clases de iluminacs

Defina mnenad e de evalnaciin ind: v Ana de Ia via piiblioa Bl ela de iy ads menadm d h 1 bt de
dedimr ks requerimseatns fotmtncos de la via peblcs

[Efeizar e “pam ek foa ek
Claoe de durmunacitin para e pciad o de evalucda ME!

Dafromnies ez Rcumdions do Claams dy husmmasecals pasn Cluars d dusmscales pass
e evalncidn valnaeitin commaes distinio reenndma de mecmnd i de evalmcita
comumes:

T

v

~

b
|

&

H

llustracién 282 Recuadro de evaluacion y clases de iluminaciéon

Usa el botén Seleccidn para empezar el asistente de
clase de iluminacién. Para esto también véase la
seccion Asistente de clase de iluminacion.

Usted puede también seleccionar recuadros de
evaluacion solos y clases de la iluminacion para todos
los elementos.
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Arirtente DIALmx Street Light fi'

Kecuad s de evaluaciin ¥ clases de iluminacs

Defina mensdros de evaluscstn dos de b vis piblica. Seleccione wna cluse de duminscitn pars cods memadio de evaluaesdn, al cheto de
dedimr los requerimseatns fotmtncos de la via peblcs

i = d “pam ks bou o

[» el MEI A Seleeesin

Defeovnies menadmms Rectdpos de Clacms da

Clams de o
meenadror de evabmcida
comiumas:

llustracion 283 Recuadro de evaluacion y clases de iluminacion

En la ventana Disposicion de las luminarias puede
elegir una luminaria y colocarla en una disposicion.
Optimice de tal modo los pardmetros para disposicion
dependiendo de los requisitos fotométricos
previamente definidos. La clase y la situaciéon de
iluminacion dan los parametros que se optimizaran.
Ahora el usuario puede decidir cuales de las variables
de disposicion deben ser optimizadas. Estos son, por
ejemplo distancia entre mastiles, altura sobre plano de
trabajo, inclinacion, y otros. Varias variables se pueden
también optimizar en el mismo tiempo.

Agiztente DIALux Street Light

Disporicitn de las lumsnarias
e s beanar 3 wogblonls an el dupematn de sl Optoce o & o g
foteomitricns pevviamente defirsing
Lummana Heen Depasrata £o misses

AL 16 HALOS Lyngitad del besso (). (0000 (= w Al do o 4000 |m
T b del by oo ' Al E2 ]

@ ces ] o sl pomio de o n

fabenie whoe b calinda: (1000 |

Disharia Mist-Caloada: 0000 |

Loummnacins pot michl. |1
Distncia tnt méer |00 |

Optimizar
Exétitn 8 b | TR Farimenms Valor Y Ulraded
Roctindis do wraduestsn pacs kel b elezmshs % | 7] L 2000 cdmt
Lbepaear |OT12 50w ~ [Gh) 0400
A - [SR (%]
s e prnmwts En 10000
dely [ =k L]
Mparn [ | D B
[ Emin ®
Tigo de dponicabia Parimetms Misimo  Misdmo Amplvd depae Usidsd &
- [¥] Dwhaimia enkin ikskles 000 Xon 10m m
= T ] Al del g da b m
Unoad] sbaio & mﬂ ] Zabeate sobon o caleade
] bochoatos bl

llustracion 284 Disposicion de luminarias

Un dialogo final aparecera luego automaticamente. Si
usted activa la casilla de verificacion, la calle generada
sera calculada inmediatamente.
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Asistente DIALmx Sheet Light 4]
Fin del asistente para planificacién ripida de vias piblicas

Ha Foalimado V. con oo ¢] aiskere pare planificacion rigide de vias piblicas

Al prambe comasrns sk b calle cimala oo o) proced st sl DAL us o st o 6 0kculo do uuimduaks

[EIEsleiir A et 1 galls evmada

Tom corrnr ¢ suiriere, hagn clic en Pisbor.

llustracion 285 El dialogo final

Hace clic en el boton Finalizar y su proyecto de calle
sera demostrada. Ahora puede trabajarlo de acuerdo
con mas demandas.

Planeamiento de calle sin Asistente

Por defecto una calle solamente se consiste de una
carretera con el campo de valuacion (en el inicio de un
planeamiento de la calle).

___; DIALux 4 2 - [Calle 1 - Planta]
& Archivo  Edicion  Vista CAD Insertr  Seleccifmde lominariss  Ouiputs Venfana  Online 7

RNEAC = AW I 0 Rk @ N H
fin] g w[mwla[eliv]. Gli:s Tlis % al glaoal]
[LiCalle 1 - Planta | @l Calle 1 - %
General = Método del plan de mantenimients | OrganizaciGn - | 1500
i
Hombre: Calle 1
Desripeion: '
: W,
Stscitndo doriacitis (A1 v -
g
= 4 Prowecto 1
[ Lundnariss vilizad as
=
e Calzada 1
-3 Luminarias -

llustracién 286 Insertar una calle estandar nueva

Cuando selecciona la calle en el &rbol de proyecto,
puede ajustar unas configuraciones generales. En el
Inspector, se encuentran el nombre, la descripcion
detallada, el factor de disefio 0 el factor de
mantenimiento, y puede preparar las situaciones de
iluminacion.

Las situaciones de iluminacion se puede entrar
manualmente o mediante del asistente. Por defecto su
calle (proyecto) consigue siempre una situacion de
iluminacion con la designacion Al.
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General | Método del plan de manteninenty | Creamizacin

Mombre: ICaJle 1

Degripeitm:

= [ Proyecto 1
- Lum:a:da,suti]]%%
Sy Calle 1 oz

o Calzedal |D3
[#{_3 Lurninariag E“

E
DIN 5044

llustracién 287 Situacién de iluminacién

Las situaciones de iluminacion se basa en el Informe
Técnico del Comité Europeo para la estandardizacion
CEN/TR 13201-1 Este informe sirve como un base
para la definicion de los requisitos para la iluminacién
de la calle. Por medio de los Asistentes la condicién
respectiva de la iluminacion de la calle se puede
determinar gradualmente.

El asistente de situacion de iluminacion se puede
iniciar con el botdn de Asistentes.

Asistente para situacion de iluminacién

Agiztente para determinar una sitnacion de ilnminaci6n EJ

Bienvenido al asistente para
determinar una situaciéon de
iluminacidn

Este asistents le permitiva compilar paso a paso las
informaciones sabre los vsvarios de las vias plblicas.

Al final 2o determing wia sitnacidn de dwmninaciSn que srve de
baze para la definicion de requerimdentos exigidoz a la
ihmdnacitn vial.

El asistente toma como bas el informe téenico prC ENVTR
13201-1 del Comité Euvropeo de Estandarizacitn.

Para seguir adelante, haga clic en Siguiente.

llustracion 288 Asistente para determinar una situacion de iluminacion —
Dialogo de Bienvenido

Puede arreglar la velocidad tipica del usuario principal,
mientras usted determina la velocidad apropiada
desde las cuatros opiniones. Confirma cada uno de
SuUS pasos por escoger en Siguiente.
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Agiztente para determinar una sitnacitn de ilominaciGn

Yelocidad tipica Vs
Diefina 1a welocidad tipica del vsvario principal. 4 \

&Cn4l ez la velocidad tipica a que puede ir el usuario principal de esta via?

Como navario principal deben considerarse posibles combinaciones de trafico
motorizado, vehiculos lentos, ciclistas v peatones.

21 entre loz vsvarios principales se incluye el trifico motorizad o, especifigue siempre la
velocidad tipica del trafico motorizado.

La velocidad tipica del nsvario principal es:

(O] :
O Media fentre 30 y 50 kb

() Baja. {entre 5 v 30 km/h)
() Velocidad & paso de hombre (<=5 km/h)

llustracion 289 Asistente para situacién de iluminacion — Velocidad tipica

Defina los participantes permitidos en la ventana Los
usuarios principal y otros.

Aszistente para determinar una sitnacion de ilnminacion

Los usuarios principales son otros y
Defina quifnes son los nsnarios principales v otros vsvarios antorizados. 4 \

& velocidad tipicamente alts, el trafico motorizado es antomaticamente el fnico vsvario
principal. Sin embargn, & admiten otmos navarios.

(%) s antoriza & ningin ot NS

() Tambign se atoriza el vso & los vehiculos lentos (= 40 km/h). Cielistas ¥ pestones no

() Estan autorizados todos los demés vsuarios de las vias pablicas (vehiculos lentos (< 40
lmhy, ciclistas ¥ peatones).

llustracion 290 Asistente para determiner una situacion de iluminacion —
Usuarios principales y otros

Un dialogo final aparece luego con la informacion de la
condicion resuelta de la iluminacion.

Agiztente para determinar nna sitnacitn de ilominaci6n

Finalizar el asistente para determinar vna situacitn de
ihmdnacitn

Ha finalizado ¥d. el asistente con &xito. Se han detenminado
los requerimientos fundamentales para su plandficaciin de vna
fhomdnacitn vial.

Pitnacion de duminacion caloulada: A1

Para cerrar el asistente v seleccionar la situacion de duminacisn
calculads, haga clic en Finalizar

llustracion 291 Asistente para situacion de iluminacién — Dialogo final
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Después de acabar el asistente, DIALux toma
directamente la situacién de la iluminacién en su
proyecto de la calle.

El asistente empezado ya considera qué tipos de
carriles y elemtentos ha elegido. Por ejemplo, los
requisitos tipicos del carril no aparecen entonces con
el acera.

El usuario tiene la posibilidad a determinar el factor de
mantenimiento en la pagina de propiedades Método

del plan de mantenimiento.
| DIALux 4.2 - [Calle 1 - Plants]

L Arhive Edicion  Vigta CAD  Insertr  Seleccion de luninariss  Cutpute  Ventans  Online 2

IR R =R |9 W LOE | [N )
5] 4 w[m[B[]oElo] Gl 3 Tlie ¢ a dleal

[LCalle 1 - Planta | g Calle 1 - Vista en 31

Genersl -~ Método del plan de mantenimiento | Crganizacidr ||, | -15.00

Factor de degrdacion: (080

Yalores de referencia Seleccmne unn;]:amijin de apij[ v| .

¥ )

P, 9

S

000

= 3 Proyvecto 1

=

llustracion 292 Método del plan de mantenimiento del proyecto de calle

Una calle estandar puede contener ciertos elementos
de calle, los cuales que se puede agregar, clasificar 6
eliminar en la Disposicion de la pagina de
propiedades. Para clasificar los elementos de calle
(que son la acera, el carril para bicicletas, el carril del
parqueo,....), puede selecionar uno de estos y usar los
botdnes Arriba 6 Abajo. (ver llustracion 293).
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% DIALux 4.2 - [Calle | - Planta]
& Archivo  Edicin  Fistan CAD  Insertar Seleccidnde luminaias  Ovtputs Ventana  Online

nwdlgase o]0 EiELOEE] = |
ing e e a al Bis
Lcal. [@cal. | . [ @en. | 45X
General | Metodo del plan de mantenimiento  Organizacién =] 1500 -1

Inserter de nuevo,

[Gomtng peatonal 1 |
| Carril e estacionamients |
Calzada 2

|z contre 1 | Linea verde

| = ‘ Camin peatonal

[ Vmieewampe )

Camino para bicicletas

i

10.00

AA
=
==

= [ Prowesto 1

[ %, Luminarios utlizedss

S Callel T
o Comino peatonal | e

o Caril de estacionemiento 1
o Calzada 2
Arcén centra] 1

® jCa]zadal X

5.00

e
o

0.00

[ HPro... Lthz L&Text.. L ¥ Selec. LdO\.\tput

llustracién 293 Insertar y disponer los elementos de calle

Usted puede insertar opcionalmente elementos de la
calle mediante el menu Pegar - Elementos de la
calle,

;__L DIALux 4 2 - [Calle 1 - Planta]

i L Amwhiva Edioifn  Vista CAD | [nserter | Selecsifn de homimeriss  Oufputs  Ventna  Online 7
SR = R T IS Nueva escena » | !@
: = 3 B Disposicitin ds las homimrias » . ;
: ! ]S By 1 Oeorenic al a|
o— Elementn de calle [ Calzada
| buebles. L Caril de estacionamientn
Genersl | Método del plan de mante:
Elementos del locel... | Camino peafonal
= — Insertarde m 1
X1+ & [: Ventanas y puertas... @ Linea verde
Elementos de escena exterior... 66, Carning para bicicletas
Supeticies de cleulo... L] Vi de pscape
Puntos de calenlo
Observador GR
| Texturss
= [ Proyecto 1 L
-, Luminarias wiilizadas
B g Celel
6 of Celzoda 1
2
¥
e
Pann.
e
3

llustracion 294 Insertar elementos de la calle via el menu

O por medio del menua de contexto de la calle.
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S DIALux 4.2 - [Calle 1 - Flanta]

IL Archivo Edicion Wista CAD [nsertar  JSeleccifnde lominerias  Quiputs  Veptwma  Online 7

T |2 fid k0@ LS
] s mELHEC]. Gl S RS 6 | al B
cal [ @lcan [ @can. | @
Genersl | Meindo del plan de mentenimientn~ Organizacion | |, | L1500
Insertar de nuewa:
I A —re—
[Calzada 1 = -
8
H =
= 4 Prowecto 1
) 6, Lumdnarias utilizadas
4 Ilnseriar disposicion de calle
| Insertar glemento de calle 3 Hq— Calzada
Insertar via piblica en escena exterior % | Caminn peatonal
o Ceunino para bicicletas
B Fists estandar 30 3 |G Y deexam
[L Plents (pleno simbélico E-7) pg | Ll Cordlde esteionamients
@ Linea verde
Duplicar escens de calle —
lig
| Bomar =
[ibl| Cambiar nombre

[ BPro... LﬁM\]ﬁ.. L.’Text.. L ¥ Selec... LjOutputJ N

llustracion 295 Insertar elementos de calle via el menu de contexto

Cuando selecciona un elemento de calle en el arbol de
proyecto 6 en la vista CAD, puede encontrar y
modificar sus propiedades en el Inspector.

General | Pavimento | Oheservador | Snperficies

Wombire: [Calzada 1

Snchurs: 4.000 | m

Cantidad de camles de via; 3

llustracion 296 Propiedades de una carretera en general

Por el ejemplo, las propiedades de una carretera
pueden ser:

e Anchura: 13,123 pies
e Numero de carriles: 2
e Anchura total de un carril: 6,5615 pies

El pavimento y el coeficiente de luminancia se puede
modificar en la pagina de propiedades Pavimento
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General -~ Pavimento | Observador | Superficies

Pavimentn:  |R3 v| q [0070

Pavimento para mndformddad con calzada mojada;

W2 v| g0 [oz00

llustracion 297 Propiedades de una carretera — Pavimento

Hay un observador cuyo edad puede ser variado
individualmente para la calculacion de T1 en cada
calle.

General | Pavimento -~ Observador | Superficies

_Ih=a

I
Chzervador 1

— 1| Promedio de edad del obsrvador;
23 Aoz

Posicion del observador:

K::-ED.DDD m ¥ 3000 m Z:_1.5|:||:| m

llustracion 298 Propiedades de una carretera — Observador

DIALux inserta un observador automaticamente de
acuerdo con el defecto del EN. El observador esta
siempre 196,848 pies delante del campo de evaluacion
en el centro del carril respectivo con una altura de
4,921 pies sobre el suelo. Normalmente cada carril
tiene un observador que mire en la direccién de la
direccién que conduce. En base de las simetrias
resultadas no es necesaria una rotaciéon de la direccion
de la observacion.

La pagina de propiedades ofrece la posibilidad para
configurar el material, la textura y las opciones
Raytracer. Todos los ajustes tienen solamente efectos
en la visualizacién, no en los resultados del célculo.
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General | Pavimento | Obsrvador Swuperficies

[EEEENSN ]| Material | Textors | Opciones | €

ntode ()

tlexdon;
s 10 %

Material:

llustracion 299 Propiedades de una carretera — Superficies

Por defecto el arcén central, carril de estacionamiento,
y linea verde no tienen recuadro de evaluacion. Sin
embargo, esto puede ser insertada, mientras que el
elemento respectivo de la calle esta marcado en el
arbol de proyecto y con el botdn derecho de ratén se
elige Insertar el Recuadro de evaluacion.

|5 DIALux 4 2 - [Calle 1 - Planta]

i Achivo Edieion Vit CAD Inwoer gelecciondeluminesias  Ouiputs  Vemina  Online 2
RN W= e |9 EeLIEE) [ . H
g amEEe v CRiss Tlis s al al Fik2]
Lca. [@ca. [ Hon [@oa |1
General - Superficies m | 200 -15.00 -10.00
Brcén central ]| Material | Tescturs | Opeiomes” ¢ s
& i
— R
= o
= ‘1“9
= [ Froyecto |
-, Luminariss tilizadas L
Calle | -
Caming para bisicletas 1 =N
i off Camine pestonsl | =
o Carril de estaciomamientn 2 4
;f Linea verde 1
& Calzada 2 PmS
PP Qe cenical !
[l ,‘ Calzada 1 Insertar recuadro de evaluaciom =N
o Carilde e
bl Cambiar nombre m
HPro... La;—-\Mue. LuIm. L (Se].ec..L-.jOmpulJ

llustracion 300 Insertar el recuadro de evaluacion via el contexto de menu

Un recuadro de evaluacién se puede borrar o cambiar
nombre mediante el botdn derecho del raton.

El EN nuevo permite el uso de recuadros de
evaluacion communes para diferentes elementos de
carril. Es possible de seleccionar las opciones en las
casillas de verificacion en el asistente. En el
planteamiento libre varias etapas son necsesarias.
DIALux define para cada superficie (excepto arcén
central, carril de estacionamiento y linea verde) un
recuadro de evaluacion. Si le gustaria de tener ahora,
por ejemplo, un recuadro evaluacion para un carril de
bicicleta y una acera, usted debe cancelar al principio
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los recuadros existentes de la evaluacion. Entonces,
seleccione por favor ambos elementos del camino
para los cuales usted quisiera tener el recuadro de
evaluacion comun presionando la tecla Shift y hace
clic en los elementos del camino por consiguiente.
Luego hace un clic con el botén derecho en los objetos
marcados y elige Insertar recuadro de evaluacion.
Ahora tiene un recuadro de evaluacion comuan para
ambos elementos de carril.

5 BIALic 4,3 [alle 2 - Planta]

‘

>
Soo [ [arch | Fob | o]

Puise FI para obtener syuda. WETEM AGHR Gmem

llustraciéon 301 Recuadro de evaluacién comdn

Si marca un Recuadro de evaluacion en el arbol de
proyecto, se abre la pagina de propiedades Trama de
calculo en el Inspector.

Trama de calculo

Clage de dlwminacidn: sstente. .
Clases de ilwmdnacin adicionales

[ ] Intensidad loninica vertical

[ Intensidad lominica semicilindrica
Trama

(&) Avtnmatico _ _

) Punfos % |

llustraciéon 302 Trama de calculo

La trama esta generada automaticamente de acuerdo
con el EN13201. Si elige la casilla de verificacion
“Automatico”, el nUmero correcto de los puntos del
calculo se elige siempre por consiguiente al punto de
la distancia del alumbrado. Si usted desea una trama
diferente con el estandar, puede dar el nUmero de los
puntos del calculo en la direccién de X (direccién
longitudinal de un camino) y la direccién de Y (anchura
de un carril), después de que usted haya activado la
casilla de verificacion "Puntos”.
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Nota: Luego los resultados son no mas basado en el

estandar EN13201.

Trama de calculo

Claze de duminacitn:

Trauma
(%) Automatico
) Puntos ®

llustraciéon 303 Trama de calculo — Clase de iluminacién

Aqui tiene la posibilidad de especificar la Clase de
iluminacion. O la clase dada de iluminacion se
selecciona manualmente de la lista realizada, o llaman
el asistente para el calculo de la clase de illuminacion
segun el Estandar Europeo CEN/TR 13201-1.

La clase de la iluminacion contiene un resumen de los
requisitos fotométricos para su planeamiento de una
iluminacion de calle que dependen de las necesidades
visuales de los usuarios especificos de la calle en
diversas clases de superficies del trafico y de su
ambiente. Las clases adicionales de la iluminacion se
pueden elegir segun la situacién de la calle para las
lluminancias verticales y semicilindricas (q.v. EN13201
- 1, capitulo 6.4).

Para recuadros de evaluacioén, se calculan las
iluminancias pero no luminancias, que puede ser
necesario dentro del &mbito de la norma para calcular
cada uno de las cuatro dimensiones de iluminancias
dependiendo en los criterios de interpretacion segun
EN13201-2. Estos son:

e |luminanncia horizontal

¢ |luminanncia hemisférica

e [luminanncia semicilindrica

¢ lluminancia vertical

Se calcula siempre la iluminancia horizontal. Sin
embargo, en unos paises la iluminancia hemisférica se
exige alternativamente a la iluminacion horizontal.
Esto se calcula siemre y se puede siempre seleccionar
en el output para imprimir. En la tabla 4 del CEN/TR
13201-1 que son las clases A alternativas especificas
para las clases S. DIALux cambia por consiguiente las
dimensiones necesarias en los outputs.
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lluminancia horizontal:
Los puntos del célculo seran situados en un plano en
el nivel del suelo en el area relevante.

[luminancia hemisférica:
Los puntos del célculo seran situados en un plano en
el nivel del suelo en el area relevante.

lluminancia semicilindrica:

Los puntos del calculo seran situados en un plano
1,5m sobre el nivel de la superficie en el area
relevante. La iluminancia semicilindrica varia con la
direccion del interés. El plano vertical
perpendicularmente a la superficie plana posterior,
seré orientado paralelo a las direcciones principales
del movimiento peatonal, que para un camino es
generalmente longitudinal.

lluminancia vertical:

Los puntos del calculo seran situados en un plano el
1,5m sobre la superficie en el &rea relevante. El plano
vertical de la iluminacion sera orientado
perpendicularmente a las direcciones principales del
movimiento peatonal, que para un carril estan
generalmente arriba y abajo de la calzada.

Usted puede activar al asistente para determinar una
clase de la iluminacion via el boton del asistente.
Después de que el comienzo usted sea dado la
bienvenida por un dialogo de bienvenido.

Nota:

Los pasos solos al calculo de una clase de iluminacién
por medio del asistente dependen en cada caso del
tipo del elemento marcado de la calle, que es los
requisitos especificos para la clase de iluminacién son
influenciados por el tipo de las personas en la calle o
el tipo de calle.

Con ayuda del ejemplo siguiente quisiéramos

explicarle la funcionalidad del asistente para
determinar la clase de iluminacién de una calle.

Asistente para determinar una situacion de
iluminacion
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Asistente para determinar una clase de iluminacibm &|

Bienvenido al asistente para

determinar una clase de iluminacion
Este asistente le permitiva definit pas a paso todos los
requerimientos fotomstricos de relevancia para la planificacion
de g dluminacidn vial.

Al final se determing wna claze de luminacitn gue wifigoe los
requerimientos fotométricos.

El asistente toma como baze el informe tecnico prCENYTR
13201-1 del Comits Europeo de Estandarizacitn.

Para seguir adelante, haga clic en Siguiente.

llustracion 304 Asistente para situacion de iluminacion — Didlogo de
Bienvenido

Después de hacer clic en el botdn Siguiente entrara a
definir la velocidad tipica del usuario principal.

Yelocidad tipica

Aszistente para determinar nna clase de ilnminaciom &|
Defina la velocidad tipica del vsvario principal. \

&Cual ez la velocidad tipice a que puede ir el vsnario principal de esta via?

Como usnario principal deben considerarse posibles combinaciones de trafico
motorizado, vehiculos lentos, ciclistas ¥ peatones.

2 entre los vsvarios principales se incluye el trafico motorizado, especifigue siempre la
welocidad tipica del tréfico motorizado.

La velocidad tipica del nsvario principal es:
of ;
) Media fentre 30 ¥ 60 knh)

() Baja {entre 5 3w 30 km/h)
() Velocidad & paso de hombre (<=5 b/

llustracion 305 Asistente para situaciéon de iluminacién — Velocidad tipica

Puede definir el usuario principal en la calle en la
ventana Los usuarios principales y otros. Confirma
cada uno de sus pasos por escoger en Siguiente.

Asistente para determinar una clase de iluminacibm

Los usuarios principales son otros
Defina quitnes son los vsvarios principales ¥ otros nsuarios avtorizad oz, 4

& velocidad tipicaments alts, el trafico motorizado es antomaticaments el fndco suario
principal. $in embargo, s admiten oo vevarios.

()10 58 antoriza & ningan oo gano |
() Tambien s autoriza el vso & los vehiculos lentos (= 40 kin/h). Ciclistas v peatones no

() Estin autorizados todos los demds vsvarios de las viss piblicas (vehiculos lentos (< 40
kr/hy, ciclistas v peatones).
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llustracion 306 Asistente para situacion de iluminacion — Usuarios
principales y otros

Luego define el tipo de clima.

Asgistente para determinar nna clase de ilnminacion

Tipo climatico principal A
Diefina la situacidn atmostérics, general. 4

21 ez de ezperar que el pavimento ests hivmedo o mojado durante perindos prolongad oz
(p.ej. a laz noches), sfrvase seleccionar el Hpo climatico principal "Mojada®.

L5 22 define un requerimiento adicional que pretende impedir un grave empeoramisnto
de la visibilidad cvando la carretera et mojada.

llustracion 307 Asistente para situacion de iluminacion — Tipo de clima
principal

En la ventana Cruces, usted elige el tipo y la
frecuencia de los cruces.

Asistente para determinar una clase de iluminaci6n E
Cruces A
Defina tipo v frecvencia de crces, Ja\

dComa st conectada esta via piblice & otras?

Por cruces de autopista con vias de enlace o cardles de slids gue origingn wna separscitn
deh;:nmdsfm&n. O por sencillos cruces de carmeteras, con las que confluyen o se crozan
oitvas carreteras.

O Cruces sencillos () ¥ias de enlace, cruces de antopiste
Dienes i Distancia entre vias de enlace

&)s 3km

() 2=32km

llustracion 308 Asistente para situacién de iluminacién — Cruces

Especifique el trafico de vehiculos motorizados, si se
refiere a los vehiculos para el trafico motorizado.
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Aszistente para determinar una clase de ilominacion

Transito de trafico motorizado y
Defing la cantidad de vehiculos gue pasn por wi punto dado en vn tismpo dado J \
(por Io gemeral vn dia). Y X

dCuantos vehiculos s espera que pasen cada dia?

() entre 7000 ¥ 15000
(O entre 15000 v 25000

(O mas de 25000

llustracion 309 Asistente para situacion de iluminacién — Tréafico de
vehiculos motorizados

Si (no) existe ninguna zona del conflicto, usted puede
determinar esto en la ventana Zona conflictiva.

Asistente para determinar nna clase de ilominacibn

Zomna conflictiva :
Defina 51 debe tenerse en cvents vna zona conflictiva. J \

Laz zonas conflictivas son aguellas dreas en las que = cmzan distintos aflujos de tréfico
motorizado ¥ aguellas reas que también son whlizadas por otros vavarios de las vias
piblicas.

EExisten zonss conflictivas?
(@2
loF:

llustracién 310 Asistente para situacién de iluminacién — Zona conflictiva

Especifique la Complejidad del Campo de visién.

Aszistente para determinar una clage de slominacion

Complejidad del campo de visibn
Defina la complejidad. del campo de visifm del nsuario de la via piablica.

48 qué grado de distraccitn, confusfn o pertorbacion esté expuesto el vsvario de la via piablica
a cavza del alumbrado w otros estimulos Gpticos en =0 campo de visitn (poej. paneles
publicitariog postes de luz, instalaciones deportivas ilmdnadas o edificios resaltados con focos)?

Cuidado; Tales estimulos pueden desviar la atencion que se debe prestar a objetos
importantes (p.ej. ssfiales o vehiculos que doblan),

La complejidad del campo de visifn es
@
Ooalia

llustracién 311 Asistente para situacion de iluminacion — Complejidad del
campo de vision
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Usted define el Grado de la dificultad de navegacion
del participante del trafico en la ventana asociada.

Azistente para determinar nna claze de ilnominaci6mn &l
Grado de dificultad de navegacion p
Defina el grado de dificultad de navegacitn del vsvario de la via piblica. y

&Cuanto le cuesta al vsuario de la wia piblica decidirse por un sentido de marcha v wn
cairil, o por mantener o cambiar la velocidad v la poscitn en la calzada?

Ze aplica a partir de las informaciones representadas v de la gofa Gptics va existente de
la via piblica.

El grado de dificulted de navegacidn es

llustracion 312 Asistente para situacion de iluminacién — Grado de dificultad
nautico

Luego puede elegir la opcién Grado de luminosidad
del entorno.

Azistente para determinar nna claze de ilnminaci6n

Grado de luminosidad del entorno p
Diefina el grado de lominancia estimado para el entormo . \

Como Ia lominancia del entomo es un factor meramente estimativo, agui se hace 2910 una
clasificaciSn a grosso moda.

) Medin (entomo urbano)

) o fentomo de centros urbanos)

llustracion 313 Asistente para situacion de iluminaciéon — Grado de
luminosidad del entorno

El asistente le indica la clase determinada de
iluminacion en el didlogo final. Sobre la terminacién del
asistente la clase de iluminacién se asume el control
automaticamente en su trama del calculo en DIALux.
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Asistente para determinar una claze de dluminacion p(]

Finalizar el asistents para determinar wna clas de duminacian
Ha finalizado ¥d. el asistente con &dto. e han detemmdnado
tod oz loz requerimientos fotométricos para su planificacitn de
A fumninacitn vial

Clase de iluminacion caleulada:

Para cerrar el asistente ¥ sleccionar 1a clame de duminacion
calenlada, haga clic en Finalizar

llustracion 314 Asistente para situacion de iluminacién — Dialogo final

Iluminacioén de la Calle

Una calle estandar puede contener varias “dispo-
siciones de calle” de luminaries pero no otras
disposicidnes de luminarias 6 muebles. EI Campo de
evaluacion esta definida con la primera disposicion de
calle.

Para insertar la disposicion de calle puede usar el
Guia,

3 x

Tluminacion interior
Tluminacién exterior |
Tluminacién vial

Editar vin piblica
a  [nsrtar calls estindar

e Editar elementos de via
piablica

Planificar alumbrado
+ Seleccionar luminaniag

& [nmrisr disposicitn de call

Evaluacifn
L] Cutputs

Otros

48 Copsr via piblics extindar
A TV BECeTE lETIor

llustracién 315 Insertar la disposicion de calle via el Guia

O por el menu Insertar -> Disposicion de las luminarias
-> Disposicion de calle cuando ha selecionado la calle
en el arbol de proyecto.
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5 DIALix 4,3 - [Calle 1 - Planta]

E
i
]

&,
x
iE
]
8
=
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o o e estuckoraisntn 2

5
.
L
v [ e | s e
ot e e el preyete, T amm zlamn e

llustracion 316 Insertar la disposicion de calle via el menu

O por medio del boton derecho de ratén, después de
sefalar la calle en el &rbol de proyecto.

5 DIALix 4,3 - [Calle 1 - Planta]

Ehotn Yeln GO0 fwet Secoindslmesd Quints gl Crkew =
4 Bicares poi TR IRy TR |
i i r A= 1.
* Aty de proyects Rt ycin | arxly
General | Mitdo el phndemreermmerne [ e d P 1 | L lmm cem 4 am s s um__ mm  am |
S
Menbrs: Coke t &
esrpocn:
&
&
=l @
Stusoie de bannaie |6 o - e
% - o o g s
-
= roean
Gy Lumrm ot s aclo | -
“a
4 Tasestos dispesiciin de catie ()
3 }:,,u | it gt o coke &
% “gj e p———
o<
‘| 5
-iwnrﬂhunm E
| eres s et ) &
|D\ekaus(mﬂual| 4
=
| ot et E;
- [a ] e | v | o

st una depesiidn de cabs en o prayects, CRIMm RITIm 0.000m

llustracion 317 Insertar la disposicion de calle via el boton derecho de
raton

DIALux ofrece todos los pardmetros para la posicion
de las luminarias de calle.

Primero seleciona el tipo de luminaria en los
Catalogos. Ahora usa la opcion Insertar la disposicion
de calle y escoge el producto de la lista de luminaries.
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Luminaria | Mistil /Brezo | Optimizecitm | Rotacionesc 4 ¥

Liminagia: | DIAL 1 SiNOVA v

Emisitn de luz 1 ]

e |HME 80w/ =
Flujo Inminoso: |£‘DDD I

Potencia:

Factor comeccitn:

Base comeccitn:

llustracion 318 Insertar la disposicion de calle — Luminarias

La pagina de propiedades Luminaria le permite un
remedio de luminarias, tanto como entrada de dato
técnico de la emisiéon luminosa.

Luminaria~ Mastil / Brazo | Optimizacion | Rotaciones ¢ *
Birazo
Longitod del brazo (a): :D’.nun' |m
Tnclinacitn del byszo (b3: |0.0
Seliente sobre I calzada: | 0500 |m
Distonsia Mastil-Calzads: (0500 |m

Angulos de rotacitn: (o0

Dizposeion de mastiles

Altora de montage: 4000 m
Altura del punto de Juz: 3831 m
Luminarias por mastil: 1 |
Diigtancia entre mastiles: 115.000 m

T eraent bt 0,000 |

llustracion 319 Insertar la disposicion de calle — Propiedades del brazo y
disposicion de mastil

En la pagina de propiedades Mastil / Brazo, puede
definir las propiedades especificas del brazo y la
disposicién de mastil.

El dibujo en iustracion 319 Insertar la disposicién de calle —
Propiedades del brazo y disposicion de mastil

ilustra el Longitud y la inclinacion del brazo. El
Saliente se define con la distancia del medio de la
planta de luminaria (centro de la gravedad de la
luminaria) que sobresale de la carretera. La Distancia
entre Mastil y Calzada es la medida de la distancia

© DIAL GmbH, Lidenscheid 204



DIALux Version 4.3

entre el punto del raiz del méstil y el borde del carril.
También puede especificar la Disposicion de mastiles
aqui.

Una manera buena para lograr la distancia 6ptima
entre las luminarias es usar Optimizacion” en la pagina
de propiedades. Bajo el Tipo de disposicion puede
definir el lugar a lo largo de la calle donde quiere
instalar las luminarias. Aqui estan todos los tipos de
disposicién disponibles para usted.

Lumninaris | Mastl{Brazo ~ Optimizacién | Rotcionss 4 ¥

Tipn de dispozicisn

a frente

ikl dolaoato
Sobre arcén central =
Parametios Valor limite = Tnddad ~
Lm 0750 cddm?®
U 0.400
1l 0600
[CIRS 15000 |
Optimizar
Pargmetros Minima =
Distancia entre mastiles 10.000
[] Altora del punto de luz
] Saliente sobe la calzada v
£ >

[ tertr [ Comele |

llustracion 320 Insertar la disposicion de calle — Seleccionar el tipo de
disposicion

En el Recuadro de evaluacion, puede dar valores de
fotométrico del carril (clase de iluminacion y
condicién). En esta pagina de propiedades los valores
minimos que se alcanzaran para la clase de
iluminacién se incorporan ya. Si usted tuvo gusto de
optimizar en otros valores, incorpore aqui los valores
limites deseados. Usted activa la optimizacion via el
botdn Iniciar optimizacidon. Atencion! si usted optimiza
muchos parametros en el mismo tiempo, el tiempo del
calculo podria durar mucho.
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Lumineria | Méstl/Brazo -~ Optimizacién | Rotacionss  *
Tipo de disposicidn

[Unilateral sbajo v

Reruadio desrdMacion
| Repridio de evaluacion Cr v |

| Parimetros Minimo = &
Distancia entre méstiles 10000 !
[ &ltora del punta de luz
[] Salients sobre la calzada |
|£ | 2|

G

llustracion 321 Insertar la disposicion de calle — Optimizacion / Recuadro de
evaluacion

Entonces DIALux calcula segun los definidos cargando
los parametros de la distancia 6ptima del mastil, la
altura sobre el plano de trabajo, el saliente y la
inclinacion. Las casillas de verificacion son para la
activacion o la desactivacion de los parametros que se
optimizaran. El proposito de la optimizacion es
encontrar la distancia maxima del mastil, la altura
minima sobre el plano de trabajo, el saliente minima
y/o la cuesta minima de la inclinacion.

Se realiza la optimizacién antes de que se ponga la
disposicidn; sin embargo, puede también ser lograda
después de la insercion.

Lumineria | Mastil/Brezo - Optimizaciébn | Rotesinnes 4 *

Tipo de disposicion

g

[ Unilaters] abajn ~|

Recuadro de evalvuasiin

| Recuadro de evaluacion Ce v |
| Pargmetras Valor limite | Unidad bl
| Lm 0750 cdfm?® |
| [ w 0.400 |
B m 0600

TI | X 15.|JD|:|__ g

Distancia entre méstiles 10.000
[ Altura del punta de luz
[] Saliente sabre la calzada

llustracion 322 Insertar la disposicion de calle — Optimizacion
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Usted puede incorporar alternativamente los valores
numéricamente, para fijar el minimo, el maximo o la
amplitud de paso de los parametros respectivos. Para
insertar la disposicioén de luminaria en su proyecto de
la calle, por favor hacer clic en el botdn Insertar.

En el menu del contexto de la disposicién de calle
usted puede optimizar individualmente la disposicion
de sus alumbrados. Por otra parte, marque por favor
con el boton derecho la disposicién de calle en el arbol
de proyecto.

5 DIALix 4,3 - [Calle 7 - Planta]

Pl drdon o YN GO Dt Secoéndrkewras  Quisds Wi Criem | — A
HENET- (12 TR seeyen e ey £ N oy e Bisa A - RBizanil
; i ol cvblulissa 4 B

7 Aulminiatrador de rsyectos

L catle 2 - et | T

Lumnans | Orgenisenin | Duposodn de ndities . Brace = A -mm -hm “m 4m am m nm 10 nm

Rarghud del braza () 0o |m b

g
inccndelbrasa (5|00 |* B
Sabertn sebve e coleads: | 0500 |m A
ko Misti-Cateds: | 0500 |m 5

Srsguios de rotacin: [T

(% w0

wibg b=

-

¥ 3l Dptimcer daposicion e F9)
¥ 7| & Cortar fce P2

i

0o

< »

[] Cymbiar rarben L |
el e e e L]

Puise 1 para chtener sy,

WM OTHOm AEm

llustracion 323 Disposicién de calle — Disposicion de optimizacion

La disposicion de luminarias siempre define el
recuadro de evaluacion. Si usted inserta varias
disposiciénes de luminarias, el recuadro de evaluaciéon
gue resulta depende de cada caso en la distancia
maxima (del mastil) entre dos alumbrados,

demostrados en el ejemplo siguiente (véase llustracion
494).

Las luminarias de la disposicion mas bajo especifican
por o tanto el campo del calculo.

2 (1AL sx 4,3 [Calle 7 - Plania]

illy o ot n (RO et Seecoindebeursd Qe egtas  Orden | i
HENER- (12 TR seepa e ey o N = F e Bis g u-oBisanil
fal el o] el ool His wa al=

Nl der de preyectin

[l ol 2 - Hanta | arx

- T
L | Organizooin | Dupesoin de sisties. Brace = am ;s -tm -um Am am im I

Rarghud del brazo () 0o |m b

=

Irelnackn e braso Bl |00 |+

Saberle sebre s caleadse | 0500 |m

=m0

Dishareis Misti Caaa: | 0500 |m

Brscuios de rotacin: [T

Em T

aibp b=

|

5.0

20

L o T [

Pulse i para cliener ayuds. STEEm ATER 0.000m

llustraciéon 324 Campo de calculo en la vista de plano
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El punto de inicio de la disposicién, relativamente al
campo de célculo se puede cambiar bajo Disposicion
de mastiles=> Longitudinal.

El Inspector proporciona datos técnicos del arreglo
insertado del alumbrado (véase el capitulo Disposicién
de luminarias).

DIALux presenta la calle en las vistas 2D y 3D, como
en las escenas exteriores y los locales.

llustracion 325 Visualizacion 3D dela calle

Puede rotar, enlargar, y pasear en la vista 3D y
exportarla en el formato de *.jpg como todas otras
escenas.

NOTA: El rendering se muestra la distribucién de
iluminancia, no la luminancia.
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Insertar una calle en
la escena exterior.
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llustracion 326 Visualizacion 2D de la calle

En la vista 2D, el DIALux también presenta la trama de
calculo junto con los elementos de la calle.

DIALux ofrece la posibilidad de insertar las calles a las
escenas exteriors.

3 (1AL 4,3 [Calle 1 Flanta] ad
T I -
VT I S S W £ K 9= Bisoos Bia_icoBizanh

falt umElcl ol el ekl lissa P |

3 Audmisintrader de preyectos [y Cabe 1 - Plarna | 4»x|J

General | Mt ol lom dewarcerimarne | o6t P 1o | L5 Loy | Lisim Cinw Ame am. he lnw  dee  mm  mm | mes  mm  wm |

T T T

i
|
I

SN TR FRRER

.
ol
2

& | Isertar disposicin de calle
[ T————

" ertor v i o1 e st

B conir

[ | ETr——y [

L) Elavtn iplaem i 6-1) 3
Duphir giomme de cobe

> bow
[ Combaar rorcen
Tl ) e O L

Pulse I para cbener auds.

g

WTUM  TTMR .000m

llustracion 327 Insertar una calle en escena exterior

Usted puede trabajar en los elementos de la calle
individuales y las disposiciones de luminarias de la
misma manera como en su proyecto de la calle. Todos
los elementos de la calle se muestran en la escena
exterior como elementos planos.
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5 DIALisx 4,3 - [Iscena exterior 1 - Vista en 30]

I e Pl Py (IO et Seecoindebeeursd QUi egtaes  Orden |

Y- N X =T 0 B Eia urnBicsnfil

fald u[slalaeil ol Gl culolaliswalcni a2 ol

(R — - laste oty @Escena ewterior 1 - Veta om0 | @cae 1 vutsen o 1y
Gencrel | Mt el plan e marserimerte. | oriontoos [ i

Mambre: Edtong axtorien 1

fearmpon

* < [
= g Colal
il cavih sty |
W f Caleada
ol Mrcén centrd |
Gi-off b s
o Gl estmnament 2
1 3 Luminarias

O [ | | |

Pulse I para benver aida.

AHIn B[R L0Nm

llustracion 328 Calle en una escena exterior

Célculo de luminancia de acuerdo con el DIN
5044

El EN13201 fue establecido para el planeamiento de
iluminacion de calle en el afio 2005. Los usuarios de
DIALux pueden hacer el planeamiento de la
iluminacion de calle segun ese estandar desde la
version 3.15. Pero es a veces necesario hacer el
planeamiento con el obsoleto DIN 5044, por ejemplo
para comprobar viejos arreglos de luminaria de la
calle. Para tales circunstancias, DIALux 4.3 le permite
el planeamiento de luz de calle segun el DIN 5044 de
nuevo. En la pagina de propiedades "General" usted
puede seleccionar el "DIN 5044" para la seleccion de
las "Situacion de iluminacion”.

Gemm;l | Método del plan de msntenjmjénb:u Drgsm'éaniﬁn

Hombre: -Cﬂﬂﬁ 1 ]

|
il

DIN 5044 | | Asistente... |

Descripeifmn:

Bitnacitn de 1l

= L3 P_ru:n}rech:n 1
B Lomdnarias ntilizad as

H gy Calls 1

llustracion 329 DIN 5044 para el célculo de iluminacién de calle
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Configuraciones del Output Global

Datos del usuario y Datos del proyecto

En el menu Archivo - Configuraciones - Opciones
General - Output, puede definir datos de varios
usuarios y de proyecto que estarian guardado como
los valores por defecto. Estos se usan cuando crea un
proyecto nuevo. (Véase también en la pag. 49).

En la pagina de propiedades “Output”, puede
especificar el logo en forma del archivo *.bmp. En la
parte de la pie de pagina se usa para la pagina 2 y las
paginas siguientes. Ademas puede especificar los
nombres de estos cinco campos de edicidn que se usa
después para la informacion en la portada.

| Falores estandar | Global | Ventana CAD | Ouiput | Provects elsborado por |

Girozor de las isnlineas: 3] ot Outputs para planos atiles

Tamafio de fuente de los valo: T T

T lasim]j;eg:n € s valomes .ID'D | pt [#] bostrar huminerias

Tamafio de fuente en el grafico 100 |pt Disefiar mugbles

de valores: !

Esala de graficas: (&) Tamafin méximo () Escala estindar 6ptima

o | [
Pie de pagina;
Encabezamientn: (] Mostrar ruta. del archivo [ Mostrar normbre del axchive

Detalles del proyecto

1 |Nombre Tel | 5 [web

[

3. | Direccian | 4 [Emeil

Advertencia; Laz mod ificaciones realizadaz no afectan a los outputs ya exdstentes. Laz entradas @ amciardn
exclusivaments como valores iniciales para todos oz nuevos outputs.

llustracion 330 Configuraciones del Output

Se encuentra el logo con datos del usuario en todas
las paginas después de la portada.

08 2006
ughl & Ughl QpEmke  Klaus Mueller
Telephone S 10640
Sree i1 Fax 351 (105420
2511 Luedensche d E-Mal  mueliEer@ighlde

DIAL 1 SiNOVA / Hoja de datos de luminarias

Emigidn de luz1:
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llustracion 331 Output titulado

Configuraciones Globales

Se usa la pagina de propiedades Global para
especificar cuando quiere decidir de aplicar las

unidades europeos 6 americanos en sus proyectos.

DIALux 4.2

Directorin del provectn: IE:"DIALU}APIDjects

=

Idioma; | Espafio] (Espafia) v

Mostrar dislogo de bienvenida al indciar al programa.

Tndedar v nuevo provecto en forma estandar con
(@) Nada () Local () Estena exterior () Calle estandar

Sisterna a vsar para las dimensiones (ongitudes, dreas, ete)

Dimensiones: EMético B {m, cm, efe) v |
Sistermna a vl para las itudes lominotécndcas (intensidades, densidades, etc.)
Luminotecnia: | Enropeo (ST} (b, cdim?, ete.) v

¥ vuelva a abritlas para ver las modificaciones.

llustracién 332 Configuracione globales

© DIAL GmbH, Ludenscheid
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Output

Visualizacién de los resultados de céalculo

DIALux le muestra tras un calculo la representacion
tridimensional del local calculado.

Usted puede ver antes y después del calculo los
outputs del proyecto. Podra acceder directamente a
aguellos outputs que sean independientes de los
resultados del calculo. Por ejemplo, la portada del
proyecto, la lista de piezas de las luminarias, las
coordenadas de luminarias y de muebles, la planta,
etc.

La mayoria de los outputs precisan de un calculo
previo. Si al abrir uno de estos outputs no hay
resultados disponibles, DIALux le preguntara si debe
efectuarse el célculo.

Cuando hace clic dos veces en la pagina querida en el
arbol de proyecto, se exhibe en la ventana del CAD.
DIALux distingue entre los outputs de pantalla y los de
impresora. Los outputs de pantalla sirven al
especialista para supervisar los resultados y reordenar
la informacion sin someterse a las limitaciones
impuestas por el layout y los tamafios de pagina. Las
tablas grandes seran representadas en su totalidad y
pueden ser examinadas desplazando la imagen en la
pantalla (scrolling). En este punto es la tecla central
del ratén de suma utilidad.

/" = Tabla (E) L

1744  B15  B3I0D B4l G696 738 7RE 7E4 414 828 B41 [iia)
1631 617 B34 BAE 631 744 772 BOD 820 836 G847 660
1519 609 628 B4l 515 Y| 7700 796 816 830 G433 G686
1406 595 B13 B35 G70 722 748 774 FB4 BOF B19 832
1.294 545 561 860 611 653 BO3 Y08 Y26 T40 752 B3
1.181 812 824 8538 667 611 B33  B36 671 BE3 624 705
1069 473 482 497 622 660 5G7  B0B 622 B33 G642 BO1
0956 454 463 475 600 543 5A1 680 &4 BO3 B 619
0844 414 440 444 467 H0B 525 642 585 SGF &76 583
0.731 401 427 430 453 491 08 626 637 548 656 4662
0.61% 371 387 404 4260 465 482 496 508 517 624 530
0.506 342 363 367 306 422 436 448 459 46B 472 477
0.394 266 2&1 286 299 328 340 380 357 3B 371 75
0.281 216 225 223 23 257 263 X689 274 280 283 286
0.169 186 189 192 185 209 212 26 218 223 224 2%
0.056 161 162 152 153 175 176 178 179 183 182 183

m 0084 0253 0422 0591 0759 0928 1.097 1266 1.434 1.603 1.772

Atencidn: Las coordenadas se refieren al diagrama ya mencionado. Walores en Lux.
Trama: 32 x 32 Puntos

S| Epmin (1]
70 152

llustracién 333 Output del monitor de una tabla grande

En los bordes de la ventana dispone de barras de
enrollar. Al accionar la tecla central del raton, aparece
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el icono de enrollar y es posible deslizarse moviendo
el raton.

Una vista previa de impresion le permite contemplar en
la pantalla los outputs que seran impresos
posteriormente. DIALux es totalmente compatible con
“WYSIWYG, What you see is what you get (Lo que ve
es lo que consigue)”. Para obtener la vista preliminar,
accione en el menu Archivo -> Vista preliminar. Tenga
en cuenta que, al igual que en la posterior impresion,
s6lo podran generarse aquellos outputs marcados con
una pequefia sefal negra de visto bueno. La
generacién de outputs llevara, en funcién del volumen,
mas o0 menos tiempo. Una ventana informativa le
muestra el estado actual de la generacion.

s - x|

- = o}

Generar T abla [E)

Caticelar

llustracion 334 Estado de la generacion de la vista preliminar

La vista preliminara de impresion le da una idea de los
outputs seleccionados.

&)

a pre a
Imprimit | ‘ W Pagina|3 | dell = W ‘@ @:50% ~ | Ayuda ‘ Cenar

DIALUX DIALux

DuAL 1 5IMDVA 1 Hojs de ditos de luminsias DuAL 1 5INOVA # LY [Polsr]

= o
@ 5 5

e n= 7z
=

llustracion 335 Vista preliminar

Aqui puede también, siempre en funcién de la
impresora de que disponga, efectuar configuraciones.

En los trabajos de impresién demasiado voluminosos
es recomendable imprimir fragmentadamente (p.ej.
Pagina 1 —-30, P4gina 31- 55). Esto no resulta
necesario en equipos de gran capacidad (>128MB).

© DIAL GmbH, Lidenscheid 214



DIALux Version 4.3

Limitacién del resulto output

En el arbol de proyecto, puede limitar la cantidad del
output. Por el ejemplo, con los techos inclinados, tiene
numerosos resultados de superficies que no le
interesa. Para estos resultados puede disactivar en la
casilla de verificacion Resultado Output, asi no
apareciaran en el arbol de output.

| DIAL x4, 3 [Lacal 4 - Vista em 30 - & i
i gty Ghotn Wtn O fete  Seecoindebeeunas  Qumn veglen  Orkm | 2
£ s el Ak wia B e Bisa Ea u-nBi:anfl
st ] YR e
FyT——— [t Fats” tocal 4 vista a0 arx}
Mombre | Matoidl | Testws | Opoons Raptiacer &
Mambre: Tedha 4

4

e [ s e

Pulse I para cbener auds. 0AWR  ITEHm G0Nm

llustracion 336 Limitaci[on del resultado output

Configuracion de outputs

Muchos outputs admiten ulteriores configuraciones.
Para ello, seleccione el output correspondiente en el
arbol de outputs y modifiquelo en su pagina de
propiedades propia en el Inspector.

| DALwx 4.7 - [Lumssaries {ohicsciin)]
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llustracion 337 Configuracion de outputs

Si lleva a cabo modificaciones en las configuraciones,
se activara el boton Actualizar vista. Al accionar este
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célculo en el output
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boton, las modificaciones dadas se implantaran en el
arbol de output.

El output del rendering 3D mantendra la posicién del
espectador establecida en el CAD.

W Local 1 - Vistaen 30 [,J_Q-wkqwmmm
& Rendaring (procesado) en 3 I- [B]x]

'-

" Local 1 - Vista en 30

llustracién 338 CAD 3D (para editar) en la izquierda superior y el rendering
3D (como output) en la derecha del fondo

Output nuevo en DIALux

El DIALux ofrece nuevos o mejorados tipos de outputs
desde el DIALux 4. La mayoria de ellos se refieren a
los controles de luz nuevo. Asi hay outputs
convenientes para los grupos de control y las escenas
de luz. Estos outputs son de manera con funciones
comparables con los outputs presentes de otros
locales.

La trama de calculo se fija en los outputs de DIALux.
Abre en el arbol de outputs el resumen de una escena
de luz y elige las configuraciones de su output de
trama. Si hace clic en el boton Actualizar vista, DIALux
determine la tama de célculo actual y muetra los
resultados en la ventana output.

5 DlALas 4% - [Revumen]

M Anheo Bires Yik CAD o ebocsotehnnews v Yegus One ?

il {Ty=] o I e I o i
Tl _l?tig_u;_s.; Lo s -_l
W Lot |- Kma o 1 1~ Viemen 30 [ [l Loeal - Bcenade b= - Plao | Rwsnman, | v

Local 1 | Escena de luz 11 Resumen

— aeam

T =
Elemeo del leesl fubeacati)
Bt del local s dt coodenadust
" Separtici d el (it B4 concdraadas
7 Luagors e oo i s ovlecada)
Seperticws UGH (ko de cocnbauds) s
R ———— ~
Fawpmade b 4
[ Eresade 1 |/
[ &] Dstos de plasefacitn
| Rasamen

Enooooon

)

| Remiindon lersiotie e 4o FiEs
T ——— oo sam

At cilculo (runeco de e
s cscians o bz drara O
1 Pustos b edribsde b divrrs (0
[ ] Olbsmrvades DOR (e de e

Atura ded locak 2000 m, Mlura do montag: 2000 m, Factor

protpioabril Vaberws an Luz, Excala 147

B e ——— Supericie o %) £, 0 [ £ [
CI] Bodvsing tprocasdol e cobmi Flara il ! a4 [3 2 [XE]
S TRt e, - Suple ] an @ T LET
— e Techa ] 3 " ] 059
R L vEL 40 | Parades (4] &= 1= u 0 ! 2
[Ty P A8m | 0bom | 0DOm  NOW

llustracion 339 Output de una escena de luz
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Los documentos sobre luminarias usadas también se
habian modificados.

Hoja de datos de luminarias

El disefio ha sido cambiado completamente. Ademas
del dibujo y del texto, hay dos diagramas disponibles
son creado. Cuando usa luminarias con varios
resultados de luz, puede seleccionar cudl diagrama se
usa para cudl resultado. La luminaira puede ser
clasificado de acuerdo con las numerosas
regulaciones (DIN, BZ, UTE,CIE, NBN).

Diagrama = Clasificaciin Diagrama - Clasificacién
Diagrama 1 Densidad lomin & Mostrar la siguiente clasficacin de luminarias:
e . LKV @oba) CODIN @CIE
agrama 2 o b
QB2 (JNBN
QUIE

Mostrar c6dign CIE Flmx
Actuabizar vista

llustracion 340 Configuraciones de dato de luminaria

El diagrama de Luminancia

El diagrama de luminancia es un nuevo desarrollo que
se permite a evaluar la luminancia de acuerdo con los
diferentes angulos de radiacion(control de
deslumbramiento omni-directional)).

C 225 C 120 C 135
C 270 a0
200
300
cd/m2
3215 co 45
—— g=550° —— g=650° g=75,0°

llustraciéon 341 Diagrama de luminancia para la evaluacién del control de
deslumbramiento omni-directional
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Presentacion tabular del dato fotométrico de
luminaries

La intensidad de luz y la luminancia son también
mostrado en forma de tabla. Las planos Niveles C y
angulos gamma pueden ser ajustado en la pagina de
propiedades.
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llustracién 342 Tabla de intensidades de luz

Presentacion Tabular de las escenas exteriores

Los outputs del DIALux se crea un resumen, en el cual

contiene el plan de planta con luminarias y muebles y

sus coordenadas. Puede ajustar la escala, los detalles,
Ias coordenadas con la pagina de propiedades.
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llustracién 343 Pagina de propiedades del output de escena exterior

Configuracion de outputs estandar definidos por el
usuario

El usuario puede generar y guardar en DIALux las
combinaciones de configuraciones de outputs que
utilice frecuentemente. Para ello debe seleccionar en
el arbol de outputs una carpeta que contenga outputs.
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Configurar output
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llustracion 344 Creacion de output estandar

Comience por el escalén superior en la jerarquia, esto
es, por el proyecto. Seleccione el proyecto en el arbol
de outputs, en este caso DIALux1. Si quiere
seleccionar un estandar, elija uno del listado Nombre.
Para generar un estandar, marque con la sefial de
visto bueno aquellos outputs de la lista que desee
integrar en su estandar. Considere que la lista de
todos los outputs incluye también a los de jerarquias
inferiores. Si marca, por ejemplo, en este nivel
jerarquico, el output Isolineas (E) con una sefal de
visto bueno, dicho output quedara marcado en todas
las jerarquias inferiores.

Ahora puede seleccionar una jerarquia inferior y
aplicarle un estandar de output distinto. De este modo,
puede seleccionar el Local 1y el estandar
“Documentacion completa” que, en este ejemplo,
contiene una informacién muy voluminosa. Los demas
locales no se ven afectados por esta modificacion,
porque utilizan el estandar de output Documentacion
breve, aplicado con anterioridad al proyecto.

De esta manera puede usted modificar
descendentemente directorios de outputs concretos,
haciéndolos diferir del estandar global seleccionado.
Naturalmente, tiene también la posibilidad de
determinar especificamente los outputs para cada uno
de los objetos comprendidos en el arbol de outputs.
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Para utilizar uno de los estandares de output definido
personalmente por usted como configuracion
preestablecida la proxima vez que inicie el programa,
seleccionelo en el listado Nombre y apriete el boton
Como estandar. Esa denominacion constara ahora en
el listado entre paréntesis y adjunta al término
Estandar. Para borrar un estandar definido por usted
mismo, seleccionelo y apriete el botén Borrar. Una vez
seleccione otro estandar en el listado, no volvera a
aparecer el que borrara previamente.

Guardar el Output como archivo PDF

Similar con la impresora, también puede exportar el
output como un archivo PDF. Después de seleccionar
todas las informaciones requeridas marcado con el
simbolo de impresora, selecciona el menu Archivo

- Output - Exportar output como PDF.
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i st | o yen i umte Qupar gien Ordem 1 -
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llustracion 345 Exportar el output a un archivo PDF

Este menu es solamente valiable cuando la pantalla de
output estéa activa. Luego le pregunta a especificar el
directorio en donde quiera guardar el archivo y el
nomber del archivo PDF. Necesita algunos tiempos
para el proceso de exportacion cuando tiene un grand
proyecto; sin embargo, se lleva dos veces mas rapida
gue el tiempo necesario para imprimir el output. A la
vez que le obtenga el archivo PDF, puede enviarlo a
su cliente. Tiene que tener en cuenta en que un
archivo PDF no se podra ser modificado.

Exportar los graficos outputs

Puede exportar el output gréfico creado en el DIALux a
casi todos otros programas del Windows; tales como
son Word 6 el software procesando los imagenes.
Para hacer tal, abre el output relativo en el arbol de
output y ajusta las disposiciénes (etapas, colores,
tamanfo de letras). Ahora hace clic y mantenga
pulsando el botén izquierdo del ratén en la pantalla
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output hasta que se alcanze al otro programa. Los
imagenes son copiados al programa como un wmf-
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llustracién 346 Exportar de los gréaficos outputs a otros programas

También puede copiar el texto y las tables a otros

programas con Copiar y Pegar.

Importacion y exportacion de DXFy de

DWG

Con el DIALux, podria importar los dibujos DWG y
DXF, y usarlos en su trabajo. Después de terminar su
planeamiento, puede exportar la geometria del local,
los elementos del local, las luminaries, y los muebles

dentro su dibujo CAD.

DWG / DXF-Importacién

o0 Crear un local vacio rectangular (Hagalo si

trabaja en una escena exterior)
0 Cambiar a la vista de planta

0 Desde el menu Archivo Importar, use la opcion
Archivo DWG o DXF. El asistente le pregunta a
seleccionar el archivo del DWG o DXF.

su adaptacion.

+ Determinacion de las wnidades

Agiztente para la lectura de un archivo DWG o DXF como ayuda para la planafic .. &l

Bienvenido al asistente para la
importacion de un dibuio CAD
Este asistente le avuda en la importacidn de wa dibwjo CAD v

* Seleceifn de los archivos DWG o DEF a importar

* DeterminaciSn del origen de la planificacifn
Para s guir adelante, haga clic en Sigudente.

llustracion 347 Opciones de la importacién de DWG / DXF
o0 Dejar el Asistente que se lea el archivo DXF.
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0 Las unidades usadas en el archivo DWG/DXF
no han sido definidos. Cuando selecciona una
unidad probable, el tamafio del dibujo se
encuentra en dos campos.

0 Puede poner el origen del planeado en el
origen del systema global de coordenadas
(0.00/0.00/0.00); 6 puede escoger un punto
definido en el archivo DXF; 6 puede poner el
origen en el centro del dibujo.

Las configuraciones basicas de DWG/DXF vy la
seleccién de capas

Puede cambiar las propiedaded del archivo DWG/DXF
y las capas similar al programa CAD por medio del
menu CAD. Puede decidir a mostrar 6 esconder las
capas y el color de capa. Puede sobreescribir el color.

Aychivo. © Layer | Sistema de coordenadas (WCH) | Gradacidnaescals | Captura

Mostrar  Color Nombre de capa:

| 0 P =
|[¥] C—I DLEDESCE

|[#] NN DLEFURN

{[¥] . DLEISO

|¥] C—IDLELUM

Pl T 1DLESCENE ot

[} Forzar color de capa para elementos con color propio

llustracion 348 Configuraciones de DWG / DXF

Edicion de un local con el base de la planta DXF

Para mover el local a cierta posicion de la planta DWG
/ DXF, simplemente haga clic en el punto con el boton
derecho en la opcion Establecer el origen DXF aqui.

llustracion 349 Mover el dwg / dxf-origen con el ratén y el menl de
contexto
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Desués de mover una esquina del local al origen del
dibujo DWG/DXF, puede ajustar la geometria local. La
manera mas facil es pulsando las esquinas del local
después de selecionar Edicién de la geometria local
desde El Guia.

"
e

)

llustracion 350 Traer las esquinas a alinear el local con el dibujo

Ahora puede insertar mas elementos como puertas y
ventanas con el base del dibujo.

I

llustracion 351 Insertar puertas, ventanas, y mueble

Trabajando en la Vista 3D con DWG / DXF como
fondo

En la ventana 3D, es posible emplear el CAD dibujo
como una imagen de fondo. Generalmente es
recomendado a utilizar la opcién Representar una
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proyeccion 2D del DXF en la ventana 3D desde la
pagina de propiedades.
Lychivo [ Lawer . Siztemna de coordenadas (UCE) - Gradacibn a escala | Captura |

Unidades en el archivo: iMetms bl |

Definido por el vsmario  1m II.DDDDDDD | Tnidades

_-—__#—ﬁ_ﬁ-—_
(¥ |20 Eepresentar proveccion en ventana S0

llustracién 352 Usando el proyeccién 2D del DXF en la ventana 3D

llustracion 353 Ventana 3D con DXF como una imagen de fondo

Puede mostrar 6 esconder el DWG/DXF como fondo
desde la barra de herramientas.

DWG / DXF-Exportacion

Puede exportar el resultado de su plan en forma del
DWG o DXF.

Guardar como mml

Guardae en: 23 Propecto v O X B
Mombes: Propecto_1 Guatdar
Tog  [Atchivos DWE [“dwg) v

llustraciéon 354 Guardar como archivo DWG o DXF
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Exportacion DWG y DXF X

Exportaciin DWG y DEF | Tsnliness || Layer | Opoinmes|

Mombre del archivo a guardar:
|E:\DIALm-3\Pmyecm1.dwg | [ Eemmimar.., |

Seleccitin de objetoz

(%) Exportar silo la escena actual
() Exportar todas las escenas del proyecto

Exportar luminarias

Exportar muehles

Exportar la geometes de la escena
Generar leyenda

Exportar lag isolineas del plano 4l

llustracion 355 El didlogo de exportacién del DWG / DXF— DWG / DXF
Exportacién

Exportacion DWG y DXF &|

| Exportaciom DWG v DEF | Teolineas ILaver | Opeiones |

Lzolineas para el plano atl

1. Valor 5000

2 Valor 00

ERC I

Ezciiba el walor 0 en v campo de introduccin, para desactiver la izolines
correspondients.

llustracion 356 El diadlogo de exportacion del DWG / DXF — Isolineas

Exportacion DWG y DXF [?|

| Exportacin DWG v DEF || Isolineas | Laver | Onciones|

Propiedades de la capa

Luminaias \DLELUM (=1

Muebles [] Activo | DLEFURN - [—-)

Escena Aotivo | DLESCENE | [—]

Leyenda Activa |DLEDESCR | (=)
|

Lsolineas Activo | DLEISO

Loz objetos en capas desactivadas pueden hacerse visbles de nuevo en s
programa CAD cuando lo desee mas tarde.

llustracion 357 El didlogo de exportacion del DWG / DXF — Capas
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Exportacion DWG y DEF @

| Exportacion DWG v DEF | Isolineas | Layer | Opoionss |

Cipeiones de exportacion

[ Eepresentar las lminarias pequebas ampliadas
[ Exportsr objetos en forma de proyeceisn 2D
[ Utilizer contignraciones de wn archivo DWODEF importado

[] Exportar textos como Unicode (. ef. para iliomas asisticos)

Bu programa CAD debe admitir esta funcidn w debe escogerse alli un
gpo de caracteres adecuado,

llustracion 358 El dialogo de exportacion del DWG / DXF — Opciones

En el dialogo de Exportacion DWG/DXF puede
especificar las informaciones requeridas para exportar.
Cuando quiere importar su DIALux planeado al dibujo
original, es muy util de usar los configuraciones del
dibujo importado.

Alternativamente, DIALux puede crear una leyenda

que esté grabado dentro del dibujo que contiene una
lista de luminaries usadas.
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El interfaz de STF

DIALux apoya el interfaz de STF desde la versién 1.0.
Este interfaz es continuamente extendido y mejorado.
Mediante el STF los programas CAD puede
intercambiar su dato de planeamiento con DIALux. El
proceso de trabajo es normalmente como las
siguientes:

Disefie mediante el uso de CAD del arquitecto/del
ingeniero.

°  Disefie el edificio, el piso o el local(es). En caso
de necesidad las posiciones del alumbrado se
pueden definir en el CAD también, por ejemplo
en causa de un reconstruccion o si los
alumbrados tienen que ser colocados en
ciertas posiciones.

Exporta la informaciéon mediante archivo STF a
DIALux.

Importa el archivo STF dentro DIALux. Todos
los locales definidos en el CAD apareceran en
el proyecto de DIALux, incluyendo la
informacién adicional como la posicion de las
puertas, ventanas, grado de la reflexion,
informacién del sitio, y otros.

El usuario ahora puede disefiar la iluminacion
en DIALux. Los accesorios correctos pueden
ser puestas; los objetos adicionales del calculo
pueden ser definidos. El calculo serd hecho y la
documentacion del disefio se puede hacer en
DIALux.

Exporta el archivo STF revisado desde DIALux
al programa CAD.

Dependiendo del programa CAD usado, se lee el
archivo STF con un diverso nivel de informacion del
archivo DIALux.

La informacién exportada por DIALux es por ejemplo
elnombre del alumbrado, el nUmero del articulo, la
descripcion, el pardmetro eléctrico y técnico de luz,
cuadros, 3D modelo, diagrama de isolinea, etcétera.
En el programa CAD el disefio eléctrico y del edificio
pueden ser hechos como los pasos siguientes.

Informacion adicional sobre el interfaz de STF que
usted puede conseguir en dialog@dial.de 6
hotline@dialux.com.
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Haciendo videos en DIALux

Para crear un video con DIALux primerotiene que
definir el recorrido de la camara. Para hacerlo, tiene
gue elegir el comando Archivo -> Exportar -> 3D
Guardar video cuando se abre la ventana 3D del
disefio de iluminacion. Ahora aparece el recorrido de la
camara en la ventana CAD.

llustracion 359 Insertando un recorrido de cdmara en la vista 3D

En el inicio, el final y en todos los puntos insertados
del recorrido, la posicion de la camara en la direccion
de X y de Y puede ser definido con el botén izquierdo
y movimiento del ratén. La posicién de Z puede ser
cambiada con el botén izquierdo manteniendo el
teclado control (CTRL) pulsando.
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llustracion 360 Insertando posiciones adicionales de la camara a lo largo
del recorrido

Cerca a los puntos finales y en el centro entre dos
puntos hay simbolos "+" con color verde. Haciendo clic
en estos simbolos puede insertar un nuevo punto en el
recorrido de la camara. Si hace clic en el simbolo "-"
con color rojo, se borra el punto que pertenece.

llustracion 361 Borrando las posiciones de camara
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Hay lineas delgadas verdes dibujados en todos los
puntos. Estas lineas se definen la “direccion de vista”
de la camara. se puede mover las bolas pequefias en
en el extremo de estas lineas con el raton. Para mover
hacia la direccion Z, por favor mantiene el teclado
CTRL pulsando.

llustracion 362 Definiendo la direccién de vista de la cAmara

La camara se estd moviendo a lo largo del recorrido
desde el punto uno al punto dos. Se da vuelta durante
el movimiento segun las direcciones de vista en el
punto uno y dos. Si usted desea tener mas rotaciones
en la manera del punto uno al punto dos, usted tiene
que insertar mas punto directamente en el recorrido
que cambia solamente la direccion de la vision y no la
posicién del recorrido.

La camara no sigue estrictamente el recorrido que se

converge a los bordes. Ese hace el video mas lento y
suave.
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Guardar video

Propiedades del video

Tamaiio del video: 320 =240 b
Imagenes por segundo; | 25 {PP;L} v |
Driracidn filim: |30 mE

Calidad: Pulido de aristas
Recormido de la céamara

Cantidad de puntos; 2

Longitnd del 540

Welocidad 0.12 mfz

Wizta previa

L]

Crear wideo

llustracion 363 Configuraciones del video

Entre el recorrido de la camara y la direccion de la
vision de la cAmara, también el tamafio del video, la
duracién de imagenes por segundo y la duracién
pueden ser definidos. El tamafio del video define el
numero de pixeles en las direcciones Xy Y en la
pantalla. Cuanto mas alta es la resolucion, mas
espacio se requiere para guardar el video. Si quiere
preapara una presentacién para una televisora (DVD o
S-VCD), debe elegir la resolucion estandar. En Europa
el formato PAL es mas comun, en cambio el formato
de NTSC se utiliza normalmente en los E.E.U.U..
También la velocidad del imagen esté definido en el
formato estandar. La velocidad de la cAmara esta
definida por el longitud de la pelicula, la velocidad del
imagen y la longitud del recorrido de la camara. La
velocidad a lo largo del recorrido de la camara es
consistente. Si elige el pulido de aristas, la calidad del
video sera major pero esta funcién necesita también
mas tiempo de calculo. Puede ver un resumen sobre el
recorrido y la velocidad de la camara en el campo
“movimiento de camara”.

Moviendo el respalador “Vista previa” trae la vista 3D
CAD al lugar de la camara a lo largo del recorrido.
Entonces puede ver el video resultado antes de lo ha
creado. Si el proyecto de DIALux llega a ser mas
grande, entonces una buena tarjeta grafica es
absolutamente necesaria. Nosotros le recomendamos
la tarjeta gréafica de Nvidia con la memoria por lo
menos de 128MB. Si usted esta trabajando en el modo
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de MESA y su proyecto de DIALux es complejo (con
muchos objetos, gran area, etc.), el 3D CAD pronto
comienza muy lento.

Abrira un didlogo para guardar el archivo haciendo clic
en el botén Crear video. Elige aqui la posicién y el
nombre de archivo. Después que un dialogo estandar
de Windows aparece donde el usuario puede
seleccionar el codec de video para comprimir la
pelicula.

Compresion de video g|

Comprezor: Aceptar
n comprigig] Cancelar

|Cuadros complet

llustracion 364 Dialogo de Windows para las configuraciones de la
compression del video

Todos los codecs instalados en la ordenador listaran
agui en la lista desplegable. Estos codecs no estan
instalados por DIALux. La calidad del codec es
responsable para la calidad del video. EI major de un
codec es, lo mas pequefio es el tamafo del archivo
sera 'y mas alta es la calidad del video sera. Algunos
codecs son gratuitos y algunos no. El codec tiene que
ser instalado en el ordenador que crea juega la
pelicula. Microsoft XP incluye ya varios codecs. Estos
estan disponibles en todas las maquinas de XP siya
instalaron durante la instalacion del sistema operative.
Algunos codecs son disponibles en el internet. Por
ejemplo aqui:6 aqui: El dltimo le dirige a un proyecto
de fuente abierto. El sitio oficial esta aqui: Algunos de
los cdecs estan ofreciendo una gama amplia de
configuraciones. Favor hace clic en las
Configuraciones para definirlas para la creacion del
video. DIAL no ofrece ningun apoyo para el uso de un
codec. Atencion: un codec equivocado o la seleccion
de dibujos completos "sin comprimir" creara un tamafio
muy grande del video. Comience a probar sus codecs
con los videos pequefios para descubrir, cual es la
forma y cuéles son los mejores configuraciones.
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Raytracer

Para el raytracing, el DIALux usa el programa externa
que se llama el POV-Ray. Si quiere informacion ma
detallada sobre el POV-ray y las configuraciones
posibles, puede usar la tecla “F1” para abrir el ayuda
del POV-Ray.

Origen

DIALux copia autmaticamente el POV-Ray en su
ordenador. El programa sera instalado cuando el
usuario empieza por la primera vez a calcular un
imégen fotorealistica. La configuracion instala la
version estandar de POV-Ray 3.6. Este programa es
gratuito y disponible en www.povray.org. Ademas
DIALux instala una version adaptada del
povengine.exe dentro del directorio DIALux. La mayor
diferencia entre la versién de DIALux y la version
original del POV-Ray es que la primera puede manejar
la fotometria verdadera de alumbrados. La distribucién
de luz medida de un alumbrado se utiliza para definir
la distribucion de la luz. La versién original puede
manejar solamente fuentes de luz ideales como foco y
luz ambiente. Siempre cuando el usuario de DIALux
desee editar los archivos del POV-Ray, es importante
utilizar el pvengine.exe en el directorio de DIALux
"C:\Programme\DIALux\pvengine.exe", sino no podra
interpreter los archivos *.pov. Puede continuar
trabajando con el POV-Ray para editar la escena
generada con DIALux. Todas las funciones de POV-
Ray son disponibles. Para editar mas debe usar el
programa “povengine.exe” que esta guardado en el
directorio “C:\programs\DIALux\", y NO puede usar el
programa POV-Ray original.

Configuraciones basicas

En el menu Output, puede encontrar la opcién del
“Raytracing con el POV-Ray” el cual abre un diadlogo
en donde se encuentran las configuraciones recomen-
dadas. Los usuarios ya conocen el uso del POV-Ray
podrian cambiar las opciones para “la Calculacién
Indirecta”, “Preferencias de Brillantez” y “Preferencias
de Imagenes”.

Después de la terminacion del trabajo del POV-Ray, la
imagen rendering es guardado en el directorio
“c:\programs\DIALux\Raytracer\Room 1\...” por
defecto.

Configuraciones de POV-Ray dentro del DIALux

Las configuraciones méas importantes para el
raytracing con el POV-Ray puede ser definidos en el
DIALux. Estas configuraciones son adecuadas para el
uso estandar de la visualizacion fotorealistica. Los
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usuarios professional pueden usar todas las
caracteristicas de POV-Ray cargando el archivo *.pov
hecho con DIALux dentro del editor de POV-Ray.

Imagenes fotorealisticos con el Raytracing

El Raytracing se significa a permitir los rayos de luz
desde su propio punto de vista con respecto a la
refleccion, la transparencia, y la aspereza de las
superficies.

Configuraciones bésicas

La ultima versioén de Raytracer POV-Ray (3.6) esta
integrado dentro del DIALux. Esto es substancialmente
mas rapido y puede elegir independientemente las
configuraciones correctas del brillo. Para las
visualizaciones con el POV-Ray un valor de RGB y el
valor de atenuacién para los grupos de control se dan
autométicamente. En el menu Archivo —> Exportar
puede encontrar la opcién Calcular vista CAD como
POV-Ray, el cual se abre un diadlogo en donde se
encuentran las configuraciones recomendadas. En la
pestafia Configuracion rapida puede definir las
configuraciones basicas para sus primeras
aplicaciones. Los usuarios con experiencias podrian
cambiar las opciones para el Calculo indirecto, Ajustes
de luminosidad, Configuraciones de imagen.

Configuracion rapida

Converhir imagen con POY-Ray
_ Caleulo indirect Ajustes de luminosidad
Configuracitn répida | Confignrasiones de imagen

Propiedades de imagen

Tamafio ds v | [Alissdo de bordes *
i [ Autobumpmaps

Configuraiones de fluminacidn

] Repartir luminarias *

Calevlo indirecto: Defm1d0 porel usuano £

Configuraciones del proyects

Directorio en el gue s crea el proyecto POY-Ray
agui estara luego la imagen calculada.

CBocunerts ol Setingsll Uerskpplation |

tes las paredes exteriores de las habitgeiones

Generar el suelo
Mostrar la constrccitn con oz divms.

COpeiones marcadas con ¥ erementan consderablemente el tiempo de
céloulo, pero mejoran la calidad de imagen.

llustracion 365 Configuraciones basicas para Raytracing

En la pestafia Configuracion Rapida hay las siguientes
configuraciones:
e Propiedades de imagen:
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Aqui puede crear el tamafio del dibujo
generado en puntos (longitude x altura). Cuanto
mas grande el nUmero de pixeles, lo mas
grande el resultado final. Ademas, un dibujo
grande prolonga el tiempo del calculo.

Alisado de bordes (Pulido de aristas):

Esta caracteristica mejora las transiciones en
los bordes como de las paredes. Esto debe ser
activada si se utilizan las texturas con las lineas
como los mosaicos, los ladrillos o pavimento.
Esta configuracién ocupa mucha energia de
célculo. Entonces no recomienda usarlo para
dibujos de vista preliminar. No solamente las
texturas se alisan, también los bordes de los
objetos. Se puede seleccionar un grado mas
alto de pulido de aristas en el POV-Ray. Véase
las configuraciones avanzadas.

llustracion 366 Alisado de bordes con el POV-Ray

Autobumpmaps:

Si se utilizan las texturas, que tienen una
textura superficial, como por ejemplo madera o
mosaicos, usted puede producir una visién
mejor 3D con la activacién Autobumpmaps.
Debe activar esta funcion si la informacién de
claro y oscuro de la textura es idéntica con la
estructura alta-baja, tales como agua, ladrillos,
Madera, y otros. La textura del bump map sera
calculada de los valores grises de la imagen.
Dentro del POV-Ray también puede colocar los
bump maps independientes.

Configuraciones de iluminacion:

Con Repartir luminarias puede especificar si la
influencia de cada luminaria individual o de
todas luminarias debera calcular junta. La
configuracién de Repartir luminarias genera un
mejor resultado, pero el tiempo de calculo se
extiende. Sin esta opcion, los rayos de luz
empiezan solamente en el centro de la
superficie de emisién de luz. Si un alumbrado

© DIAL GmbH, Liidenscheid 235



DIALux Version 4.3

largo se coloca cerca dla superficie, la imagen
que resulta se parece poco realista. Si esta
opcién se activa, el alumbrado se subdivide en
piezas luminosas pequefias para cada pixel
(dependiendo de la distancia a la fuente de
luz). Por supuesto, este durara mas tiempo de
calculo.

En el Calculo indirecto puede especificar la
influencia de iluminacion indirecta en el
resultado. Usted selecciona cuanto mas
altamente la parte de iluminacién indirecta, mas
tiempo dura el calculo. Esta opcién empieza un
Radiosidad elemental. Sin esta opcion, esos
objetos que no son golpeados directamente por
los rayos son invisibles. Cuanto mas apropiada
la exactitud se elige, mas trabajo tiene el
calculo. Por supuesto que la calidad se
incrementa al mismo nivel. Para las escenas
exteriores a veces podria ser mejor saltando el
calculo indirecto. Para primera vista preliminar,
el calculo indirecto debe ser apagado o debe
seleccionar el "estandar”. Si se utiliza la
iluminacion direccional (principalmente los
focos), debe elegir alto a muy alto el calculo
indirecto. Para iluminacién difusa, los ajustes
de la iluminacién uniforme estadar son
adecuado. Esta configuracion define el nimero
de rayos usado para el calculo de luz indirecta
en cada pixel. Cuanto mas alta es la cantidad
de rayos es, mas correctos los resultados
estan.

e Configuraciones del proyecto:
Después de la terminacioén del trabajo del POV-
Ray, la imagen rendering (bitmap *.bmp) es
guardado en el directorio por defecto
“C:\programs\DIALux\Raytracer\Room 1\...bmp

e Configuraciones adicionales son posibles.
Puede mostrar transparentes los paredes
exteriores de local o de la construccién con luz
diurna usando las casillas de verificacion.

Configuraciones de imagen

Esto define las dimensiones de imagen en pixels. Se
puede elegir cualquiera dimension. La proporcion de
aspecto es 4:3. Esta proporcion es para los
proyectores, la mayoria de los monitores y las
pantallas de la televisora. Las televisoras modernas y
ordenador portatil puede tener una proporcion de 16:9
6 16:10. Para definir tal proporcién véase la proporcion
avanzada. Para un primer dibujo debe siempre abrir un
pequerio dibujo como 640 x 480 pixeles..
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Converhir imagen con FOY-Ray EJ
Céleulo indirectn | Aiustes de luminosidad
Configuracitn répida | Gonfigiraeionss de imager |

Dimensiones de imagen en piveles
[B0  |x[240  |pea

llustracion 367 POV Ray — Configuraciones de imagen

Célculo indirecto

Ademas de las configuraciones del "calculo indirecto"
de las configuraciones rapidas, en este didlogo el
calculo indirecto se puede definir de una manera mas
detallada.

Convertit imagen con FOY-Ray

- Confignraciones de imazen
| Anstes de Tumninosidad

| error_bound

pretrace_start

pretrace_end

gray_threshald [0:500

Atencifn: valores incorrectos pueden levar a gue la escena no sea convertida
o por lo menos no comrectaments .

Encontraré el sigmficado exacto de los pardmetros en la apuda online de
POV-Ray.

llustraciéon 368 POV Ray — Célculo indirecto

Las casillas de verificasién Usar radiosity puede
encender y apagar en el célculo indirecto.

e Count (Cuenta)
El nimero entero de los rayos son enviado
cuando un nuevo valor del radiosity tenga que
ser calculado esta dado por cuenta. El valor or
defecto es 35, y el maximo valor es 1600.
Cuando este valor es demasiado bajo, el nivel
de luz tiende a parecer un poco enturbiada,
como si las superficies que usted esta mirando
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fueran combadas levemente. Si esto no es
importante para su escena (como en el caso
que usted tiene un bump map o si usted tiene
una textura fuerte) entonces sin falta utilice un
namero mas bajo.

e Error bound (Limite de error)
El valor flotado de limite de error es uno de los
dos valores principales de velocidad/calidad (el
otro es por supuesto el niumero de los rayos
emitidos). En un mundo ideal, este sera el solo
valor que necesita. Se intenta a significar la
fraccidn de error tolerada. Por ejemplo, si fuera
fijado a 1 el algoritmo no calcularia un nuevo
valor hasta que el error del ultimo valor era
estimado tanto como 100%. Ignorando el error
introducido por la rotacion en el momento, esto
es igual a la fraccion de la distancia reutilizado
en superficies planas, que alternadamente es la
distancia al golpe mas cercano del articulo. Si
usted tiene un ejemplo viejo que hay un piso de
10 pulgadas de una pared, y un limite del error
de 0.5 le conseguira una muestra nueva en una
distancia de cerca de 5 pulgadas de la pared.
El valor prefijado de 1.8 es bueno para un
efecto de iluminacion general liso. Usando
valores mas bajos es mas exacto, pero
aumentara fuertemente el peligro de artefactos
y por lo tanto para requerir cuenta mas alta.
Usted puede utilizar los valores incluso menor
que 0.1, pero el tiempo del rendering y el uso
de la memoria pueden entonces llegar a ser
extremadamente alto.

e Pretrace
Para controlar el paso reuniendo del radiosity
pre-trace, utilice las palabras claves el
pretrace_start y el pretrace_end. Cada uno de
éstos es seguida por un valor decimal entre 0.0
y 1.0 que especifique el tamafio de los bloques
en la vista preliminar del mosaico como
porcentaje del tamafio de la imagen. Estos son
0.08 para el pretrace_start y 0.04 para el
pretrace_end.

e Grey threshold (Umbral gris)
La luz difusa que es inter-reflejadamente es
una funcion de los objetos alrededor del punto
en cuestiéon. Puesto que esto se define
recurrentemente a millones de niveles de
repeticidén, en cualquier escena de la vida real,
cada punto estéa iluminada por lo menos en
parte por cada otra parte de la escena. Puesto
que no podemos permitirnos computar esto, Si
hacemos solamente un salto, la luz ambiental
calculada es fuertemente afectada por los
colores de los objetos cerca de ella. Esto se
conoce como corrimiento del color y realmente
sucede pero tanto como este método del
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calculo hizo que usted creyera. El valor flotado
del gray_threshold grisealo un poco para hacer
su escena mas realistica. Un valor de 6
significa calcular el valor ambiental como el
60% equivalente al valor gris calculado, mas el
40% del valor real calculado. Y esta
caracteristica no hace nada en 0%. En 100%,
obtiene siempre una luz ambiental de gris y
blanco sin tonalidad. Los cuadros siguientes
demuestran un foco (de color blanco) dirigido a
una pared verde. El primer cuadro consigui6 un
valor de umbral gris de 0, el segundo de 0.5y
el ultimo un valor de 1.

llustracion 369 Calculo indirecto

Ajustes de luminosidad

En la pestana Ajustes de luminosidad puede definir si
la escena es més oscuro o brillante. Regla general:
cuanto mas alumbrados existen en el proyecto, llega a
ser mas brillante la escena. Ademas de los ajustes
rapidos, se puede manipular libremente el brillo del
cuadro. Si hay areas oscuras en una imagen,
disminuya el factor correccipon un poco. Esto hara los
detalles mas visibles que han estado a la oscuridad.

Si las partes de la imagen se parecen expuesto
demasiado (el techo en un cuarto con solamente la luz
indirecta), modifique este valor mas grande para que
los detalles sean mas visibles.
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Converhir imagen con FOY-Ray &]
Configurscionépida | Confiswrsciones de imagen
Calculn indirecto | Austes de luminosidad
ALjuztes de color w lnminosidad

Correccidn mannal de la exposicion:

Factor comreccion: Ir | Walores entre 0.0 4 10

Conssjos para los ajustes:

Atencidn: mn valor inapropiado puede hace que la escena s mueste
subexpuesta o sobreexpuoesta.

Los valores entre 0 v 1 omurecen la imagen. En las 2onas mas claras 22
pueden visvalizar mas detalles.

Los valores sobre 1 aclaran la Imagen. En laz 2onas més oscuras s
pueden vimalizar mas detalles.

llustracion 370 POV Ray — Ajustes de luminosidad

Ahora la nueva version del Raytracers (POV-Ray 3.6)
le permite conversién de los colores de iluminacion
desde del grupos de control, entonces la imagen se
muestra en colores.

Raytracing- opciones para superficies

Puede asignar ciertas opciones para todas las
superficies del local, los elementos del local 6 del
mueble. Simplemente selecciona las superficies, y usa
la pagina de propiedades para ajustar los valores.
Podria seleccionar varias superficies usando la tecla
de Ctrl 6 la tecla de Shift. La opcién “Autobumbmaps”

se asigna una estructura adicional como por el ejemplo
unas arrugas en la textura.
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llustracion 371 Las opciones del Raytracing puede modificar las superficies

El total de la reflecciéon deberia ser 5 — 10% para
pisos y 10 — 15 % para vidrio. La transparencia de
vidrio deberia ser aproximadamente 30%.
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La vista estadndar 3D para el Raytracing

El Raytracing se basa en la vista 3D del local 6
escena, en donde puede definir el punto de vista, el
perspectivo y la exposicion de la ventana de la
imagen.

i Local 1 - Vista en 30 4px

llustracion 372 La vista 3D para el rendering

Empezando el POV-Ray

Después de haber ajustado la vista 3D puede empezar
el POV-Ray desde el menu Archivo - Exportar >
Calcular vista CAD con POV-Ray o via el icono del

Raytracer.

| (V1AL 4,3 [Lacal 1 - Vista em 30 -
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Ll bl e Eonowi Big BoeBa 1! A=l |
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F Y —— @t vstaenso S CAll v,

Pruyerte | oot datored por | Dwecotn | Dotaks 1 E
Hankre: et |

Desaripodn

Fechai [+ tonsticn
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&, Lurmnanias utsde
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Oevas [t [ arcies | | S0
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llustracion 373 Empezar el rendering

Si todavia no ha instalado el software del POV-Ray, la
instalacion empezara despues de seleccionar la tecla
del Raytracer POV-Ray. Los archivos necesarios para
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instalar el POV-Ray ya se habian sido copiado durante
la instalacion del DIALux.

Si tiene mas preguntas, puede usar el Ayuda en el
POV-Ray que se encuentra en “c:\programs\POV-Ray
for windows” 6 en cuyo website http://www.povray.orq .

llustracion 374 La imagen del rendering

El output del rendering es de forma *.bmp, con el cual
puede imprimir, importar a otro software ¢ usarlo en
otro programa de image procesado.

Manipulacion del archivo de POV y edicion en el
POV-Ray

Inicio de la version adaptada del POV-Ray

Este programa es gratuito y disponible en
www.povray.org . DIAL ha cambiado el POV-Ray para
adaptarlo a las necesidades del célculo con las
luminarias “reales”. Los archivos de POV creados por
DIALux se pueden modificars olamente por la version
de POV-Ray instalado por DIALux. Un mensaje de
error ocurrira si el usuario intenta abrir estos archivos
con el POV-Ray regular. Para comenzar la version del
POV-Ray del DIAL, abra el archivo de
PVENGINE.EXE en su directorio del DIALux
generalmente en c:\Programs\DIALux de DIALux \'y
haga un doble clic.

Alisado de bordes

La funcién de pulido de aristas se puede configurar en
DIALux y con mas parametros en el POV-Ray. Para
editar un archivo del POV usted tiene que comenzar el
POV-Ray primero y cargar el archivo *.pov creado por
DIALux. Los dibujos siguientes estdn demostrando la
misma escena sin alisar los bordes, con el ajuste
activado en DIALux y con un nivel mas alto definido en
POV-Ray. Esto es normalmente necesario solamente
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para las texturas pequefias y detalladas en distancias
largas. El tiempo del calculo aumenta con el nivel del
pulido de aristas.

llustracion 375 Alisado de bordes

Después de cargar el archivo del pov en el editor, el
usuario puede entrar los valores adicionales para
diversos parametros directamente en el campo de
edicién en el centro superior de la pantalla. El
comando para el pulido de aristas es +a seguido por
un ndmero sin un espacio tal como "+a0.001".

LY e ]
? Scene

[(Bo0x600, A4 0.3] [+a0.001 | O hccessorns PROVSte  PRICSH

/7 PErsistence OF Vislon REy Tracer Scens Ded
V7 TRIE File wat exported by DRALos 3.3.
77 Par use with a sodified POV-Say 3.5 with OTalus patch.
version snofficial BIALux 1.8

#inelude “transforss, inc”
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llustracién 376 POV-Ray para Windows
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Cuando se comienza el editor del POV-Ray, el usuario
puede abrir siempre el ayuda presionando la tecla F1
para conseguir la informacién para cualquier comando.

Proporcion del dibujo

Las imagenes creadas por DIALux estan siempre en
un proporcion de 4:3. Esto es un buen valor para la
presentacion técnicas (televisor, proyector, monitor...).
Los ordenadores portatiles modernos o televisores
obtuvieron otra proporcion como 16:9y 16:10.
Después descargando el archivo del pov, el usuario
puede buscar el commando de la camara en el texto.
Este commando esta encima del texto. En el menu
"search" usted puede seleccionar el "find" y entra
"camera”. Debajo de la "camera " hay un comando
para el "vector right vector" de la cAmara usada. Esta
escrito como asi: <1.3333,0,0>. 1.333 es la proporcion
4:3. Para llear una proporcion de 16:9 entra aqui
<1.7777> 6 16/9. Es importante definir un tamafio del
dibujo correcto en la misma proporcion. Los dibujos
siguientes de la misma escena son hecho en
proporciones de 4:3 y 16:9. El 4:3 dibujo tiene una
resolucion de 800x600 pixeles. Si quiere guardar la
altura de 600 pixeles, tiene que multiplicar la anchura
con la proporcion deseada. En nuestro ejemplo es
600 x 16/9 = 600 x 1,7777 = 1066.

—

llustracién 377 Proporcién del dibujo
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llustracion 378 Tamafio del dibujo manipulado

|& POV-Ray for Windows

“rile'lEdit Search Text Editor Insert Render Options Tools GULFExtensions Help

D & B & @ @ BB D 0 2

New  Open S=v= Close Queue Rerup Run  Fause  Tray

[[800x600, AA 0.3] [ [+w1066 +h600  J) || 2rov-win 2 scene

Messages DlALuxpov |

pretrace_end 0.04
pretrace_start 0.08
error_bound 1.8
gray_threshold 0.5

nearest_count 10

H
Tonemapper

low_value 0.13
high_value 1.3

camera

Tocation CAMLOCATION
right <16/9,0, 0>

up <0,1, 0>
sky <0,1, 0>

llustracion 379 Cambia el tamafio del dibujo

Usted puede manipular el tamafio del cuadro

insertando el tamafio deseado en el campo de edicion
con w y h directamente seguidos por los numeros, en
donde “w" significa la anchura, y “h” significa la altura.

Camara

La definicién de la camara describe la posicién, el tipo
de la proyeccion y las caracteristicas de la camara que
ve la escena. Los tipos interesantes son esféricos,
cilindros, y panoramicos. En la ayuda del POV-Ray se
expliacan varios tipos de cdmaras. Si no se especifica
ninguno, el tipo de la cAmara perspectiva es por
defecto. La palabra clave de la perspectiva especifica
la cAmara perspectiva por defecto que simula la
camara clasica estenopeica. El &ngulo (horizontal) de
la vision es determinado por el cociente entre la
longitud de la direccion del vector y la longitud del
vector derecho o por la palabra clave opcional &ngulo,
que es la manera preferida. El &ngulo de la visién tiene
gue ser mas grande que el grado 0 y mas pequefio
que el grado 180. En el area “camera” del archivo de
POV las configuraciones para la camara puede ser
cambiado.
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camera

{
location CAMLOCATION  // parametro para la

posicion esté definido en el inicio del archivo.

right <16/9,0,0> /I vector derecho de la

camara

up <0,1,0> I/l vector ascendente de la

camara

sky <0,1,0> // vector para el cielo

angle 77 /I dngulo de visién
look_at CAMLOOKAT /I direccion de vision de la
camara

}

El propésito principal de los vectores ascendentes y
derechos es decir al POV-Ray la altura relativa y la
anchura de la pantalla de vision. En la cAmara
perspectiva por defecto, estos dos vectores también
definen el plano inicial de la pantalla de la vision antes
de moverla con el look_at o rotan los vectores. La
longitud del vector derecho (junto con el vector de la
direccién) se puede también utilizar para controlar el
campo visual (horizontal) con algunos tipos de
proyeccion. El modificante del look_at cambia ambos
vectores ascendentes y derechos. El célculo de angulo
depende en el vector derecho.

la direccidn gue mira la camara
Arriba (vector hacia arriba)

O

‘“—“\

‘-nx._\\k\

L
z

\-\-..‘

derecho (el vectar derecho)

O angulo

plan de imagen

ubicacion de la camara

llustracion 380 Mirada y posicion de la camara

Este dibujo muestra la definicion del campo de vista. El
plano azul es el plano de imagen. DIALux exporta
estos valores como estan definidos en la vista 3D del
CAD. Estos valores puede diferenciar dependiendo del
tipo de camara usado. Véase la ayuda del POV-Ray
para mas detalles.

Para crear una vision redonda el tipo de camara
cilindrica es util, especialmente las vistas interesantes
se puede crear en las escenas exteriores. Para definir
tal vista el usuario tiene que entrar el comando
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“cylinder 1” en el area de camara y usa 180° para el
angulo. Es importante de elegir un tamafio correcto
para la imagen. Si quiere tener un dibujo de 500 a 120
la proporcion del dibujo tiene que ser 4.2666. La
siguiente imagen es calculado con un 180° de angulo
de vista y una camara cilindrica.

llustracion 381 Visualizacion de escena exterior

2 POV-Ray for Windows

File | Edit Search Text Editor Insert Render Options Tools GUI-Extensions Help

0 = W & @ @

MNew Open Close  Queue Rerup

|[800x600, AA 0.3]

Messages] DIALux.povi D\ALux.pavi DlALux.po
#declare CAMLOOKAT=<Z5.3055,1.48953, -89.4081>;

7 POV-Win

global_settings

g
ambient_11ghT AMEIENTLIGHT
assumed_gamma GAMMA
tonemapper

Tow_value O

camera
£

cylinder 1
Tocation CAMLOCATION
right <4.16666, 0,0>
up <0,1,0>

s <0,1, 0=
Took_at CAMLOOKAT
angle 180

llustracion 382 Configuraciones de la posicién de la camara

La Animacion

Animacion con fotogramas claves (Keyframes)

Puede crear videos en DIALux cuando selecciona en
el Menu -> Archivo -> Exportar -> 3D Guardar video.
Tiene que definir el camino de camara y varios
parametros (véa Fehler! Verweisquelle konnte nicht
gefunden werden.). Si después de definir el camino
de camara desea crear una visualizacion del PovRay,
entonces la mayoria del trabajo para hacer un video
del PovRay ya esta listo. Cargue el archivo *.pov
creado al editor del PovRay. Asegulrese de usar el
pvengine.exe en el subarchivo del DIALux. Véase por
las lineas verdes en el archivo pov:

// Haga un clic derecho en linea siguiente y escoja
“Copy xxx to Command-Line “ a hacer la animacion.

/I +KFI0 +KFF249

Como ha descrito en la primera linea, favor haga un
clic derecho en la linea // +KFIO +KFF249. Dependien-
do de la configuracién de su animacion los valores
para KFl y KFF podréan variar.
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o = o B G W Do B

New Open Close Queus Rerun Ini  SelRun  Run 7
|[51 2x384, AA0.3] j +KF1125 +KFF249
Messages | Untitled  DlALwx.pov I
#end -
#end

¥

tonemapper

1

}br‘ightness 1

b

right click on next Tine and select "Copy xxx to Command-Line” to render a

/ +KFIO +KFFz4a
Insert 3

#if (clock_om:
#declare CAMLt
#declare CAMLt
#else
#if (frame_nu
#declare CAMLt
#declare CAMLY
#end
#if (frame_nu
#declare CAMLt Bookmark
#declare CAMLE  Fie
#end
#if (frame_nu Seard
#declare CAML( Selection
#declare CAMLt
20
:zf %frangﬂﬁl Close Current File Ctrl+F4

eclare ¢
#declare camie Contextrep F1
#end Show Messages Alt+HM
#if (frame_nut  Properties (Colors, Keys, etc.) ...
#declare CAMLOCmvzon==r-
#declare CAMLOOKAT=<E.04
#end

#if (frame_number=5)
#declare CAMLOCATION=<=7.96055,2.54381,69. 5806>; Jﬂ
3

Paste

v -

EaEEE TR

T SO TIEIFy
-59223,68.7168>;

4

Copy the string "+<FI0 +{FF243" to the toolbar | L:44 c:9 Ins

llustracién383 Comenzando una animacién en el PovRay usando las
fotogramas claves

Apareceréa el menu de contexto cuando hace un clic
derecho. Selecciona el comando “Copy xxx to Com-
mand Line”, y estd escrito en linea de comando en la
encima del editor de PovRay. Hace clic en “run” para
comenzar el PovRay raytracing. Favor tenga en cuen-
ta: una pelicula de 10 segundos con 25 imagenes por
segundo (frames per second, FPS) tendra 250 dibujos
para ser calculado. Si un dibujo lleva un minuto, espe-
rara 250 minutos, o sea 4 horas y 10 minutos.

Animacion con el parametro del reloj

Con el POV-Ray también se puede crear animacion de
las escenas. Hasta ahora solamente se puede hacer
las imagenes estéticas con la posicion fija de la
camara y la direccion fija de vista. Las siguientes
configuraciones definen la posicion de la cAmaray la
direccién de vista.

#declare CAMLOCATION=<1.5,1.7,2.6>;

#declare CAMLOOKAT=<6.4,1.7,-7.6>;

Es importante de saber que X, Y y Z no son las
mismas direcciones como en DIALux. Y y Z han
cambiado comparando con los de DIALux. Con las
siguientes lineas usted puede preparar POV-Ray para
crear animaciones.
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E |
_Fild
O =& = B 2 B
Mew Open = Close  Queue Rerun Hide
[320x240, Animation] Rl

Messages DlALucpow ‘

camera

Tocation CAMLOCATION

right <i1.33333,0,0>

ug <0,1, 0=

sky <0,1, 0>

angle 77

Took_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate <0, clock*=360, 0=
translate CAMLOCATION

union
nhiart

llustracion 384 Configuraciones de animacion

La camara se rotara alrededor del eje ascendente. Por
es0, vamos a tener un reloj redondo en el local. Rotar
<0,clock*360,0> define la rotacién al rededor del eje
ascendente. Recuerde que Y y Z han cambiado
comparando con los de DIALux. El reloj es un contador
que va hacia arriba a partir la 0 a 1. La definicion del
reloj tiene que ser hecho en el archivo Ini del POV-
Ray. Para lograr esto, abre el archivo Ini haciendo clic
en el icono. En este archivo Ini tiene que agregar una
seccion con la resolucién correcta, pulido de arista 'y
anchura de paso del reloj. Por ejemplo:

[320x240, Animation] Nombre

Width=320 Anchura de resolucion
Height=240 Altura de resolucién
Antialias=0Off Pulido de arista apagado
Initial_Frame=1 Imagen empieza con
Final_Frame=25 Imagen termina con,
define el nUmero de imagenes

Initial_Clock=0.0 Inicio del valor de relgj
Final_Clock=1.0 Fin del valor de reloj

Después de cambiar el archivo Ini, tiene que cerrar y
empezar de nuevo el POV-Ray. Después de comenzar
de nuevo el POV-Ray esta seccién puede ser elegido
en el area izquierda superior del editor.

Initial_Frame y Final_Frame definen el nimero de
dibujos para presentar. Hay 25 dibujos en nuestros
ejemplos. No deberia cambiar los valores del
Initial_Clock y del Final_Clock. Hay 25 marcos por
segundo en el formato comuan del PAL. Una pelicula
de 10 segundos necesita 250 dibujos o marcos. En
nuestro ejemplo creamos 25 dibujos que codifican
como una pelicula del PAL y durara 1 segundo. En el
archivo POV hemos agregado la rotacién de linea
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<0,clock*360,0>. Desde ,Initial_clock=0" hasta
Jnitial_clock=1“ la camara se da vuelta alrededor de
360°. POV-Ray crea cada 360:25= 14,4 grado por un
dibujo. La camara se debe dar vuelta alrededor de su
centro. Por consiguiente es necesatrio traducirlo al
origen antes de rotar, sino la camara serd rotado
alrededor del origen en una trayectoria circular. Para
lograr esto tiene que entrar <translate —camlocation>,
y <rotate <0,clock*360,0>> luego de nuevo <translate

camlocation> .
s | Rotacion
deseada

— | Camara

Trayectoria de tra-
duccidn

D& vueta =in tra-
duccion

llustracion 385 Camara — Rotacion y traduccion

Cada dibujo se calculara uno por uno después de
hacer clic en el icono “Run”. Cada cuadro sera
guardado en el directorio del trabajo con la
enumeracién consecutive. Con cualquiera herramienta
de animacion, se puede combinar los dibujos a una
pelicula de formato *.avi, *.mpeg, etc.

La herramienta gratuita VirtualDub puede crear tal
peliculas en un corto tiempo de alta calidad. Se
encuentra mas informacion en
http://www.virtualdub.org/index.

Animacioén de traduccién

Puede definir el paso de camara usando el reloj. Para
hacer esto, hay que cambiar los archivos de ini y pov.
En lugar de la rotacion de la cAmara usted puede
cambiar la posicién de la camara usando el parametro
del reloj. En el siguiente ejemplo nosotros cambiamos
el archivo pod del primer ejemplo. El archivo ini ya ha
sido cambiado. El archivo pov serd cambiado por
agregando la variable del reloj a la posicién X de la
ubicacién de la cdmara.

#declare GAMMA=1.4;
#declare AMBIENTLIGHT=0.0;
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#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;
#declare CAMLOCATION=<1.23+clock*11,1.15,3.11>;
#declare CAMLOOKAT=<12.4,1.5,-1.0>;

En DIALux la visién 3D fue dada vuelta de esa manera,
de que la trayectoria de la cAmara puede pasar a
través del cuarto entero. En principio esta clock=0, que
significa que la posicion X es el 1.23m. El reloj sera
contado para arriba en 25 pasos a partir de 0 a 1(valor
del archivo de Ini). La posicién de x de la camara
cambia a partir de 1.23m en el primer paso hasta el
1.23m + 1/25 x 11m = 1,67m en el segundo paso. La
Ultima posicion de X es 1,23m + 25/25 el x 11m el =
12,23m.

La variable del reloj se puede utilizar varios tiempos en
un archivo para traduccion y rotacion en la misma
animacioén. Entonces la cAmara se mueve a lo largo de
una trayectoria que da vuelta a la direccién de la vision
alrededor de su eje ascendente.

Por ejemplo:

#declare GAMMA=1.4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCATION=<1.18+clock*11,1.15,3.13>;
#declare CAMLOOKAT=<12.4,1.56,-1.02>;

global_settings

{

ambient_light AMBIENTLIGHT
assumed_gamma GAMMA

tonemapper

{
low_value 1e-005
high_value 0.8

}

}

camera
{

location CAMLOCATION
right <1.33333,0,0>

up <0,1,0>

sky <0,1,0>

angle 77

look_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate<0,180*clock,0>
translate CAMLOCATION

}
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En este ejemplo la rotacién se reduce a 180 grados y
se agrega al archivo del pov que incluye ya el
movimiento de la camara.

El local

Rotacién de
la camara

Trayectoria
de la camara

llustracion 386 Movimiento de la camara

Color

El POV-Ray puede calcular la luz con color. DIALux
exportara la informacion de la luz con color de una
fuente luminosa en la version 3.2. Hasta este tiempo,
usted puede crear la luz coloreada usando un vidrio
transparentes con el filtro de color delante de una
lampara, o usted puede editarr el valor del RGB de un
alumbrado en el archivo del POV.

Para agregar un "vidrio de filtro" en DIALux, usted
tiene que colocar un cubo pequefio delante de la
salida de iluminacién de una lampara. En el “Raytrace
settings” de la geometria, tiene que definir la
transparencia y el color del “filtro”. Quite por favor
estos filtros antes de calcular con DIALux. DIALux
todavia no calcula transparencia.

Para cambiar el valor de RGB en el archivo de POV
tiene que abrir el archivo y buscar (en el menu search -
> find) Idt_data. La subraya es importante!

light_source

<0,0,0>
color <1,1,1>
Idt_data

{
72,72,1* LIGHTCORRECTIONVALUE,

El color<1,1,1> significa que el valor RGB para fuente
de luz son todos 100%, y que es una luz blanca. Si
cambia cualquier de estos parametros, (tal como
<1,0,1>) el color resultado sera basando a los valores
de RGB.
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Esto tiene que ser hecho para cada aparato de
alumbrado. Podria ser provechoso utilizar la funcion
Substituir (en el menu Search -> Replace...).

Mas funciones del POV-Ray

La siguiente informacion es traido desde el Ayuda del
POV-Ray en linea cuando presiona la tecla “F1”
después de que empez6 el POV-Ray. Para mas
informaciones puede encontrarse en el
WWW.povray.org.

4.2.3 Radoiosity sin iluminacién convencional

Usted puede también dejar fuera todas las fuentes de
luz y tener iluminacién pura del radiosity. La situacion
entonces es similar a un dia nublado afuera, cuando la
luz viene de ninguna direccion especifica pero del
cielo.

Las dos ilustraciones siguientes demuestran qué
cambios en la escena utilizaron la parte 1, cuando se
quita la fuente de luz. (radiosity por defecto, pero
recursion_limit 1 y error_bound 0.2)

con fuente de luz sin fuente de luz

Usted puede ver que cuando se quita la fuente de luz
el dibujo entero llega a ser muy azul, porque la escena
es iluminada por un cielo azul, mientras que en un dia
nublado, el color del cielo debe estar en alguna parte
entre gris y blanco.

Las ilustraciones siguientes demuestran la escena de
la muestra usada en esta parte con diversos ajustes
para el recursion_limit (los restos son los ajustes por
defecto).
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recursion_limit 1 recursion_limit 2 recursion_limit 3

Esto parece mucho peor que en la primera parte,
porque los ajustes de defecto se seleccionan
principalmente para el uso con fuentes de luz
convencionales.

Los préximos tres dibujos muestran el efecto de
error_bound. (recursion_limit es 1 aqui). Sin fuentes de
luz, esto es alin mas importante que con, los buenos
valores dependen mucho del paisaje y los otros
ajustes, valores mas bajos no resultan mejor.

error_bound 1.8 error_bound 0.4 error_bound 0.02

Los artefactos ayuda a menido a aumentar cuenta
(count) si son disponibles,. Aumentando cuenta si
afecta la calidad en general y a menuado le ayuda a
quitarlos (los tres cuadros siguientes utilizan el
error_bound 0.02).
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count 2 count 50 count 200

La secuencia siguiente demuestra el efecto del
nearest_count, y la diferencia no es muy fuerte, pero
los valores mas grandes conducen siempre para
mejorar resultados (el maximo es 20). Desde ahora
todos los cuadros usan error_bound 0.2.

nearest_count 2 nearest_count 5 (default) nearest_count 10

El minimum_reuse es un valor geométrico relacionado
con el tamafio del render en pixel y afecta si los
calculos anteriores del radiosity estan reutilizados en
un nuevo punto. Valores mas bajos conducen mas a
menudo los célculos mas exactos.

minimum_reuse 0.001 minimum_reuse 0.015 (default) minimum_reuse 0.1

En la mayoria de los casos no es necesario cambiar el
low_error_factor. Este factor reduce el valor del
error_bound durante el paso final del pretrace. El
pretrace_end fue bajado a 0.01 en estos cuadros, la
segunda linea muestra la diferencia al defecto.
Cambiando este valor puede a veces ayudar a quitar
los artefactos persistentes.
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&
low_error_factor 0.01 low_error_factor 0.5 (default) low_error_factor 1.0
low_error_factor 0.01 low_error_factor 1.0

gray_threshold reduce el color en los célculos del
radiosity. Segun lo que ha mencionado, el cielo azul
afecta el color de la escena entera cuando se calcula
el radiosity. Para reducir este efecto de color sin
afectar radiosity en general usted puede aumentar
gray_threshold. 1.0 que significa no hay color absoluto

en radiosity.
i,‘ &\ -
gray_threshold 0.0 (default) gray_threshold 0.5 gray_threshold 1.0

Otro parametro importante es el pretrace_end. Junto
con el pretrace_start el pretrace_end puede especificar
los pasos del pretrace que han terminados. Valores
mas bajos dirigen a mas pasos del pretrace y
esultados mas exactos, pero también a un rendering
bastante lento.
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pretrace_end 0.2 pretrace_end 0.02 pretrace_end 0.004

Vale la pena de experimentar con las cosas que
afectan el radiosity para conseguir una cierta
sensacion de como trabajan las cosas. Las siguientes
tres imagenes muestran mas experimentos.

i )

ambient 3 instead of ambient O for one ambient 0.5 instead of ambient O for all error_bound 0.04 recursion_limit 2
object objects sky: ambient 0

Finalmente usted puede cambiarla aparencia de la
escena entera con la textura del cielo. Los dibujos
siguientes son unos ejemplos.

Gradiente amarillo y azul de izquierda a Gradiente claro y oscuro de izquierdaa  Gradiente claro y oscuro de abajo a
derecha derecha encima
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Los resultados realmente buenos dependen mucho en
la situacion y cdmo la escena se significa para mirar.
Aqui son unos render con “alta calidad” de esta
escena particular, pero los requisitos son muy
diferentes en otras situaciones.

global_settings {
radiosity {
pretrace_start 0.08
pretrace_end 0.01
count 500

nearest_count 10
error_bound 0.02
recursion_limit 1

low_error_factor 0.2
gray_threshold 0.0
minimum_reuse 0.015
brightness 1

adc_bailout 0.01/2
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