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VI! ACTIVITES MATHEMATIQUES 

1 °) Organisation de l'espace 

Nous avons propasé diverses activités autour de cette notion : 
o/ sous la forme de jeux libres, au moment de l'accueil par exemple : 

puzzles de plus en plus complexes, assemblages en volume , tangram (modeles 
photocopiés a reproduire d'abord avec des planches grandeur nature puis plus · 
petites en fin d'année) puzzles cubiques, mosai'ques ... 

9 par des ateliers dirigés qui sont le plus souvent des collages : 
remplissages de surfaces avec des formes géométriques identiques ou différentes 
(a la maniere de Matisse). 

.2. 

9 utilisation de moins de papier possible pour dessiner plusieurs 
gabarits -* superposition de formes (tete c:k J?~ -~ ~ c.~) 

~lors de la fabrication d'objets : pour emporter ~es oeufs de Paques 
• une poule sac pour la Moyenne Section 
• un contenant en papier pour la Grande Section 
- fabrication de la couronne des rois 

~)des eré a tions de frises a ve e modele o u non J _. _ 
0 

D _ _ ~ 
o/~~cb-0-r-.. ele_&-~~~ ~0-~ 

2-'-) Tro. va(\ sc{r 1 ~s c..o\\ ec..ft_~~~-?~ 
@ Constitution du référentiel : ( -13 -10- q 7 a.u.. -1? _-{ ]_ '31) OJV-<'.c G5 v_J ll S-

Matériel : 2 O petits objets hétéroclites (véhicule, bille, boite ... ) faciles a dessiner, 
tres différents les uns des autres car les enfants ne vont pas ici travailler sur la 
construction et l'utilisation d'un code de désignations d'objets mais sur la 
désignation d'une suite ordonnée. 

Objectif: Mémorisation collective d'une collection. Ce moment doit permettre 
aux enfants de savoir nommer parfaitement les objets, de bien les connaitre, 
d'entrer dans la regle du groupe c'est-a-dire parler seulement a son tour, parler 
devant le groupe, gagner ou perdre. 

Déroulement du jeu : "vider la bofte" Nous jouons tous les jours. Les enfants 
sont rassemblés sur les bancs, la maitresse leur présente des objets (3) qui seront 
ensuite mis dans une boite. Le lendemain, la maitresse interroge un enfant par le 
tirage au sort des cartes des prénoms. Celui-ci nomme un objet parmi ceux qui 
sont cachés dans la boite. Cet objet est sorti de la boite par la maitresse, un enfant 

(qui change chaque jour) le pose par terre, au rnilieu du groupe. Ca maitresse 
propase un nouvel objet quand les enfants ont réussi a "vider la boite". 



En fin de séance, nous faisons d'autres jeux : 

"L'objet caché" 

A la fin de la partie, la maitresse enl.,..ve 1 2 3 b" t 1 t: , , o Je s et es enfants 

doivent trouver celui ou ceux qui manquent. 

"Le répertoire individue!". Un enfant est interrog~ individuellement et 

nomme le plus d'objets possible pou vider la boite. 

"L . a reconna1ssance par le toucher". Un objet est caché sous un foulard, 

un enfant doit le reconnait re en le touchant. 

~ Activités de désignations d'objets ( ,jev.. de.1 (t . ..}fn} 
( voir "const ruction et utilisation d' un cede de désignations d 'objets a 

l'école matemelle" 1985 IREM de BORDEAUX) 

La maitresse cache 2- objets devant les enfants et leur 

demande individuellement le lendemain quels sont les objets cachés dans 

la boite. Les enfants jouent de mémoire. 

"Le saut informationnel" (2.<3_ o-1-CJ8) 

La mait resse passe de 2 a f? objets. 

A fo. ~e séance, des enfants comprennent que la mémoire sera 

inopérante et proposent de faire une liste. 

"Le jeu des listes" ( 2-2. -0-1- q 6 <J...<-<... 2 CJ_ o 3 -~ g) 

Les enfants se mettent petit a petit a construire des 

listes. 8 séances ont été nécessaires pour que chaque enfant construise 

ses propres désignations des objets du référentiel et qu' elles soient 

suffisamment explicites pour qu'il puisse les reconnaitre facilement. 

(voir tableau des résultats) 

(5J "~s" (_J.,.ot;-0..:? QJ..A._ -12¿6-'3:?) 

¡nwfou.. 
l.. huit séances le probleme suivant : 

les enfants ont eu a résoudre pendant 

La maitresse place, le matin, devant eux; 3 objets de la collection dans 

3 boites identiques (ces objets sont différents pour chaque jour). Elle 

laisse les boites ouvertes, a leur disposition jusqu'a la récréation de 

1' apres-midi. Les boites sont alors fermées. Le lendemain, la maitresse 

se place derriere le paravent avec les 3 boites, sort 1 objet de 1 'une 

des boites et demande a chaque enfant "quels sont les autres objets 

qui sont avec luí dans la boite ?" 

Des la premiere séance, les enfants ont construit des listes. 

- St ratégies d' écriture e!_ e~ li:;~e__s_, --------------
a.7 1' enfant dessine tous les objets cachés mats en désordre répartis au 

hasard sur la feuille. 

.24 



ta.J:h'ovw 

[ Y'Sw'l~ 

~ 11 enfant dessine tous les objets cachés en respectant les regrotipements 

des boites mais sans contr6ler convenablement 11 espace entre les objets 

de maniere a bien voir les séparations. 

cJ 11 enfant signifie de maniere. explicite ces séparations 

_ _:-__ S_!:!_a~~g_!~_a_la _1~!_~~ ~~s-~~t~~-

o/ 11 enfant prend sa liste et énumere tous les objets dessinés . 

!? il repere ou non 11 objet montré et no m me au hasard les objets 

quants 

man-

9 la liste est incomplete, il ne trouve pas 11obje_t · ·moritré et dit qu'il 

ne peut pas répondre. 

dj il repere 1' objet montré et nomme les objets voisins. 

1 ¡,. t .._ (J 1 ~ r ( ( L ¡- () 
. ('e f1 ejf <l U o,. ro. L( -<Ho.nu 1l.{t_ O 1'\. Voir Offtoro.Z K. D...o 

.f'c>U!t 3 <
1

~ 1 ~F ~Q. , ~ v}1~~o/~( .Pn. srroreb,~ ClJ . 

o: ~a.. s er6 / ,oc'anúl 1b,·f.WV) /Jf"foit'0,·e.o o.fto-rct../.IJcf\.~: 3 BvYI.V:J/ 3 

(o[ ~h n tJ 
1 

ll e i rou¡-vvn e;y¡V JjCth·DP. 

r. /.le'CLVIU. ; mJre ..M/Yl.L ReJt.UU.. f~·l:é Pe. 

~C24.cou.\fl cl
1 e~~ce!, 

1 
d.J JVW\/::>IC-V\1' o._.;-:;,n 

31'5/)e~~ 1 o ().D 91'\f re~~/ UAl.e.. 1'o.rkh~V\. 1 C. rc.olan t /Y\~~ -rQo c0 f{P(fchol' 

e 1-tor e~.u' q u..l' d;: .PQ. Cj- -ae~/\'W.. u.h GJera.. ~ /YlOL.\.vJl.e. Atrokj,'c ~ e-n rou~r (1, 3, 

R~mot'lVL; R to-rk( ~ fa e;· D-<'~c.e..- 1 houo w'dol-'\/0 NO({. a. c:Le..lJt'hc.r 
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~~ ~ ])¿; PQ_ ,{/.)/evnu... Soo da-j"(., .U ~urJe_ fu.(·(<. cl0 v.0 ro1f/»1VY1~ 
11 fov.f- oJj-v.,J,_ Pa [, -"'e~ Q <U0" 0 1 PU>' 1 U' a¡¡ o yo¡';,_~ f cJ_ ( o_u( >«> t~ r e&_ 
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(t1S-GS) 

A partir de la situation "trains d'images", mise a u point par Franc tt 
Martin,_ nou~. avons essayé d'élaborer une progression depuis la pe~it: 
sechon JUsqu a la grande sect10n, avec les memes objectifs, en changeant de 
matérieC en modifiant des variables. 

Objectifs 
- pour l'éleve: reproduire une suite ordonnée dans un ordre linéaire. 
- pour ~e maitre .= proposer_ une situation au cours de laquelle, pour 
reprodu1re une surte ordonnee dans un ordre linéaire, les éleves doive t 
faire appel a la correspondance terme a terme et/ ou a u comptage. n 

En préparant ces situations, nous voulions : 
- une activité avec des manipulations d' objets, avant de passer a la 

représentation 
- une utilisation de différents n1atériels pour éviter une in1pression de "déja 

vu". 
Chaque type de matériel a ses avantages et ses inconvénients (matériel 
orienté ou non, discrimination plus ou moins facile des objets utilisés ... ), 
favorise telle ou telle stratégie (possibilité de corriger en déplac;ant une 
partie ou en recommenc;ant le tout correspondance tenne a tenne et/ o u 
comptage ... ), n1ais c'est justen1ent cette variété que nous voulons explorer. 

Variables envisagées 
- modele réel 1 représenté 
- modele proche 1 éloigné 1 non visible (déplacen1ent), dans toüs les cas, 
l' orientation est la men1e pour l' en1placement du modele et le poste de 

tra vail de l' él e ve 
-nombre 
- matériel a placer selon l' ordre donné par l' enseignant. 

~ / ~ rl.s 

~~ { ··~~fl.uc-· ~~/ ~//~ 
~2 ·~ fko-" (JY\.~ ~) tTUm. ~ 



(riS-GS) 

A pa.rtir de la situation "trains d'images", mise au point par Francette 
Ma~hn,. nou~, avons essayé ?-' élaborer une progression depuis la pe tite 
sect1on JUSqu a la grande section, avec les memes objectifs, en changeant de 
matériel1 en modifiant des variables. 

Objectifs 
- pour l' éleve : reproduire une suite ordonnée dans un ordre linéaire. 

, - pour ~e maítre .= proposer/ une situation au cours de laquelle, pour 
reprodu1re une sulte ordonnee dans un ordre linéaire, les éleves doivent 

. faire appel a la correspondance terme a terme et/ ou a u comptage. 

En préparant ces situations, nous voulions : 
- une activité avec des manipulations d' objets, avant de passer a la 
représentation 
- une utilisation de différents n1atériels pour. éviter une in1pression de "déja 
vu". 
Chaque type de matériel a ses avantages et ses inconvénients (matériel 
orienté ou non, discrimination plus ou moins facile des objets utilisés ... ), 
favorise telle ou telle stratégie (possibilité de corriger en dépla<;ant une 
partie ou en recommen<;ant le tout correspondance terme a tenne et/ o u 
comptage ... ), mais e' est justen1ent cette varié té que nous voulons explorer. 

Variables envisagées 
-modele réel 1 représenté 
- modele proche 1 éloigné 1 non visible (déplacen1ent), dans toús les cas, 
1' orientation est la men1e pour l' en1placement d u n1odele et le poste de 
tra vail de l' él e ve 
-nombre 
- matériel a placer selon l' ordre donné par l' enseignant. 

~ / r1.5. 

~~ l ··~fLw,-'' ~~/ ~/~~ 
~2 ·~fuco-" lfl\.~ M; tNm_ ~ 
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t 
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1 

3 
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e~~ ~ e_n.s.J 
~-i 

Situation 1/" couleursu, n1odele réel, n1odele non visible, carrés de papier 
découpés, non1bre 5 

Situation 2/"jouets", n1odele réet n1odele non visible, non1bre 7, images a 
découper selon l' ordre fixé par l' enseignant 

Situation 3/Hjouets", n1odele réet n1odelenon visible, nombre 14, ünages a 
découper selon l' ordre fixé par 1' enseignant 

. \ / 

<' · L ¡...- • 1.¡ '\ J . L 1 ,, 
.) 1 Cu. "'-1 IP~ 'i : t e.\e..c..-



-ro_¡J; h 'o V\1.) 

( VISw'l~ 

!;~ 11 enfant dessine tous les objets cachés en respectant les regrotipements 

des boites mais sans contróler convenablement 11espace entre les objets 

de maniere a bien voir les séparations. 

cJ 11 enfant signifie de maniere_ explicite ces séparations 

- Strat~gi~_a_la _l~!_U_!~ E~s-~~t~~-- -·- ---
o¡ 1' enfant prend sa liste et énumere tous les objets dessinés . 

~il repere ou non l'objet montré et nomme au hasard les objets 

quants 

man-

c¡la liste est incomplete, il ne trouve pas l'objet-·moritré et dit qu'il 

ne peut pas répondre. 

dj il repere 1 'objet montré et nomme les objets voisins. 

. ee 11 
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(r1S-GS) 

A partir de la situation "trains d'irnages", mise au point par Franc tt 
M · ' d' 'l b e e a~t1n,_ nou~, avons essaye . e a orer une progression depuis la petite 
sectwn JUSqu a la grande sectwn, avec les rnernes objectifs, en changeant d 
matériel, en modifiant des variables. e 

Objectifs 
- pour l'éleve: reproduire une suite ordonnée dans un ordre Iinéaire. 
- pour le rnaltre : proposer une situation au cours de laquelle po 

d . . d , d , ur 
repro u1re une sulte or onnee ans un ordre linéaire, les éleves doive t 
faire appel a la correspondance tenne a terrne et/ ou a u comptage. n 

En préparant ces situations, nous voulions : 
- une activité avec des rnanipulations d'objets, avant de passer a la 
représentation 
- une utilisation de différents n1atériels pour. éviter une in1pression de "déja 
vu". 
Chaque type de rnatériel a ses avantages et ses inconvénients (rnatériel 
orienté ou non, discrirnination plus ou rnoins facile des objets utilisés ... ), 
favorise telle ou telle stratégie (possibilité de corriger en dépla<;ant une 
partí e ou en recornrnen<;ant le tout, correspondance terrne a terrne et/ o u 
cornptage ... ), n1ais e' est justen1ent cette variété que nous voulons explorer. 

Variables envisagées 
- modele réel 1 représenté 
- n1odele proche 1 éloigné 1 non visible (déplacen1ent), dans tous les cas, 
l' orientation est la men1e pour l' en1placernent du 1nodele et le poste de 
tra vail de l' éleve 
-nombre 
- rnatériel a placer selon l' ordre donné par l' enseignant. 

~ / rt.s 

~-i··~~fk=-''~~/~11~ 
~ 2 ·~ fkw_" (ly\.odJk ~) tNn\_ ~ 
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3°) Apprentissage numérique. 

a) Usage quotidien 
~ 

Nous avons de fréquentes occasions d'utiliser le nombre dans la vie 
ordinaire de la classe. Noús avons essayé d'en faire l'inventaire en suivant la 
chronologie d'une journée : 

- activités 
. répartition dans les jeux de société (nombres écrits - comptage oral) 
. appel : comptage des présents, descartes des absents (travail sur la 
différence - comptage a rebours - comptage oral) 
. situations de repérage avec le calendrier : la date, les anniversaires .. 
. ateliers : comptage, distribution, numérotage, x 4 par pliage 
. jeux de société : reconnaissance global e des nombres ( dés, 
dominos ), partage, distribution, comparaison de quantités, comptage 
par paires ... 
. salle de jeux : comptage, distribution, utilisation du nombre 
ordinal, regroupements (par 4, 3, 2) ... 
. comptines (a compter) 

- matériel permanent 
. calendrier 
. bande numérique (1 a 31) 
. étiquettes jeux de société (2 a 7) 



[0~s {2-a rnac .a.u_ .2 6 .ju in) 

Objectifs généra ux 

éleves : le nombre comme outil pour résoudre un probleme dénombrement 
soit par comptage, soit par correspondance terme a terme. 

maitresses : mettre l'éleve dans des situations qui vont lui permettre de donner 
du sens au nombre. 

Phase I: Autocommunication immédiate 

Objectifs du maltre 

. L'éleve entre dans la situation 

. L'éleve réussit au moins une fois 

Comportements attendus des éleves 

. Organiser une collection en vue de la dénombrer 

. Oénombrer une collection 

. Extraire une sous-collection d'une collection plus grande 

. Réaliser des collections équipotentes. 

Déroulement 

Maté riel 

. Voitures miniatures (100) en vrac dans une grande boite (2 endroits dans 
la classe) 

. garages (rectangles en carton) disposés da.l\b ~ ~ 

. couvercles_d':... t_oites pour t~ansporter les voitures L D ,· \-... 
. "~n.(k~~ _._,~~ ~ ~~~-

Consigne 

"Vous choisissez une pile de garages. Pour gagner, il faut aller chercher, en 
une seule fois, juste assez de voitures pour que chaque garage ait une voiture et 
qu'aucun garage ne soit vide". 

"Si vous perdez une fois, vous pouvez rejouer une 2eme fois" 

Variable: nombre de garages proposés 

a)4 a S (1 séance) 
b)g a 16 (a partir de la 2eme séance) 

Organisation : les éleves viennent JOuer par 6, au moment des ateliers. tous 
jouent une fois dans la journée. 

Validation : l'enfan.t pose chaque voiture sur 1 garage. 
Résultats : voir annexe 

j 



!'hase 11: Communication écrite / 

Objectif des maitresses 

. Faire représenter une collection 

. La· cornrnunication entraine une arnélioration de la compréhension des 
différentes désignations. 

Comporternents attendus des éleves 

L'émetteur : 
- Désigner une collection par un rnessage écrit : soit un dessin, soit une écriture 
de nombre, soit les deux 
- Adapter son rnode de désignation au récepteur 

Le récepteur : 
. Lire un rnessage écrit qui désigne une collection 
. Extraire la collection désignée 

Déroulernent 

Matériel : identique + feuille blanche 21 x 27 + stylo noir + ~~ ~L.c-1'T\. 

Consigne 

"C'est le me me jeu, mais vous' n'a vez plus le droit d'aller chercher les 
voitures : vous devez passer une commande a un autre enfant. Vous n'avez 
pas le droit de parler, vous devez faire un message. C'est la maí'tresse qui porte 
la con1mande". 

Variables : nombres de garages proposés 



4) Résolution de problemes - fabri<Ption d'objets 

a) Caractéristiques générales de situations 

A l'occasion d'une sitution vécue dans la classe, les enfants doivent 
réaliser un objet. Le critere principal de leur réussite est le bon fonctionnernent 
de l'objet. 

Exemple : pour p~ques, il faut fabriquer un sac pour emporter un oeuf a la 
maison. 

Le déroulement de l'activité comporte des phases alternées de travail 
collectif et de travail individue! : 

. en phase collective, présentation du projet et du matériel mis a 
disposition. 

Précisons : 
- la présentation d'un modele ne s'accompagne d'aucune description ou 

explication sur sa fabrication. Seulc sa fonction est précisée. 
- dans le contrat, il doit etre clair que les enfants ont droit a plusieurs 

essais . 
. Réalisation individuelle, autour d'une meme table, pour favoriser les 

échanges entre les éleves . 
. Validation individuelle 
. Débat collectif, pour analyser et dégager les stratégies (apres que les 

enfants aient fait au moins deux essais) 
. Reprise des essais individuels 

Remarque importante : la rétroaction liée a la fonction des objets, "~a marche ou 
~a ne marche pas", est la caractéristique la plus intéressante de cette situation. 
L'anticipation des relations spatiales a respecter est le plus souvent absente au 
premier essai.On la voit apparaitre apres un ou plusieurs échecs. 

Fabrications proposées aux éleves de M.S 
- fo__ ~e-k' (_ -6--0--<-~'> to-'vnv(>_ ele ~) 

Fabrications proposées aux éleves de G.S. 
. 1 1'-~ pour emporter les oeufs de Paques 
. le sapin de Noel (disques- boules) 



Un e?(emple.-: 

Le sapin de Noel 
grande section 

Objectifs pour le rnaíJre 
- comparer des surfaces 
- ordonner par ordre croissant ou décroissant. 

Problemes posés aux enfants 
- choix des disques : probleme d' énun1ération, de comparaison de 
surface, de nombre 
- a u moment de 1' enfilage : enfilage (fil dans le trou, toujours dans 
le meme sens), alternance boule/ disque, problen1e d' organisation. 

Objectif pour les éleves 

Matériel 

- réussir un sapin conforme a u modele. 

- 9 disques de 9 dimensions~ troués au milieu (de-20 Cll1, 18, 16 ... a 
4 cm de diametre) 
- 9 boules de cotillon percées 
-une aiguille enfilée avec un "arretoir" 

Les disques sont triés par din1ension, dans 9 assiettes, non ordonnés, sur un 
n1euble éloigné pour rendre un déplacen1ent obligatoire. 
Les boules sont par 9, dans une petite boite, avec une aiguille enfilée/ 
préparées sur la table ou les enfants vont travailler. 

Déroulement 

-1 ere séance : n1oment collectif de langage, présentation de 1' objet fini. 

Objectifs spécifiques de cette séance : 
- faire én1erger les caractéristiques de l' objet 
- anticiper sur les problernes a résoudre. 

Le n1aitre organise la discussion a u tour des questions suivantes: Qu' est-ce 
que e' est ? A quoi cela va-t-il servir? Que faut-il pour le réaliser ? C0n1ment ? 
A la fin de la séance,ces différents points doivent avoir été repérés avec les 
enfants : - non1bre de disques 

- nombre de boules 
-le nombre de disques et le non1bre de boules est le n1eme 
-les disques sont tous de din1ensions différentes 
- l' alternan ce boule/ disque 
- les disques sont classés par taille 
-le plus grand disque est enfilé le pren1ier. 



A la fin de la discussion, le sapin modele est suspendu au-dessus de la table 
ou les enfants travailleront. 

2eme séance (et suivantes) 

La consigne 
Le lendemain, la consigne est donnée collectivement, au moment de la 
distribution des différents travaux par ateliers. 

uAujourd'hui, certains vont essayer de fabriquer un sapin, con1me le 
n1odele. Dans une boite, sur la table, vous avez 9 boules. Vous devez aller 
chercher autant de disques que de boules, tous de tailles différentes. Vous 
devez les enfiler comme sur le modele. Une aiguille enfilée est aussi sur la 
table. A la fin de 1' atelier, nous regarderons ensemble si le sapin est réussi ou 
non. S'il est réussi, il sera suspendu pour décorer la classe, sinon, vous 
essaiez une autre fois." 

La fabrication 
Le n1aitre désigne alors 6 éleves pour aller fabriquer le sapin. 
Stratégies attendues .,_ 

- choix des disques : 
l. Les éleves peuvent résoudre une partie du problen1e par une énumération, 
e' est a dire en prenant un ·disque dans chaque assiette. Ils different ainsi le 
classen1ent des disques du plus grand a u plus petit a u 1non1ent de l' enfilage. 
Cette stratégie devrait etre peu utilisée. 
2. La plupart choisissent les disques en commen<:;ant par le plus grand et 
con1parent les surfaces pour continuer, en ayant en tete le nombre 9. Ils se 
centrent sur le nombre, oublient une ou des tailles, completent leur choix 
pour arriver a 9, souvent avec les plus petits disques. 
Cette stratégie devrait etre la plus utilisée au premier essai. 
3. D'autres prennent des disques, 4 ou 5, de tailles différentes, les con1parent, 
les classent en les superposant, puis con1pletent pour avoir les 9, en 
cherchant ceux qu'ils pensent avoir oubliés. C' est un travail difficile car il y a 
peu de différence entre les disques, et, les éleves ne sont pas assez rigoureux 
pour la superposition. 
Cette stratégie devrait se développer. 
4. Certains prennent beaucoup de disques, pensent ainsi avoir davantage de 
chances d' avoir tous les disques et réajustent a u n1on1ent de l' enfilage. 
Cette stratégie est vite abandonnée. 

- n1on1ent de l' enfilage 
l. Un (ou des éleves) enfile(nt) tous les disques puis glissent les boules entre 
deux disques,surpris que "<:;a ne rentre pas". 
2. Un (o u des éleves) a(ont) des difficultés pour enfiler, e' est a dire passer 
dans le trou, une seule fois, toujours dans le n1en1e sens. 
3. L'alternance est respectée au début. Puis, les éleves s'occupent de la 
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con1paraison des disques, oublient les boules, terminent 1' enfilage par les 3 
ou 4 boules restantes. 
4. Des éleves qui avaient classé les disques pour les choisir en les 
superposant, les étalent sur la table et choississent, d'un coup d'oeil, au fur et 
a mesure, celui qu'il doit prendre. 
5. Des éleves classent les disques, en les superposant, retournent la pile, pour 
avoir le plus grand dessus et enfilent en respectant l' alternan ce. 
6. Au premier essai, la plupart des enfants utilise, a un n1oment ou a un 
autre, ces différentes procédures. ,, 

La validation 
A la fin du mon1ent ou les éleves travaillent par groupes a divers ateliers, les 
enfants se regroupent pour examiner des productions. C' est une pratique 
habituelle dans le fonctionnen1ent de la classe. Aujourd'hui, il s'agit de 
valider la fabrication du sapin. Si le sapin est réussi, il sera suspendu pour 
décorer la classe, sinon il sera démonté par le n1altre et l' éleve 
recon1n1encera. Les productions sont exan1inées une a une. Au cours de la 
discussion, les erreurs sont repérées, les éleves se donnent des conseils. 
C' est, quelquefois, difficile de trancher mais des criteres vont se dégager : 

- Est-ce que c;a con1n1ence par un grand rond et finit par une boule ? 
- Est-ce qu'il reste une ou plusieurs boules dans la boi"te ? 
- Est-ce que l'alternance est réussie ? 
- Est-ce que le sapina la n1én1e forn1e (c6nique) ? 

Résultats attendus 
Les éleves essaient plusieurs fois avant de réussir. Des éleves qui passent en 
dernier peuvent réussir des le premier essai car ils bénificient des échanges, 
des conseils donnés au cours des phases de validation. 
Certains ont des réussites partielles. Le début est correct n1ais comn1e la 
tache est longue, ils ne peuvent pas tout gérer, a u pren1ier essai, jusqu' a u 
bout. 
Le non1bre d' essai est n1odulé par 1' enseignant selon les enfants, quelquefois 
le groupe accepte un sapin avec une erreur (deux disques identiques) s1 
1' éleve a, déja, fait plusieurs essais. 

Prolongement de la situation 
Nous proposons, quand tous les éleves ont réalisé un sapin, de le dessiner. 
Nous prenons en con1pte trois criteres : 

- le non1bre de disques et le nombre de boules 
- l' alten1ance disque/boule 
- la représentation d'une taille décroissante. 

Résultat a regarder 
- la corrélation entre la réussite pour la fabrication et la réussite 

pour la représentation. 



~ 
Dans ce type d'activité, les enfants qui passent a la fin sont en quelque sorte 

avantagés par les échanges, les essais, les taJonnements. 
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Les parts de galette 

Cette série de séquences a été rédigée et mise en place cette année. 
Elle nous a paru intéressante mais des modifications sont a apporter pour les années futures a partir des 
remarques faltes a posteriori. 

Objectifs pour le maítre 
B faire aborder des notions quantitatives : « autant que, plus que, moins que». 
11 faire dénombrer et exécuter des correspondances terme a terme. 
llll aborder la notion de parts égales. 

Objectifs pour les enfants 
11 prévoir le nombre de nombre de galettes pour toute la classe. 
11 réaliser un partage équitable. 

1) Compter des parts de ealettes MS - GS 

11 phase collective 
11 matériel: 
5 disques en carton de meme couleur sur lesquels sont dessinées 2, 3, 4, 5 et 6 parts. 
11 déroulement : 

li bref rappel par le maltre de la rete des rois ( « Vous savez que nous allons bientót feter les 
rois, en mangeant ensemble la galette » ). 

11 les 5 disques sont accrochés au tableau. Le maitre laisse un temps d'observation. 
B « Voici 5 galettes. Elles sont pareilles, de la meme taiJle. Elles sont découpées en parts. » 

« Pourriez-vous dire cambien il y a de parts dans chaque galette? ». 
111 faire émettre des hypotheses sur le nombre de parts que compte chaque galette en 

demandant aux éleves d'expliquer leur stratégie de dénombrement. 
• « Qu'est-ce qui change quand on fait un plus grand nombre de parts? ». 

• remarques a posteriori : 
B prévoir un découpage des galettes. 
• confusion chez les enfants entre part et trait lors du comptage. La situation faite par la classe 

2 en salle de jeux prépare bien a cette notion. 
• stratégies de dénombrement en rond. 
B les enfants confondent nombre de parts et taille de la part. Un « gourmand » choisit la 

galette de 6 parts au lieu de celle de 2. 

2) Trouver la bonne ealette MS 

a) phase collecrive puis par groupe 
• matériel: identique: voir 1). 
11 déroulement : 
Le maitre constitue un groupe de 2, 3, 4 et 6 enfants qu'il met ensemble a une table. 
Consigne : « Quelle galette doit-on prendre pour que chaque enfant ait une part? ». 
Tous les enfants participent mais veiller a ce que les MS menent l'activité pour chacun des groupes. 
• remarques a posteriori : 

8 ne pas mettre les enfants par groupes mais un seul groupe en situation devant les autres, au 
coin regroupement par exemple. 

• l' enfant qui est en action, qui choisit la,, galette, n 'appartient pas au groupe qui est en 
situation devant les autres. 



b) phase individuelle 
• au moment des ateliers. 
11 fiche photocopiée avec d'une part le dessin des 4 galettes présentées collectivement et d'autre part 

des dessins de groupes d'enfants (voir fiche). 
• remarques a posteriori : 

11 plusieurs essais possibles. 
11 accepter le découpage. 
11 ne pas imposer le marquage terme a terme. 
11 proposer en 2eme essai une nouvelle fiche avec le dessin d'une seule galette a associer au bon 

groupe d'enfants (voir fiche n° 2). 

3) Reconstituer des galettes MS 

11 consigne : donnée coUectivement. 
• prévoir une phase collective quand tous les enfants seront passés. 
B matériel: 

11 des formes vides (environ 15 cm de diametre) dessinées sur une grande feuille (format A3). 
El. des galettes découpées en parts : 

8 2 galettes en 2 parts, 
1'1 2 galettes en 4 parts, 
B 2 galettes en 6 parts. 

a consigne : « Voici une enveloppe avec des parts de galette. Il faut reconstituer des galettes entieres. 
Pour vous aider, voici des formes vides. ». 

111 réalisation individuelle : les enfants peuvent associer des morceaux identiques ou 
pas ( exemple : Y:z + Y.. + Y..). 

11 phase collective : commentaires des réalisations obtenues. Les galettes sont-elles 
toutes reconstituées? Les parts sont-elles égales? Reste-t-i! des parts? 

• remarques a posteriori: 
D prévoir une séquence collective au cours de laquelle la possibilité de mélanger les parts est 

abordée. 
11 au cours de la premiere étape les parts sont fixées avec de la« pate gomrne ». 
11 une phase collective a eu lieu apres la phase individuelle de 4 enfants car 3 enfants n'ont 

associé que des parts de galette identiques alors que le dernier a mélangé les parts. La 
décision est prise de n'accepter que des galettes reconstituées avec des parts non identiques 
(afm que les enfants exploren! toutes les possibilités). 

3 bis) Reconstituer des galettes GS 

B consigne : donnée collectivement. 
« Vous devez reconstituer des galettes. Vous pouvez faire des galettes avec des parts égales et des 

galettes avec des parts mélangées ». 

D matériel: 
11 une enveloppe dans laquelle chaque enfant a des parts de galette : 

11 2 galettes découpées en 2, 
a 2 galettes découpées en 3, 
B 2 galettes découpées en 4, 
• 2 galettes découpées en 6. 
8 2 galettes découpées en 8, 

8 2 feuilles format A4 (21129, 7) avec 5 form~ "id es chacune ( environ 9 cm). 



• remarques a posteriori: 
11 les GS ont assisté au débat des MS pour la reconstitution des galettes, 
a aucune validation n'a eu lieu, 
11 la consigne a évolué : « Vous devez faire 6 galettes avec des parts identiques et 6 galettes 

avec des parts mélangées. Aucune galette ne doit etre identique a une autre ». 

4) Prévoir le nombre de 2alettes GS 

11 déroulement: 
11 ¡m étape: dans la salle de jeux 

m matériel: 
11 30 morceaux égaux de galettes découpées dans du carton, 
11 une galette témoin, entü~re, 

11 consigne:« Vous allez essayer de savoir combien il faudra acheter de galettes. J'ai 
découpé des galettes en 6 parts égales. Chaque enfant va prendre une part et vous 
devez reconstituer des ga!ettes entieres. Ensuite nous compterons combien il faudra 
acheter de galettes ». 

11 difficultés envisagées : 
11 les enfants doivent arriver a se mettre d'accord par 6, 
111 certains peuvent rester isolés ou bien d'autres s'imposer et dépasser 6 parts, 
111 réussir a tenir compte de l'avis de tous les enfants, 
11 faire la correspondance qu'une galette = 6 parts done 6 enfants, 
11 comptabiliser tous les enfants de la classe (6*4+ 3=27 enfants). 

11 remarques a posteriori: 
111 un travail de reconstitution a déja été fait en classe. I1 n'y a done aucune 

ilifficulté pour reconstituer les galettes et se grouper par 6, 
11!1 nous avons oublié la part des absents, 
111 confusion entre nombre de parts et nombre de galettes a acheter, 
11 meme s'il ne faut qu'une seule part, il faut acheter quand meme une galette 

(il y aura des parts de reste pour les maitres ... ). 
m 2eme étape : individueUe 

11 matériel: 
11 une bolte avec un tres grand nombre de parts de galettes ( découpées en 8), 
11 des formes vides (environ 9 cm de diametre). 

a consigne : « Vous allez essayer de savoir combien il faudra acheter de galettes pour 
que chaque enfant ait une part. J'ai découpé les galettes en 8 morceaux. Chaque 
enfant travaillera seu!, sans s'occuper de ce que fait son voisin. Quand tout le 
monde sera passé, nous discuterons ». 

B difficultés envisagées : 
m dénombrement des 27 parts, 
• matériel difficile a manipuler (les parts sont perites), 
U comptage en rond. 

11 stratégies envisagées : 
11 prendre 27 parts, 
a reconstituer les galettes. 

11 prolongemeot pour aider les eofants en difficulté : 
a donner la liste des 27 enfants de la classe en tres grand format pour pouvoir 

faire une correspondance terme a terme, 
U donner la possibilité de regrouper les enfants par 8 en utilisant la liste. 

,. 



6) CoMpctrQl~ol-\. de. {o ~ueu.r-s .. 

Grande section 
Le puzzle 

Objectifs: 
Pour le maitre 

- faire con1parer des longueurs continues 
- faire utiliser une mesure de référence 

Pour l' éleve 
- arriver a deux collections équivalentes 
- cornprendre que ranger facilite la tache 

Matériel: 
Pour chaque éleve 

- un encastren1ent en carton plun1e évidé, callé sur un bristol (voir 
figure ci-jointe), rnarqué avec une pastille de couleur (de la rne1ne couleur 
que les bandes a placer). 

- une collection de référence : les bandes nécessaires et suffisantes 
pour ren1plir le puzzle. 
Cette collection est de la n1en1e couleur pour tous les éleves, une pastille de 
couleur est collée sur chaque bande pour pouvoir les distinguer en cas de 
n1élange. 

-une autre collection de bandes: les bandes de n1en1e longueur que 
la collection de référence et des bandes parasites. 
Cette collection est d'une couleur différente pour chaque éleve, de la men1e 
couleur que la pastille collée sur le puzzle. 
Ces deux collections sont disposées sur la grande table oú les éleves 
tra vaillent. 

Consigne : "Voici un puzzle, un encastren1ent que j' ai réalisé. Il est ren1pli 
avec des bandes blanches. Con1n1e les vrais puzzles, chaque n1orceau a sa 
place et y entre exacten1ent il ne reste aucun espace sur les bords. Mais 
con1n1e e' est un puzzle tres facile, (le n1aitre ren verse l' encastren1en t), vous 
aurez, avant de le faire, a trouver les bonnes bandes, parn1i toutes celles-ci ! 
(le n1aitre n1ontre les bandes de couleurs). Parn1i toutes ces bandes, il y a les 
bandes de bonne longueur et des bandes qui ne vont pas, qui sont trap 
longues ou trap courtes. Pour trouver les "bonnes" bandes, vous avez besoin 
des bandes blanches paree que vous n' aurez pas le puzzle a coté de vous, il 
sera sur une table devant le tableau. Vous travaillerez a la grande table eC 
lorsque vous penserez avoir trouvé toutes les bonnes bandes pour ren1plir le 
puzzle, vous irez le faire, en une seule fois. Vous verrez ainsi si vous avez 
gagné ou perdu. Si vous avez perdu, vous recon1n1encerez avec toute la 
collection de bandes". 
Le n1aítre donne un encastren1ent a six éleves, en précisant la couleur. 



Déroulement: 
Au moment des ateliers, le n1a1tre donne la consigne. Six éleves travaillent 
en meme temps, le Inaitre leur donne un puzzle a chacun. L' éleve pose le 
puzzle sur une table prévue a cet effet pour la validation. Chacun prend, sur 
la grande table, la collection de rérérence et la collection de bandes de la 
meme couleur que son encastren1ent. 
Quand l' éleve pense avoir trouvé les bandes de la n1e1ne longueur que la 
collection de référence (collection équivalente), il va réaliser 1' encastrement 
et, ainsi valide son choix. 
L' éleve dit a u maitre s'il a gagné o u perdu. 
S' il a perd u, il peut recommencer 1' encastren1ent en entier. 

Comportements possibles: 
- l' él e ve prend les deux collections de bandes 
- l' éleve prend toutes les bandes de couleur 

Comportements attendus : 
- l' éleve prend un certain non1bre de bandes a u hasard 
- 1' él e ve con1pare desbandes, une a une, et forn1e des couples 
- 1' éleve range les bandes blanches par taille et pose les bandes de 
couleur dessus (ou inversen1ent), a plat sur la table 
- 1' éleve range les bandes blanches par taille et con1pare avec les 
bandes de couleur (ou inverse1nent), dans l' espace 

Difficultés : 
- justesse de la con1paraison de longueur et précision de la n1esure 
- le tri peut se faire au fur et a 111esure de la C0111paraison OU a la fin. 

Il faut, dans le pren1ier cas, enlever la bande de couleur et la bande de 
référence, en n1en1e ten1ps; dans le deuxien1e cas, il faut extraire, en une fois, 
la collection équivalente. 

Interventions d u maitre : 
-le n1aitre peut rappeler l'utilisation desbandes blanches a un éleve 

quin' entre pas dans le problen1e. 
- quand tous les enfants ont joué, le n1aitre organise un débat 

autour des problen1es rencontrés et des solutions proposées pour gagner. 
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