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RESUMEN

El presente Trabajo Final de Mdster se enmarca dentro de la modalidad 3 de TFM, Planificacién
y/o Programacién curricular de la asignatura de Informatica para los alumnos/as de 2° de ESO.

Aunque en este curso 2015/16, en los cursos de 2° y 4° de ESO, las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria (aspectos del curriculo referidos a objetivos, competencias
bésicas, contenidos y criterios de evaluacién) las establecen el Real Decreto 1631/2006 y su
despliegue en la Comunidad Valenciana con el Decreto 112/2007, esta programacién
diddctica estd disefiada en base a las directrices marcadas por del Real Decreto 1105/2014 y
su despliegue en el Decreto 87/2015 por el que se establece el curriculo y desarrolla la
ordenacién general de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Valenciana.

El objetivo es disefiar una programaciéon diddctica para un bloque de contenidos de la
asignatura, para el que en la que se planifica una secuencia légica de unidades diddcticas que
incluyen los objetivos de la programacién, competencias, metodologias, recursos diddcticos,
temporalidad, secuenciacién, evaluacién, etc. La programacion diddctica agrupard todos esos
elementos que establece el curriculo ddndoles coherencia y cohesién. Ademds, con las
metodologias de participaciéon activa y atencién a la diversidad que se utilizardn en el disefio
de las actividades, el alumno se convertird en el agente principal su propio proceso de
ensefianza-aprendizaje, fomentdndole la auto-actividad, la espontaneidad y la autonomia.

El resultado serd un instrumento que ayudard y orientard al profesor/a en el desarrollo del
proceso ensefianza-aprendizaje, evitando tanto el azar como la improvisacién y que adapta la
pedagogia a las caracteristicas del contexto. Un instrumento que estard sujeto ademds a una
constante revisién por parte del docente utilizando los mecanismos que dispone de evaluacién
de su prdctica docente.



1. INTRODUCCION ...ooveceiceeteeceeteeeets s ts st ses s sas s aesesassssenssssssssesenssasssassesnsesenasassnsnsans 1
2. OBIJETIVOS DEL TRABAJO FINAL DE MASTER ....coovuiuviereeriectessaesesesiesessse s s sesassesesaesesenaes 3
3. PROGRAMACION DIDACTICA ..ottt ettt es st s s st s s s s aesesasans 4
3.1.  JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION.......ovevirerieereereeeeseseseaesesssesessesesssesenassesesaesans 4
3.2, CONTEXTUALIZACION ...ooveieveeeeeeceeteeeeeeeeseae st sesas s sesesasses s s s sesessssssasasssanenns 6
3.3, OBJETIVOS DIDACTICOS ....cocvvereereeeeeeieeieeeseeae st ssaesesesae s esseses st ae s s ss s ssansans 7
3.3.1.  OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA.......oeteeeeeeeteeeeeeieseeaesessse s esenassenanassnes 7
3.3.2.  OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA MATERIA EN ESTA PROGRAMACION................. 10

3.4, COMPETENCIAS CLAVE.......otiieeeeeeeceeeeeeesesessesesssssesssssesssssssssssessssssesssssssssssessssssessssns 11
3.5, CONTENIDOS ....oveivveectereteteeesaeseseae st ses s sas st s s s s sesssasse s s s sesassesssassesssssessansans 12
3.6.  TEMPORALIZACION ....oovveieeeeeceeveeeeeeeseetesesse s sesssesesasssssssssesssssssassssassssesssasssasens 13
3.7.  UNIDADES DIDACTICAS ....ovveeeeeveeeeeseeeeteeeeae e ses s sesaesssessesenassesesas s sasassessssesnansaes 14
3.7.1.  UD1-EL BLOG PERSONAL.......oucvvrteeeeeeeeteeeeeseeetesessesesesasssssssesessssssesssssssansessnens 14
3.7.2. UD2-LOS FOROS DE DISCUSION ......cvveeuereeceerieeiesseesesesee e sesesse s sesae e 19
3.7.3.  UD3-SEGURIDAD INFORMATICA .....coveeereeeeereeeteeeeeeesese e sess e seneesessassananens 22

3.8, EVALUACION ...ooevtiieeeecte ettt sttt bbbttt s s s anaeee 30
3.8.1.  INSTRUMENTOS DE EVALUACION .......ouevieeeercecteeeeeteeese e ses s aenenens 31
3.8.2.  CALIFICACION ...ttt s 31
3.8.3. RECUPERACION .....coovuiiivieiteteeeteisiete ettt 32

3.9, METODOLOGIA. ..ottt teteee ettt ettt a bbb a et et s s s anaeee 33
3.10.  ATENCION A LA DIVERSIDAD .......ceviuerieieesieesessiesessaesssssse s s ssae s ssassessassans 34
3.11.  ELEMENTOS TRANSVERSALES .....coovivevieceeteeceetseetesesaesesssesesessssessesesssssssssssssenassans 35
3.12.  EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE E INDICADORES DE EXITO.......ccceevereene 36
4.  CONCLUSIONES Y VALORACION PERSONAL........cuvreerreceeieeecsesesecsesesessesessesesessesesassesessesns 37
8.1, CONCLUSIONES ....couveivieieeriesteseee et sesanes 37
4.2, VALORACION PERSONAL.......coeveeecreereeeesetesessaesessesesessesssessesssessesessssssesasssssassesassesanes 38
5. BIBLIOGRAFIA ..ottt ettt bbb s bbbt s s sanaas 39
B, ANEXOS ...ooveeeeeeceeteeecee et s et esae e ae et a e a et a et n et n et et et s et en et e s r et es s e sanereas 1
6.1.  ANEXO I: CUESTIONARIO INICIAL ....cvvvereirereiecrerieerisereesesessessessessaesessse s sessaesessaesans 2
6.2.  ANEXO Il: EL BLOG DE LA ASIGNATURA DE INFORMATICA 22 ESO.....ccoevererrrererrnnnes 3
6.3.  ANEXO I1l: RUBRICA DEL BLOG .....oeovveiecrereeecreietetesesaesesessessesaeses e sessse s s s s ssaesans 5
6.4.  ANEXO IV: RUBRICA DEL DIARIO REFLEXIVO DEL ALUMNO/A .......cooevuererrrerereerrenenanss 6
6.5.  ANEXO V: EL FORO DE LA ASIGNATURA DE INFORMATICA 22 ESO ......coververrrererranans 7
6.6.  ANEXO VI: “VALORES PARA LAS TIC. LAS DOS RES” .....ovveveerrereeerersaesesssesesiesessaesans 10

6.7.  ANEXO VII: “UN EJEMPLO DE CIBERBULLING” .......cootiriirieeieenieeniee e 13



6.8.  ANEXO VIII: “LLUVIA DE CONTRASENAS” ..ottt seseeseensses 15

6.9. ANEXO IX: “ROLE PLAYING PARA UN USO SEGURO DE LAS REDES SOCIALES” ........... 16
6.10. ANEXO X: “LA IDENTIDAD DIGITAL. EL PONCHO DE LA VERDAD"......cccouvrurrieeeeene 18
6.11. RUBRICA DE LA PRESENTACION ......cvviviieeececteieteeeeeeae et ses st ses s 19
6.12. INDICADORES PARA EVALUAR LA PRACTICA DOCENTE .....cvvvereceerereieeeseeaeieiennan 20

6.13. ENCUESTA PARA QUE EL ALUMNO/A EVALUE AL PROFESOR/A.......ccooviveiernnenne. 25



1. INTRODUCCION

La Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa, modificé el
articulo 6 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, para definir el curriculo
como la regulacién de los elementos que determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje
para cada una de las ensefianzas (“REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de Diciembre, Por El Que
Se Establece El Curriculo Basico de La Educacién Secundaria Obligatoria Y Del Bachillerato.”
2015).

Segln el Diccionario de la Lengua Espafiola, Programar es “idear y ordenar las acciones
necesarias para realizar un proyecto” (RAE 2014)

En el campo educativo los términos programacién, planificacion, disefio... se refieren al
proceso de toma de decisiones mediante el cual el profesor prevé la intervencion educativa de
una forma deliberada y sistematica (De Pablo 1992).

La labor del docente exige un minucioso conocimiento sistematico de los procedimientos y
métodos necesarios para que dicha programacién alcance plena eficacia y cumpla su objetivo
fundamental que es la ensefanza (Gisbert and Blanes 2013).

La Programacion es un instrumento de planificacién de la actividad del aula del cual entre sus
caracteristicas destacan las siguientes:

e Adecuaciodn, la Programacion se debe adaptar al contexto social y cultural del centro y
a las caracteristicas de los alumnos/as a los que va dirigida.

e Concreciodn, la Programacion debe concretar el plan de actuacion a llevar a cabo en el
aula.

e Flexibilidad, la Programacion debe permitir su revision parcial o total ante cambios en
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Viabilidad, la Programacion se debe adaptar al tiempo, espacio y recursos disponibles
consiguiendo ser realista.

Las principales funciones de la Programacion son:

e Planificar el proceso ensefianza-aprendizaje que se desarrolla en el aula.

e Asegurar la coherencia entre las intenciones educativas del centro y la practica
docente.

e Proporcionar elementos de analisis, la revision y la evaluacion del Proyecto Educativo
del Centro.

e Promover la reflexion sobre la propia practica docente.

La Programacion se debe considerar como un proceso de investigacién, como un proyecto o
hipotesis de trabajo sometida a juicio reflexivo (Arjona 2010).

El profesor reflexivo es aquel que tiene la capacidad de analizar o monitorear su propia
practica y el contexto en que tiene lugar, el que es capaz de volver sobre su propio ejercicio
para evaluarlo, tomar decisiones, efectuar correctivos, y responsabilizarse de su accién futura
(Ramirez 2005).
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Se invita a los docentes a ser agentes que se aproximen a las propuestas curriculares de
manera reflexiva, para conocer a profundidad y cuestionar los fundamentos epistemoldgicos y
psicopedagdgicos del curriculo. De modo que puedan valorar la propuesta de acuerdo con su
contexto particular, hacer nuevas proposiciones, cambios y criticas constructivas que
beneficien a toda la comunidad (Molina Patrén 2012).

Este trabajo colaborativo y de retroalimentacion, que realizan todos los agentes involucrados,
compartiendo las reflexiones sobre la prdactica docente y sobre el curriculo, se debe
aprovechar para que conseguir que se convierta en beneficio para toda la comunidad
educativa.

La programacién didactica debe planificarse y disefiarse pensando en garantizar tanto el éxito
del alumno/a en su aprendizaje como el del profesor/a en su labor docente. Para ello, desde el
punto de vista del profesor/a, la propuesta didactica buscard obtener informacién de las
motivaciones y preferencias de los estudiantes; obtener el compromiso e implicacién de los
mismos durante el proceso de ensefianza-aprendizaje; y contemplar los procedimientos para
obtener el feedback de los alumnos/as respecto a funcionamiento del curso y su progreso
personal. Desde el punto de vista del alumno/a, la propuesta por una parte prestara especial
atenciéon a sus motivaciones, valores y estilos cognitivos y de aprendizaje; y por otro,
pretendera desarrollar su capacidad de aprender.

Identificar y reconocer los diferentes estilos de aprendizaje (activo, reflexivo, pragmatico y
tedrico) presentes en el aula, permitira al profesor/a adaptar su estilo de ensefianza y a los
alumnos/as, potenciar su propio estilo ademas de enriquecerlo con cualidades de otros estilos.

Para desarrollar la capaz de aprender del alumno/a, se impulsard su autonomia e
independencia, se fomentara su implicacion y la responsabilidad compartida entre alumno/a y
profesor/a en las decisiones que afecten a la programacion (objetivos, contenidos,
metodologia, actividades, y se reflexionard sobre el uso de estrategias de aprendizaje.

Con la programacién didactica, los profesores/as de las diferentes areas y materias, en
coherencia con las decisiones tomadas en el PEC (Proyecto Educativo del Centro) y el PCC
(Proyecto Curricular del Centro), concretan sus intenciones educativas transformdandolas en
una propuesta coherente de actividades de aula, organizadas en torno a unidades didacticas.
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2. OBJETIVOS DEL TRABAJO FINAL DE MASTER

El objetivo principal que se plantea en el presente Trabajo Final de Master (TFM) es planificar,
disefiar y elaborar una programacién diddctica para un bloque tematico en concreto de la
asignatura de Informatica contextualizada en un curso de la Educacién Secundaria Obligatoria.

La programacion didactica es el instrumento mediante el cual el docente programa a largo,
medio y corto plazo el modo en que los diferentes elementos del curriculo (objetivos,
competencias clave, contenidos, metodologia y criterios de evaluacién) se relacionan,
ordenan, secuencian y concretan. Se trata por tanto de determinar por una parte qué, cuando
y cdmo ensefiar y por otra qué, cuando y cdmo evaluar.

Para determinar qué enseiiar me basaré en los contenidos del bloque tematico elegido para
esta programacion didactica segln la normativa estatal y autondmica actual. Para el cuando
ensefar estableceré una secuenciacion y temporalizacién de las unidades didacticas que se
disefien dentro de esta programacion teniendo en cuenta la carga lectiva de la asignatura
dentro del curso al que va destinada. Y finalmente para el cbmo ensefar plantearé una serie
de actividades disefiadas para conseguir de los alumnos/as alcancen los objetivos deseados
utilizando diferentes metodologias diddcticas que fomenten la participacion activa y el trabajo
en equipo al mismo tiempo que desarrollen valores como el respeto, la tolerancia y la
superaciéon personal. Todo ello teniendo en cuenta la atencion a la diversidad,
remarcablemente necesaria en esta etapa obligatoria de escolarizacion.

En lo que se refiere a la evaluacién, para determinar qué evaluar utilizaré los criterios de
evaluacion y sus especificaciones en los estdndares de aprendizaje evaluables que me
permitiran saber si se ha alcanzado o no unos objetivos determinados. Para el cuando evaluar
tendré en cuenta que sea una evaluacién continua (incluyendo una evaluacién inicial y final
que permitiran una visidon de conjunto) y formativa para promover un aprendizaje mas
significativo. Mientras que para el cdmo evaluar utilizaré instrumentos de evaluacién como la
observacidn del profesor/a, el diario reflexivo del alumno/a o las rabricas.

Al disefiar las diferentes actividades que forman parte de las unidades didacticas en las que se
desglosa esta programacion, se buscard desarrollar en los alumnos/as un espiritu
emprendedor e iniciativa personal con el uso de estrategias diddcticas que fomenten el
pensamiento critico y auténomo.

La programacion didactica que se obtendra como resultado de este trabajo, debera someterse
a la reflexion y evaluacion de la propia practica docente. Esta reflexion de la propia practica
docente es, pues, la mejor via posible de formacién permanente del profesorado,
especialmente, cuando se hace con rigor y con la ayuda de instrumentos validos.

Resulta evidente indicar que si este TFM estd enmarcado dentro de la especialidad de
Informatica y, que si ademas, obtiene como resultado una programacién didactica para un
bloque de contenidos de la asignatura de Informatica de la ESO, va a buscar y potenciar la
adquisicion, por parte de los alumnos/as, de los elementos culturales en el ambito cientifico y
tecnoldgico y de una adecuada preparacion en el campo de las tecnologias de la informacién y
comunicacion.
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3. PROGRAMACION DIDACTICA
3.1. JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION

Vivimos en una sociedad hiperconectada e inmersa en un constante y creciente proceso de
transformacién caracterizado por la presencia de las tecnologias de la informacién y de la
comunicacion en la vida cotidiana. El alumnado debe estar preparado para adaptarse a un
nuevo mapa de sociedad en transformacion.

La necesidad de educar en el uso de las tecnologias de la informacidn durante la Educacién
Secundaria Obligatoria incluye una doble vertiente. Por una parte, se trata de que los jévenes
adquieran los conocimientos basicos sobre las herramientas que facilitan su interaccién con el
entorno, asi como los limites morales y legales que implica su utilizacidn, y, por otra parte, que
sean capaces de integrar los aprendizajes tecnoldgicos con los aprendizajes adquiridos en otras
areas del curriculo, ddndoles coherencia y mejorando la calidad de los mismos.

El rol del profesor ya no es el de “fuente de conocimiento”. Ahora el profesor debe dotar a su
alumnado de capacidades para que ellos sepan gestionar toda esa informacién que les rodea y
estd tan al alcance de sus manos. La misidon del profesor es la de facilitador, la de guia y
consejero sobre fuentes apropiadas de informacion, la de creador de habitos y destrezas en la
blusqueda, seleccidn y tratamiento de la informacién (Adell 1997).

Haciendo un uso adecuado de ellas, las tecnologias de la informacion y la comunicacion
influyen positivamente en el rendimiento escolar porque proveen al alumno/a de una
herramienta que le permite explorar todas las materias del curriculo, consolidar sus
conocimientos y simular fendmenos y situaciones nuevas que les ayudan a aprender a
aprender. Su valor educativo esta asociado no sélo a la posibilidad de almacenar y gestionar la
informacidn de maneras diversas y en diferentes soportes, sino también a la toma de
decisiones que su uso acarrea, a la elaboracidn de proyectos y a la calidad de los aprendizajes;
en resumen a la produccién de conocimiento.

Por todo esto es importante de la integracion de la competencia digital en las diferentes areas
de la Ensefianza Secundaria Obligatoria y la inclusién del drea especifica de Informatica donde
fundamentarla y profundizar en su desarrollo.

El drea de Informatica contribuye a la consecucién de varios de los objetivos de la etapa de la
ESO. Desarrolla destrezas basicas en la utilizacion de fuentes de informacion para adquirir
nuevos conocimientos, consolida habitos de trabajo individual y en equipo, contribuye a la
comprension y la expresion en la lengua propia, utiliza la expresidn artistica a través de medios
digitales, desarrolla la autonomia y la iniciativa personal y prepara para el ejercicio de la
ciudadania democritica.

La contribucién del area a la adquisicién de la competencia de comunicacion linglistica se
trabaja con en la elaboraciéon de documentos de texto o presentaciones multimedia, ya que se
ejercita la expresion escrita y la exposicion oral de los contenidos digitales elaborados. La
competencia matematica y en ciencias y tecnologias esta presente en el estudio de la
representacion de la informacién, de las caracteristicas de los equipos informaticos y de las
redes informaticas y de las aplicaciones de procesamiento matematico de la informacién. La
contribucion a la adquisicion de las competencias sociales y civicas se desarrolla a través de la
participacioén y la relacién del alumnado en las redes sociales. La competencia de conciencia y
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expresiones culturales se desarrolla a través de la produccion de contenidos multimedia donde
el alumnado puede emplear diferentes cddigos y formatos digitales para la expresidn artistica.
La aportacion del area a la adquisicidon tanto de la competencia de aprender a aprender como
de la del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor esta presente en el desarrollo propuesto
del curriculo por tareas o por proyectos. Cabe mencionar también la contribucién al
conocimiento y la prevencidn de los riesgos derivados de la utilizacidn de las Tecnologias de la
Informacidén y la Comunicacion (TIC), a través de los bloques relacionados con la arquitectura
de los ordenadores (proteccion de la salud y sostenibilidad medioambiental) y con la seguridad
informatica (proteccidn de los datos y del individuo).
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3.2. CONTEXTUALIZACION

Esta programacion didactica ha sido disefiada para implementarla en alumnos/as de segundo
curso de la Educacién Secundaria Obligatoria dentro del marco de la Ley Organica 8/2013 para
la mejora de la calidad educativa (LOMCE).

En su disefio y elaboracidn se ha tenido en cuenta el curriculo basico que se establece tanto
en el Real Decreto 1105/2014 como en su despliegue en la Comunidad Valenciana con el
Decreto 87/2015.

La asignatura de Informatica es optativa en todos los cursos de la ESO y forma parte de las
denominadas asignaturas de libre configuracién autondémicas.
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3.3. OBJETIVOS DIDACTICOS
3.3.1. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, establece en el articulo 11 los objetivos
de la Educacion Secundaria Obligatoria. De todos los objetivos que establece el mencionado
articulo, con las diferentes actividades que se plantean en esta programacion didactica, se va
trabajar sobre todo, el desarrollo de hdbitos de trabajo individual y en equipo (algunas tareas
conllevan un trabajo individual y otras en trabajo colaborativo en grupo) y también la
participacion, el sentido critico y la capacidad de aprender a aprender (las publicaciones
realizadas en el blog, la participacidn en los hilos del foro y la participaciéon en los multiples
debates que se plantean). Sin olvidar por supuesto, como resulta obvio tratandose de una
programacion diddctica para la asignatura de informatica, la adquisicién de una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacién.

Segun figura en el articulo 11 del citado Real Decreto?, la Educacion Secundaria Obligatoria
contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacidon de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicidn o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia
contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bdsica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccidén, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si
la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

1 Extraido de https://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacidn
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los hdbitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos vy el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

Ademas, el Decreto 87/2015, de 5 de junio, por el que se establece el curriculo y desarrolla la
ordenacién general de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad
Valenciana, afiade doce objetivos con esta concrecién curricular. De entre esos objetivos, con
las actividades que se plantean en esta programacion, se trabajara ademads del uso de las
tecnologias de la informacién y comunicacidn, como resulta ya bastante obvio, la practica de la
educacion inclusiva en el aula (con las actividades en grupo en las que cualquiera puede
trabajar con cualquiera), la innovacién educativa (al tratarse de actividades planteadas con
metodologias innovadoras), la evaluacion de la propia practica docente (como queda reflejado
en el Ultimo punto de esta programacién) y el aprendizaje basado en la adquisicion de
competencias (cada actividad esta disefiadas pensando en la adquisicién de alguna o algunas
de las competencias clave).

Ese Decreto? establece, en el articulo 15, los objetivos y fines de esta etapa:

1. El desarrollo y la concrecién curricular que elaboren los centros docentes como parte de su
proyecto educativo garantizara la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa en el
articulo 11 del Real Decreto 1105/2014.

2. Asimismo, esta concrecion del curriculo se orientara a la consecucidn de los siguientes fines:

a) Adquirir los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico,
artistico, cientifico y tecnolégico.

b) Adaptar el curriculo y sus elementos a las necesidades de cada alumno y alumna, de forma
gue se proporcione una atencion personalizada y un desarrollo personal e integral de todo
el alumnado, respetando los principios de educacién comun y de atencién a la diversidad
del alumnado propio de la etapa.

¢) Orientar al alumnado y a sus representantes legales, si es menor de edad, acerca del
progreso académico y la propuesta de itinerarios educativos mdas adecuados para cada
alumno o alumna.

d) Preparar al alumnado para su incorporacion a estudios posteriores y para su insercién
laboral.

e) Desarrollar buenas practicas que favorezcan un buen clima de trabajo y la resolucion
pacifica de conflictos, asi como las actitudes responsables y de respeto por los demas.

f) Desarrollar una escala de valores que incluya el respeto, la tolerancia, la cultura del
esfuerzo, la superacién personal, la responsabilidad en la toma de decisiones por parte del
alumnado, la igualdad, la solidaridad, la resolucién pacifica de conflictos y la prevencién de
la violencia de genero.

g) Consolidar en el alumnado habitos de estudio y de trabajo.

h) Formar al alumnado para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como
ciudadanos.

2 Extraido de http://www.gva.es/downloads/publicados/2015 5410.pdf
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Vj
k)

)

Desarrollar metodologias didacticas innovadoras que incluyan el aprendizaje cooperativo,
los proyectos interdisciplinares, el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, asi como la prdactica de la educacion inclusiva en el aula.

Basar la practica docente en la formacion permanente del profesorado, en la innovacion
educativa y en la evaluacién de la propia practica docente.

Elaborar materiales diddacticos orientados a la ensefianza y el aprendizaje basados en la
adquisicion de competencias.

Emplear el valenciano, el castellano y las lenguas extranjeras como lenguas vehiculares de
ensefianza, valorando las posibilidades comunicativas de todas ellas, y garantizando el uso
normal, la promocidn y el conocimiento del valenciano.
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3.3.2. OBIJETIVOS ESPECIFICOS DE LA MATERIA EN ESTA PROGRAMACION

Los objetivos especificos de la asignatura de Informatica que se incluyen en este apartado, se
han seleccionado de entre los que especificaba el vigente DECRETO 112/2007, para 22y 42 de
ESO y 22 de Bachillerato, de 20 de julio del Consell, teniendo en cuenta las actividades que se
van a plantear en las diferentes unidades diddcticas que componen esta programacion.

Los objetivos especificos de la materia en esta programacién son los siguientes:

1. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectual y la
conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacién.

2. Conocer vy utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales, aportando sus
competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de respeto,
participacién, esfuerzo y colaboracion que posibiliten la creacién de producciones
colectivas.

3. Integrar la informacion textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para
elaborar contenidos propios y publicarlos en la web, utilizando medios que posibiliten la
interaccion (formularios, encuestas, bitacoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusion de
elementos multimedia decidiendo la forma en la que se ponen a disposicion del resto de
usuarios.

4. Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas alternativas existentes
para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se difundan las
producciones propias.

5. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la protecciéon de los
datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet.

6. Valorar las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informacion y la comunicacién y
las repercusiones que supone su uso.

7. Adquisicion de habitos orientados a la proteccién de la intimidad y la seguridad personal en
la interaccidén en entornos virtuales: acceso a servicios de ocio.

8. Actitud positiva hacia las innovaciones en el ambito de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion y hacia su aplicacion para satisfacer necesidades personales y grupales.
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3.4. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave (adoptando la denominaciéon definida por la Unién Europea) se definen
como las “capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la
resolucidn eficaz de problemas complejos”.

La asignatura de Informatica en general, y las actividades planteadas en las diferentes
unidades didacticas que componen esta programacién didactica en particular, van a contribuir
sobre todo, como es obvio, a la adquisicién de la competencia digital (CD) puesto que todas las
actividades llevan implicito un uso seguro y critico de las TIC. Ademas, otras competencias a las
gue vamos a contribuir con las actividades planteadas son la competencia social y civica (CSC),
al participar, de forma activa y democratica, en foros de discusion y en debates en grupo sobre
los peligros que pueden conllevar el uso de las TIC, al igual también la competencia del sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE), dentro de las actividades individuales y en grupo
que se plantean con las publicaciones en el blog y con las estrategias que se analicen para la
seguridad y proteccién de la identidad digital. Por ultimo, destacar también la contribucién a la
adquisicion de la competencia de aprender a aprender (CAA) con el trabajo colaborativo y con
las actividades autoreguladoras del aprendizaje del alumno/a.

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, en su articulo 2.2 establece que?:

A efectos del presente real decreto, las competencias del curriculo seran las siguientes:

a) Comunicacion lingdistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

3 Extraido de https://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
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3.5. CONTENIDOS

En el sitio web de la Subdireccion general de ordenacién académica de la Generalitat
Valenciana, dentro del apartado de Educacién Secundaria y Obligatoria se puede consultar el
Curriculo LOMCE ESO y Bachillerato por asignaturas y mds concretamente el documento que
define los contenidos de la asignatura de Informatica que se enmarca dentro del bloque de
asignaturas de libre configuracién autondmica.

http://www.cece.gva.es/ocd/areaord/docs/curriculum LOMCE/cas/Ica/1 LCA INF 1 2 3.pdf

Los contenidos del segundo curso de ESO dentro de la asignatura de Informdtica se organizan
en cuatro bloques, tres bloques especificos y un bloque transversal, y concretamente los que
son objeto de la presente programacién didactica, son los del bloque denominado “Internet y
seguridad informatica”. Esos contenidos son los siguientes:

Bloque 2: Internet y seguridad informatica.

- Finalidad y tipos de blog. Caracteristicas del blog personal, el microblogging, el blog
tematico y el diario de aprendizaje. Elaboracién de entradas de blog en entornos
virtuales de aprendizaje con elementos graficos y objetos incrustados de servicios de la
web. Hdbitos y conductas adecuadas en contenido y forma en las publicaciones y
comentarios de un blog.

- Finalidad y tipos de foros de Internet. Caracteristicas de los foros de consulta y de
debate. Hébitos y conductas adecuadas en contenido y forma en la elaboracién de
consultas y respuestas en los foros de consulta y de mensajes y respuestas en los foros
de debate para el analisis, confrontacion y discusién de argumentos, en entornos
virtuales de aprendizaje.

- Riesgos asociados al uso de las TIC y estrategias de seguridad frente a las amenazas.
Politicas de gestion segura de las contrasefias. El uso del antivirus.

- Gestion de la identidad digital. Habitos y conductas para la proteccidn de la privacidad.
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3.6. TEMPORALIZACION

El siguiente cuadro muestra la secuenciacién y temporalizacidn de las diferentes actividades,
especificando el nimero de sesiones a dedicar a cada una, que se plantean en las tres
unidades didacticas que componen el bloque tematico de esta programacién.

Se debe tener en cuenta que segun la ordenacidn aprobada por la Conselleria de Educacién de
la Generalitat Valenciana, en el curso 2015-2016 para la asignatura de Informatica en segundo
de ESO se imparten dos sesiones semanales de 55 minutos cada una de ellas.

U.D. | ACTIVIDAD SESIONES
UNIDAD DIDACTICA 1 - EL BLOG PERSONAL 7
uD1 Al1-Creo mi propio blog 1
uD1 A2-Publicando contenidos en mi blog 3
uD1 A3-Evaluando el blog de otros 1
uD1 A4-Mejorando mi blog 1
uD1 A5-El blog como diario reflexivo 1
UNIDAD DIDACTICA 2 - LOS FOROS DE DISCUSION 4
uD2 Al-Visitando foros 1
uD2 A2-Debatiendo en el foro 2
uD2 A3-Tenemos un invitado en el foro 2
UNIDAD DIDACTICA 3 - SEGURIDAD INFORMATICA 13
uD3 Al-Valores para las TIC: “las dos res” 1
uD3 A2-Casos de Ciberbulling 1
uD3 A3-Lluvia de contrasefias 1
uD3 A4-Role Playing para un uso seguro de las redes sociales 1
uD3 A5-La identidad digital “el poncho de la verdad" 1
uD3 A6-Los disparates de Facebook 3
uD3 A7-Malware y estrategias de seguridad 5

Figura 1. Secuenciacién y temporalizacidn de las actividades por unidad didactica
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3.7. UNIDADES DIDACTICAS

Como ya he comentado anteriormente, los contenidos del bloque temdtico de esta
programacion se distribuyen en tres unidades didacticas, cada una de ellas con diversas
actividades. Para cada una de estas unidades didacticas se describiran las diferentes
actividades a realizar reflejando su temporalidad, objetivos didacticos, contenidos, criterios de
evaluacidn, estandares de aprendizaje evaluables y competencias clave.

3.7.1. UD1-EL BLOG PERSONAL

Esta unidad didactica se compone de estas actividades:

ACTIVIDAD TEMPORALIZACION
Al. Creo mi propio blog 1 sesidon
A2. Publicando contenidos en mi blog 3 sesiones
A3. Evaluando el blog de otros 1 sesidon
A4. Mejorando mi blog 1 sesidon
A5. El blog como diario reflexivo 1 sesidon

Figura 2. Secuenciacidn y temporalizacién de las actividades de la UD1
3.7.1.1. Objetivos didacticos

e Conocer los diferentes tipos de blogs y diferencias entre ellos (Blogger, Wordpress,
Edublog...).

e Darse de alta en BLOGGER creando el perfil personal en el mismo.

e Incorporarimagenes y contenido multimedia en el blog.

e Consensuar entre todos/as los elementos y contenidos que debe reflejar el blog.

e Publicar informacidn analizada, contrastada y sintetizada sobre un tema especifico en el
blog.

e Publicar y compartir en el blog tanto reflexiones personales como reflexiones sobre el
propio proceso de aprendizaje.

e Evaluar a un compafiero/a utilizando la ribrica como instrumento de evaluacién.

e Aplicar la accion reguladora de la evaluacidn con la mejora del blog a partir de las
evaluaciones recibidas de los compafieros/as.
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3.7.1.2. Criterios de evaluacidn, estandares de aprendizaje y competencias clave

. ESTANDARES DE COMP.

CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE ACTIV. CLAVE
BL2.1. Publicar reflexiones BL2.1.1. Comparte reflexiones 1,4,5 CD
personales, analisis y sintesis de personales en un blog. CAA
informacion sobre un tema BL2.1.2. Publica reflexiones sobre 5 SIEE

especifico y reflexiones sobre el

. e el propio aprendizaje en un blog.
propio aprendizaje en un blog.

BL2.1.3. Publica informacién 2,4
analizada vy sintetizada sobre un
tema especifico en un blog.

Figura 3. Criterios de evaluacién, estandares de aprendizaje y competencias clave de la UD1

3.7.1.3. Actividades

e Actividad 1. Creo mi propio blog

En la dltima parte de la sesion del dia anterior, los alumnos/as han contestado de manera
individual un breve cuestionario de evaluacion inicial que permitird al profesor/a tener una
idea de los conocimientos previos de los alumnos/as en los contenidos a trabajar en todo este
bloque tematico. En el anexo | pueden verse las preguntas que formarian parte de ese
cuestionario inicial.

El profesor/a comenzara la sesion lanzando la pregunta al aire équé es un blog y cudl es su
finalidad?, escuchara y puntualizara las respuestas que puedan dar los alumnos/as finalizando
esta primera parte de la sesion mostrando la respuesta correcta a esta pregunta. Después se
presentard un blog creado por él para esta asignatura donde se publicardn las diferentes
actividades que se realizan y ademas de otra informacién relevante y de interés que surja
durante el curso. En el anexo Il se pueden ver algunas pantallas de un posible blog de la
asignatura, que puede consultar en: http://informatica2eso-spain.blogspot.com.es/.

A continuacion se mostraran algunos blogs existentes, mostrando los diferentes tipos de
elementos que pueden formar parte de los mismos (imagenes, videos,...) y los habitos y
conductas adecuadas en contenido y forma en las publicaciones que se realizan en los mismos
(se visita la web http://www.emadrid2011.es/manuales/buenas-prcticas-con-blogs para
comentar con los alumnos/as este apartado).

Se invita a que si algin alumno/a tiene ya algun blog creado o conoce alguno que considere de
interés lo diga para que podamos verlo entre todos como ejemplo. En la siguiente tabla se
muestran algunos de esos blogs que se pueden consultar:

15| Pagina


http://informatica2eso-spain.blogspot.com.es/
http://www.emadrid2011.es/manuales/buenas-prcticas-con-blogs

URL BLOG PLATAFORMA TEMATICA
http://cochesclasicosdehoy.com/ Wordpress Coches
http://motodesdecero.blogspot.com.es/ Blogger Motos
http://viajarviviendo.com/ Wordpress Viajes
http://lacocinaderebeca.blogspot.com.es/ Blogger Cocina

Figura 4. Ejemplos de blogs de distinta tematica

Después los alumnos/as crearan su propio blog personal para la asignatura dentro de la
plataforma BLOGGER, creando su perfil y publicando una breve presentacién sobre ellos que
incluya: nombre y apellidos, localidad en la que residen, principales aficiones y una reflexion
sobre los objetivos que el alumno/a pretende alcanzar en esta asignatura.

Cuando el alumno/a tenga su blog creado le enviara la URL del mismo al profesor/a para que
incluya una relacién de todos, con el nombre del alumno/a, en una entrada del blog de la
asignatura. De esta forma se podrdn visitar los diferentes blogs y afiadir comentarios a las
publicaciones.

e Actividad 2. Publicando contenidos en mi blog

Esta actividad se va a realizar durante tres sesiones. Durante la primera parte de la primera
sesidn, el profesor/a y los alumnos/as van a confeccionar la ribrica de evaluacién que se va a
utilizar para este blog consensuando entre todos los criterios a utilizar en la misma. En el
anexo lll se puede ver un ejemplo de una posible ribrica a utilizar para la evaluacién del blog.

A continuacién y durante el resto de sesiones, cada alumno/a realizard de manera individual
tres publicaciones en su blog que deberan cumplir con los habitos y conductas adecuadas que
se comentaron en la sesién anterior ademas de tener en cuenta los criterios de evaluacién que
posee la rubrica que se utilizarad posteriormente.

La primera de las publicaciones sera una breve noticia relacionada con las fiestas locales que se
celebren en su localidad de residencia. La publicacién debe tener un formato que se asemeje a
un cartel anunciando la proximidad de esas fiestas y destacando algin acto de interés a
celebrar o comentando alguno de los actos de esas fiestas ya pasadas.

La segunda publicacién sera la bibliografia de un personaje famoso que sea de su interés: un
actor o actriz, cantante, deportista,.... El alumno/a buscaré informacién en Internet en distintas
fuentes sobre ese personaje famoso y reflejando al final de esta publicacién las fuentes
consultadas para la misma.

La tercera publicacion serd un resumen de alguna noticia reciente, relacionada con el mundo
de la informatica, de un periddico online que el alumno/a pueda leer, la entrada en el blog
debera tener un formato y disefio que se asemeje a una noticia aparecida en la prensa escrita.
Se deberad incluir un enlace a la noticia online que se esta resumiendo en esa entrada.
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e Actividad 3. Evaluando el blog de otros

Al principio de esta actividad el profesor/a explicard a los alumnos/as qué van a realizar la
evaluacidon entre companeros/as del blog con la finalidad de recibir feedback de ellos y
conocer mejoras puede aplicar a su propio blog, concretamente cada alumno/a evaluara los
blogs de dos de sus compafieros/as. Para evaluar el blog se utilizara la rdbrica elaborada por
todos en una sesidn anterior indicando sobre ella para cada criterio de evaluacion el nivel
alcanzado y afiadiendo los comentarios que se consideren oportunos con el objeto de
recomendar mejoras a realizar en el blog (si las hubiere).

Como ya se ha comentado, cada alumno/a va a evaluar el contenido y forma del blog de otros
dos compafieros/as de clase, uno de esos dos compafieros/as a evaluar lo eligen ellos y el otro
se lo asigna el profesor/a, teniendo en cuenta que no coincidan ambos para evitar que alguien
evalle dos veces a la misma persona. Las evaluaciones realizadas se entregaran al profesor/a
para que haga copias de las mismas para entregarselas al alumno/a evaluado en la siguiente
sesion.

e Actividad 4. Mejorando mi blog

El profesor/a entregara a cada alumno/a una copia de las dos evaluaciones de compafieros/as
que recibié de su blog en la pasada sesidn. Teniendo en cuenta los niveles indicados para cada
criterio en esas dos evaluaciones asi como los comentarios recibidos cada alumno/a utilizara la
sesion para introducir mejoras en el mismo.

En el caso de que algin alumno/a no tenga nada para mejorar porque las evaluaciones
recibidas no lo requieran, el profesor/a le plateard ampliar los contenidos de su blog con una
publicacion adicional de opinidn sobre el ultimo libro leido o la Ultima pelicula que haya visto.

e Actividad 5. El blog como diario reflexivo

En la dltima sesidon de esta unidad didactica el alumno/a incluird en su blog un apartado de
“diario reflexivo” sobre el proceso de ensefianza aprendizaje que ha llevado a cabo en esta
asignatura hasta el momento, autoevaluando el grado de alcance de los contenidos trabajados
y la forma en la que el profesor/a los ha planteado en las diferentes actividades. Antes de
realizar esta reflexion, el profesor/a mostrara a los alumnos/as ejemplos de reflexiones que se
consideran correctas y de otras incorrectas y confeccionard entre todos la rubrica de
evaluacidn que se va a utilizar para el diario reflexivo. En el anexo IV se puede ver un ejemplo
de una posible rubrica a utilizar para la evaluacion del diario reflexivo.

Puesto que estamos en el segundo bloque de la asignatura, el alumno/a reflexionara sobre su
aprendizaje en las diferentes unidades didacticas realizadas en el bloque 1 y también sobre las
actividades ya realizadas en el blog. A partir de este momento y durante lo que resta de curso,
al final de cada una de las unidades didacticas que se realicen, el alumno/a publicard en su
blog una entrada dentro de su diario reflexivo con sus reflexiones.
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Al finalizar el curso, el alumno/a publicard una reflexion global del proceso de ensefianza-
aprendizaje que ha llevado a cabo en la asignatura, evaluando los puntos fuertes y débiles que,
en su opinidn, ha tenido el transcurso de la misma. Esta reflexidn final debe hacer referencia a
si se han conseguido los objetivos iniciales que se planteaba el alumno/a en la reflexion inicial
realizada en este mismo blog.

3.7.1.4. Evaluacion

Las actividades realizas durante esta actividad se evaluaran siguiendo esta distribucion
porcentual por actividad:

ACTIVIDAD A EVALUAR % EVALUACION
1. Presentacion y reflexién inicial (A1) 10%
2. Entrada fiestas locales (A2) 15%
3. Entrada biografia famoso (A2) 15%
4. Entrada resumen (A2) 15%
5. Evaluacién entre compafieros/as (A3) 10%
6. Mejorando mi blog (A4) 5%
7. Reflexidn sobre aprendizaje del bloque 1 (A5) 15%
8. Reflexidn sobre aprendizaje de bloque 2, UD1 (A5) 15%

Figura 5. Evaluacion de las actividades de la UD1

Las entradas en el blog y las reflexiones de aprendizaje se evaluaran siguiendo los criterios
reflejados en las rdbricas consensuadas entre el profesor/a y los alumnos/as con esas
finalidades (rubrica del blog y rubrica del diario reflexivo del alumno/a).

Ademas el profesor/a aunque evaluara el blog con la rubrica correspondiente después de que
el alumno/a haya realizado las modificaciones de la actividad “Mejorando mi blog”, si tendra
en cuenta las anotaciones realizadas en una evaluacién que hace previa a esta actividad, con el
objetivo de verificar si el alumno/a ha sabido aprender de los errores que le han indicado sus
compafieros/as al evaluarlo y para él |a evaluacién ha sido realmente reguladora.
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3.7.2. UD2-LOS FOROS DE DISCUSION

Esta unidad didactica se compone de estas actividades:

ACTIVIDAD TEMPORALIZACION
Al. Visitando foros 1 sesidn
A2. Debatiendo en el foro 2 sesiones
A3. Tenemos un invitado en el foro 2 sesiones

Figura 6. Secuenciacién y temporalizacién de las actividades de la UD2
3.7.2.1. Objetivos didacticos

e Investigar sobre diferentes foros existentes en Internet y sus caracteristicas.

e Conocer las normas de los foros.

e Participar y debatir, de forma argumentada y respetuosa en foros de debate planteando y
resolviendo cuestiones.

3.7.2.2. Criterios de evaluacidn, estandares de aprendizaje y competencias clave

. ESTANDARES DE COMP.

CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE ACTIV. CLAVE
BL2.2. Participar en foros de BL2.2.1. Participa en foros de 2,3 CD
consulta planteando y consulta planteando y CsC
resolviendo cuestiones y debatir | resolviendo cuestiones.
analizando, confrontando y BL2.2.2. Debate analizando, 2,3
discutiendo argumentos en foros | confrontando y  discutiendo
de debate. argumentos en foros de debate.

Figura 7. Criterios de evaluacién, estandares de aprendizaje y competencias clave de la UD2
3.7.2.3. Actividades
e Actividad 1. Visitando foros

El profesor/a comenzara la sesidn lanzando la pregunta al aire équé es un foro y cudl es su
finalidad?, escuchard y comentard las respuestas que puedan dar los alumnos/as. A
continuacidn el profesor/a explicara lo que es un foro, los distintos tipos de foros que existen y
mostrard a los alumnos/as algunos de ellos dejando un tiempo para que puedan consultarlos
asi como buscar otros de tematicas que puedan ser su interés. Se invita a los alumnos/as que si
ya participan en algun foro y lo desean lo comenten en voz alta con el resto del grupo para
poder visitarlo todos e incluso a participar en el mismo.

URL FORO TEMATICA
http://debates.coches.net/ Coches
http://www.foro125.com/ Motos
http://www.losviajeros.com/foros.php Viajes
http://www.vandal.net/foro/12/deportes/ Deportes

Figura 8. Ejemplos de foros de distinta tematica
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Cada alumno/a deberd seleccionar un foro de los mencionados por el profesor/a y otro que
localice en la red, que sean de diferente temadtica, y publicara en su blog una breve reflexion
del interés y uso que se hace de ellos.

Ya en la dltima parte de la sesidn, el profesor/a abrird un debate general en clase sobre las
normas que se deben seguir en un foro y se elaborara entre todos, un documento con 10
normas para el foro de la asignatura que nadie puede olvidar y que se publicardn en una
entrada del blog de la asignatura. Si se considera necesario se puede consultar la
http://www.madridracing.org/t283-normas-generales-para-el-uso-del-foro  para ver un
ejemplo de normas de un foro en concreto.

e Actividad 2. Debatiendo en un foro

Durante la primera sesion, los alumnos participaran en diferentes temas de debate que abrira
el profesor/a en un foro que se montard en Moodle, si el centro dispone de la plataforma
instalada, o en la web www.forosgratis.es que permite crear este tipo de aplicativos. En el
anexo V se pueden ver algunas pantallas de lo que podria ser el foro de la asignatura, que
puede consultar en la direccidén: http://al004220.forogratis.es/.

Los temas de debate los propone en profesor/a, los alumnos/as deben participar en todos
ellos, el profesor/a valorara la participacion de los alumno/a en los foros siguiendo normas
aprobadas en clase por todos.

Ya en la segunda sesion, los alumnos/as formaran grupos de 4 o 5 personas para ponerse de
acuerdo proponiendo un tema de debate para foro. Cada grupo nombrard a un moderador
gue serd quien cree ese tema de debate. Posteriormente, cada alumno de manera individual
participara en los nuevos temas que se han creado.

e Actividad 3. Un invitado en el foro

Nada mas comenzar la primera de las dos sesiones destinadas a esta actividad, la clase va a
recibir la visita de una persona ajena al centro educativo. En este caso serd la persona
encargada de la gestidon del Ecoparque de la localidad en la que se ubica en Instituto de
Educacién Secundaria que vendra a presentarse a los alumnos/as y después, con la ayuda del
profesor/a si lo necesita, abrirda un tema de debate en el foro para plantear preguntas abiertas
a los alumnos/as y responder a las dudas y preguntas que esos alumnos/as le planteen.
Aunque la persona responsable del Ecoparque estara en clase durante toda la sesidn, la
interaccion con los alumnos/as planteando y resolviendo dudas se realizard exclusivamente a
través del foro.

La segunda sesion de esta actividad, estd destinada a que los alumnos/as sigan participando en
los temas creados en el foro donde todavia no lo haya hecho con el objetivo de que todos
participen, mas o menos activamente, en todos los temas de debate abiertos (los planteados
por el profesor, los planteados por los alumnos/as y el del invitado especial del Ecoparque). El
profesor/a prestara especial atencion a los alumnos/as que no tengan tanta habilidad para
participar en los foros ayudandoles en su participacidon. Para aquellos alumnos/as que ya
hayan participado activamente en todos los temas, el profesor/a les planteara que, formando
grupos de 3 o 4 personas, creen ellos un nuevo foro en la plataforma www.forosgratis.es para
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que los miembros de cada grupo participen el él creando algin tema de discusion vy
debatiendo. Deberdn invitar al profesor/a al grupo que creen para pueda después revisar ese
foro y tenerlo en cuenta en la evaluacion de la unidad didactica.

En la dltima parte de esta segunda sesion, el alumno/a realizard una autoevaluacién de su
grado de participacion en los distintos temas de debate abiertos en el foro y reflexionara sobre
tanto sobre ella, como sobre el aprendizaje llevado a cabo en esta unidad didactica, en el
diario.

3.7.2.4. Evaluacidn

Las actividades realizas durante esta actividad se evaluaran siguiendo esta distribucion
porcentual por actividad:

ACTIVIDAD A EVALUAR % EVALUACION
1. Participacién en los temas abiertos por el profesor/a (A1) 35%
2. Participacion en los temas abiertos por los alumnos/as (A2) 35%
3. Participacidn en el tema abierto por el invitado (A2) 20%
4. Autoevaluacién y reflexiones en el diario del blog (A3) 10%

Figura 9. Evaluacion de las actividades de la UD2

Las participaciones en los foros y las reflexiones reflejadas en el diario, se evaluardn siguiendo
los criterios de las rubricas elaboradas entre el profesor/a y los alumnos/as.
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3.7.3. UD3-SEGURIDAD INFORMATICA

Esta unidad didactica se compone de estas actividades:

ACTIVIDAD TEMPORALIZACION
Al. Valores para las TIC: “las dos res” 1 sesiéon
A2. Casos de Ciberbulling 1 sesiéon
A3. Lluvia de contrasefias 1 sesion
A4. Role Playing para un uso seguro de las redes sociales 1 sesiéon
A5. La identidad digital “el poncho de la verdad” 1 sesidon
A6. Los disparates de Facebook 3 sesiones
A7. Malware y estrategias de seguridad 5 sesiones

Figura 10. Secuenciacion y temporalizacion de las actividades de la UD3
3.7.3.1. Objetivos didacticos

e Describir los riesgos y amenazas en el uso de las TIC.

e Reflexionar sobre los conceptos de respeto y responsabilidad.

e Conocer el origen y consecuencias de fendmenos como el Ciberbulling que surgen por el
uso de las TIC.

e Conocer las politicas de gestiéon de contrasefias seguras y de proteccion de la identidad
digital que existen y donde se implantan.

e Dar a conocer estrategias para mostrarse y configurar nuestra propia identidad digital.

e Conocer los peligros y bondades de las redes sociales como Facebook y las politicas que
tienen para proteger tus datos.

e Concienciar a los alumnos/as ante diferentes situaciones reales que se dan con el uso de las
redes sociales.

e Conocer el uso de antivirus y de otras herramientas de proteccion de los datos personales
gue existen.

e Generar la participacion, el didlogo en clase y la capacidad de trabajo en equipo.

e Fomentar la empatia y sensibilizacidn ante determinadas situaciones.
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3.7.3.2. Criterios de evaluacion, estdndares de aprendizaje y competencias clave

. ESTANDARES DE COMP.

CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE ACTIV. CLAVE
BL2.3. Describir los riesgos y BL2.3.1. Describe los riesgosy las | 1,2,4,6 CDh
amenazas en el uso de las TICy amenazas en el uso de las TIC. CsC

las diversas estrategias de SIEE
seguridad y de proteccion de la
identidad digital y de la
privacidad de los datos

personales.

BL2.3.2. Describe las politicas de 3,5
gestidén de contrasefias seguras y
otras estrategias de seguridad vy
de proteccion de la identidad

digital.
BL2.3.3. Describe el uso del 7
antivirus, en diferentes

situaciones, y otras estrategias de
seguridad y de proteccion de los
datos personales.

Figura 11. Criterios de evaluacidn, estandares de aprendizaje y competencias clave de la UD3

3.7.3.3. Actividades

e Actividad 1. Valores para las TIC: “las dos res”

Esta actividad ha sido extraido del documento “Por un uso seguro de Internet. Fichas
diddcticas secundaria”, el autor del mismo es la “Fundacién Dédalo” y que se encuentra
disponible a través del siguiente enlace: http://disfrutalared.fundaciondedalo.org/images/
yootheme/fichas didacticas/FichasDidacticasSecundaria_es.pdf.

Al principio de la actividad el profesor/a explica a los alumnos/as los conceptos de respeto y
responsabilidad siguiendo las siguientes indicaciones que figuran en el apartado “Explicacion
del docente al alumnado” del anexo VI.

Después se forman grupos de 4 personas y uno de sus miembros lee este caso al resto (todos
debe ponerse en la piel del protagonista):

“En tu casa dejas siempre tu sesion de Tuenti abierta y tienes un hermano menor que
tu. Una tarde de domingo tu hermano y sus dos amigos, estdn aburridos y deciden ir a
tu casa a jugar un rato al ordenador a ese juego que tanto les gusta, ven tu sesion de
Tuenti abierta y le dicen a tu hermano: jVamos a gastarle una broma a tu hermano!

A lo que tu hermano responde: No, jdejarlo!

Pero... tu hermano sale un momento de la habitacion y los amigos deciden entrar en
tu sesion de Tuenti e insultar a todos tus contactos.

El lunes por la manana, llegas al cole y todos te miran mal, hasta que uno de tus
mejores amigos se acerca y te dice: ¢ Por qué nos insultaste ayer?

Y contestas: Si yo no fui...”



http://disfrutalared.fundaciondedalo.org/images/%20yootheme/fichas_didacticas/FichasDidacticasSecundaria_es.pdf
http://disfrutalared.fundaciondedalo.org/images/%20yootheme/fichas_didacticas/FichasDidacticasSecundaria_es.pdf

Cada grupo rellenara la ficha que figura en el apartado “Ficha a cumplimentar” del anexo VI y
cuando todos terminen se realizara la puesta en comun entre todos los grupos. Para la puesta
en comun, el profesor/a cuenta con el apoyo de los comentarios reflejados en el apartado
“Resolucidn y argumentos para el docente” del anexo VI.

Para finalizar la sesion, cada alumno/a reflejara, de manera individual, una breve reflexion en
el diario sobre la actividad realizada.

e Actividad 2. Casos de Ciberbulling

En esta actividad el profesor/a va a trabajar con los alumnos/as el Ciberbulling reflexionando
sobre las grandes consecuencias que éste puede generar.

Para comenazar, el profesor/a introduce el concepto de Ciberbulling en clase:

“Se conoce como ciberbulling al acoso escolar entre iguales ejercido con medios digitales,
ordenadores, maviles, Smartphones, etc.”

Después algun voluntario leera en voz alta el caso de Amanda Tod como un dramatico ejemplo
de lo que el Ciberbulling puede llegar a generar. En el anexo VIl se encuentra transcrito el caso
publicado en la web de “PantallasAmigas” (http://www.ciberbullying.com/cyberbullying/
2012/10/17/el-video-con-el-que-amanda-todd-luchaba-contra-el-ciberbullying-subtitulado-al-
espanol-por-pantallasamigas/).

Después de leer el caso, se visualizara el video que se encuentra disponible en esa misma web
del articulo, o también en este otro enlace https://www.youtube.com/watch?v=6ylhGauOgXxg.

Se abre un debate en grupo sobre el caso que se ha leido y el video visualizado.

En la ultima parte de la sesidon se realiza esta actividad se ha extraido del documento
“Ciberbulling y Privacidad. Guia para profesores” y que se encuentra disponible a través del
siguiente enlace: http://www.yocontrolo.es/descargas/PROYECTO DAPHNE ES.pdf.

Cada alumno/a visualizara de forma individual el primero de los dos casos de privacidad que se
plantean en la web http://www.yocontrolo.es/ciberbullyingl 1.php contestando a la pregunta
que se plantea al final del mismo. Cuando todos han contestado, y antes de pasar a la segunda
parte del caso, el profesor/a visualiza el video ante toda la clase y se debate entre todos cual
es la respuesta correcta. Después otra vez de manera individual, cada alumno/a visualiza la
segunda parte del caso contestando de nuevo a la pregunta que se formula y, cuando todos
han acabado, el profesor/a vuelve a seguir el mismo procedimiento que antes, es decir,
visualiza el video ante toda la clase y se debate entre todos cual es la respuesta correcta.

Para finalizar la sesion, cada alumno/a reflejard, de manera individual, una breve reflexion en
el diario sobre las actividades realizadas.

24| Pagina


http://www.ciberbullying.com/cyberbullying/%202012/10/17/el-video-con-el-que-amanda-todd-luchaba-contra-el-ciberbullying-subtitulado-al-espanol-por-pantallasamigas/
http://www.ciberbullying.com/cyberbullying/%202012/10/17/el-video-con-el-que-amanda-todd-luchaba-contra-el-ciberbullying-subtitulado-al-espanol-por-pantallasamigas/
http://www.ciberbullying.com/cyberbullying/%202012/10/17/el-video-con-el-que-amanda-todd-luchaba-contra-el-ciberbullying-subtitulado-al-espanol-por-pantallasamigas/
https://www.youtube.com/watch?v=6yIhGau0qXg
http://www.yocontrolo.es/descargas/PROYECTO_DAPHNE_ES.pdf
http://www.yocontrolo.es/ciberbullying1_1.php

e Actividad 3. Lluvia de contraseiias

Esta actividad se ha extraido del documento “Ciberbulling y Privacidad. Guia para profesores”
que se encuentra disponible a través del siguiente enlace: http://www.yocontrolo.es/
descargas/PROYECTO DAPHNE ES.pdf.

El profesor/a comienza la actividad explicando la importancia de que las contrasefias que
utilicemos sean seguras (ver apartado de “Informacidn adicional para el profesor” en el anexo
VIII). Se puede utilizar un simil y explicar que una contrasefia es como la llave de nuestra casa
gue nos sirve para cerrar bien la puerta e impedir que alguien que no queremos, entre.

Se propondra a los alumnos/as que se dividan en grupos, maximo de 5 personas. El profesor/a
explica a los alumnos/as que hay un compafero/a que va a crearse una cuenta de correo
electrénico por primera vez, équé consejos le dariais para que su contrasefia fuera segura?

Cada grupo escribe en sus cartulinas los ejemplos que se les ocurran. Un portavoz del grupo
serd el responsable de explicar al resto de alumnos/as sus consejos.

Entre todos los grupos se creard una listado con los mejores consejos que son los que tendran
que tener en cuenta para sus propias contrasefias.

Para finalizar la sesion, cada alumno/a reflejara, de manera individual, una breve reflexion en
el diario sobre las actividades realizadas.

e Actividad 4. Role Playing para un uso seguro de las redes sociales

Esta actividad ha sido extraida del articulo “Role Playing para un uso seguro de las redes
sociales” publicado en Castafieda, L.; Gutiérrez, |. & Rodriguez, M. T. (2010) y que puede
obtener a través del siguiente enlace: https://digitum.um.es/jspui/bitstream/10201/
17473/1/roleplaying.pdf.

Para esta actividad participaran todos los alumnos/as del grupo clase. Un grupo de diez
alumnos/as asumir diferentes roles, asignados previamente mediante tarjetas. El resto de la
clase tomar notas de los comentarios y el papel establecido por cada uno de manera que al
final de la representacién emitan un juicio sobre la situacidon representada y los papeles
establecidos por cada uno.

Cada uno de los participantes en la representacién recibird una tarjeta en la que se explicardn
los rasgos mas caracteristicos del personaje que ha de representar y las ideas que defiende
ante la situacién representada. En la tarjeta se daran pautas generales para que el alumno/a
tenga cierta libertad (siempre respetando lo que se indica en la tarjeta) y pueda ser creativo
en la representacién del personaje.

La representacion durard 20 minutos aprox. y el debate posterior en el que los anotadores
emitirdn su juicio, durara también 20 minutos aprox.

En el anexo IX encontramos un apartado con la explicacion de los posibles conflictos a
representar y otro con los posibles roles a interpretar (los roles variaran en funcion de la

situacién representada).
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Una vez finalizada la representacion, el resto de alumnos/as opinara sobre las diferentes
posturas y emitird su juicio sobre la resolucién del conflicto.

Para finalizar la sesion, cada alumno/a reflejara, de manera individual, una breve reflexion en
el diario sobre las actividades realizadas.

e Actividad 5. La identidad digital “El poncho de la verdad”

En la primera parte de la sesidn, vamos a realizar esta actividad que ha sido extraida del
articulo “Role Playing para un uso seguro de las redes sociales” publicado en Castaiieda, L,;
Gutiérrez, I. & Rodriguez, M. T. (2010) y que puede obtener a través del siguiente enlace:
https://digitum.um.es/jspui/bitstream/10201/17475/1/poncho.pdf.

En la actividad participaran todos los alumnos/as de la clase a los que se les pegard una
pegatina en la frente indicando el rol que ocupan dentro de la red social. Los roles que se
pueden incluir son: pasota, cotilla, bromista, sexy, violento, etc....entre otros. Antes de
comenzar con la actividad, la persona encargada de dirigir la dindmica explicard los rasgos mas
caracteristicos de los cada uno de los roles. En el anexo X, y dentro del apartado “Rasgos de
los roles”, podemos encontrar esa explicacién mencionada.

Una vez que han quedado claros los diferentes roles, incluso se pueden reflejar en la pizarra o
en una proyeccion, a cada alumno/a se le colocar una pegatina en la frente en la que se indica
el rol que representa. Ademas de la pegatina todos los alumnos/as se pondran un mantel de
papel, al que haran un agujero en el centro y se colocaran a modo de poncho. Los alumnos/as
se pasearan por la clase y escribiran/recibirdan comentarios en los ponchos de sus
compafieros/as, que haran en funcidon de los diferentes roles. Una vez que se han
realizado/recibido bastantes comentarios cada alumno/a se sentara y leer individualmente los
comentarios que ha recibido en su poncho de la verdad.

Tras la lectura de los comentarios, la persona encargada de realizar la dindmica planteara a los
alumnos/as las cuestiones para la reflexion que se pueden consultar en el apartado
“Cuestiones sobre las que reflexionar” del anexo X de este documento.

Una vez planteadas las cuestiones de reflexion y finalizado el debate en clase, se cerrara la
dindmica planteando a cada uno de los alumnos/as de qué forma consideran que es mejor
proyectarse y mostrarse en las redes sociales. Los alumnos/as deberan elaborar una breve
descripcién del rol que consideran mas adecuado y plantear los mecanismos que van a llevar a
cabo para conseguirlo (publicacién de fotos, tipos de comentarios, etc...). Esta descripcion la
reflejaran en el diario reflexivo del blog.
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En la Ultima parte de la sesidén cada alumno/a visualizard de forma individual el primero de los
dos casos de privacidad que se plantean en la web http://www.yocontrolo.es/privacidad.php
contestando a la pregunta que se plantea al final del mismo. Cuando todos han contestado, y
antes de pasar a la segunda parte del caso, el profesor/a visualiza el video ante toda la clase y
se debate entre todos cual es la respuesta correcta. Después otra vez de manera individual,
cada alumno/a visualiza la segunda parte del caso contestando de nuevo a la pregunta que se
formula y, cuando todos han acabado, el profesor/a vuelve a seguir el mismo procedimiento
que antes, es decir, visualiza el video ante toda la clase y se debate entre todos cual es la
respuesta correcta.

Una vez finalizada la representacién, el resto de alumnos/as opinara sobre las diferentes
posturas y emitira su juicio sobre la resolucidn del conflicto.

Para finalizar la sesion, cada alumno/a reflejara, de manera individual, una breve reflexion en
el diario sobre las actividades realizadas.

e Actividad 6. Los disparates de Facebook

En la primera sesién de esta actividad se visualizara el video documental “Los disparates de
Facebook™ del conocido programa “La noche temdtica”, la duracién de este documental es de
54 minutos por lo que se extendera durante toda la misma.

En la siguiente sesidon el profesor/a primero recordara algunos de los momentos mas
importantes del documental volviendo a visualizarlos, después pedird que cada alumno/a elija
tres de los casos que muestra el video y los ordene segun el impacto emocional que le hayan
provocado. A continuacion distribuird a los alumnos/as en 3 grupos, cada grupo nombrara un
portavoz y abrird un debate entre ellos sobre las ventajas e inconvenientes de Facebook que se
han podido ver en el video. Cada grupo nombrara un portavoz que serd la persona que dirigira
ese debate grupal.

En la Ultima de las sesiones, se vuelven a reunir los grupos de trabajo para consensuar cada
uno los tres casos que mas les han impactado, se debe llegar a un acuerdo seleccionando tres
casos de entre todos los seleccionados de manera individual por cada miembro, que no tienen
necesariamente que coincidir con los tres casos mas elegidos. Por ultimo, cada uno de los
portavoces de cada grupo expone al resto de grupo clase los tres casos seleccionados por su
grupo, elaborando una lista ordenada con todos los casos seleccionados por los distintos
grupos y el nimero de veces que se ha seleccionado cada uno.

En la dltima parte de esta Ultima sesidn, cada alumno/a de manera individual realizard una
reflexion en su diario del blog sobre el video que hemos visto y sobre los diferentes debates,
en pequeno y gran grupo, que se han abierto en clase en estas sesiones.

4Video en Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=nHONvLfSgt0
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e Actividad 7. Malware y estrategias de seguridad

Esta actividad se va a trabajar formando grupos de 3 personas (segun el numero de
alumnos/as del grupo clase puede que se tenga que hacer algun grupo de 2 o 4). El profesor/a
confeccionara los grupos por sorteo delante de los alumnos/as teniendo en cuenta el nimero
de orden de cada alumno/a segln una lista ordenada alfabéticamente. A continuacién, y
todavia en esta primera sesion, el profesor/a les explicara que el objetivo de la actividad es
gue cada grupo diseiie y cree una presentacién en Open Impress, herramienta con la que se ha
estado trabajando anteriormente durante varias sesiones dentro del bloque 1 de este mismo
curso, que presentard luego al resto de la clase. Ademds, en esta primera sesidon de esta
actividad, se elaborara de forma consensuada entre los alumnos/as y el profesor/a la ribrica
gue sera utilizada tanto para la evaluar las presentaciones en Open Impress. En el anexo Xl
puede verse un ejemplo de una posible rudbrica a utilizar para la evaluacion de las
presentaciones.

En la siguiente sesion y trabajando en los grupos formados, se disefiard y elaborard una
presentaciéon multimedia en Open Impress sobre los diferentes tipos de malware que existen,
gue peligros tienen y las estrategias de seguridad que se pueden aplicar para evitarlos. En esta
presentacion deberan incluirse los elementos y objetos que se consideren oportunos siguiendo
los criterios marcados por la rdbrica que luego se utilizara para evaluarla y buscando conseguir
una presentacidn amena, dindmica y con un contenido con rigor.

En las siguientes dos sesiones cada uno de los grupos expondra su presentacion al resto de la
clase. En estas presentaciones tendrdn que intervenir todos los miembros del grupo vy
dispondrdn de un maximo de 12 minutos para realizarlas. Una vez finalice cada presentacion el
resto de alumnos/as evaluardn la presentacidn que han realizado sus compafieros/as
siguiendo los criterios de la rubrica elaborada para tal efecto. El profesor/a recopila las
evaluaciones realizadas entre compafieros/as.

En la primer parte de la ultima sesidén dedicada a esta actividad, el profesor/a entrega a cada
grupo una copia de esas evaluaciones realizadas por los comparieros/as con el objetivo de que
puedan introducir las mejoras que consideren oportunas en la misma. Ya en la segunda parte
de esta ultima sesién, cada uno miembro del grupo realizard la coevaluacion del resto de
compafieros/as del grupo y su propia autoevaluacion que entregara al profesor/a y realizara la
entrada en el diario del blog de su reflexién sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje que ha
llevado a cabo en esta tercera unidad didactica.
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3.7.3.4.Evaluacion

Las actividades realizas durante esta actividad se evaluaran siguiendo esta distribucion
porcentual por actividad:

ACTIVIDAD A EVALUAR % EVALUACION
1. Valores para las TIC: “las dos res” (A1) 10%
2. Casos de Ciberbulling (A2) 10%
3. Lluvia de contrasefias (A3) 10%
4. Role Playing para un uso seguro de las redes sociales (A4) 10%
5. Laidentidad digital “el poncho de la verdad” (A5) 10%
6. Los disparates de Facebook (A6) 20%
7. Malware y estrategias de seguridad (A7) 30%

Figura 9. Evaluacion de las actividades de la UD3

La presentacidon de la ultima actividad se evaluara siguiendo los criterios de la rdbrica
elaborada entre el profesor/a y los alumnos/as. El resto de actividades se evaluaran mediante
la observacion en el aula que realizar el profesor y, sobre todo, con las reflexiones sobre cada
actividad que se le pide al alumno/a que refleje en su apartado de diario del blog. Estas
reflexiones también tienen una rubrica consensuada que se utiliza de instrumento.
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3.8. EVALUACION

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumno/a sera continua, formativa e integradora.

Debe ser continua para poder disponer, en cualquier momento, de informacidn actualizada
acerca del proceso de aprendizaje del alumno/a, con la finalidad de intervenir en el caso de
gue sea necesario (con actividades de refuerzo, de correccion, complementarias), o de
comprobar los logros y avances que va consiguiendo. Cuando el progreso del alumno/a no sea
el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se podran adoptar
en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran
dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles para continuar el
proceso educativo.

Debe ser formativa para regular tanto el proceso de ensefianza como el de aprendizaje. Lo que
importa es que el alumno/a sea capaz de detectar sus errores y dificultades, comprenderlos y
corregirlos y autoregularse. La evaluacidon mas importante es la que realiza el propio alumno/a
reconociendo y reflexionando lo que ha aprendido, tomando conciencia de las diferencias
entre el punto de partida inicial y el final. Es importante que el alumno/a sepa identificar los
errores cometidos, pero es todavia mds importante que comprenda porqué los ha cometido y
gue los pueda subsanar.

Se puede decir, pues, que la evaluacion formativa pone el acento en la regulacién de las
actuaciones pedagdgicas y, por lo tanto, se interesa fundamentalmente mas en los
procedimientos de las tareas que no en los resultados. En resumen, la evaluacion formativa
persigue basicamente los siguientes objetivos: la regulacién pedagdgica, la gestion de los
errores y la consolidacion de los éxitos (Jorba and Sanmarti 1993).

Debe ser integradora para valorar globalmente las metas alcanzadas por el alumno/a, es decir,
evaluar si se han alcanzado los objetivos generales de la etapa educativa, los objetivos
especificos de la materia y el desarrollo de las competencias clave. Este caracter integrador de
la evaluacién no impedird que el profesor/a realice de manera diferenciada la evaluacién de
cada asignatura teniendo en cuenta los criterios de evaluaciéon y los estandares de aprendizaje
evaluables de cada una de ellas.

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicién de las competencias clave y el
éxito de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de la materia seran los
criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje evaluables que figuran en las diferentes
unidades de esta programacién didactica.

La evaluacidn serd pues un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje.

Dentro de la evaluacidn se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

e Valoracion de la actitud ante la asignatura, la participacion en clase, el respeto por el
material y por los companieros/as, el trabajo en grupo, etc.

e  Valoracidn de las diferentes actividades realizas.

e  Valoracion de las reflexiones realizadas a lo largo de todo el curso sobre el proceso de
ensefianza-aprendizaje.
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3.8.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Dado que normalmente un aprendizaje contempla mdltiples tipos de objetivos, los
instrumentos de recogida de informacidn deberan ser también multiples y variados.

Dentro de las actividades planteadas en esta programacion didactica, los instrumentos de
evaluacidn se utilizardn los siguientes:

e Observacién del profesor/a: el diario del profesor/a sera una herramienta imprescindible
para poder evaluar la evolucion del proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos/as
asi como detectar mejoras y correcciones a realizar en el mismo.

e Realizacidn de las actividades: las entregas realizadas, de forma individual o en grupo, por
los alumnos/as de las diferentes producciones que se plantean.

e Rubricas: en algunas de las actividades planteadas se utilizan rubricas de evaluacién que
previamente se habran elaborado y consensuado con los alumnos/as.

e Participacion en clase: de nuevo sera el diario del profesor/a y sus anotaciones el que
reflejara la participacion activa de los diferentes alumnos/as tanto en los debates abiertos
en clase como en las exposiciones que se han planteado.

e Diario reflexivo del alumno/a: se utilizaran las reflexiones que al final de cada unidad
didactica o actividad el alumno/a hace en su blog de su evolucidn del proceso ensefianza-
aprendizaje.

3.8.2. CALIFICACION

Como ya se ha comentado en anteriores apartados, los contenidos del segundo curso de ESO
dentro de la asignatura de Informatica se organizan en cuatro bloques, tres bloques especificos
y un bloque transversal. A continuacidn se especifican cudles seran los criterios de calificacién
de las unidades didacticas planteadas dentro de esta programacién que se corresponde con
uno de esos bloques especificos, concretamente con el bloque nimero 2.

Dentro de la calificacién numérica final de todo el curso, este bloque del que es objeto la
presente programacion supondra un 30% de la nota final. La nota final del curso serd la media
aritmética de la nota obtenida en cada bloque, siendo necesaria una nota igual o superior a 4
en cada bloque para poder hacer esa media.

Para obtener la calificacién de cada unidad didactica, dado el caracter eminentemente practico
de la materia que estamos evaluando, se tendré en cuenta el resultado obtenido junto con el
proceso que el alumno/a ha seguido para alcanzarlo (un 70%) y la actitud que el alumno/a ha
mantenido durante todo su proceso de ensefianza-aprendizaje (un 30%).

La siguiente tabla muestra el peso que va a tener cada una de las tres unidades didacticas

planteadas asi de la reflexion global que realice el alumno/a sobre su evolucién personal del
aprendizaje al finalizar este blogue tematico de esta programacion:
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UNIDAD DIDACTICA PORCENTAIJE NOTA
1. EL BLOG PERSONAL 30%
2. LOS FOROS DE DISCUSION 30%
3. SEGURIDAD INFORMATICA 30%
4. REFLEXION FINAL DEL APRENDIZAJE EN ESTE BLOQUE TEMATICO 10%

Figura 10. Ponderacion de las unidades didacticas dentro de la calificacion de la programacion

3.8.3. RECUPERACION

En el caso de que no se obtenga una calificacién igual o superior a cinco después de aplicar los
porcentajes de ponderacidn de cada unidad diddctica indicados en la tabla anterior, el
profesor/a planteard la realizacién, en algunas sesiones de aula reservadas al final del curso o
desde casa, de una actividad individual sobre cada una de las unidades didacticas trabajadas
durante este bloque. Esas actividades se le expondran después al profesor/a de manera
individual.
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3.9. METODOLOGIA

Un método pedagdgico es “un conjunto de reglas y de principios normativos sobre los cuales
descansa la ensefianza” (Amat 2010). Es decir, un método pedagdgico nos facilitara una forma
de ordenar nuestra actividad docente para conseguir lograr los objetivos que nos hayamos
planteado.

El planteamiento metodoldgico estara orientado a favorecer en el alumnado la integracion de
contenidos cientificos, tecnoldgicos y organizativos, la capacidad de aprendizaje y la capacidad
para trabajar en equipo. En algunas de las actividades planteadas se llevard a cabo una labor
de investigacion por parte del alumno/a.

La metodologia es pues una manera de organizar y estructurar todo el proceso de aprendizaje,
haciendo referencia a la forma en que queremos llevar a la practica nuestra idea de
ensefianza.

La metodologia que seguird esta propuesta docente pretende promover la autonomia del
alumnado, el buen uso de las nuevas tecnologias y la reflexidn del mismo sobre su evolucién
en el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante un pensamiento critico. Hablamos pues de
una metodologia basada en la comunicacion, el didlogo y el debate. Una metodologia activa,
practica y motivadora con actividades de distinto tipo para precisamente mantener la
motivacion de alumno/a.

Para el buen desarrollo del proceso de ensefanza-aprendizaje y la dinamica de las clases, se
tendran en cuenta los posibles diferentes niveles de desarrollo del alumnado. Para ello,
partiendo de sus conocimientos previos y canalizaremos el aprendizaje a través de sus propias
experiencias. De esta forma, nuestra principal finalidad sera conseguir un aprendizaje
significativo y atender a la diversidad de motivaciones, interés y capacidades del alumnado.

El alumno/a se convierte de esta forma en el agente principal del proceso de ensefianza,
fomentando la espontaneidad y la autonomia.
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3.10. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Todos los alumnos/as de un mismo grupo no tienen por qué tener el mismo ritmo de
desarrollo de sus capacidades. Se plantean acciones para cuatro grandes grupos, sin olvidar
qgue la programacién es abierta y flexible y por tanto permite la incorporacién de las
modificaciones que sean requeridas.

e Alumnos/as con ritmo de aprendizaje rapido o alumnos/as superdotados/as: se
plantearan actividades de ampliacién especificas que permitan desarrollar su intelecto
de la forma mas adecuada. Se les propondran actividades complementarias para las
cuales necesiten llevar a cabo su propia investigacion, se les recomendaran lecturas de
temas especificos tomados de Internet, de revistas o de libros sobre la materia y
proponiéndoles la realizacién de actividades de mayor complejidad que al resto de la
clase.

e Alumnos/as con dificultades de aprendizaje: se plantearan actividades para que
aquellos alumnos/as con un ritmo de aprendizaje menor y con necesidad de reforzar
los contenidos planteados en cada tema. Se les tratard de orientar hacia la realizacién
de las actividades mds basicas que cumplan los objetivos marcados y se le
proporcionard informacion de apoyo y material didactico adecuado a su nivel.

e Alumnos/as con disminucién fisica: se procurara en todos los casos facilitar todos los
medios humanos y técnicos para que puedan seguir el desarrollo de la asignatura con
normalidad. Estos pueden ser: facilitar un puesto de trabajo dentro del aula adecuado
a sus necesidades, facilitar los apuntes de clase en el medio fisico mas adecuado a su
discapacidad, poner a su disposicion el Departamento de Orientacién, etc.

e Alumnos/as repetidores: Se analizaran las causas que motivaron este hecho para

poder tomar acciones concretas. Las acciones pueden ser las mismas que las
consideradas para alumnos/as con ritmo de aprendizaje alto o bajo.
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3.11.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

En las actividades plateadas a lo largo de esta programacidén se trabajan distintos temas
transversales como:

a)

c)

Fomento de la lectura y escritura

En esta asignatura se fomenta la lectura y escritura de textos especificos de la materia
con las publicaciones en el blog tanto de una bibliografia de un personaje famoso,
como sobre todo, con la publicaciéon de una noticia reciente, relacionada con el mundo
de la informatica.

Utilizacién de las tecnologias de la informacién y comunicacion

La utilizacién de las nuevas tecnologias es un objetivo principal de la asignatura y se
desarrolla continuamente en el aula con el uso del ordenador e Internet como
materiales principales.

Educacidn civica y constitucional

La educacién civica se realizara por medio del trabajo en grupo en el aula que se lleva a
cabo en multiples actividades planteadas.
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3.12. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE E INDICADORES DE EXITO

Para la evaluacidon y el andlisis de la practica docente distinguimos cinco dmbitos:

1) Motivacion por parte del profesor/a hacia el aprendizaje de los alumnos/as.
2) Planificacién de la programacién didactica.

3) Estructura y cohesidn en el proceso de ensefianza/aprendizaje.

4) Seguimiento del proceso de ensefianza/aprendizaje.

5) Evaluacion del proceso.

En el anexo XIl figuran los indicadores que se utilizard el profesor/a para realizar esta
evaluacidn de su practica docente agrupados en esos ambitos indicados. Para cada indicador
ademas de valor en una escala de 0 a 5 el grado de cumplimiento, se deja un apartado para
incluir comentarios que puedan ser de interés.

Ademas, en el anexo Xlll se puede ver el cuestionario que el profesor/a les entregara a los
alumnos/as tanto a mitad de curso, como al final del mismo, evaluando su practica docente. El
objetivo que se pretende con hacer uno a mitad de curso es que el profesor/a pueda actuar
sobre los posibles errores que pueda estar cometiendo e introducir mejoras en su practica
para mejorarla.
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4. CONCLUSIONES Y VALORACION PERSONAL
4.1. CONCLUSIONES

El objetivo principal de este Trabajo Final de Master era: “planificar, disefiar y elaborar una
programacion didactica para un bloque tematico en concreto de la asignatura de Informatica
contextualizada en un curso de la Educacién Secundaria Obligatoria” y ahora, una vez
finalizado este trabajo, observo que ese objetivo se ha conseguido.

A lo largo de los diferentes apartados de este TFM se ha entrado en detalle en los diferentes
elementos que forman parte del curriculo: una justificacién de la programacién didactica
basada fundamentalmente en la necesidad de formar a los jévenes en un uso adecuado y
responsable de las tecnologias de la informacién; dentro de un contexto determinado de
centro, la demostracién de cdmo la materia a impartir contribuye a la adquisicién de algunos
de los objetivos generales de la Educacidon Secundaria Obligatoria y a unos obijetivos
especificos de la materia en concreto; la argumentacion de como también la materia en su
contexto contribuye a la potenciacidn del aprendizaje por competencias clave; la presentacion
de los contenidos que se van a trabajar en el bloque tematico; la secuenciacion,
temporalizacién y descripcién de cada una de las actividades que se disefian en las diferentes
unidades didacticas en las que se desglosa la programacién; la demostracion del caracter
regulador que se pretende mediante la evaluacidon continua, formativa e integradora,
especificando los instrumentos de evaluacion que se van a utilizar (observaciéon, rabricas,
diario reflexivo del alumno/a, etc.) y como se realizard la calificacion y posible recuperacion; la
explicacion de la metodologias o metodologias empleadas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje; la acciones que se plantean para llevar a cabo una adecuada atencién a la
diversidad; la presentacion de los elementos transversales que se van a trabajar; y por ultimo,
la evaluacién y analisis de la practica docente que se propone para mejorar todo lo reflejado
en esta programacion.

Por lo tanto, se ha desglosado y detallado tanto el qué, cuando y cdmo ensefiar, como el qué,
cuando y como evaluar, es decir, todo lo que debe detallar una buena programacion didactica.

La legislacion educativa actual establece que, para una adquisicion eficaz de las competencias
y su integracion efectiva en el curriculo, deberan disefiarse actividades de aprendizaje
integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de
una competencia al mismo tiempo (“DECRETO 87/2015, de 5 de Junio, Del Consell, Por El Que
Establece El Curriculo Y Desarrolla La Ordenaciéon General de La Educaciéon Secundaria
Obligatoria Y Del Bachillerato En La Comunitat Valenciana” 2015). Si analizamos las diferentes
actividades disefiadas a lo largo de esta programacién, en todas ellas se trabaja mas de una
competencia, y por lo tanto, se han conseguido disefiar actividades de aprendizaje integradas
qgue junto con las metodologias de participacion activa (juego de rol y discusidén en grupo)
ademads del uso de las rdbricas como instrumentos de evaluacidn que promueven la
autoregulacidn convierten al alumno en el protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Con las actividades planteadas en esta programacion se consigue desarrollar el espiritu
emprendedor e iniciativa personal que tan importantes va a resultar para los alumnos/as en su
futuro laboral, utilizando estrategias didacticas y metodologias que favorecen el fomentan el
pensamiento critico y auténomo: el diario reflexivo en el blog, los foros, los debates en clase,
etc.
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Por ultimo destacar también que esta programacidn se someterd a la reflexion y evaluacion,
tanto del profesor/a como de los alumnos/as, como forma de llevar a cabo una formacién
permanente del profesorado y una encontrarse inmersa en un continuo proceso de revisién y
mejora de todos sus apartados.

4.2. VALORACION PERSONAL

La valoracién personal que hago de este TFM es realmente positiva, aunque por motivos
personales me ha supuesto hacer un esfuerzo realmente importante poder terminarlo, al
observar el resultado me siento satisfecho del mismo y considero que todo ese esfuerzo
realizado ha merecido la pena.

En mi opinidn, esta programacion didactica de un bloque tematico 2, refleja claramente todos
y cada uno de los pasos que el docente tiene que realizar anualmente como paso previo al
inicio del curso académico. La labor de planificar y disefiar cada afio un nuevo curso, supone
nuevos retos para el docente buscando mejorar aquellos apartados que la reflexién de Ia
practica docente, realizada tanto por él mismo como por sus alumnos/as, le ha indicado:
afiadiendo, eliminando y/o modificando algunas de las actividades, incluyendo nuevas
metodologias que surgen o que hasta ahora no se habian implementado, mejorando la
evaluacién para conseguir que tenga una funcion reguladora adecuada sobre el alumno/a,
contemplando nuevos aspectos en la atencién a la diversidad, etc.

Todo esto hace que una programacion didactica esté bajo un juicio reflexivo constante que la
mantiene “viva” curso tras curso.

La formacidn permanente que debe llevar a cabo el docente y su participacién en
comunidades educativas compartiendo experiencias, van a ser la mejor forma de conseguir
mejorar la programacion didactica y por ende, mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
de sus alumnos/as.
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6. ANEXOS
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6.1. ANEXO I: CUESTIONARIO INICIAL

Estas serian las preguntar a realizar a los alumnos/as para llevar a cabo la evaluacién inicial:

1. (¢Tienes o sueles consultar algun blog? Cita cual o cuales.
2. ¢Participas activamente en algun foro? Cita cual o cuales.
3. ¢éConoces algun caso de Ciberbulling? Cita cual o cuales.
4. ¢Qué es laidentidad digital?

5. ¢Qué redes sociales utilizar? ¢ Cuantos amigos tienes en cada una de ellas? ¢ Aplicas
alguna politica de privacidad de tu informaciéon o lo compartes todo con todos?

6. Cita tres tipos distintos de malware que conozcas.

2|Pagina



6.2. ANEXO Il: EL BLOG DE LA ASIGNATURA DE INFORMATICA 22 ESO

INFORMATICA - 2° E.S.O.

Tu blog donda dascubrirde al mundo dae las TIC

miéreoles, 7 de octubre de 2015 Follow by Email
CONTENIDO DE LA ASIGNATURA [ St |

El contenide de la asignatura se divide en 4 bloques: Archivo del blog

Bloque 1: O izacién, disefio y produccién de info 6 i ¥ 2015 (@@
¥ octubre (3)
CONTENIDO DE LA

Bloque 2: Internet y Seguridad Informética. ASIGNATURA

VIDEO

> UNIDAD DIDACTICA 1 - EL BLOG PERSONAL
PRESENTACION

> UNIDAD DIDACTICA 2 - LO2 FOROS DE DI2CUSION

> UNIDAD DIDACTICA 8 - SEGURIDAD INFORMATICA Exiquetas

* aprondor

* blog
Bloque 3: Programacién. o fina

Protescrado [0) ALEXTECNOESO: & G practca para inform.. B3 (Cubles serdn las te.. o PAG 195« Porque . T Charkes Leacbeater
Publicado por Profecor 29 ESO. Ver todo mi perfil
D O | Be

No hay comantarios

martes, § de octubire de 2015

VIDEO

Reacclones

Publicado por Profecor 2¢ EQ0

No hay comentarioc
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ALEXTECNOESD

PRESENTACION

Rienvenid@®!,

Existen muches metives para que disflutes participande en tu blog de
Informatica.

Descubriras el fascinante munde de las TIC
Publicaremes tareas dende participards y epinaris
Recibirds informacion de lo que sucede ahora en Informatica.

ipacién,

Y muchos motivos misl, siempre contando con tu part
porque lo mis impertante de este bleg eres TU.

Reacciones

r 22ER0

Publicado por Proft

No hay comenta

Paqgina principal

Suscribirse a Entradas (Atom)

eater
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6.3. ANEXO lIIl: RUBRICA DEL BLOG

CRITERIO EXCELENTE BIEN REGULAR DEFICIENTE
Estructura |En todaslas En una de las En dos o tres En mas de tres de las
entradas, se sigue la |entradas no se entradas no se sigue |entradas se sigue la
estructura marcada |[sigue la estructura |la estructura estructura marcada
por el profesor/a marcada por el marcada por el por el profesor/a
profesor/a profesor/a
Contenido |Hay reflexiones de |[Falta reflexiéon de |Faltan reflexiones de |Faltan reflexiones de
todas las actividades |una de las dos de las mas de dos de las
realizadas. actividades actividades actividades
realizadas. realizadas. realizadas.
Reflexiones |Las reflexiones del |Las reflexiones del |Las reflexiones del |Las reflexiones del
blog son muy blog son algo blog son poco blog no tienen
coherentes, amplias |coherentes, coherentes, escasas y |coherencia, son
y bien suficientes y con alguna escasasy sin
argumentadas. argumentadas. argumentacion. argumentacion.
Tipo de Los tipos de letra Los tipos de letra  [Los tipos de letra El tipo de letra
letra utilizados facilitan |utilizados facilitan |utilizados no facilitan |utilizado dificulta la
mucho la lectura. la lectura. Sonde [lalectura. Los estilos [lectura. El estilo y
Tienen distintos varios estilos, y formatos son poco [formato es siempre
estilos, formatosy  [formatosy variados y tamafios |el mismo, con
tamafios resaltando [tamanos adecuados|poco adecuados. tamafios
lo importante. inadecuados.
Ortografia y |La ortografiay Hay algunas faltas |Hay algunas faltas de [Hay varias faltas de
Gramatica [gramatica es de gramatica (1 o [ortografiay ortografiay

correcta. No hay
ninguna falta.

2) pero la
ortografia es
correcta.

gramatica, entre 1y 3

gramatica, mas de 3
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6.4. ANEXO IV: RUBRICA DEL DIARIO REFLEXIVO DEL ALUMNO/A

CRITERIO

BIEN

REGULAR

DEFICIENTE

Estructura

En todas las entregas, se
sigue la estructura marcada
por el profesor/a

En una de las entregas no
se sigue la estructura
marcada por el profesor/a

En mas de una de las
entradas no se sigue la
estructura marcada por el
profesor/a

Contenido |Hay reflexiones de todas las |Falta reflexidon de una de las|Faltan reflexiones de mas
actividades realizadas. actividades realizadas. de una de las actividades

realizadas.

Reflexiones |Las reflexiones son Las reflexiones son poco Las reflexiones no tienen
coherentes, amplias y bien [coherentes, suficientesy  [coherencia, son escasasy
argumentadas. argumentadas. sin argumentacidn.

Tipo de letra [Los tipos de letra utilizados |Los tipos de letra utilizados [El tipo de letra utilizado
facilitan mucho la lectura. |no facilitan la lectura. Los |dificulta la lectura. El
Tienen distintos formatos y |formatos son poco variados [formato es siempre el
tamafios resaltando lo y los tamafios poco mismo, con tamafios
importante. adecuados. inadecuado.

Ortografiay |La ortografiay gramatica es |[Hay algunas faltas de Hay varias faltas de

Gramatica [correcta. No hay ninguna  |ortografia y gramatica, ortografia y gramatica,

falta.

entre 1y 3.

mas de 3.
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6.5. ANEXO V: EL FORO DE LA ASIGNATURA DE INFORMATICA 22 ESO
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6.6. ANEXO VI: “VALORES PARA LAS TIC. LAS DOS RES”

e EXPLICACION DEL DOCENTE AL ALUMNADO

Dos son los valores que consideramos fundamentales para una navegacidn sin
problemas en Internet: respeto y responsabilidad.

1. Respeto

El respeto es el valor que permite que el ser humano pueda reconocer, aceptar,
apreciar y valorar las cualidades de otras personas y las suyas propias. Es decir el
respeto es el reconocimiento del valor propio y de los derechos de los individuos y de la
sociedad.

1.1. Respeto hacia los demas
Por tanto es imprescindible que los menores aprendan a respetar a los demds, en los
ambientes tecnoldgicos:
e Respetando las opiniones de los de los demas en los foros y redes sociales.
e Respetando la integridad moral de los demds evitando insultos y calumnias.
e Respetando la propiedad de los demds, evitando las suplantaciones de
identidad, robos de contrasefias y cuentas.
e Respetando los datos personales de los demas, evitando subir fotos y videos de
terceras personas maxime si éstas les pudieran perjudicar.

1.2. Respeto hacia ellos mismos Y como el respeto empieza por uno mismo no esta
de mas ensefiar a nuestros menores a valorarse en la vida y entornos
tecnoldgicos.

e Respetando su integridad moral, evitando subir a internet o enviar contenidos
que les puedan perjudicar. Primer paso para prevenir el sexting.

e Respetando sus datos personales, por ejemplo evitando subir fotos y videos
con contenidos poco recomendables, que evitaran problemas en un futuro
cuando busquen trabajo o en el dia de hoy si los ven sus padres o
profesores/as. Si evitan dar muchos datos personales, conseguiran mantenerse
protegidos a ellos y su entorno.

2. Responsabilidad

La responsabilidad es un valor que esta en la conciencia de la persona, que le permite
reflexionar, administrar, orientar y valorar las consecuencias de sus actos. Si aplicamos
este concepto a las nuevas tecnologias lo encontraremos como un valor imprescindible
para el uso de las mismas. Si fomentamos este valor en los menores desde que
comienzan con sus primeras navegaciones, adoptaran una actitud reflexiva, orientada a
valorar las consecuencias de las acciones que realicen en sus servicios de internet.
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FICHA A CUMPLIMENTAR

RESPONDER EN GRUPO A LAS SIGUIENTES CUESTIONES
Informacion de la historia.
1. ¢Cudntos protagonistas hay?

2. ¢Qué pasaen la historia?

Andlisis del conflicto.

1. ¢Te sientes mal por lo que te han hecho?

2. Cuando y como se inicia el conflicto.

3. ¢Quién o quiénes son los responsables? ¢ Por qué?
4. ¢Detectas alguna falta de respeto? ¢Cual/es?

Resolucion del caso

1. Encuentra el origen del problema.

2. ¢éQué te puede pasar si no cuentas lo que te ha ocurrido?

3. ¢éCémo lo podias haber evitado tu? Y élos otros?

4. Pon un final feliz a esta historia, en el que incluyas por lo menos un valor.

RESOLUCION Y ARGUMENTOS PARA EL DOCENTE

Analisis del conflicto

éQuién o quiénes son los responsable? | El protagonista de la historia es responsable
éPor qué? por no haber protegido su sesién de Tuenti,
los primeros que tenemos obligacion de
protegernos somos nosotros mismos, en
este caso cerrando las sesiones de internet.
Los amigos del hermano ya que no han
respetado la propiedad del protagonista y
han suplantado su identidad.

éDetectas alguna falta de respeto? | Los amigos insultan a los compafieros/as del
éCuél/es? protagonista incurriendo en una falta de
respeto.

Resolucion del caso

Encuentra el origen del problema El protagonista dejo su sesion de Tuenti
activada.

éQué te puede pasar si no cuentas lo | Ante un incidente de este tipo, tanto si eres
que te ha ocurrido? insultado como si eres suplantado, siempre
hay que contarlo a un adulto de confianza,
se investigard el origen del incidente y se
frenard lo antes posible, evitando males
mayores.
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éComo lo podias haber evitado tu? Y | El protagonista lo podia haber evitado
élos otros? cerrando las sesiones de la manera
adecuada.

Los amigos ante su primera intencion de
gastarle una broma haciéndose pasar por el
e insultar a todos sus contactos, tenian que
haber llamado a su sentido de |Ia
responsabilidad, de tenerlo mds o menos
desarrollado, hubieran pensado: éiqué nos
puede pasar si hago esto? ¢y al hermano de
mi amigo? Para acto seguido cerrar la sesidn
de Tuenti de la manera adecuada,
evitdndose problemas a si mismo y al
protagonista.

Pon un final feliz a esta historia en el | Insistir en la necesidad de que NO SE
que incluyas por lo menos un valor. CALLEN.

El valor a incluir en este apartado puede ser
la empatia. “Me pongo en el lugar del otro”
y “no hagas a los demds lo que te gustaria
gue te hicieran a ti.
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6.7. ANEXO VII: “UN EJEMPLO DE CIBERBULLING”

El siguiente texto se ha extraido de un articulo publicado en la web de “Pantallas amigas” el
17-10-2012. Se puede acceder a esa web a través del siguiente enlace:
http://www.ciberbullying.com/cyberbullying/2012/10/17/el-video-con-el-que-amanda-todd-
luchaba-contra-el-ciberbullying-subtitulado-al-espanol-por-pantallasamigas/

Amanda Todd, una chica canadiense de 15 afios fue encontrada muerta la semana pasada,
apenas un mes después de haber grabado y publicado un video en Youtube en el que
denunciaba estar sufriendo ciberbullying a raiz de un caso de sexcasting(habia sido
engafiada para mostrar sus pechos en la webcam con 12 anos y la imagen circulé fuera de
su control). Su madre, que trabaja de profesora, ha declarado que desea que el video,
titulado My Story: Struggling, bullying, suicide and self harm (Mi historia: lucha, bullying,
suicidio y autolesidon), permanezca en Internet tras la muerte de su hija para contribuir a
evitar nuevos casos como el de Amanda: “Es lo que mi hija habria deseado”, explicé en
Twitter. El video ha sido visto hasta el momento por mas de 3 millones de personas y ha
recibido casi 70.000 comentarios de usuarios de Youtube.

Ya se han creado paginas de homenaje en Facebook y hashtags especificas en Twitter para
recordar a Amanda, aunque también se siguen recibiendo mensajes crueles de burla,
mostrando de nuevo que el ciberbullying post-mortem no es infrecuente. También hay
personas que disculpan a quienes acosaron a Amanda Todd en Facebook, argumentando
gue no tienen ellos la culpa de que ensefase los pechos y publicase datos personales en
Internet. Eso sucedié cuando ella estaba en 82 curso (12 afios) y una captura de ella
mostrando brevemente los pechos por la webcam (durante una sesion de videochat en el
web BlogTV) fue distribuida entre sus familiares, amigos y compafieros de colegio por
alguien que la intentaba sextorsionar. Aunque cambid varias veces de centro escolar para
huir del linchamiento y aislamiento social que sufri6 como consecuencia, el bullying la
perseguia. “Ya no puedo recuperar esa foto. Estara en Internet para siempre”, escribié la
joven en su video de denuncia, donde explica el intento de sextorsion: en un mensaje
recibido por Facebook una afo después de haberse mostrado en topless en BlogTV, su
acosador le dijo: “Si no haces un show para mi (en la webcam), enviaré [la foto con] tus
tetas”. Las amenazas se cumplieron y este hombre llegd incluso a poner dicha foto como
su perfil en Facebook (algo supuestamente prohibido y controlado por los responsables de
esta red social).

Segln la madre, el hombre para quien Amanda se habia mostrado en topless via webcam
continué acosandola, fingiendo ser un estudiante y afiadiendo en Facebook a los
companeros de la joven, tras lo cual les enviaba el video con el desnudo de la menor. Este
llegé incluso a sus profesores.

Tiempo después de aquella difusién de la imagen de sus pechos y en el contexto de su
busqueda de aceptacion y de amigos tras un nuevo cambio de colegio, Amanda fue
golpeada por un grupo de chicos y chicas que, ademas, grabaron la agresidon. Aquel dia
acabd inconsciente en una zanja, donde la encontrd su padre: una vez en casa se intenté
suicidar bebiendo lejia. Sus acosadores y agresores, en una muestra de extrema crueldad,
se burlaron de ella etiquetdndola en Facebook en fotos de botellas de lejia y publicando
mensajes diciendo que ojala muriese. Amanda habia buscado refugio en las drogas y el
alcohol, pero reconoce en el video que esto sélo sirvié para aumentar su nivel de ansiedad.
Ahora llevaba tiempo acudiendo a tratamiento psicoldgico.

Ellegado que deja la chica canadiense también incluye una presentacién en el web
Prezi donde daba consejos para actuar ante el ciberbullying, que dirigia a padres y chicos
gue presenciasen casos como el suyo. “Si ves que alguien estd siendo acosado, no dudes
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http://prezi.com/atoa68wrotkm/cyber-bulling/
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en decirle al abusén que pare. Aseglrate de que sepa que lo que hace estd mal y que no
deberian acosar a otros chicos”, aconseja Amanda en la presentacidn, donde también pide
a los padres que “siempre den apoyo emocional a sus hijos”.

“Queria también ayudar a los padres a que estén alerta, que ensefien a sus hijos como
estar seguros en la red. Los chicos tienen iPads, iPhones, smartphones... la tecnologia es
mucho mas accesible ahora, ese es el factor de riesgo”, declaré Carol Todd, la madre de la
joven.

La policia canadiense ya inicié la busqueda tanto del hombre que sextorsiond a Amanda y
difundié la foto, como de los jévenes que la acosaron y agredieron. El grupo
hacktivista Anonymous ya ha publicado en Internet el nombre y direccidn de un hombre
de 32 afios que segun ellos es el culpable de sextorsionar a Amanda. Las autoridades han
advertido contra las amenazas y posibles actos justicieros que se puedan dirigir contra esta
persona. Mientras, la familia de Amanda ha pedido a la gente que colabore aportando
informacién para denunciar a las personas que humillaron a su hija antes y después de su
muerte, quienes podrian enfrentarse a cargos por acoso criminal.

No obstante, se ha dado a conocer que ya hace un afio que las autoridades canadienses
estaban al tanto de la difusion de la imagen de la menor, tras una denuncia que un
internauta hizo llegar a una organizacién anti abuso infantil de aquel pais. Segin han
informado, han recibido desde 2005 casi 700 denuncias por casos semejantes degrooming.
Otros medios han denunciado que los casos de sextorsidon a adolescentes que se muestran
en el web devideochat/videoblogging BlogTV son frecuentes.
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6.8. ANEXO VIII: “LLUVIA DE CONTRASENAS”

INFORMACION ADICIONAL PARA EL PROFESOR/A

Muchas veces, cuando pensamos en la seguridad de nuestros datos personales,
olvidamos el papel tan importante que juegan las contrasefias, los Nics o nuestras
propias direcciones de correo electrénico. Por esta razén es importante tener en cuenta
las siguientes pautas:

Las contrasenas:

1. Hande ser secretas, complicadas y seguras.

2. Nunca debemos compartir nuestras contrasefias, salvo con los padres.

3. Para que una contrasefia sea segura y complicada ha de contener numeros,
letras (mayusculas y mindsculas) y signos. Una idea para crear buenas
contrasefias es a partir de las iniciales de alguna frase extraida de un libro o una
cancion que nos guste. Ej.: “Colorin colorado este cuento se ha acabado”
Ccecsha7_

4. Nunca utilizar como contrasefia datos que otra persona pueda conocer sobre
nosotros: nimero de teléfono movil, niumero de DNI, fecha de nacimiento,
nombre de nuestro perro/mascota...

5. Los Nick y los correos electrénicos:

e No deben contener informacién personal a partir de la cual nos puedan
identificar. Ej.: carolinald@hotmail.com A través de este correo elec-
trénico sabemos que se trata de una chica que se llama Carolina y que
probablemente tenga 14 afios.

e Es aconsejable que tengan dos cuentas. Una que sdlo utilicen con sus
amigos y familiares, y otra por si han de darse de alta en algun servicio
como puede ser la descarga de videojuegos.

e Informar que es importante preservar la privacidad de nuestros
contactos, evitando reenviar correos en cadena. Si se desea mandar un
correo electrénico a mas de una persona utilizar la opcién “con copia
oculta” (CCO/BCC)
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6.9. ANEXO IX: “ROLE PLAYING PARA UN USO SEGURO DE LAS REDES
SOCIALES”

POSIBLES CONFLICTOS A REPRESENTAR

En un centro de Educacién Secundaria estan comenzando a surgir problemas de diferente
indole ocasionados por la actividad de ciertos alumnos/as en una conocida red social. La
mayoria de los alumnos/as del centro tiene un perfil dentro de esta red social (aun siendo
menores para tal efecto) por lo que la comunicacién presencial que se da por las mafanas
en el centro, se prolonga durante toda la tarde en la red. Chatear, comentar, cotillear,
bromear, hacer los deberes, preguntar dudas a compafieros/as y profesores/as (que
también estan en la red), son las principales acciones que los alumnos/as llevan a cabo en
esta red social. Los problemas que se han generado en la red (derivados de un mal uso en
la misma) han ocasionado que la direccion del centro tenga que tomar medidas y convocar
una reunién con los principales afectados.

Entre los problemas ms serios que se pueden plantear para la representaciéon
encontramos:

e Una alumna sobre la que se han publicado fotos comprometidas con sus
respectivos comentarios ofensivos.

e Un profesor/a al que han suplantado la identidad y le han hecho
fotos sin su permiso para colgarlas en la red.

e Peleas entre alumnos/as que no se conocen de manera presencial
pero que se han insultado y ofendido en la red social.

e Padres que se han enterado de que sus hijos han faltado a
clase al ver las fotos en la red social y culpan a la direccion del
centro....
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POSIBLES ROLES DE LOS PERSONAIJES

e Chica redes afectada: Chica dentro de una red social sobre la que se han publicado
fotos y comentarios ofensivos. Esta chica agrega como amigos a paginas que valoran la
belleza y dan una puntuacion.

e Chica redes activa: Chica que publica todas las fotos que hace sin importarle la opinidn
de aquellos que salen en la foto. Su frase es: Foto que te haces...foto para el Tuenti.

e Chico redes activo: Chico participativo dentro de la red social, que publica fotos y
agrega cada dia una media de 5 amigos.

e Chico redes no activo: Chico que forma parte de la red social, que apenas tiene
contactos y fotos publicadas.

e Madre chica afectada: Madre de la chica sobre la que se han realizado comentarios
ofensivos dentro de la red social. Estd enfadada y busca culpables. Esta en contra de Ia
presencia de su hija dentro de la red.

e Madre chica activa: Madre de la chica que publica muchas fotos. Defiende a su hija
pero no entiende muy bien que supone publicar una foto y etiquetar a gente en ella. No
sabe lo que es una red social pero no le importa que su hija forme parte de ella.

e Profesora: Tutora de los alumnos/as de la clase en la que se han producido los
conflictos. Los alumnos/as no la toman en serio, suben fotos suyas a la red social y
realizan comentarios ofensivos sobre ella.

e Profesor en la red social: Profesor que forma parte de una red social de las que sus
alumnos/as son miembros e interactta con ellos sobre asuntos de caracter educativo y
social.

e Orientadora: Orientadora del centro, realiza actividades de sensibilizacién para un uso
seguro de las redes sociales. Modera el debate.

e Directora: Directora del centro. Culpa a los profesores que estan en la red social porque
fomentan los problemas y conflictos.
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6.10. ANEXO X: “LA IDENTIDAD DIGITAL. EL PONCHO DE LA VERDAD”

RASGOS DE LOS ROLES

e Pasota: no publica muchas fotos, no comenta en las fotos de los demas, su actividad
en la red social es bastante moderada, tiene menos de 100 amigos.

e Cotilla: se entera de todo lo que ocurre al consultar a diario los perfiles de sus
contactos en las redes sociales, tiene mds de 200 amigos, publica muchas fotos
aungque su interés principal esta en conocer las cosas que hacen los demas.

e Bromista: publica muchas fotos sobre todo de los demads en actitudes de broma,
tiene mas de 200 amigos, hace comentarios tanto en fotos como en tablones de sus
contactos. Tiene una actividad bastante elevada dentro de la red social.

e Sexy: publica muchas fotos de si mismo/a en actitudes sensuales (delante del espejo,
en bikini, encima de la cama...), tiene mas de 250 amigos, la mayoria de sus
contactos son desconocidos.

e Vijolento: se enfrenta a sus contactos dentro de la red social, insulta a sus contactos,
suele enfadarse casi por cualquier detalle de los demas en sus comentarios o en las
fotos que se publican.

CUESTIONES SOBRE LAS QUE REFLEXIONAR

e (icédmo te has sentido?

e ite ha gustado que todos los demds puedan opinar y hablar sobre ti?

e iqué te parecen los comentarios que has recibido?

e (aquérol crees que se parece mas tu situacion dentro de la red social?

e isabes cOmo actuar si recibes un comentario que no te gusta?

e icrees que las personas que actlan de una u otra forma en las redes sociales se
merecen recibir algunos comentarios mas desagradables?
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6.11. RUBRICA DE LA PRESENTACION

CRITERIO EXCELENTE BIEN REGULAR DEFICIENTE
Apoyo al Todas las Entre 1y 2 de las Entre 3y 4 delas |Hay masde4
discurso diapositivas diapositivas diapositivas diapositivas
verbal disefiadas sirven disefiadas no sirven |disefiadas no sirven |disefiadas que no

como apoyo al como apoyo al como apoyo al sirven como apoyo
discurso verbal. discurso verbal, no |discurso verbal, no [al discurso verbal,
exponen ideas ni exponen ideasni  [no exponen ideas ni
temas en concreto. |temas en concreto. [temas en concreto.
Plantillasy |La presentacidén se |Lapresentaciénse |[La presentaciénse |La presentacion se
estilo dela |realiza utilizando |realiza utilizando realiza utilizando [realiza utilizando
presentacion [plantillas y estilos [plantillas y estilos  [|plantillas y estilos |plantillas sin ningin
con una elevada con cierta con escasa tipo de
personalizacion. personalizacion, personalizaciony [personalizacion.
pero siempre con siempre igual.
poca variacion.
Informacién [La presentacion La presentacion La presentacion La presentacion
en incorpora carece de carece de carece de
presentacion |informacion de informacién de uno Jinformacién de dos |[informacién de tres

diferente tipo:
textual, numérica,
sonora y grafica.

de los siguientes
tipos: textual,
numérica, sonoray
grafica.

de los siguientes
tipos: textual,
numérica, sonoray
grafica.

de los siguientes
tipos: textual,
numeérica, sonoray
grafica.

Elementos en
presentacion

La presentacion
incorpora
elementos de todo
tipo: transiciones,
animaciones y
botones de accion.

La presentacion
carece de uno de los
elementos:
transiciones,
animaciones o
botones de accion.

La presentacion
carece de dos de los
elementos:
transiciones,
animaciones o
botones de accion.

La presentacion no
incorpora ninguno
de estos elementos:
transiciones,
animaciones y
botones de accidon.

Imagenes Mas de 5 de las Entre 3y 5 de las Tanso6lo1o02de |Aningunadelas
imagenes utilizadas |imagenes utilizadas [las imagenes imagenes que se
son apropiadas y se |son apropiadasy se [utilizadas son utilizan se les han
les han aplicado les han aplicado apropiadas y seles [aplicado técnicas de
técnicas de escalado |técnicas de escalado |han aplicado escalado y seleccién
y seleccion de y seleccion de técnicas de de fragmentos.
fragmentos. fragmentos. escaladoy

seleccion de
fragmentos.

Ortografiay |Laortografiay Hay algunas faltas de |Hay algunas faltas [Hay varias faltas de

Gramatica gramatica es gramatica (1 o 2) de ortografiay ortografia y
correcta. No hay pero la ortografia es |gramatica, entre 1 y |gramatica, mas de 3
ninguna falta. correcta. 3

Exposicion  |Utilizan un lenguaje |Utilizan un lenguaje [El lenguaje El lenguaje utilizado

oral apropiado parala |sencillo pero utilizado parala para la exposicion

exposicion oral,
realizan una
introducciéon
adecuada,
manteniendo el
interés y con
conclusiones
adecuadas.

apropiado para la
exposicion oral,
realizan una
introducciéon y
conclusiones
adecuadas pero se
hace complicado
mantener el interés.

exposicion oral no
es muy apropiado,
falta o la
introduccioén o las
conclusiones y
resulta dificil
mantener el
interés.

oral no es muy
apropiado, falta la
parte de
introduccién o
conclusiéon y resulta
dificil mantener el
interés.
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6.12. INDICADORES PARA EVALUAR LA PRACTICA DOCENTE®

A continuacion se detallan los indicadores que se utilizard el profesor/a para realizar la
evaluacidn de su practica docente agrupados en esos ambitos indicados.

1. Motivacidn por parte del profesor/a hacia el aprendizaje de los alumnos/as.

INDICADORES

VALORACION
(0-5)

PROPUESTAS DE
MEJORA

Motivacion inicial de los alumnos/as:

Presento al principio de cada sesién un plan de trabajo,
explicando su finalidad.

Comenta la importancia del tema para las competencias y
formacién del alumno/a.

Disefio situaciones introductorias previas al tema que se
va a tratar (trabajos, didlogos, lecturas...).

Relaciono los temas del drea/materia con acontecimientos
de la actualidad.

Motivacion durante el proceso

Mantengo el interés del alumnado partiendo se sus
experiencias, con un lenguaje claro y adaptado...

Doy informacién de los progresos conseguidos asi como de
las dificultades encontradas.

Relaciono con cierta asiduidad los contenidos y actividades
con los intereses y conocimientos previos de mis
alumnos/as.

Fomento la participacidn de los alumnos/as en los debates
y argumentos del proceso de ensefianza.

Presentacion de los contenidos (conceptos, procedimientos y actitudes)

Reflexiono si los contenidos son los indicados para el
alumno/a.

Estructuro y organizo los contenidos dando una visién
general de cada tema (guiones, mapas conceptuales,
esquemas...).

5> Extraido de: “Revista Supervisidn 21. Caso Practico: Evaluacidn de la practica docente” (Feb 2014)
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2. Planificacién de la programacién didactica.

INDICADORES

VALORACION
(0-5)

PROPUESTAS
DE MEJORAS

Componentes de la Programacion didactica

Tengo establecido que cada programacién didactica esta
estructurada por Unidades Didacticas.

Realizo la programacion didactica de mi drea/materia

teniendo como referencia la Concrecion Curricular del Centro.

Disefio la unidad didactica basandome en las competencias
basicas que deben de adquirir los alumnos/as.

Formulo los objetivos didacticos de forma que expresan
claramente las habilidades que mis alumnos y alumnas deben
conseguir como reflejo y manifestacidon de la intervencién
educativa.

Selecciono y secuencio los contenidos (conocimientos,
procedimientos y actitudes) de mi programacion de aula con
la secuenciacién adecuada a las caracteristicas de cada grupo
de alumnos/as.

Analizo y disefio dentro de la programacion didactica las
competencias basicas necesarias para el drea o materia.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el
resto del profesorado (ya sea por nivel, ciclo, departamentos,
equipos educativos y profesores/as de apoyos).

Establezco, de modo explicito, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacién y autoevaluacion que permiten
hacer el seguimiento del progreso de los alumnos/as y
comprobar el grado en que alcanzan los aprendizajes.

Coordinacion docente

Adopto estrategias y técnicas programando actividades en
funcién de los objetivos didacticos, en funcién de las CC BB,
en funcién de los distintos tipos de contenidos y en funcion
de las caracteristicas de los alumnos/as.

Estoy llevando a la practica los acuerdos de ciclo o
departamento para evaluar las competencias basicas asi
como los criterios de evaluacién de las dareas o materias.
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3. Estructuray cohesion en el proceso de ensefianza/aprendizaje.

INDICADORES

VALORACION
(0-5)

PROPUESTAS DE
MEJORAS

Actividades en el proceso

Disefio actividades que aseguran la adquisicidn de los
objetivos didacticos previstos y las habilidades y técnicas
instrumentales basicas.

Propongo a mis alumnos/as actividades variadas (de
introduccion, de motivacién, de desarrollo, de sintesis, de
consolidacion, de recapitulacién, de ampliacion y de
evaluacién).

Facilito la adquisicién de nuevos contenidos a través de las
diversas metodologias (leccion magistral, trabajo
cooperativo, trabajo individual).

Estructura y organizacion del aula

Distribuyo el tiempo adecuadamente: (breve tiempo de
exposicidn y el resto del mismo para las actividades que
los alumnos/as realizan en la clase).

Adopto distintos agrupamientos en funcién del momento,
de la tarea a realizar, de los recursos a utilizar... etc.,
controlando siempre que el adecuado clima de trabajo.

Utilizo recursos didacticos variados (audiovisuales,
informaticos, técnicas de aprender a aprender...), tanto
para la presentacion de los contenidos como para la
practica de los alumnos/as, favoreciendo el uso auténomo
por parte de los mismos.

Cohesidn con el proceso ensefianza/aprendizaje

Compruebo, de diferentes modos, que los alumnos/as han
comprendido la tarea que tienen que realizar: haciendo
preguntas, haciendo que verbalicen el proceso,...

Facilito estrategias de aprendizaje: cdmo solicitar ayuda,
como buscar fuentes de informacién, pasos para resolver
cuestiones, problemas, doy dnimos y me aseguro la
participacién de todos...
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4. Seguimiento del proceso de ensefianza/aprendizaje.

INDICADORES

VALORACION
(0-5)

PROPUESTAS DE
MEJORAS

Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje:

Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos, actividades
propuestas -dentro y fuera del aula, adecuacion de los tiempos,
agrupamientos y materiales utilizados.

Proporciono informacidn al alumno/a sobre la ejecucién de las
tareas y como puede mejorarlas y, favorezco procesos de
autoevaluacion y coevaluacion.

En caso de objetivos insuficientemente alcanzados propongo
nuevas actividades que faciliten su adquisicidn.

En caso de objetivos suficientemente alcanzados, en corto
espacio de tiempo, propongo nuevas actividades que faciliten
un mayor grado de adquisicién.

Contextualizacion del proceso

Tengo en cuenta el nivel de habilidades de los alumnos/as, sus
ritmos de aprendizajes, las posibilidades de atencién, el grado
de motivacién, etc., y en funcién de ellos, adapto los distintos
momentos del proceso ensefianza- aprendizaje ( motivacion,
contenidos, actividades, ...).

Me coordino con otros profesionales (profesores/as de apoyo,
PT, AyL, Equipos de Orientacidon Educativa y Psicopedagdgica,
Departamentos de Orientacidn), para modificar y/o adaptar
contenidos, actividades, metodologia, recursos...

Adaptado el material didactico y los recursos a la caracteristica
y necesidades de los alumnos/as realizando trabajos
individualizados y diferentes tipos de actividades y ejercicios.

Busco y fomento interacciones entre el profesor/ay el
alumno/a

Los alumnos/as se sienten responsables en la realizacion de las
actividades.

Planteo trabajo en grupo para analizar las interacciones entre
los alumnos/as.
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5. Evaluacion del proceso.

INDICADORES

VALORACION
(0-5)

PROPUESTAS DE
MEJORAS

Criterios de evaluacion

Aplico los criterios de evaluacion de acuerdo con las
orientaciones de la Concrecién Curricular.

Cada Unidad didactica tiene claramente establecido los
criterios de evaluacion.

Utilizo suficientes criterios de evaluacién que atiendan de
manera equilibrada la evaluacidn de los diferentes contenidos
(conceptuales, procedimentales, actitudinales).

Instrumentos de evaluacion

Utilizo sistematicamente instrumentos variados de recogida
de informacion (registro de observaciones, carpeta del
alumno/a, ficha de seguimiento, diario de clase...).

Corrijo y explico los trabajos y actividades de los alumnos/as
y, doy pautas para la mejora de sus aprendizajes.

Uso estrategias y procedimientos de autoevaluaciony
coevaluacion en grupo que favorezcan la participacion de los
alumnos/as en la evaluacion.

Utilizo diferentes técnicas de evaluacion en funcion de la
diversidad de alumnos/as, de las diferentes areas/materias,
de las U.D., de los contenidos...

Uso diferentes instrumentos de evaluacion (pruebas orales
y/o escritas, portafolios, rubricas, observacion directa...) para
conocer su rendimiento académico.

Utilizo diferentes medios para informar a padres,
profesores/as y alumnos/as (sesiones de evaluacion, boletin
de informacidn, reuniones colectiva, entrevistas individuales,
asambleas de clase...) de los resultados de la evaluacion.

Utilizo los resultados de evaluacién para modificar los
procedimientos didacticos que realiza y mejorar mi
intervencién docente.

Realizo diferentes registros de observacion para realizar la
evaluacidn (notas en el cuaderno del profesor/a, fichero,
registro de datos, registro anecddtico...).

Tipos de evaluacién

Realizo una evaluacion inicial a principio de curso, para
ajustar la programacion, en la que tengo en cuenta el informe
final del tutor anterior, el de otros profesores/as, el del
Equipo de Orientacion Educativa y Psicopedagdgica y/o
Departamento de Orientacion.

Contemplo otros momentos de evaluacidn inicial: a
comienzos de un tema, de Unidad Didactica...
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6.13. ENCUESTA PARA QUE EL ALUMNO/A EVALUE AL PROFESOR/A

PREGUNTA

EL PROFESOR/A

Siempre

Casi
siempre

Casi
nunca

A veces

1.

Demostré estar al dia en la asignatura
(aspectos tedricos y/o practicos).

2. Cred espacios para la participacion de los
estudiantes en su clase.

3. Favoreci6 el desarrollo de un
pensamiento critico constructivo.

4. Ofrecié una orientacidn clara a las dudas
y preguntas de los estudiantes.

5. Favorecio que los estudiantes asumieran
la responsabilidad de su propio
aprendizaje.

6. Retroalimentd a los estudiantes respecto
a su trabajo realizado a lo largo del curso.

7. Asistio puntualmente a las clases y
actividades programadas.

8. Cumplio con lo previsto en el plan de la
asignatura.

9. Entregd oportunamente (de acuerdo con
las fechas limite de reporte de notas
establecidas en el calendario académico)
los resultados de la evaluacion de los
trabajos, informes y exdamenes.

10. Empled una metodologia que facilitd su

aprendizaje y la comprension de los
temas.
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