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Enunciado

Vas a trabajar a partir del resultado del proyecto 2. Intenta ser original.
Realiza las siguientes tareas:

1 Haz que tu proyecto atienda los eventos de ventana e impide que se
deforme la escena cuando el usuario modifique el tamaño de la
ventana.

2 Añade un menú desplegable con al menos tres opciones que sirvan
para modificar el aspecto de la escena.

3 Añade al menos un efecto de animación. Haz que a lo largo del
tiempo se modifiquen atributos de la escena que repercutan en
cambios visibles para el usuario. Es obligatorio que durante la
animación no se pierda la interactividad.
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