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LES ACTIVITES MATHEMATIQUES

La démarche gue nous avons essayé de mettre en place pour la construction du nombre est
1a suivante: -
—~ les enfants sont confrontés & des situations-problémes portant sur les désignations i
du nombre, pendant un temps assez long pour que chacun puisse metire & 1l'épreuve
ses tentatives de résolution

-~ des débats permettent la prise en charge collective du probléme, la circulation des

idées et des connaissances, que certaing enfants peuvent ensuite metitre en oceuvre
et stapproprier,

- quand tous les enfants (presque) ont réussi, les savoirs nécessaires & 1l'activits

sont décontextualiséds et institutionnalisés lors d'un débat collectif .

2%egt le dernier point gui est le plus difficile & réaliser correctement et nous avons

encore beaucoup & y réfléchiy l'snnée prochaine,.

Le premier "probléme® mis en place a é1é le”jen du magicien™, portant sur 1'utilisation
et la création de codes .

Des objets sont dans une bolte .Un enfant léve un des objets et le montre
4 la classe, Le magicien cacHé derridre un paravent doit dire quel est
1tobjet. Pour cela, son "aide" lui montre un signe. Au début, le conde est
fournis ensnite le magicien et son aide doivent se le préparer.

Hous reprendrons cette activité 1'année prochaine, en essayant d'améliorer la mise en °
T ’

place du preblime et sa prise en charge par la classest en envisageant sa poursuite

avec des ensembles d'objets identiques (juste ébauchée cette année) pour poser un

probléme de désignation de nombres,

Llactivité "jeu du serveur" a démarré peu de temps aprés le"jen du magicien”", s'est
poursuivie paralldlement et a continué jusqu'id la fin de 1l'année , Nous avons apprécié
I'intéret d'avoir une situation-cadre gui permet, en modifiant certains paramdtres, -
de poser aux enfanits des probBlémes numéricues trés variés: les enfants, familiarisés

avec 1la situation, sont plus autonomes et se posent plus vite les wrais problémes.

Dans ces deux situations, nous avors institutionnaliséd la nécessité de réussir pour
tous les enfantes pour chague objectif, une liste des enfants était affichie et ils
allaient faire une croix guand ils avaient rdussi. Pour les nowbres, nous avons du

moduler afin gque tous:y arrivent: par exemple, pour un jeu de serveur-avtocommunicalion

orale, la collection allait de IS5 & 84 objets suivani les enfants (en général 65) , .




Nous pensons que cette pratique a été un facteur de progrés pour les enfants, surtout
1

-”

pour les plusg faibles qui auraient pu, sans notre détermination, passer l'aannée
sans jamals rien réussir.

Hous poursuivrons dans cette voie l'année prochaine, en introduisant davantage

. d'objectifs a4 atteindre et en essayant d'obtenir plus dfautonomie des enfantsdans
la gestion de ces activités
afin, nous avons juste commencé la pratigue des débats; nous pensons qu'ils sont
indispensables pour gue les enfanis fassent des mathématigues et nous avons 1'intention
d'en conduire beaucoup plus régulidrement l'annie prochaine: mini-débat journalier,
débat Hebdomadalre pour faire le point des acguisitions et des problémes en instance

gt aussi débat sur l'crganisation de la classe .

Bibliographie:
Those de Habiba EL BOUAZZAOUY , ETUDE DE SITUATIONS SCOLATRES DES PREMIERS
ENSEICGNEMENTS DU NOMBRE ET DE LA NUMERATION .

- MATH C.F. (tome2): pour quelques idées d'activité.
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‘gite Premier trimesire

r 7 Opdre des nbs dessins & points, Boite II

# 3 GComparaison de collections {gargons—~filles ete.)scollectifl

4 Désignation des cases dfun guadriliage .
« 6 Réalisation de collect, de 9 eﬁﬁszles matiles. Bbite 9

17 sulte -
r 9 @Gartes, schéma jeu du magicien, nb 1,2 339455, T

10 Cemmunication pertaat sur 25 objets
311 Désignation des cases d'un guadrillage
413 Réciprogue jeu de comm. de Vendredi
114 Boites 6 et 8 , Ordre de T & 9 .

ji6 Communication éorite portant sur 54 objets

T Héoiprogues

AT8 Utilisation de guadrillage . .

20 Serveur: comm, €crite 38
DEUXIIME TRINESTRE

CANVIER -

¢ 4 Ounverture duv cahier de nombres.Bilan nombres de T 4 O

& Le nombre 10

e

T Berveuwr: Grand nombre — Tntroduction de + .

{0 Toritures additives de petits nombres .

i L% Jeu de bataille (collecti@ns desuinées) s comparalison de nombres connus .
(14 Comparaison de nombres 3 jeu de fléchatte ,

'[5 Popologle

20 Bilan sur le cahier de nombres. Bbite I5 .Signe <

23 Comparvaison A'éoritures additives: situation "les trains®,

déorire wae situation topolegique, la reproduire .

o
e
-

j:d

itustion Yles ftrains®,
1

Tes sutilisation des nombres dans une sijuation complexe, mise en oeuvre
de ragles d*échange.

© 277 Suvite du jeu de billes,
3 Comperaison paguet & paguet de 2 coliections. Fabrication d'um jeu de maries ,

1Y Oomvaraiscon paguet & paquetd:s itarvoyeur:
Comparaisen paguet & paquets " 1'aboy "
SRIER -

i T Comparalscn dYéoriturss additives,

A Sisaations de réduction d¥écritures additives , :
4 Boites 12,13,T4. ContrBle sur l%écriture des nombres de I & 15 .




L 7 Activité sur les écrifures additives des nombres 5,6,7,8.
¥ 8 Situation "les trains ¥
JI0 CHoix dfdcritures additives pour comparer facilement 2 collections d'objets.
VII Utilisation d'écritures “a+ata+ +n"pour comparer des collections d‘objets;
M22 Jeu de loto avee les écritures additives des nb < I5 - Signe = ,
Jé4; Utilisstion d'écritures “avaratr 4n pour comparer des collections dessinées .
VZS Nombre I7s recherche d¥écritures additives, passage d'une écriture & une autre .
526 Topologie: jeu de communication
128 Nombres I6, I8: nb juste avant, juste aprés. Bouteilles
MARS
M I Situation "danseurs“:choisir parmi des éeritures sdditiwes celles que l'on peut
. comparer facilement.
J é Réduction d'écritures additives, Bouteille .
V 4 Situations de réduction d'éeritures additives .
L 7 Comparaison de 2 collections & l'aide d'écritures "I04+I0+,..+n%¥sprévoir "combien dep °
JIO0 Pb:"combiende tables de 4 pour I8 couverts':écriture réduite > Sopiture 4+d+ece 44N
VII Jeu de bataille avec 2 cartes .Contrdle.
3I2 Positioms relatives: verg un codage;
LI4 Fbi"prévoir le nb de boites A oeufs": passage d'une écriture additive guelconque 2
une écriture "64+6+,..6+0n"
MI5 Suite du problime~ débat.
VI8 M®me probléme avec des boites de I0 .
12T Suvite du probléme .
J24 Jeu du serveur: aller chercher des assiettes pour 4 tables ( I2+8+14+6 )
V25 Suite jeu du serveur
128 Serveur: "servie "I2+I13+6+7" clients, les assieties étant en paguets de I0%: passage
dtune écriture additive quelcongque & une éoriture "I0+IO0+...+I0+n" o
M29 Jeu,de marchand avec de la monnaie,
J3I Recherche de l'algorithme de la numération: 34 = I0+I0+I0+4 .(paquets de glteaux).
AVRIL
¥ I Utilisation de la monnaie: vente des gateaux;
TROISIEME TRIMESTRE
LI§ SERVEUR: autccommunication crale portant sur 65 éléments.
MI9 SERVEUR: débat sur les procédés utilisés lundi.
JoI SERVEUR:suite pour ceux qui avaient échoué~ Bataille avec 2 ou 3 carfes.
?22 SERVEUR/ comml.orale portant sur un grand nb-oconcertation préalable: le récepteur
prépare des paquets pendant que 1l'émetieur fait sa gcommande .
125 Suite des nombres: confection d'un jeu de cartes de I0 & 39 (25 et I0+I0+5de 1l'autre
Mé6 SERVEUR: suite de vendredi.

J28

Situations de réduction d'écritures.
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SERVEUR: communication dcrite d*un grand nombre .

SERVEUH: suilts

Loto - Utilisation de la monnaie (vente de giteaux)

Révision nombres de T 2 19 . .
Réduotion d¥doriture: "32+445" situation de prévision .
Carrés magiques avec des ronds,

Jeu de hataille avec les cartes-nombres,

Jeu de bangugers utilisatiion de la monnaie—éoriture des nb en letires et en chiffres,
SERVEURssuite V29 pour cenx gquil ont échouéd— Piche gsur les nowbres de 20 & 29 .
Utilisation de la monnale ~ Carrés magicues .

Jeu de banquier: Schanges avec de la monnaie,

Jeu de cibles:comparaison et réduction d'écritures, Les nombres de 30 3 39, .
Jeu de coibless rdperioire des égalités rencontrées,

Féduoction d¥écritures: utilisakion da répertolre, disposition en arbre. -
Jeu du banquier, par 2:écriture<pidces-écriture . Nombres de 40 3 59 ,

Activité sur les écritur%ﬂs[écrituxe additive qgque > écrituee "IO+IO+.9.+n";:)

Mise en ordre du répertoire,

Réduction d'éeritures & 1l'aide du répertoire,

Loto = Petites situvations additives.

Jeu du marchand de féves'se préparer dea paguets pour servir vite plusieurs grands nb"

Suite du marchand de féves . Tables d'addition . -
Réductions 4'écritures additivesspetits problémes. Sulte marchand de féves.

Loto - Digliée de nombres .

Réduection d'éeritures: Ycourse™ entre ceux quil calculent et ceux qul manipulent,.
Débat sur les processus de rédustion . Résolution de probldmes,

Réduction d'éoritures additives

Suite réductions .

Révision tables d'addition . Carrés magigues.

Situations additives i

-

Contrdles de fin dtannde
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