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19.9

20.9

23.9

25.9

29.9

. travail sur grilles
les boites
. les fiches

Repérage sur un quadrillage
. orientation du quadrillage
. choix des points de repére

Mise en place d'un codage écrit des dé-
placements

codage linéaire d'un déplacement
. sur quadrillage tracé au tableau
. sur quadrillage dessiné sur feuille

Activités inter-classes -

. retrouver la signification du codage
utilisé

. -retrouver un chemin correspondant & un
codage

Jeu du trésor (prolongement de l'activi-
té menée 3 1l'école maternelle)

. poupées

. billes

Utilisation d'un code arbitraire
Retrouver 10 objets parmi 24 (jeu du
trésor - 2éme partie)

Utilisation de listes pour retrouver les
objets cachés

Utilisation de listes formées de signes
arbitraires (jeu de la boite cachée entrg
les 2 classes de C.P)

Elaboration d'une stratégie pour retrou-
ver le contenu d'une boite, communiquer
la boite choisie, reconnaitre cette
boite sans regarder le contenu.

c.p. (@ AcTIVITES MATHEMATIOUES 1980-81
1ER TRIMESTRE
-T - DESCRIPTION DES ACTIVITES
Liste des activi?és Objectifs / Commentaines
16.9 Organisation spatiale Se situer dans l'espace

relatives d'objets
rapport aux autres
relatives d'objets
a soi-méme

* positions
les uns par
% positions
par rapport

Se situer
- utilisation de quadrillages
et tableaux

Au couns de ces activités Le
thavadll Bendt se Ltradudl pan
une symbolisation des déplace-
ments eLémentaires. A ce titre
Les enfants dodvent '
ELaboren un Kangage,cmumnixonm
. phrendre conscdence du carac-
tene anbitrnaine du symbole
savodln utilisen ces symboles

PLacer Les enfants dans une s4i-
tuation ol Les traits figurnatif
ne constituent plus des para-
metnes déteaminants

Les eReves sont condudlts a atir
buen des signes a des objets

et a utilisen ces signes dans
une communication.

L'obfectif poun Les maitnes est
de placen Les enfants dans une
sLtuation

“1- o i8s vont devoin cnéen une désdi-

gnation de collections a L'aide des
signes des _objets

- o0l e méme collection powvra étre
désignée par des EZcrnitwres différentes
Les enfants sont condudlis a ufd
Lisen des sdignes pour vainchre
des problemes de commundication.
La connespondance objet-signe
Etant défindie par un catalogue.




10.10

11.10
13.10

15.10

16.10
17.10

18.10
20.10
21.10

25.10
3.11

9.11

12.11

15.11

20.11

24.11

€galité a propos d'objets en cours du
jeu inter-classes avec utilisation de
listes

Classement d'objets, de dessins d'objets

Classements d'objets selon un critére
donné - forme - couleur - taille

Classement de baguettes ; jeu de commu-

nication

Equivalence (sur taille, forme, couleur)

-

Egalité 3 propos d'ensembles, d propos
d'obijets

Equivalence en nombre
le nombre 6

Révision portant sur les 5 premiers nom-
bres
Jeu de dominos

Les nombres 5-2-1-3-6-4

Rangement d'objets (éléves, baguettes)
Rangement des boites 3-4-1

Rangement des collections de 1 3 6
Ordre des nombres de 1 & 6

Mode de représentations d'ensemble
Classement et partition : jeu des
poupées

Classement d'ensembles :

Reproduction(par l'intermédiaire d'un
jeu de communication) de "silhouettes"
composées de formes simples

Comparaison de collections correspon-

-

dance terme 3 terme.

. Construction d'une collection ayant

autant/plus/moins d'objets qu'une col-
lection donnée.

Comparaison de collections de perles,
jetons, cubes.

Le clown : travail (& partir d'un enre-
gistrement) ol d'un coup de baguette
magigue il transforme les boutons en
étoiles (donnée) et les étoiles en
fleurs.

Au cowws de cette activité lLes
enfants dodvent, pourn obtenin cen-
tains objets, utilisen von Les AL-
gnes qu'ils ont eux-memes attriibués
aux objets mais Les signes utilisés
par d'authes enfants et wtilisen a
cel effet un "dictionnaine" donnant
La comespondance entre Les signes.

Manipuler et connaitre les
objets et les collections
d'obijets

- reconnaitre des propriétés
- classer et ranger

Manipuler les collections d'ob-
jets
- mettre en correspondance -

~Classer des collections d'objets
-Associer un nombre 3 une class

de collections d'eobjets.

- Reconnaitre des formes et des
figures simples

- Savoir situer les objets les
uns par rapport aux autres

Dégager la notion de nombres
- mettre en correspondance
terme & terme : "plus que",
"autant que", "moins que"




27.11
2.12

9.12
11.12
15,12
16.12

Le nombre 9.

Ecrire 9 ; dénombrer des collections
ayant 9 objets sans passer par le dénom-
brement unité par unité

Comparer 9 aux nombres déja rencontrés
(en utilisant les signes <, > )

Les nombres 12 et 13 .

Comparer les nombres 12 et 13
Comparer 12 - 9 - 2 - 5
Utilisation d'un quadrillage ; repérage

Les nombres 7 - 8

On propose aux enfants de réaliser, re-
présenter des collections correspondant
aux nombres manquant entre 6 et 9.

7

Cette Aintroduction se fait par
néfénrnence a un ensemble donné
(Le nombre de Lampes de La clas-
se) ce dénombrement ne peut se
gfaine globalement ; if exdige

que L'enfant néalise une con-
respondance terme a terme.

Les obfectifs sont Les memes
que ceux pour Le nombre 9 ; Les
nombres 12 et 13 conrnespondent
Lcd a une paritition de La
classe ‘en 2 équdipes (groupes

de musdique)

Comparer les nombres

- écrire une suite dans 1l'ordre
croissant -

Ecrire les nombres

18.12

CONTROLE TRIMESTRIEL




CIPI

ACTIVITES MATHEMATIQUES 1980—81]

2EME TRIMESTRE

Liste des activités

Objectifs / Commentaines

12.1

23.1
24.1

27.1

28.1

30.1

Les nombres de 1 3 9

Comparaison de collections par corres-
pondance partie a partie : 3 propos de
collections ayant 46 objets dessiner ou
réaliser une collection qui a autant
(ou plus ou moins) d'objets gu'une
collection donnée.

Ecriture de nombres sous la forme addi-'
tive 3 propos d'une collection de 40
éléments, écrire le nombre 3 l'aide d'une
écriture additive.

Introduction de 1l'écriture additive
Résolution de problémes mettant en jeu
des écritures additives.

Ecritures de nombres sous forme additive
Le nombre 10

Jeu de dominos

Comparer 10 avec les autres nombres
précédemment rencontrés.

Résolution de probléme
Pavages

Comparaison d'écritures additives
Comparaison de nombres écrits sous forme
additive

- jeu de dés

- jeu de cubes

- jeu des petits chevaux

Constitution d'un répertoire a partir
des réductions d'écritures additives par
conparaison de nombres écrits sous forme
additive.

Comparer les nombres
- &crire une suite dans 1l'ordre
croissant ou décroissant

On propose aux enfanits une
situation de communication agin
qu'ils Eprouvent Les désigna-
tions de nombres déja mises en
place proches de £'écnitune
add{tive (par ex : §,13,9,7,5)

Conduine Les enfants a consd-
dérnen successivement des col-
Lections ayant un objet de plus
que d'autres collections, a
retrouver ainsi La Liste 7,8,9,1
consddénen ainsi, avec Les L2~
ves, un nouveau type d'appro-
che de nombre.

Les types nencontrnés étant :

= La cornespondance teame a
Leame,

~ La necherche de nombres entre
des nombres connus.

12 s'agit de conduirne Les ELEves
- a utilisen de "grands” nombres
pour Lesquels L€s n'ont pas
Ll'écnitune usuelle.

- & hemplacen progressivement
Les mandipulations, Les nepré-
sentations d'objets.

- a utilisen implicitement La
propriete s4 a>b alons
a+c>b+c ‘

ces/een




8.2

10.2
12.2
13.2
14.2

16.2
17.2
20.2

21.2.

6.3

9.3
10.3

12.3

! Comment faire 8,

i.les, comparer aux nombres déja connus.

Comparaison d'écritures additives 3
l1'aide du répertoire :
L'ordinal : les nombres de 1 i 13
Le nombre d'éléves de la classe (25)

Les nombres 10, 11, 15, 12
Jeu de loto
L'ordinal :
Le nombre 15
Comparaison de nombres entre 1 et 15.
Répertoire. Calculs de sommes : sommes
inférieures ou égales a3 15.

Le nombre 18

Les nombres entre 14 et 15

Jeu de cible :

Chaque enfant lance 3 fléchettes ; il
écrit le résultat de son lancer, recher-
che 1l'écriture la plus courte.

14,

les nombres entre 1 et 14

Jeu de fléchettes avec changement de
cibles

15 avec

- deux fléchettes

- trois fléchettes

Ecriture-de collections nombreuses sous
la forme a+a+at+a+a+...+a+b b < a

- goliters au chocolat .

- gofiters a la wvanille

- b onbons

Ecriture du type a+tata..+at+b équivalente
a une écriture usuelle ou additive
quelconque :

Combien de boltes 3 oeufs peut-on remphi
1dvec un nombre fixé d'oeufs.

Le nombre 19

Les nombres 17 et 18 ; les construire,
Ecriture de nombres sous la forme n @ b
- coder le nombre d'une collection donnég
- réaliser ou dessiner une collection
ayant un nombre d'objets écrit sous la
forme n @ b

- exprimer oralement cette écriture et
décrire la partition. a55001ee par des
expressions telles que :"il y a 5 paquets
de 6'.et un paquet de 3"

Connaitre le nombre

Calculer sur les nombres
L'objectif poun Les enfants
est de

- nealisen, repnrésenten des
collections de 25 objfets

- une collection étant donnée
dine a4 elfe a 25 objets.

- 2endre 25

- donnen différentes éenitunes
de 25,

Somme -~ Addition

Elaborer la table d'addition,
l'utiliser, se familiariser
avec les résultats en vue de
leur mémorisation.

On place Les enfants dans des
situations de désignation de
nombres et d'utilisation de ces
désignations oli des Ecriturnes
telles que 8+7+12+9+14 senont
d'un emploi malaisé afin qu'ils
Leun substituent des Zenditunes
de La forme ata+...atb mieux
adapties.

Une tefle Zcrnitune priésente des
avantages dans centaines occa-
sions, elle permel comple Zenu
des acquisitions des ELeves de
conduine des comparaisons de
nombres plus napidement.

Présenter la numération écrite
Etudier les nombres de un et

Jdeux chiffres.

e/



16.3

20.3

23.3

27.3

Groupements par 6, par 12 ;

Réduction d'écritures additives, utili-
sation du répertoire.

Le nombre 20

Cette introduction se fait comme étant
le nombre qu'il faut ajouter a 5 vour
obtenir 25 (nombre d'éléves.de laclasse):
Ecrire 20. Comparer 20 a 19, a 25.
Ordonner 20, 19, 25

Comparaison de nombres écrits sous forme
additive (écritures de 20)
Ecriture usuelle des nombres

10

Reconnaitre, analyser, repré-
senter les situations pouvant
s'exprimer sous la forme a+.=c
Ecrire et utiliser des égalités
du type 27 = 20 + 7

Etudier les nombres de deux
chiffres.

On propose aux enfants des
situations de communication Les
conduisant & ghoupen Les objets-
pan 10 et Eprouver des Echifurnes
dont Les - negles ont déja été
mises en place

Passage de 4 5 a 45

CONTROLE TRIMESTRIEL




C.P ACTIVITES MATHEMATIQUES 1980-81
3EME TRIMESTRE
Liste des activités Objectifs / Commentaires
21.4 ] Jeu de Kim ; codage d'une Dartition - ordre

24.4
27.4

30.4
4.5

11.5

14.5

15.5
19.5
23.5

26.5
1.6.

1 Jeu de cible :

description du contenu d'un ensemble a l'ai-
de d'un n-uplet '

Jeu de Kim ; introduction du zéro

Jeu de cible 3 - 6 - 9. Chaque enfant joue
10 coups. Comparer les scores

Jeu de cible par équipe

Résolution de problemes sur l ordre et
1'addition

Jeu de cible 2 - 5 - 10. Jeu par équipe de
4 enfants - Chaque enfant effectuant 4 lan-
cers '

score fixé en un nombre fixé
de lancers '

Jeu du nombre caché : (nombres de 1 & 20).
Découvrir un nombre caché 3 1l'aide de ques-
tions auxquelles on ne répond que par oui

ou par non

Jeu du nombre caché& (nombres de 1 & 40)
Elaboration d'une stratégie tenant compte

des réponses données successivement aux quesp

tions posées
Mise en ordre du répertoire

Table d'addition,: réduction d'écritures
additives organisation dans une table de
Pythagore

Résolution de problémes

Jeu de Scrabble

Jeu du relais : recherche d'une stratégie
économique pour dénombrer puis reproduire
une collection nombreuse.. lLa communication
dans l'équipe se fait de maniére orale

Jeu du relais
Le message de communication dans cette pha-

se est écrit

Analyser et reconnaitre des
situations faisant intervenir
la somme de plus de 2 termes

Calculer sur les nombres
Etudier et traiter quelques
problémes simples

Présenter la numération
décimale écrite
. Utiliser des égalités du
type 10+10+5 = 25

Addition - Utilisation du
signe + -
Utilisation du rnipentoinre

. Présenter la numération
décimale écrite

Comparer les nombres

Au couns de ces activités

Les enfants seront condudlts

a gormulen des questions

du type : Est-ce que Le nom-
bre a plus de 3 paquets de 10

Elaborer la table d'addition

Etudier et traiter quelques
problémes simples

Au couns de cette activite
Les enfants onit rédinvestd
La procédure pan paquels
néguldiens de 10.

e/ oo



11.6

12.6

13.6

18.6

20.6

24.6

Numération orale

le jeu du relais débouche sur l'élaboration
d'une listede nombres gue l'on ordonne-; lec
ture de ces nombres par reference aux nom-
bres de paquets de 10

Jeu de cartes : ces cartes portent des col-
lections nombreuses, chaque enfant dispose

de 4 cartes. Jeu de bataille - Gagne celui

qui pose la collection la plus nombreuse

Jeu de cartes : elles portent d'un cdté une
collection, de l'autre cdté 1l'écriture cano-
nique du nombre (< 40) d'é&léments. Les
points de la collection sont regroupés par
paquets de 10.

Organisation du jeu.

Les enfants regardent les cartes cdté nom-
bre et posent les cartes coté collection.
Gagne le pli celui qui a une collection su-
périeure. Dans le cas d'égalité, on applique
la régle de la bataille. Gagne la partie
celui qui a remporté le plus de plis.

Reprise du.jeu avec des nombres supérieurs
a 40.
Les nombres de 1 a 69

Elaborer la liste compléte.
Organisation des nombres - Damier

Calcul de sommes de nombres de 2 chiffres
Reprise du jeu de cartes

A la fin de la partie on fait le total des
points marqués sur les cartes prises.

Réduction d'écritures.
Mise en place d'une technique

Recherche d'un terme inconnu d'une somme.

Présenter la numération déci:
male écrite et parlée

Ces activiteés peamettent de
trhavaillen sun Les décompo-
sitions de nombres, en pa-
quets de 10 et de Ea, pré -
parent La mise en place
d'une technique d'addition,

Elaborer une technique opé-
ratoire de 1'addition.

CONTROLE D ACQUISITIONS SCOLAIRES

REFERENCES
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- Aides pédagogiques au cycle préparatoire APMEF
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II ~ METHODE DIDACTIQUE

@ MANIPULER, CONNAITRE ET DESIGNER LES OBJETS, ET LES COLLEC-
TIONS D'OBJETE. LES CLASSER ET LES RANGER.

Ce travail a été réalisé avec le matéreil Diénés,
les baguettes, des poupées et un grand nombre d'objets
hétéroclites (pour la désignation)

Activités :

x A partir du*jeu du trésor" &laboré en maternelle, les enfants
ont d@ mettre en place des moyens de désigner des objets
individuels et trés ressemblants (les poupées), puis des

objets appartenant d des collections plus importantes,

et enfin des collections d'objets différents.

* Pour les notions de rangement, classement, le matériel a
permis aux enfants de réinvestir et de clarifier leurs con-

naissances antérieures et de les expliciter.

COUNAITRE LE NOMBRE, DEGAGER LA NOTION DE HNOMBRE

Cette connaissance basée sur la mise en correspon-
dance terme & terme, a mis en-é&vidence les notions de compa-
raisons (autant que, plus que, moins que) et a parmis aux
enfants de créer des collections 3 partir d'une collection
‘donnée, en les faisant travailler sur le nombre, indépen-~
damment des petits nombres qu'ils "savent" déja utiliser.

L'énfant,sachant reconnaitre le critére "nombre"
pouvait réaliser des réunions de collections, écrire le nombre
de ces collections sous forme additive (introduction du signe +)

et trouver plusieurs écritures du m@€me nombre .

Exemples :
~ les enfants ont pu écrire la commande d'instruments

de musique pour les deux groupes de musique, et ont ainsi
écrit les nombres 12 et 13, sous la forme de 4 + 4 + 4 et

4 + 4 + 5 (parmi d'autres écritures trouvées).

er/too
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- ils ont écrit de la méme manidre le nombre total
d'enfants de la classe (sans connaltre le nombre 25, pour

la plupart).

. Les enfants ont travaillé sur ces collections pour
les comparer, les ranger, et aprés une phase manipulatoire,
ont travaillé en comparaison et rangement sur les écritures
additives de ces collections en utilisant les signes »>,<, =.
Les enfants ont ainsi élaboré un répertoire d'écritures

[

additives des nombres jusqu'a 20, et mis en place une table

d'addition.

(:) PRESENTER LA NUMERATION DECIMALE, ECRITE ET PARLEE
COMPARER LES NOMBRES. CALCULER SUR LES NOMBRES

Les connaissances précédentés ont permis & l'enfant
de donner un sens a certaines situations concrétes, et
d'avoir une intuition des plus grands nombres. L'enfant sait
écrire des grands nombres sous forme additive, (dé&couverte
par la classe) et le fait de privilégier certains groupements,
puis uniquement celui par 10, sera présenté & l'enfant
comme une simplification, é&conomique, de l'usage des grands
nombres, et une adaptation & la norme sociale.

Durant cette phase, l'enfant, dans des situations
de communication, de relais de jeu de cartes, devra opérer
sur l'écriture des nombres tout en travaillant, pour le
fonctionnement de l'activité, sur la signification du nombre
écrit et dit.

Cette phase introduit awsi l'appellation canonique
des nombres - lige toujours & leur signification -, et un
travail de comparaison et de rangement des nombres jusqu'a

-

la mise en place du damier a 100 cases.

Le travail se signification du nombre permettra a
l'enfant de connaitre le sens du -.nombre et de le réécrire
par exemple sous une forme additive.

Exemple : 27 =10 + 10 + 7
27 = 20 + 7 "

Des &galités de ce type seront réinvesties par

l'enfant pour comparer des nombres de deux chiffres et pour

calculer sur les nombres.

oo/




IIT - RECYCLAGE ET RECHERCHE

Cette recherche a eu pour but d'amener les enfants

d utiliser les propriétés de la numération décimale pour

coder, et décoder des collections d'objets (cubes par exemple),

nommer les nombres, les écrire, les comparer et les ranger

de O a 99, dans des situations d'anticipation telles que ;

- le jeu du nombre caché
- le jeu de relais

- le jeu de cartes

Lors du jeu du nombre caché, les enfants ont essayé
de découvrir un nombre qui était caché en posant des guestions
sur ce nombre. Dans le jeu du relal, les enfants devaiént
coder une collection d'objets, communiquer le nombre, d'abord
oralement, ensuite par écrit, a8 un autre enfant qui devait
préparer une collection équivalente,

Pour le jeu de cartes, s'est mis en place un travail
de comparaison sur les nombres, gui a amené 1'établissement
d'une liste nombres, leur rangement, et un travail sur l'ad-

dition.
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