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Activité

ACTIVITES MATHEMATIOUES C.E2 - lea taimestre 1979-19750

Objectifs

Instructions

Commentaires

. dictée de nomhres

. comparaison de nombres écrits

sous la forme usuelle {nombres
compris entre 100 et 2000)

. décomposition de nombres
écritures de 1a forme 75=7045
432=400+30+2

Eenine Les nombnres

Savoin comparen Les noﬁbncb
Zenits dans Le systdme de
numiaation habituel

Contrdle des acquisitions

de CEI

Calcul de sommes .

Réduction d'écritures additives

Caleuler sun Les nombnes
¥Savoir trhansformer Les Sond-
tunes additives™

A pantin d'écnitunes, on

peut foufours en obtenin de
nouvelles pan des trhansfonr-
mations {néductions pantiel-
Les) en utilisant £'Egaliti

Contrélg de 1a maitrise de
l‘algquthme, (retenues)
connaissance du répertoire

Etude de situations additives
et multiplicatives

Savoin neconnaitre et thadui-
ne des sdituations falsant
Antervenin L'addition et La
multiplication

Numération : dictée de nombres
. Compléter une suite de nom-

bres en comptant de 10 en 10,

de 5 en b

Savein construdine dos sultes
de nombres croissantes ou
dicrodissantes

Les suites proposées fontinter
venir dans 1'écriture des nom
bres des modificatior: du nown
bre de dizaines et/ou du nomdre
de centaines

Résolution d'un probléme &
données surabondarntes

Ce travall est L'occasion
pour £'enfant de "trien par-
mi Les donnfes celles qui
sont pertinentes”

Numération et ordre
Jeu de Y'ordinombre

Ordre :
des intervalles donnés

placer des nombres dansj/

Companern Les nombres

Utilisation implicite puis ex-
plicite des critéres de ccmparai
son (retour sur les déccrpesi-
tions en puissances de 1iC)

te)

Exercices sur numération orale
et écrite

mille deux cent trente cing =

(4x20)45, soixante-douze =
60+12

Numérotation et numération
ranger du rang 1 au rang 25
des nombres &crits sous forme
de décompositions

Maltnisen L'utilisation et
£'8galité en travaillant sur
des Zeadtunes diffénentes dé-
sdignant fe méme nombre

Ecnine et comparen Les nom-
bxres '

L'3tude de La numration ora-
Le senra congue comme une occa
sdion de néfléchin sun La fa-
¢on dont sont constuits des

nombnes

NumBration

Cette étude n'est pas rerée de
fagon systématique, elle pré-
sente pour les enfants ure
situation ol 1'utilisation des
parenthéses est indisperszdle

De tels exercices permettert un
retour sur la différence enire
1'aspect cardinal et ordiral du
nombre

Mise en ordre de nombres ccnnus
par leur nom en lettres

Jeu du Bowling

" Savoin dgsignen un nombne

poun des Zcritured additives
et multiplicatives

1¢ 8'agit de privilégien en
vue de £'élaboration de tech-
niques opératoires Les ex-
adons du Lype
30000+5000+400+70+8

Calcul mental
Compter de 5 en 5, de 10 en 10
Jeu "le compte est bon"

Savoin éaleulen mentalement

Les procidunes de caleuf
mental sont validées en fLiad-
son avec £'étude des proprii
184 des opérations

i0

in

Numération/Addition : Jeu des i

¢ibles - Loto -

fecherche de décompositions
additives d'un méme nombre
Recherche des maximum et mini-
mum de points que 1'on peut
obtenir

Résolution de problémes condui-

sant & a+b+c+D+A=d

‘»

Savoir analysen et traiten
guelfques probfEmes faisant
Lnteavenin Les opérations
étudides

Les exercices proposés corcui-
sent & 1a fois & la réaucticn
d'ecritures additives girsi
qu'a 1a résolution d'écuzzions
de la forme a+x=b quanc Cr Cu-
tient les solutions par "@adi-
tion" 3@ trous.

L'objectif visé est de feire
utiliser par 1'enfant 1’zizo-
rithme qu'il connait sc.: icu-
tes les formes

Fonctions numériques O »0+a
Situation probléme : Golf de
Rosenbloom

Elaboration d'une stratégie

Saveis traliten des probfimes
jaisant intenvendn des fonc-
Lions numéniques

Résolution de problémes fai-
sant intervenir addition

et multiplication utilisation
d’expressions telles que :

le double, le triple

*
Exercices d'appliczticn o lee
enfants coivent effeclver un
choix des operatic: @ wkitiser




"5

.10

10
ite}

Problémes sur 1z monnaiz |
piéces de 1 F, de 100 F, bil-
lets de 100F.

~Différentes possibilités de
payer un achat, plusieurs

achats
-ftude d'une facture avec des
recettes et des dépenses

Savoir traiten divens pro-
bfemes simples £4iGs 2 -La pra-
Lique de &a mesure

-

Activitds de comparaison et
de mesunage :

"on pounna cxploitesn des
activitis aelatives a d'au-
2nes grandeuns [prix...}

Ces problémes permettent de ré-
prendre en compte les décompo-
sitions suivant les puissances
de 10 ainsi que la non unicité
de Y'écriture additive d'un

nombre. Ils constituent en outre
une occasion de travail sur les
ordres de grandeurs

10

-Fonctions pumériques : O +D4a
Situations de recherche :
prises mulitiples

Savoin utiliser des §onctions
numiniques

On travaillera entre autnes
Les propriltis Lifes aux
gcants ‘

La fonction considérée est n+2n+l
La recherche du nombre minumum

de prises pour brancher les ap-
pareils peut s'obtenir par les
propriétés des écarts

Situation probleme : la cara-
vane.

Résotution de problémes (jeu’
de cibles, jeux d'anneaux) qu‘
nécessitent 1a lecture de
schémas

Ecrine et nommen Les nombres

L'8tude de La numBrnation doit]
peunctine aux enfants de iha-
vailler directement sun fLes
enitunes

Ces exercices obligent & consi-
dérer le nombre en tant que po-
1yndme formel (recumnaissance

a partir d'une écriture. du nom-
bre de centaines, nombre-de
dizaines. En outre le jeu :ur
les anneaux fait intervenir
comme “valeurs de position’
10,100,1000 et 500 (!)

1.10

Calcul et caicul mental

Savoin caleuler mentatement

Le xole des nelations numé-
riques au niveau du calcul
mental esi trls intéressant

).1C

CONTROLE D'ACQUISITIONS

I,

/1L

I

'. 10

Résolution de problémes sur les
nombres de dizaines {oranges)
fitets de 10 boites de 10 fi-
lets

Manipuler Les ndgles d'un
systeme de numération de
base dix -

.10

Exercices sur 1'addition (bil-
les) relevant de deux types
de structures {en termes de
fonctions numériques) E.T.E/
1.1.7

Fonetions numériques

D'aprés une é&tude de G.VERGHAUD

| "structure additive et

Egmlexi-
té %chogénéti que "), (F)
—0—0
P ad

\@

5. 10

b

Résolution de probiéme : le
feu d'artifice )

B

)

Savoin Evaluen L'ondre de
+ ghandeur

®

Les nombres proposés sont choisis
de maniére telle que les enfznts
doivent prendre position vis-a-
vis de la plausibilité d'un
résultat

11

Désignation d'un nombre & 1’ai-
de d'une écriture axb

Savoin déaigneu un nombre par
des Eonitunes multiplicatives

denituncs mubtiplicatives
dans e cas de coftections
d'objets nangts en Lignes et
colonnes dans des situations
de dénombrement

Ces exercices constituent une
reprise des activités de CE
Une réalisation de messages
dans une situation de communi-
cation conduit & 1a production
d'écritures axb. On utilise

1

au cours de ces activités di-
vers modes de représentation
.quadrillage, a lignes b colonnes
.points rangés suivant a lignes

b ‘colonnes

.points dessinés dans les cases
d*un quadrillage

3.1

Decompositions multiplicatives
de certains nombres.

Contrdle et enrichissement du
répertoire

Table de Pythagore

La conatruction de tabfes de
Pythagone sena £'occasion de
dégagen fe fait que pour
chaque opération, & toul cou-
ple de natunchs est associl
un hatunel au plus. Por ail-
Leuns, on utilisera centaines
propriltis des opinations com
me £a comutativité, ce qui
s¢ traduina par une symtinde
de £a tabfe pan rapport & La

diagenale




1z.11

T.Bistinction entre les &critures
atb et axb
{au niveau de 12 signification
des codes)

Comparaison directe d'écritu-
res multiplicatives-

Savoin acconnaline des aitu-

ations faisant intervenin
ces Eonltunes

Savoin comparer des nombaes
Senits sous diffinentes fon-
med '

Les exercices proposés visent
8 une utilisation des signes 6
+ et x pour désigner le nombre ~
de points d'une collection, a
une opposition (de sens) entre
atb et axb -
On propose des collections frac-
tionnées en sous-collections

que 1'on désignera par des
écritures de Ta forme
(axb)+(cxd)+...

15.11

- Calcul mental

- Distinction entre les &cri-
tures a+b et axb {avec utili-
sation des £galités du réper-
toire)

Domino numérique loto et

Jeu de bataiile

1L est essentiel que Les

enfants parviennent & mémo-
rdden sanement Les nésubtats
flgurant dans Les difgérentes
tables de Pythagone

5.11
vite)

Résolution de problémes

. faisant intervenir uniquement
1a multiplication :
(ex.:"recherche de tous les
costumes possibles”...)

. faisant intervenir & la fois
addition et multiplication
ex.:"programmation de films
dans un cinéma"

nombre de fenétres d'un immeu-
ble

Savoin analysen et thaiten
quelques problemes gaisant
inteavenin Les optrations
CtudiBes ;

19.11

Calcul de produits

. avec support

. sans support

Produit d'un nombre dont un
seul chiffre est différent

de zéro par un nombre du méme
type

Loi des zéros

22.11

Produits de plus de deux nom-
bres - Suppression des paren-
théses

et

Résolution de problémes

23.11

Distributivité de la multipli-
cation par rapport & 1'addi-
tion

. réalisation de représenta-
tions, de calculs notamment
aprés attribution d'une va-
leur 3 une lettre

. écriture la plus économique
d'un produit sous forme de
produits

26.11

29.11

Ecritures multiplicatives et
numération -
situation en vue d'obtenir
1'encadrement d'un nombre en-
. tre deux multiples successifs

Problémes sur les décomposi-
tions de nombres.

exemple : tu complétes & 1'ai-
de de signes +, ¥, parenthéses
deux cent quatre vingt dix huit
2,100,4,20,10,8

Etaboren des
. ZLechniques

opiratoines

pour La

rubtiptication

12 est possible d'approchen
La distnibutivite de La multi-
plication sun £'addition au
couns d'activités de dinombre-
ment des cases d'un quadridil-
Lage rectangulaire alons que
Les enfants procedent pan dié-
coupage selon Les Lignes sun
Les colonnes.

Les enfants possédent la maitrise
de 1'algorithme du produit d'un
nombre de deux chiffres par un

nombre de deux chiffres, calcul
obtenu & la suite d'un découpa-
ge en "4 morceaux"

Aprés quelques derniéres mises

au point le travail a porté sur
des nombres de 3 chiffres.

La justification de ces tech-
niques nZcessite un travail del
trans formations d'Ecriturnesd ;
a cet effet iL est indispen-
sable que Les enfants sachent
quelles sont Les thansforma-
tions Licites .

11 apparait que pour les écri-
tures ax({bxc)et(axb)x(cxd) le
nombre ne dépend que des termes
du produit et non de la place
des parenthéses.

| Cette phase d'apprentissage

constitue un Lleu privilégil
de néinvestissement des no-
tions acquises ou en couns
d'acquisition

I1 s'agit pour les enfants du
CE2 de reprendre une situation
oi“la distributivité a été im-
plicitement utilisée et de tra-

duire ce résultat par 1'écriture

L'apprentissage de La multi-
plication est un Lieu de alin-
vestissement de La numénation

Retour sur les décompositions
multiplicatives et nombre de
dizaines

Y

Ces exercices sur diverses
désignations de nombres per-
mettent de mettre en évidence
les biens entre les noms des
nombres et des expressions
faisant intervenir les si-
gnes +,x et des parenthéses

Résolution de situations mul-
tiplicatives

Situation probléme : Sachant
que 11x13=143, donner sans .
effectuer de multiplications
le signe le plus court de
12x13, 11x14, 15x14...

L'&Laboration d'une technique
opératoire nécessite un tra-
vall de thanafonmation d'éeni-
tunes

Ce travail sur les écritures
représente un lien entre
Catyx et une étude sur la
variation du résultat lorsque
1'on augmente 1'un des fac-
teurs d'un produit

Résolution de problémes
Calcul mental
Mgorithmes de calcul

15.12

CONTROLES FIN DE PREMIER
TRIMESTRE
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ACTIVITES MATHEMATIQUES - 2EME TRIMESTRE 1979-80

 ACTIVITES

PROGRAMME

INSTRUCTIONS

COMMENTAIRE

Résclution de problémes fai-
sant intervenir addition et
multiplication

Travaillen sur un probleme est
L'occanion pour Les engants de
'assuren de 2o possdbilité de
rlpondne aux questions posées

Un des énoncés est un pro-
bléme sanssolution

Activités géométriques
reconnaissance de formes

Manipuler, classen des §4-
gures planes diverses

Parmi Les types d'activitis pos-
sdbles on netiendra Les assem-
blages de polygones, (puzzles
dans Le plan). C'est & partin
d'activités de ce type que fLes
enfants attelndront une certal-
ne mattrise des formes. Ces ac-
LUvites pourront motiven Les
classements.,

Travail effectué & partir
d'un tableau de Vasarely.
Travail collectif puis indi-
viduel ol les enfants doi-
vent dessiner une seule

fois les formes observées.

Mise en place de 1'algorith-
me de la multiplication :
suppression de 1'écriture des
produits dans les tableaux.

Caleuten sun Los nombres,
ELaboren des techniques
opératoines

£ 8'agdt de mettre en place une
méthode de caleul qui &'affine-
ra progressivement.

Algorithme de la multiplica-
tion

. suppression de 1'écriture

des produits partiels

. décomposition des produits
partiels

. utilisation du tableau de

numération pour calculer le

_résultat

Maitniser £'usage de ta
numénation Senite

.

L'8Labonation des techniques opé-
ratoines se 4era en Lialson avec
La numbration

44.1.80

Activités géométriques
Classement de formes décou-
pées

Résolution d'une situation
additive : le parking

Classen des figures planes
divenses

Savoin traiter quelques
problimes faisant interve-
nin fLes optrations connues

Les classements penmettent aux
enfants de dégager par observa-
Zion et comparaison certaines
propaittis.

Pour fes fonmes planes, iLs pounr-
nont distinguen fes # polfygones et
Les classen selon diverns ornitines
(nombre de cb5t2s, de sommets, Lon-
gueur des ¢cotés,....)

VTaauaétlen sur un probleme est

2'occasdion de :
. onganisen et traiten ces données
pour obtenin Les néponses

Ce travail est 1'objet
d'une discussion & propos
des formes non connues.

Enoncé ou les données sont
présentées dans un tableau
& double entrée.

Algorithme & ia grecque
Calcul du produit par réfé-
rence aux différents types
d'unités :
Introduction des "diagonales”
pour différencier les types
d'unités

Elaborer des fechniques

opZhratoines

Ce travall est L'occasion d'au-
tnes apprentissages

ex. : nlgle de multiplication
pan une puissance de dix

47.1.80

Résolution d'une situation
multiplicative : immeuble
Algorithme de 1a muitiplica-
tion, mise en place d'un pro-
cédé économique, suppression
des "zéros” dans 1'écriture
des produits partiels

Calouler swr Les nombnes

Enoncé dont le résultat
s'exprime sous 1a forme
axbxc

.1.80

Activités géométriques
Classement des formes décou-

pées

Classen des figunes planes

Pawuni Les classements de figures
on pounra &' intérnessen plus par-
Lleubignement aux carnis, Losan-
ges, parallifogrammes, rectangles,
niangles.

Cette activité permet &
partir de classements ulté-
rieyrs de caractériser des
figures que les enfants ne
savaient pas classer dans
des familles connues.

.1.80

Résolution de problémes

. nombres croisés
résolution et création

. commande de fournitures
scolaires

Savoin traiten des problémes
faisant intervenin des opé-
hationd connues

Addition et multiplication

Le probléme de commande en
plusieurs temps repose sur
1a structure suivante' ,
May,0,a5,2,)+(a 21,35,0,2,)

Fonctions numériques
n-o>n+a

+ Jeu des réglettes coulis-
santes

2+ Situation probléme

Course entre 2 enfants qui
font 1'un des sauts de 7
1'autre.de 2 mais & partir de
points différents

Caleulen siuin Les -nombres
Panmi Les nelations numé-
niques savoir heconnaitre
Les fonctions qud & un nom-
bre naturel associent

nta el nxa

Chaque nouvel outif math@matique
peut d¢ consturine au thavers -
d'une ou plusieuns situations phro-
bLemes
C'eat £'occasion pour Les enfants
de . définin dans une s{tuation
une ou plusfeurns directions de
rechenche

. de validen fes néponses

La situation choisie fait
intervenir deux fonctions
numérigues n - n+7 et naen+?
Par utilisation réitérée

les enfants construisent les
tables de multiplication par
7 et par 2. L'accent est mis
sur la prévision du résultat
& la course




tour du carré & partir du
cube" )

nes

1.80 Calcul mental Savoin caleuten mentale- Les procddunes sont digagles
© . Jeu le compte est bon Lent ’ et validées avec L'Etude des
. Compter de 16 en 16,... propriElds des oplrations et des -
- fonctions numéniques -
1.80 Fonctions numériques Savoir neconnaitre des Lons de £'¢tude des fonctions
Compléter des tableaux numé- | fonctions numériques clas- | numériques dans N n-—nta et ne
riques siques’ nxa on meitra en dvidence fes
1.80  Fonctions numériques - gzgﬁ:Létéb de chacune des fonc-
Reconnaitre des fonctions Zhites & £'ondre
numériques n n+a et n nxa - LiBes aux Scants
dont on donne différentes
représentations .
(diagramme sagittal, tableaux
graphiques, etc...)

2,80 Résolution de problémes Savoin thaiter quelques
. le nombre pensé problemes faisant interve-

. 1'autobus nin Les fonctions Etudifes

2.80 Activités géométriques Construine des §igures Dans ces activit®s £'accent sena |L‘accent est mis sur le
Classement de quadrilatéres planes Lantdt mis aun Les obfets & cons- |dessin de figures a cotés
en fonction du nombre de . twine, tantot sur La découverte |paralléles en utilisant un
cotés paralléles et du nom- de technique {pfiage, découpage} |quadrillage comme repére et
bre d'angles droits et cons- et 2'utilisation d'instruments sur 1'obtention d'un angle
truction droit par pliages successifs

d'une feuille de papier

; - . N T8 est indispensable que des exen-

*.80 Résolution de problémes & cices enthetiennent cgnAtamment
structure multiplicative et Py ,
calcul de produits La maltrise des techniques opt-

Calcul mental hatoines au-deld de La phase de
premire assimilation.

2.80 Fonctions numériques et 1L est nicessaine que Les nelationhCes exercices conduisent
‘résolution d'équations de la numéniques soient pergues pan £es |aussi & la résolution d'addi-
forme a + x = b enfants comme des familles de tions & trous les nombres
Recherche des antécédents couples (n,p) n &tant un natunel |donnds étant des nombres de
d'un nombre par n-yn+a ou queleonque et p Le nombre qui 3 chiffres faisant inter-
de 1'image de 0 sachant que Lui est associl par La nelation venir des “retenues" expli-
x + y par une fonction addi- cables par 1'algorithme de
tive;jeu avec les réglettes - 1'addition
coulissantes

.2.80 Résolution des problémes & 1 Savoin trien Les donndes penti-
données surabondantes aentes -

- Cinéma .
- Catalogue de jouets

.2.80 Activités géométriques Manipufen des solides Dans tous Les cas-L'accent sena Cette premiére phase qui
“autour d'un carré a partir divens mis sur fa démanche plus encone comporte une phase de mani-
d'un cube" que sun fes ndsultats. Une telle | pulation de plusieurs cubes

démanche suppose que £'on travail-| de différentes tailles con-
Le d'abond sur des objets qui duit les enfants & une pre-
bien que glomitrniquement compfexes| miére définition "le carré
. sont plus proches de £'expirience | est une face du cube”
des enfants : on va ainsdi d'un
= | travail dans L'espace & un tra-
vail dans Le ptan

}2.80  Additions 3 trous Caleulen sur Les nombres Les situations probfimes powwront | Résolution de problémes &
Recherche du nombre minimum constituen des occasions d'explical solutions multiples ou sans
d'informations pour complé- 2ion de procidunes dans des situ- |solution
ter une table d'addition ations de communication Validation par référence a
{jeu de communication) 1'algorithme de 1'addition

3.80 Jeu du palet Ecnine et nommen £es nom- | On priviligiena £es démanches pé- {Ces jeux de stratégie ont

. Jeu du cache tamnon bres - dagogiques & Lravers Lesquelles pour objet de familiariser
Les El2ves sont toujourns confnon- jles enfants avec la notion
285 4 des situations qu'ils doi- |de distance
vent trhalten sltuations congues
pan L'enseignant en vue de £'in-
Production de nouvelles notions

.3.80 Résolution de problémes Ecrnine et nommer Les nom-
déterminer les nombres x bres
tels que d{a.x)=b

.3.80 Activités géométriques "“au- Conatruine des figures pla- C'est au cours de 1a résolu-

tion d'une situation probléme
que la premiére définition _

idu carré perd son caractére -

opératoire et conduit & une

deuxiéme définition du carré
congu en tant que quadrila- .-
tére a cOtés isométriques. .




3.0

.3.80
.3.80

-3.80

. d(a,d)=d(a,b})+d(b,c)+d{c,d)

Lonservation de ia distance
par translation

Addition de distances

si asbec«d,

Résolution de problémes
- le skieur
- la tache d'encre

Ecrine et nommer fLos
nombres

Ecriture a-b

Lives

Savocn discgne un nombre
por des Eeritures soustrac-

1T est intonessant dutilisen des
donitunes soustractives dans Le
cas oll £'on veut expiimen £'dcant
entre deux nombnes.

-9

L2 recherche des nombres

par calcul de distnace n'exige
pas des enfants d'autres
connaissances que celles
relevant de 1'addition

.3.80

Classement d'écritures sous- | Maltrniser L'utilisation et

tractives Le sens de £'égalité en

Ihavaillant surn des Eeni-
Lunes différentes dési-
gnant Le méme nombre.

.3.80

'.3.80

"~ le ¢inéma

Résolution de problsmes
- carrés magiques

- le bus Savoir heconnaitre des
situations nelevant de
1 La soustraction

Résolution de problames
- 1a tour

Ces probiémes font inter-
venir des énoncés rédigés

sous la forme d'une discus-
sion entre plusieurs personnes
et les enfants doivent pren-
dre position vis-a-vis des
phrases énoncées

2.3.80

4.3.80

Uon

5

Activités géométriques autour § Savoir construine des §i-

du carré 3 partir du cube gures

- . Elaboren des technig e-
Algorithme de 1a soustraction aﬁioza:: pﬁi& a Aougg:aze

Savoin utiliser une tquenre

Le fait de cateuler une différen-

ce par addition constitue une

Lechnique qud n'exdige pas d'au-

tres compltences que celles requi-

ses pourn £'addition. Si La dispo-

sition initiale esi & AL con-
g

viendia d'aboutin & La disposi-
Zion habituelfe_ 3 sans que pour

autant La technigue de caleul
804t modifiée

Une situation probléme permet
de mettre en évidence 1'insuf-
fisance des autres définitions
et conduit & formuler une pro- !
priété relative aux angles
droits. :

Ceci débouche sur la cons-
truction d'un carré indépen-
damment du cube.

17.3.80

Solution de probiémes
Calcul de différences

CONTROLE DE FIN DE 1

RIMESTRE




ACTIVITES

PROGRAMME

INSTRUCTIONS

COMMENTAIRES

21.4.80

28.4.80

29.4.80

5.5.80

8.5.80

9.5.80

Calcul mental

Jeu le compte est bon
Résolution de problémes

Rue et numération des maisons

Activités géométriques 5
Recherche des différenrentes
maniéres d'agencer quatre
triangles équilatéraux et
construction du tetraédre

Résolution de problémes
Mesures de longueur

Résolution de problémes
- colliers
- voyage scolaire

Résolution de problémes
- factures
- monnaies

Résolution de problémes
- restaurateur
- primeurs

Savoin caleulern mentalement
chaque fois que cela est
possible

Savoin analysen et trhaiter
quelques problemes faisant
intervenin Les opérations et
fjonctions etudiées.

Aganceﬁ des figures planes
Construine des solides
divens

Evaluen et comparer des
Longueuns

Savo.in analyser et trhaiter
quelques problemes faisant
intervenin Les opérations
connues.

Savoin traitern divers pro-
blemes nelevant de La di-
vision.

Les "situations problemes" senont
Le moyen tout au Long de L£'appren-
tissage de néinvestin et afpinen
Les acquisitions anténieunes.

. C'est a partin d'assemblages de
polygones qu'on peut espéren faire
atteindre aux enfants une cartdaing
mattrise des formes et de Leun
organisation.

. On powna faire constrhuire et
utilisen des patnons de solides.

On considére que chaque nouvel
owtil mathematique peut se cons-
twine et trouver sa significa-~
Lion au traverns de L'exploita-
tion d'une ou plusieuns situations
problemes.

Cette activité fait suite au
théme "Autour du carré" a par-
tir du cube" au cours de la-
quelle les enfants vont d'un
travail dans 1'espace a un
travail dans le plan

Cette activité procéde d'une
démarche inverse.

Les enfants résolvent ces si-
tuations en utilisant les opé-
rations dont ils disposent a
savoir addition, multiplicatio
division.

Ces exercices sont 1'occasion
d'un travail sur des écritures
de la forme (axb)+(cxd)+c+...

LT



Résolution de problémes
- cinéma
- ateliers de

Résolution d'un probléme de
division : 16 x . < 420
bande de papier de largeur
donnée

Résolution du probléme
16 x . ¢ 3300

Résolution de probléme : le
manége

Résclution de problémes de
division

Division :

- le Kangourou

- les sauts de puces et les
cases piégées

Recherche d'une stratégie

Savo.in déterminer pan des
méthodes empiniques Le quo-
tient et Le neste.

Savoin reconnattre des 84i-
tuations nelavant de La di-
vision.

Savoin détenminen par des

Xient et Les neste

| On se bornera & des méthodes
méthodes empiriques Le quo-

Dans Les situations nelevant de La

division que L'on Etudiena on ne 54

Limitena pas, et cela des Le déhut,
aux cas de divisewns ou de quo-
Lients infernieurns a 10,

Tnaua4££en sun un "probleme" peut
étne L'occasdion pour Les enfants,
- de tiien Les ingonmations pen-
t&nenteé,

- de s'assuren de La plaub&b&ﬁ&te
du nesultat.

empirniques de caleul du quotient e
du neste.

Que ces méthodes procédent par en-
cadnement du dividende entre multi-
ples du divisewr ou par additions
ou soustractions successives elle
senont validées et utilisies.

Au cours de cette premiére
activité les enfants disposent
du support matériel.

La situation problame est 1a
méme que la précédente sans
support.

Les €énoncéds proposés auc enfant
comportent,

- des textes de problémes de
division,

- des nombres réponses.

Les enfants doivent par esti-
mation de 1'ordre de grandeur
déterminer la réponse correcte
et vérifier leur réponse.

Au cours de ces jeux les enfan:
font Ta possiblité d'achter des
produits. Gagnent ceux qui
utilisent le moins de produits
partils. _

Cette activité contuit, lors di
la résolution de axx <b, 3
effectuer des essais mu1t1p11—
catifs en tentna compte du
résultat avec appréciation de
la différence.
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23.5.80

25.5.80

29.5.80

2.6.80
5.6.80

Calculs de quotients et de
restes

Mise en place d'un premier
algorithme.

Résolution de probléme
Calendrier

Résolutions de problémes
- images

- pagination d'un livre
- matériel & dessin

Algorithme de la division

Résolution de problémes
faisant intervenir les
quatre opérations.

Savoin neconnaitre des s4-
tuations nelevant de La
division.,

On se bornera a des méthodes em-
piriques sans que 404t Aimposée une
technique unique et une disposi-
tion particuliene.

On propose aux enfants un pro-
cédé d'agencement de leurs
recherches

Au cours de la résolution

de cette situation les enfants
sont conduits a utiliser des
listes de multiples.

Le probléme “"Images" correspor
drait a des divisions par 10.

I1 a été proposé pour établir

le lien avec la numération et

plus particuliérement le nombr
de dizaines d'un nombre.

11.6.80

Contrdle d'acquisitions
scolaires

14.6.80
19.6.80

T. A. S.

Activités géométriques
Jeu du portrait '

IT s'agit de mettre en place
un vocabulaire commun pour
décrire les polyédres.

Un travail sur les mesures de longueurs, les masses, 1'heure a été conduit dans le cadre des activités

d'éveil.
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