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Tecnologias digitales para la clase invertida

- Entornos virtuales de ensenanza-aprendizaje.
- Cuestionarios interactivos.

- Pizarra compartida.

- Presentaciones interactivas.

- Videos interactivos.

- Grabacion y edicion de video.



Entornos virtuales de
ensenanza-aprendizaje

Guia rapida para la clase invertida (flipped classroom)

Antes de 2 Explicar la metodologia. Deben saber cmo vamos a trabajar, qué se
empezar ‘espera de ellas y ellos, qué haremos nosotros y por qué 1a usamos.

Q Introduccin. Hacer explicitos los objetivos en términos de las
‘competencias y/o resultados de aprendizaje.
Q Relacionar con Ia actividad profesional o asignaturas posteriores.

2 Material a trabajar. Detallar os documentos a trabajar (textos, videos,
etc.)y dar recomendaciones sobre c6mo hacerlo (al menos las primeras
veces)

Q Tarea previa. Indicar qué debe hacer el alumnado usando los contenidos
del material para que pueda evaluar su comprensién. No se trata de
comprobar que han hecho la tarea sino su "comprensién” (o "o
‘comprensidn”) de los contenidos.
3 L tarea debe plantear un cierto reto pero ser realizable (o dificil.
Q La tarea debe tener valor para el estudiante, debe percibir que es itil
Tarea previaa | Q 1 tarea debe generar un producto (resumen, esquema, contestar
la clase cuestionario, resolver efercicios, etc).

Q Tiempo estimado. Indicar el tiempo que les va a costar hacer Ia tarea
previa (revisign de los contenidos y actividad de comprobacicn).

3 Entrega. £l producto de Ia tares previa se debe entregar antes de ésta.
Q Indicar cémo, cudndo y donde se ha de entregar.

2 Evaluacion formativa. £l alumnado debe tener feedback a tiempo sobre
su desemperio, bien nada mis realizar la entrega de Ia tarea previa o bien en
dlase.

Q Evaluacion sumativa. Preparar Ia clase debe tener una contribucion sobre
a nota final (por ejemplo, preparar todas las clases puede ser un 10-15%)
Elerror no se debe penalizar, debe aflorar y se debe usar para aprender.

Q Metodologias activas. Planificar actividades para realizar en clase
findvidulyen grupo)

actividades de clase han de conectar con |2 tarea previa.
a o kit B e oA ‘adquisicion de las competencias.
Q Explicar en dlase para resolver dudas o smpliar contenidos, pero no para
repetir 1o que ya han trabajado antes de I3 clase.

3 Evaluacion formativa tarea previa. Si el alumnado no ha recibido
feedback antes de clase, debe recibirlo en el aula.

2 Evaluacién formativa actividades dlase. Planificar como recibiré feedbock
el alumnado sobre las actividades hechas en diase.
Durante el 2 Feedback sobre la metodologia. Procurar maneras de recibir feedback
curso sobre I3 puesta en marcha de fa clase invertida (CulC, encuestas, etc).
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Guia rapida para la clase invertida (flipped classroom)
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Enunciat de I'activitat 1
de Merche Marqués Andrés - lunes, 2 de enero de 2023, 12:52

Busca en internet una definicio d'innovacio educativa amb la qual estigues d'acord. Escriu un missatge en resposta a aquest que est:
llegint amb el seglent contingut:

1. Definicié d'innovacid educativa seleccionada (copia i enganxa).

2. Justifica per qué has elegit aquesta definicid. Matisa tot alld que consideres adient.
3. Escriu el nom de 'autor o autora de la definicié.

4. Posa I'enllag a la pagina web on has trobat la definicio.

Guia rapida para la clase invertida (flipped classroom)

Antes de 2 Explicar la metodologia. Deben saber como vam
empezar espera de ellas y ellos, que

Tarea previa a

En clase

ias activas. Planificar enclase
(individual y en grupo).
3 Las actividades de clase han de conectar con Ia tarea previa.

L i ak
Q Explicar en dase para resolver dudas o ampliar contenidos, pero no para
repetir lo que ya han trabajado antes de I3 clase.

feedback antes de clase, debe recibirlo en el aula.

a =
el alumnado sobre las actividades hechas en dase.

Durante el a ta metodologia. Procur

logia. feedt
sobre la puesta en marcha de Ia clase invertida (CulC, encuestas, etc ).
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Cuestionario

Pregunta 1
Sin responder
aln

Puntda como
1,00

¥ Marcar

pregunta

£ cditar

pregunta

Explica qué consecuencias tiene sobre la base de datos del esquema I6gico 1 la ejecucion de
la siguiente sentencia de borrado:

DELETE FROM accounts WHERE account_id = 1220;

Indica claramente qué filas de qué tablas se veran afectadas y de qué modo, bajo todas las
posibles circunstancias aue puedan darse.

Pregunta 2 Una vez has pensado sobre las consecuencias que tiene sobre la base de datos del esquema
1 A v | Bmfinalizax I6gico 1 la ejecucion de la sentencia de borrado:

Puntia como DELETE FROM accounts WHERE account_id = 1220;

1,00 elige a continuacion las afirmaciones que indican qué filas de qué tablas se verdn afectadas

¥ Marcar y de qué modo, bajo todas las posibles circunstancias que puedan darse.

pregunta

& Editar (] a. Se propagaré el borrado a la tabla CHARACTERS, poniendo a nulo (NULL) el

pregunta

account_id de las filas con account_id=1220.

() b. Se borrar la fila con account_id=1220 en la tabla ACCOUNTS y tiene también
consecuencias sobre otras tablas.

(J ¢. Se propagara el borrado a la tabla TRAINER_SKILLS, borrando las filas con
character_id IN (SELECT character_id FROM characters WHERE account_id=1220).

_J d. Se propagara el borrado a la tabla CHARACTERS, borrando las filas de dicha tabla

| con account_id=1220.

(J e. Solo se borrara la fila con account_id=1220 en la tabla ACCOUNTS si no hay filas en
la tabla CHARACTERS que le hagan referencia (hay una regla "restringir” sobre ella).

(J f. Solamente borrara la fila con account_id=1220 en la tabla ACCOUNTS.

L) a. Se propagara el borrado a la tabla CHARACTER SKILLS, borrando las filas con

Thoodle

Guia rapida para la clase invertida (flipped classroom)

Antes de
empezar

2 Explicar Deben saber como trabajar, qué se
‘espera de ellas y ellos, qué haremaos nosotros y por qué 12 usamos.

la dlase

a
Tarea previaa |

Q Introduccion. Hacer explicitos Ios objetivos en términos de las
competencias y/o resultados de aprendizaje.
3 Relacionar con la actividad profesional o asignaturas posteriores.

2 Materi jar. Detall trabajar (textos, videos,
etc) yd [ L
veces)

2 Tarea previa. Indicar qué debe hacer el alumnado usando los contenidos

su desemperio, bien nada mas realizar I3 entrega de Ia tarea previa o bien en
clase.

a Preparar sob
1a nota final (por efemplo, preparar todas las clases puede ser un 10-15%)
Q El error no se debe penalizar, debe aflorar y se debe usar para aprender.

En clase

a jas activas. Planificar enciase
(individual y en grupo).
1 Las actividades de clase han de cor

r con la tarea previa.

a v
Q Explicar en dase para resolver dudas o ampliar contenidos, pero no para
repetir lo que ya han trabajado antes de I3 clase.

a ” . .
feedback antes de clase, debe recibirlo en el aula.

El i 6mo recibiré feedback
el alumnado sobre las actividades hechas en ciase.

Durante el
curso

=]

sobre la puesta en marcha de Ia clase invertida (CulC, encuestas, etc ).




Cuestionarios interactivos

Guia rapida para la clase invertida (flipped classroom)

Antes de 2 Explicar la metodologia. Deben saber cmo vamos a trabajar, qué se
empezar ‘espera de ellas y ellos, qué haremos nosotros y por qué 1a usamos.

Q Introduccin. Hacer explicitos los objetivos en términos de las
‘competencias y/o resultados de aprendizaje.
Q Relacionar con Ia actividad profesional o asignaturas posteriores.

2 Material a trabajar. Detallar os documentos a trabajar (textos, videos,
etc.)y dar recomendaciones sobre c6mo hacerlo (al menos las primeras
)

.
veces|
Q Tarea previa. Indicar qué debe hacer el alumnado usando los contenidos.
del material para que pueda evaluar su comprension. No se trata de-
L) ‘comprobar que han hecho la tarea sino su "comprension” {0 "no

‘comprensidn”) de los contenidos.
3 L2 tarea debe plantear un cierto reto pero ser realizable (o dificil).

Tarea previa a
la clase cuestionario, resolver ejercicios, etc.).

2 Tiempo estimado. Indicar el tiempo que les va a costar hacer |a tarea
. , previa (revision de los contenidos y actividad de comprobacién).

3 Entrega. £l producto de Ia tares previa se debe entregar antes de ésta.

3 Indicar cémo, cuando y donde se ha de entregar.

. O Evaluacion formativa. E alumnado debe tener feedback a tiempo sobre

su desemperio, bien nada mis realizar la entrega de Ia tarea previa o bien en
dlase.

Q Evaluacion sumativa. Preparar Ia clase debe tener una contribucion sobre
a nota final (por ejemplo, preparar todas las clases puede ser un 10-15%)
Elerror no se debe penalizar, debe aflorar y se debe usar para aprender.

Metodologias activas. Planificar actividades para realizar en clase
findvidulyen grupo)

e Ensenanza entre iguales (peer instruction). Bt

3 Evaluacion formativa tarea previa. Si el alumnado no ha recibido
feedback antes de clase, debe recibirlo en el aula.

2 Evaluacién formativa actividades dlase. Planificar como recibiré feedbock
el alumnado sobre las actividades hechas en diase.
. . Durante el 2 Feedback sobre la metodologia. Procurar maneras de recibir feedback
| | l |- curso sobre fa puesta en marcha de fa clase nvertida (CulC, encuestas, etc )

e Evaluarelaprendizaje al final de la clase. RS
e Recibir feedback.



Cuestionarios interactivos

Kahoot! ®s socrative

- Competicion.
- Preguntas solo en

- Varios modos.
- Preguntas tambiéen en

pantalla. | dispositivo.
- \j/rﬁguntaSI 4 opciones'y - Preguntas: multiple opcidn,

V/F y respuesta corta.
- Informes de resultados.



Pizarra compartida

e Aportar ideas, alternativas, dudas, etc.

e \otar o valorar las aportaciones

e Compartir resultados de actividades con la clase.

e Elaborar sobre las aportaciones estableciendo

realaciones, dibujando esquemas, etc

Guia rapida para la clase invertida (flipped classroom)

Antes de 2 Explicar la metodologia. Deben saber cmo vamos a trabajar, qué se
empezar ‘espera de ellas y ellos, qué haremos nosotros y por qué 1a usamos.

Q Introduccin. Hacer explicitos los objetivos en términos de las
‘competencias y/o resultados de aprendizaje.
Q Relacionar con Ia actividad profesional o asignaturas posteriores.

2 Material a trabajar. Detallar os documentos a trabajar (textos, videos,
etc.)y dar recomendaciones sobre c6mo hacerlo (al menos las primeras
veces)

Q Tarea previa. Indicar qué debe hacer el alumnado usando los contenidos.
del material para que pueda evaluar su comprension. No se trata de-
‘comprobar que han hecho la tarea sino su "comprension” {0 "no
‘comprensidn”) de los contenidos.

3 L2 tarea debe plantear un cierto reto pero ser realizable (o dificil).

Tarea previa a
la clase cuestionario, resolver ejercicios, etc.).

Q Tiempo estimado. Indicar el tiempo que les va a costar hacer Ia tarea
previa (revisign de los contenidos y actividad de comprobacicn).

3 Entrega. £l producto de Ia tares previa se debe entregar antes de ésta.
3 Indicar cémo, cuando y donde se ha de entregar.

2 Evaluacion formativa. £l alumnado debe tener feedback a tiempo sobre
su desemperio, bien nada mis realizar la entrega de Ia tarea previa o bien en
dlase.

Q Evaluacion sumativa. Preparar Ia clase debe tener una contribucion sobre
a nota final (por ejemplo, preparar todas las clases puede ser un 10-15%)
Elerror no se debe penalizar, debe aflorar y se debe usar para aprender.

Metodologias activas. Planificar actividades para realizar en clase
findvidulyen grupo)

ividades de clase han de conectar con 12 tarea previa.
J o kit B e oA ‘adquisicion de las competencias.
Q Explicar en dlase para resolver dudas o smpliar contenidos, pero no para
repetir 1o que ya han trabajado antes de I3 clase.

3 Evaluacion formativa tarea previa. Si el alumnado no ha recibido
feedback antes de clase, debe recibirlo en el aula.

2 Evaluacién formativa actividades dlase. Planificar como recibiré feedbock
el alumnado sobre las actividades hechas en diase.
Durante el 2 Feedback sobre la metodologia. Procurar maneras de recibir feedback
curso sobre I3 puesta en marcha de fa clase invertida (CulC, encuestas, etc).
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Pizarra compartida ‘
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SRLAY, O - = e en practica?
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plan
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Que son i com s'elaboren? " =2\l O

@ Andnimo Sie
se tiene que evaluar?

e Estratéegia per realitzar
Coémo identificar i Recursos de los que : reflexio critica
correctamente el problema. Elaboracié d'un pla d'accié * disponemos para hacer una

buena busqueda

bibliografica t Al realizar una busqueda
bibliografica, saber qué
fuentes son mas fiables y
cuales no.

¢.Como acotar la muestra

Coémo hacer un plan de : Silos alumnos deben saber ' de alumnos sobre la que se
accion detallado pero lo que se esta llevando a cabo realiza la innovacion para B1D0 Do l
bastante flexible como para una investigacion-accion. La triangulacio es refereixa : que el estudio sea - |
tener en cuenta todas las o o variables? representativo?

posibles variaciones que se i - o ) -

dan en el aula. =) t Q9 20 5250 D Com fer una investigacié

qualitativa

¢:Como se cuantifican los
indicadores criticos para que

Com saber QUE observar Como saber si las

sean comparables y poder per plantejar el problema evidencias del cambio se

Ha d'estar tot el projecte asi comprobar sila R - deben realmente a la

basat en la bibliografia dels innovacion ha sido positiva? CFE N = intervencion realizaday no a Quina ha de ser la : (
articles seleccionats? T 2 t otros factores. grandaria del projecte? i

Un modelo de plan accion a
modo de referencia que haya
tenido buenos resultados.

Metodologias a aplicar para
llevar a cabo el plan
investigacion - accion

¢:Coémo seleccionar los
indicadores de manera
adecuada?

quina extensioé ha de tenir
el projecte?




Pizarra compartida
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@ - Establecer fondo Borrar marco

Dimension 1: Planificacion del proceso de ensefanza-aprendizaje

Indicador 1: Conoce y domina de manera actualizada los contenidos de la asignatura.

Flexibilidad,
Adaptacion, Indicador 2: Se disefian las actividades de forma que involucran a todo el alumnado.
Planificacion,

Dominio de _ " o . oo
contenidos Indicador 3: Adapta el proceso de ensefianza-aprendizaje a la situacion del aula.

Dimension 2: Implicacion de los alumnos en el aprendizaje

Indicador 1: Promueve la formulacion de preguntas y dudas durante y entre explicaciones.

Participacion,

seguridad del . aopsara . :

alt?mnado Indicador 2: Fomenta la particion del alumnado mediante las metodologias propuestas.
’

iniciativa,

2,'3:2232: " Indicador 3: El alumno es consciente del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Presentaciones
nteractivas

e Permiten hacer preguntas mas contextualizadas
e Permiten intercalar explicaciones

e Uso sincronoy asincrono.

Guia rapida para la clase invertida (flipped classroom)

Antes de 2 Explicar la metodologia. Deben saber cmo vamos a trabajar, qué se
empezar ‘espera de ellas y ellos, qué haremos nosotros y por qué 1a usamos.

Q Introduccin. Hacer explicitos los objetivos en términos de las
‘competencias y/o resultados de aprendizaje.
Q Relacionar con Ia actividad profesional o asignaturas posteriores.

2 Material a trabajar. Detallar os documentos a trabajar (textos, videos,
etc.)y dar recomendaciones sobre c6mo hacerlo (al menos las primeras
veces)

Q Tarea previa. Indicar qué debe hacer el alumnado usando los contenidos.
del material para que pueda evaluar su comprension. No se trata de-
‘comprobar que han hecho la tarea sino su "comprension” {0 "no
‘comprensidn”) de los contenidos.

3 L2 tarea debe plantear un cierto reto pero ser realizable (o dificil).

Tarea previa a
la clase cuestionario, resolver ejercicios, etc.).

Q Tiempo estimado. Indicar el tiempo que les va a costar hacer Ia tarea
previa (revisign de los contenidos y actividad de comprobacicn).

3 Entrega. £l producto de Ia tares previa se debe entregar antes de ésta.
3 Indicar cémo, cuando y donde se ha de entregar.

2 Evaluacion formativa. £l alumnado debe tener feedback a tiempo sobre
su desemperio, bien nada mis realizar la entrega de Ia tarea previa o bien en
dlase.

Q Evaluacion sumativa. Preparar Ia clase debe tener una contribucion sobre
a nota final (por ejemplo, preparar todas las clases puede ser un 10-15%)
Elerror no se debe penalizar, debe aflorar y se debe usar para aprender.

Metodologias activas. Planificar actividades para realizar en clase
findvidulyen grupo)

ividades de clase han de conectar con 12 tarea previa.
J o kit B e oA ‘adquisicion de las competencias.
Q Explicar en dlase para resolver dudas o smpliar contenidos, pero no para
repetir 1o que ya han trabajado antes de I3 clase.

3 Evaluacion formativa tarea previa. Si el alumnado no ha recibido
feedback antes de clase, debe recibirlo en el aula.

2 Evaluacién formativa actividades dlase. Planificar como recibiré feedbock
el alumnado sobre las actividades hechas en diase.
Durante el 2 Feedback sobre la metodologia. Procurar maneras de recibir feedback
curso sobre I3 puesta en marcha de fa clase invertida (CulC, encuestas, etc).
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Presentaciones interactivas
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Videos interactivos

e Requieren la interaccion del estudiante.
e Permiten comprobar la comprension

e Aumentan la atencion

Guia rapida para la clase invertida (flipped classroom)

Antes de 2 Explicar la metodologia. Deben saber cmo vamos a trabajar, qué se
empezar ‘espera de ellas y ellos, qué haremos nosotros y por qué 1a usamos.

Q Introduccin. Hacer explicitos los objetivos en términos de las
‘competencias y/o resultados de aprendizaje.
Q Relacionar con Ia actividad profesional o asignaturas posteriores.

2 Material a trabajar. Detallar os documentos a trabajar (textos, videos,
etc.)y dar recomendaciones sobre c6mo hacerlo (al menos las primeras
veces)

Q Tarea previa. Indicar qué debe hacer el alumnado usando los contenidos.
del material para que pueda evaluar su comprension. No se trata de-
‘comprobar que han hecho la tarea sino su "comprension” {0 "no
‘comprensidn”) de los contenidos.

3 L2 tarea debe plantear un cierto reto pero ser realizable (o dificil).

Tarea previa a
la clase cuestionario, resolver ejercicios, etc.).

Q Tiempo estimado. Indicar el tiempo que les va a costar hacer Ia tarea
previa (revisign de los contenidos y actividad de comprobacicn).

3 Entrega. £l producto de Ia tares previa se debe entregar antes de ésta.
3 Indicar cémo, cuando y donde se ha de entregar.

2 Evaluacion formativa. £l alumnado debe tener feedback a tiempo sobre
su desemperio, bien nada mis realizar la entrega de Ia tarea previa o bien en
dlase.

Q Evaluacion sumativa. Preparar Ia clase debe tener una contribucion sobre
a nota final (por ejemplo, preparar todas las clases puede ser un 10-15%)
Elerror no se debe penalizar, debe aflorar y se debe usar para aprender.

Metodologias activas. Planificar actividades para realizar en clase
findvidulyen grupo)

ividades de clase han de conectar con 12 tarea previa.
J o kit B e oA ‘adquisicion de las competencias.
Q Explicar en dlase para resolver dudas o smpliar contenidos, pero no para
repetir 1o que ya han trabajado antes de I3 clase.

3 Evaluacion formativa tarea previa. Si el alumnado no ha recibido
feedback antes de clase, debe recibirlo en el aula.

2 Evaluacién formativa actividades dlase. Planificar como recibiré feedbock
el alumnado sobre las actividades hechas en diase.
Durante el 2 Feedback sobre la metodologia. Procurar maneras de recibir feedback
curso sobre I3 puesta en marcha de fa clase invertida (CulC, encuestas, etc).
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Videos interactivos

Interactive Video

El tipus de contingut Interactive Video (video interactiu) permet afegir diversos tipus d'interaccions a un video
existent. Podeu afegir-hi textos, enllagos o preguntes gue es mostren durant |a visualitzacié del video i faciliten
I'aprenentatge diferenciat.

Els videos interactius H5P resulten idonis quan ja teniu un video i voleu enriquir-lo amb elements interactius. En
aquest exemple utilitzem un videotutorial sobre el bulleti de gualificacions de I'Aula Virtual que tenim publicat en
YouTube.
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lace de video o cargar archivos

Este tour lo guia por las caracteristicas mas
importantes del editor de Video Interactivo.
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Esta etique

Comience este tour en cualquier momento al
apretar el boton del Tour en la esquina
superior derecha.
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Calidad  pregione SALIR para saltarse este tour o

presione SIGUIENTE para continuar.
SALIR SIGUIENTE

o Editar copyright
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» Pistas de texto (sin soporte para videos de YouTube)
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» Ajustes de comportamiento

» Anulaciones de texto y traducciones




Grabacion
y edicion de video

e Preparar material audiovisual personalizado.
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Propiedades

Seleccion:  2023-05-23 17-54-02.mp4

Propiedad
Alfa

Filtro de canales
Mapeo de canales
Duracién

Activar audio
Activar video

Fin

Nimero de fotograma
Gravedad

Id.

Posicién en X
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Origen X
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Padre
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Rotacién
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Seleccion automitica
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