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APLICACION EN EL AULA

Pasos del método y aplicacion en el aula:

Plantear un problema, una
necesidad de cambio para
mejorar

Evidenciar lo que no funciona
bien o es susceptible de
mejora

Establecer los objetivos

Preparar el prototipo

Evaluar el prototipo

Realizar las mejoras

Evaluar el resultado final

Les plantean un reto: “Redisefiar el carro de la compra”

Observan en los supermercados, anaiizan estadisticas,
hablan con expertos...

Deciden qué van a cambiar: Seguridad, maniobrabilidad,
comunicacion...

Hacen el prototipo

Les planteamos un reto: cualquier problema
practico que haya relacionado con la materia
susceptible de mejora.

Tendran que construir instrumentos de
deteccion de necesidades y encontrar a los
“expertos”

Analizadas las evidencias seleccionan los
objetivos: Qué es lo que van a hacer

Realizan un borrador de la solucién



PASO 6 LOS ADULTOS
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PASO 6. LOS ADULTOS
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https://youtu.be/Bj69K9oCNko
https://youtu.be/2-mKkYQ7hA4

EN LA PROXIMA UNIDAD...

PASO 7: EL RESULTADO FINAL
PASO 8: EVALUACION DEL RESULTADO
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