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PASO VÍDEO AULA

Plantear un problema, una 
necesidad de cambio para 
mejorar

Les plantean un reto: “Rediseñar el carro de la compra” Les planteamos un reto: cualquier problema 
práctico que haya relacionado con la materia 
susceptible de mejora.

Evidenciar lo que no funciona 
bien o es susceptible de 
mejora

Observan en los supermercados, analizan estadísticas, 
hablan con expertos…

Tendrán que construir instrumentos de 
detección de necesidades y encontrar a los 
“expertos”

Establecer los objetivos Deciden qué van a cambiar: Seguridad, maniobrabilidad, 
comunicación…

Analizadas las evidencias seleccionan los 
objetivos: Qué es lo que van a hacer

Preparar el prototipo Hacen el prototipo Realizan un borrador de la solución

Evaluar el prototipo Lo muestran a los adultos y reciben feedback Revisamos ese borrador y les damos 
feedback

Realizar las mejoras Rehacen el “producto” con las mejoras propuestas Realizan la versión definitiva

Evaluar el resultado final Van de nuevo al supermercado a evaluar el resultado final Presentan la versión definitiva a los expertos

APLICACIÓN EN EL AULA
Pasos del método y aplicación en el aula:



PASO 3: LAS EVIDENCIAS
¿Cómo van a conseguir las pruebas?



PASO 3. OBTENER LA EVIDENCIAS

Teniendo claros los “expertos” se trata de entrevistar, observar, leer, 
etc. Pero buscando una comprensión profunda del problema. Es decir, 
es necesario EMPATIZAR con el “experto”.

Efectivamente:
• Observación
• Entrevistas
• Lectura de documentos

https://www.you
tube.com/watch
?v=YOK9RSrb-A8

Entender realmente
dónde está el 

problema de fondo

¡CUIDADO! ¡NO TE ADELANTES! TÚ NO ERES EL DESTINATARIO 
☺

https://www.youtube.com/watch?v=YOK9RSrb-A8


EN LA PRÓXIMA UNIDAD…

PASO 4: LOS OBJETIVOS
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