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Resumen

La educacion es uno de los pilares fundamentales en el progreso y desarrollo de cualquier
sociedad. En el siglo XXI, la educacion tradicional ha sido cuestionada y discutida en
diferentes ambitos y por todos los agentes del sistema educativo. En este contexto, la
innovacion docente se ha convertido en un tema recurrente para profesores, investigadores y
educadores de todo el mundo. En este marco, el presente trabajo se integra dentro de la
modalidad de planificacidon y programacion curricular, explora la creacion e implementacion
de una secuencia didactica (o situacion de aprendizaje) innovadora en la especialidad de
Lengua Castellana en la asignatura de Ambito Lingiiistico y Social en 1.° de la ESO. A lo
largo del trabajo, se abordaran algunos de los enfoques y metodologias més representativos
de este tipo de innovaciones educativas. No obstante, el principal objetivo del trabajo es
desarrollar una programacion didactica completa para analizar asi como ha sido su
implementacion en el aula durante el periodo de précticas. La secuencia didactica consiste en
utilizar un video como texto de partida sobre el cual los alumnos tendran que realizar un total
de cuatro actividades, una descripcion de un personaje, un cuestionario, un dialogo y un
doblaje de este didlogo. Estas actividades se realizan de manera interdisciplinar combinando
saberes basicos de las diferentes asignaturas integradas en esta asignatura, se utilizan las dos
lenguas vehiculares de la asignatura, se alterna trabajo individual y cooperativo y se le otorga
importancia a la lengua oral. Como conclusion, cabe destacar la excelente predisposicion que
mostr6 el alumnado que recibi6 estas clases con ilusion, dedicacion y esfuerzo. Sobre todo, la
de aquellos alumnos extranjeros con dificultades, que pese a la gran barrera lingiiistica que
suponia realizar un proyecto cuya ultima actividad era locutar un fragmento en una lengua

que no dominaban, no dudaron en trabajar junto con sus compaiieros.

Palabras clave: secuencia didactica, Lengua Castellana, Ambito Lingiiistico y Social, texto

audiovisual, innovacion educativa.
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1. Introduccidon

El presente Trabajo de Final de Master (TFM) pretende ofrecer un proyecto innovador y esta
disefiado para ser implementado en 1.° de la ESO en la asignatura de Ambito Lingiiistico y
Social (ALS), una disciplina introducida en la Ley Organica para la Mejora de la Calidad
Educativa (LOMCE, 2013), enfocada a los programas de mejora del aprendizaje y
rendimiento (PMAR) que, posteriormente, con la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre,
por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE) paso
a formar parte del curriculo ordinario en 1.° de la ESO. Esta materia, por tanto, engloba entre
dos y cuatro asignaturas dependiendo de la comunidad auténoma y logistica del centro
educativo, estas son: Lengua Castellana y Literatura; Geografia e Historia; Lengua Cooficial
y Literatura (en este caso, el valenciano) y Primera Lengua Extranjera (inglés).

El proyecto que se ha disenado para este trabajo busca abordar el nuevo enfoque
competencial del siglo XXI mediante la implementacion de una propuesta didactica que
trabaja el aprendizaje activo, el cooperativo y el aprendizaje basado en proyectos en pro de
promover la colaboracion, la creatividad y el interés del alumnado. Por otro lado, el proyecto
busca programar actividades a partir de un texto audiovisual. Asi pues, este video funciona no
solo como enlace entre las actividades sin6 también como punto de referencia para el
alumnado. Por ultimo, como veremos mas adelante, se pretende dar mas importancia a la
oralidad a través del disefio y la interpretacion de didlogos.

De este modo, el hilo conductor del TFM es el desarrollo de una situacion de aprendizaje’
que se configura por diferentes apartados: competencias, objetivos didacticos, saberes
basicos?, metodologia, recursos didacticos, atencion a la diversidad, evaluacion, actividades y
su respectiva temporalizacion y, por tltimo, conclusiones y valoracidon personal.

A continuacion, en el apartado 2, se detalla el marco teérico sobre el que sustenta el trabajo,
que se centra en los enfoques didacticos con més relevancia en la educacién actual.
Seguidamente, se encuentra la contextualizacidn, es decir, el centro y grupo de alumnos
donde se ha puesto en practica la situacion de aprendizaje que se desarrolla a lo largo del
TFM. Mas tarde, encontramos la secuencia didactica per se con sus respectivos apartados que
parten de las competencias clave y de unos objetivos didacticos concretos para llegar a las
actividades y su division utilizando un total de diez sesiones. Finalmente, se ofrecen las
conclusiones y reflexiones.

! «Unidad didactica», segin la nomenclatura de la anterior ley educativa (LOMCE, 2013). También, se hablara

de esta con los términos «secuencia didactica» y «proyecto».
2 «Contenidos especificos», seglin la nomenclatura de la anterior ley educativa (LOMCE, 2013).



2. Marco teorico

El marco tedrico de una unidad didéctica es un aspecto crucial en el disefio y desarrollo de un
plan de ensefianza efectivo. En €l, se definen las bases tedricas y conceptuales que sustentan
la planificacion y se establecen las estrategias pedagdgicas mas adecuadas para alcanzar los
objetivos de aprendizaje propuestos. En este sentido, la eleccion del enfoque pedagodgico
adecuado resulta fundamental para garantizar el éxito del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la actualidad, existen diferentes enfoques pedagdgicos que se utilizan en la educacion,
cada uno con sus propias caracteristicas y objetivos especificos. Entre los enfoques mas
populares, se encuentran el enfoque conductista, el constructivista y el comunicativo.

El primero, el enfoque conductista se centra en el estimulo-respuesta y en el aprendizaje a
través de la repeticion y memorizacion de contenidos, es decir, el alumno es un sujeto pasivo
en su propio aprendizaje. En cambio, el enfoque constructivista se basa en la construccion
activa del conocimiento por parte del estudiante por medio de la experiencia y la reflexion.
En este sentido, con el constructivismo, percibe al estudiante como un sujeto pensador que va
formando sus propias ideas acerca del mundo que les rodea. Por ultimo, el tercero de ellos, el
enfoque comunicativo se enfoca en el uso practico del lenguaje en situaciones reales y
significativas y ve a los estudiantes como lienzos en blanco que deben ser configurados y
moldeados por el profesorado (Kim, 2005). Por consiguiente, el enfoque comunicativo tiene
como principal objetivo establecer la comunicacion, tomando en cuenta las necesidades del
alumno que determinan las aptitudes que el alumno desea desarrollar (comprension y
expresion oral o comprension y expresion escrita), con la utilizacion de documentos
auténticos de la vida cotidiana para una mejor y mas rapida adquisicion de la lengua (Bérard,
1995).

En el presente trabajo, se ha utilizado sobre todo el enfoque constructivista pero también el
comunicativo, ya que los dos estan muy relacionados con una metodologia a la que
prestaremos especial atencion: el Aprendizaje Basado en Proyectos (en adelante, ABP).
Segun Trujillo (2015): «[se trata] de una metodologia que permite a los alumnos adquirir los
conocimientos y competencias clave en el siglo XXI mediante la elaboracién de proyectos
que dan respuestas a problemas de la vida real».

Tryjillo también afiade que este tipo de aprendizaje se caracteriza por: el contenido
significativo, ya que los objetivos de aprendizaje planteados derivan de los estdndares de
aprendizaje y competencias clave de la materia. Requiere pensamiento critico, resolucion de
problemas, colaboraciéon y diversas formas de comunicacioén. Situa el proceso de
investigacion como parte imprescindible del proceso de aprendizaje. Ademas, se organiza a
partir de una pregunta que sirve como guia (o driving question) que crea la necesidad de
aprender contenidos esenciales y de alcanzar competencias clave. Por ultimo, este tipo de
aprendizaje incluye procesos de evaluacion y reflexion acerca de lo que se aprende y como se
aprende e implica una interlocucion que motive al alumno y le de autenticidad al proyecto.



Los contenidos relacionados con la asignatura de Lengua Castellana se abordaran por medio
de una serie de actividades que estimulen la participacion directa y experiencial desde el
aprendizaje colaborativo, que rechaza la asimilacion mediante ejercicios de practica
controlada tradicionales. Sin embargo, se partira de principios gramaticales basicos para
introducir los diferentes términos relacionados con el estudio de la lengua, como, por
ejemplo: categoria gramatical variable, el adjetivo, la descripcion o textos dialogados.

En definitiva, el marco teorico utilizado se compone de una mezcla entre los enfoques
constructivista, comunicativo y diferentes metodologias como, por ejemplo: ABP, ya que
estan relacionados con los proyectos cooperativos que seria la categorizacion mas exacta para
definir a este tipo de situaciones de aprendizaje. Por ultimo, cabe sefalar que dentro de los
tipos de UD, estariamos hablando de una secuencia didactica, pues el producto final de esta
es, como veremos a continuacion, la produccion de un texto oral.

3. Programacion de la secuencia didactica

3.1. Contextualizacion

3.1.1.  Grupo de actuacion

Conocer el grupo de actuacion es fundamental para disefiar nuestra unidad didactica (UD) ya
que de este modo se puede enfocar de manera que los alumnos lo encuentren relevante y
significativo. Si bien no se trata de disefiar todo el proyecto en torno a un grupo de alumnos
en concreto, si es posible personalizar algin contenido o incluir algunas pinceladas nuevas al
proyecto relacionadas con sus gustos para captar la atencion del alumnado sobre todo, del que
tiene menos interés en este tipo de proyectos.

El alumnado se ha implementado en un grupo de 1.° de la ESO, que cuenta con alumnado
muy diverso. En este grupo, encontramos alumnos con perfiles curriculares, de procedencia,
intereses y edades variados. La clase cuenta con un total de veinticuatro alumnos, alrededor
de un tercio tienen otra nacionalidad y hablan otras lenguas ademds del castellano y el
valenciano. Asimismo, encontramos tres estudiantes con medidas de respuesta educativa para
la inclusion de nivel IV? (ACIS o Adaptacion Curricular Individualizada Significativa) y un
estudiante con AC (o Altas Capacidades). Ademds, la edad del alumnado varia
considerablemente, por lo que nos hallamos ante estudiantes de entre 12 y 14 afos. Por
ultimo, cabe destacar que hay dos alumnos que no hablan el castellano con fluidez, ya que
son recién llegados a un pais de habla hispana, uno de ellos vino hace tan solo 5 meses.

Asi pues, y de acuerdo con lo establecido en el Real Decreto 217/2022 del 29 de marzo, en el
articulo 24 del apartado 10, «El ambito lingiiistico y social incluird, al menos, los aspectos
basicos del curriculo correspondientes a las materias de Geografia e Historia, Lengua
Castellana y Literatura y, si la hubiere, Lengua Cooficial y Literatura». Esta asignatura,

3 El nivel de inclusién IV (ACIS) se da en alumnos con necesidades educativas especiales que presentan un
desarrollo competencial inferior a dos 0 mas cursos.



impartida en los programas de diversificacion curricular y también en programas de
educacion ordinaria en algunos centros de Secundaria, tiene como objetivos facilitar la
adaptacion del alumnado a una nueva etapa educativa, asi como poner en practica proyectos
de innovacion educativa aprovechando la codocencia entre departamentos. En este sentido,
cabe destacar que, segun los datos publicados en los informes TALIS (7eaching and Learning
International Survey) del afio 2018 de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmicos (OCDE) cuatro de cada diez docentes espafoles nunca ensefian conjuntamente
en el aula, ni tampoco observan como lo hacen otros. Ademas, dos de cada diez docentes
nunca participan en actividades de aprendizaje profesional colaborativo. Asimismo, otra
encuesta, realizada en el afio 2020, concluia que en Espafia tan solo un 20,9 % de los
profesores «ensefiaban conjuntamente en equipo en la misma clase». Segun Martinez
Orbegozo (2019, 2020) como se citd en Fernandez Enguita (2020):
«[la codocencia] potencia la motivacion, mejora la moral, aumenta la eficiencia, favorece la
comunicacion, mitiga o evita el aislamiento personal, eleva el sentimiento de autoeficacia y la
satisfaccion, impulsa la competencia tecnoldgica, lleva a una organizacion mas centrada en el
alumno, permite alinear el curriculum oficial y el oculto, suaviza la carga de trabajo, facilita la
iniciacion de los nuevos docentes».

Aunque el propio autor reconoce que, dado que su implementacion en las aulas es escasa, el
conjunto de pruebas, datos y conclusiones es todavia mas limitado.

3.1.2. Centro educativo

El centro educativo en el que se ha llevado a cabo el proyecto es el I.LE.S. Serra d’Espada
ubicado en el municipio de Onda, Castellon. El instituto cuenta con diferentes instalaciones
para las etapas educativas que ofrece (Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y
Formacion Profesional). En total, acoge a un total de 1303 estudiantes actualmente y el
namero total de personal docente asciende a 173. Se trata de un instituto al que acude gran
cantidad de alumnado procedente tanto de la localidad de Onda como de otros pueblos
cercanos, por lo que cuenta con numerosas instalaciones y recursos destinados a satisfacer las
necesidades de toda la comunidad educativa que forma parte de la institucion.

En este instituto existe un fuerte compromiso por parte del cuerpo docente por la innovacion,
los proyectos y la codocencia, esto se ve reflejado en la asignatura de Ambito Lingiiistico y
Social. Tanto es asi, que de las nueve horas disponibles para ALS, se habian cedido tres a la
asignatura obligatoria que recibe el nombre de Proyectos Interdisciplinarios, asignatura en la
que los alumnos realizan un proyecto cada mes y medio implementado por dos
departamentos diferentes. Por ejemplo, un proyecto consistia en la elaboracion de un comic
digital cuyo protagonista era un personaje literario popular. En este caso, dos profesoras de
Lengua Castellana y Tecnologia y Digitalizacion impartian estas sesiones de manera
simultdnea, compartiendo todo tipo de recursos y teniendo como referencia los mismos
objetivos y contenidos cosa que permitia una mayor atencion al alumnado. Ademads de estos
proyectos, los alumnos realizan un proyecto por evaluacion en la asignatura de ALS en la que
se suele trabajar un periodo historico a partir del subgénero literario que se desee trabajar. Es
decir, estos alumnos realizan un minimo de siete proyectos a lo largo del curso.



3.2.  Competencias

La educacion basada en las competencias lleva presente en nuestro sistema educativo desde
el afio 2006, cuando, con la llegada de la LOE (Ley Orgénica de Educacion), se establecieron
las competencias basicas que los estudiantes debian desarrollar en la etapa educativa, por lo
que marc6 un antes y un después en el sistema educativo espafiol.

En los afios siguientes, esta ley fue modificada en dos ocasiones en las que, entre otros
cambios, se amplid y reviso el enfoque basado en competencias aprobado en 2006. Estas
leyes fueron las siguientes: la Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa
(LOMCE), que entr6 en vigor en 2013 y estableci6 un marco curricular basado en
competencias para la educacién primaria, secundaria y bachillerato; y la ultima ley que
modifico el sistema educativo fue la LOMLOE (Ley Organica por la que se modifica la Ley
Orgénica de Educacion) promulgada en el afio 2020. Esta ley reforzaba el enfoque por
competencias en la educacion y daba mdas importancia al desarrollo de las habilidades
relacionadas con el conocimiento transversal, optaba por una evaluacion continua de tipo
formativo frente a las evaluaciones tradicionales, ya que de este modo se obtienen una
conclusiones mas claras acerca del progreso hacia el desarrollo de estas competencias, es
decir, esta ley también permite flexibilizar el curriculo para adaptarse a las metodologias y
contenidos nuevos. Esta informacion se explicita en el articulo 19 titulado «Principios
metodologicosy» de la LOMLOE:
«Las Administraciones educativas impulsaran que los centros establezcan medidas de
flexibilizacion en la organizacion de las areas, las ensefianzas, los espacios y los tiempos y
promuevan alternativas metodologicas, a fin de personalizar y mejorar la capacidad de
aprendizaje y los resultados de todo el alumnado».

Segun Zabala y Arnau (2008): «El término “competencia” nace como respuesta a las
limitaciones de la ensefanza tradicional» Es decir, se habla de una ensefanza que, en la
mayoria de los casos, se ha reducido a la mera memorizacion de conocimientos, hecho que
dificulta que estos puedan ser aplicados en la vida real. Este enfoque por competencias surge,
por tanto, como respuesta a los modelos tradicionales que priorizan lo teorico sobre lo
practico y por el saber antes que la formacion integral de las personas. Es decir, el término
«competencia» es una forma de combinar los contenidos hacia una vertiente teorico-practica
de la ensenanza en la que el saber debe ser aplicable y el conocimiento cobra sentido cuando
se es capaz de utilizar para lograr un propoésito (Zabala y Arnau, 2008).



Competencias clave

Definicion

Descriptores operativos

Competencia en Comunicacion Lingiiistica
(CCL)

Supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y
adecuada en diferentes &mbitos y contextos y
con diferentes propositos comunicativos y
constituye la base para el pensamiento propio
y para la construccion del conocimiento en
todos los ambitos del saber.

CCL,. Se expresa de forma oral, escrita, signada

o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir  opiniones, como para construir

vinculos personales.

CCL,. Comprende, interpreta y valora con actitud

critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada

y para construir conocimiento.

CCLs.
servicio de

Pone sus practicas comunicativas al
la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y Ila
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.




Competencia Personal Social y de Aprender a
Aprender (CPSAA)

Implica la capacidad de reflexionar sobre uno
mismo para autoconocerse, aceptarse y promover
un crecimiento personal constante ademas de
hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a
gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas

contrarias a la convivencia y

desarrollar estrategias para abordarlas.

CPSAA;. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

Competencia Digital
(CD)

Implica el uso seguro, saludable, sostenible,
critico y responsable de las tecnologias digitales
para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como Ia

interaccion con estas.

CD;. Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos e
informacioén mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para
gjercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

Lengua Castellana y Literatura

Competencias especificas

3. Producir textos orales y multimodales con fluidez, coherencia, cohesion y registro adecuado,

atendiendo a las convenciones propias de los diferentes géneros discursivos, y participar en

interacciones orales con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para construir conocimiento y

establecer vinculos personales como para intervenir de manera activa e informada en diferentes

contextos sociales.

5. Producir textos escritos y multimodales coherentes, cohesionados, adecuados y correctos,
atendiendo a las convenciones propias del género discursivo elegido, para construir conocimiento y

para dar respuesta de manera informada, eficaz y creativa a demandas comunicativas concretas.




3.3.  Objetivos didacticos

Los objetivos didéacticos de la secuencia didactica disefiada para el curso de 1.° de la ESO
representan las metas de aprendizaje que se trataran de alcanzar durante la implementacion de
esta. Ademads, facilitaran la evaluacidén del progreso y demostraran su efectividad tanto a
estudiantes como a profesores.

La secuencia didactica implementada persigue los siguientes objetivos:

e Asimilar contenidos relacionados con las tres asignaturas que componen la asignatura
de Ambito Lingiiistico y Social: Lengua castellana y literatura, Geografia e Historia y
Valenciano: Lengua y literatura.

e Utilizar un texto que implique una situacion de aprendizaje como punto de partida
para el proyecto del cual se extraen todo el conjunto de las actividades que se han de
realizar.

e Fomentar ambos tipos de trabajo, tanto individual como cooperativo.
e Evaluar también el proceso y no solo el resultado del proyecto.

e Dar importancia a la oralidad mediante una locucion de un texto, en este caso, oral.

3.4. Saberes basicos

A continuacion, se han seleccionado una serie de contenidos extraidos del curriculo de las
tres asignaturas que conforman Ambito Lingiiistico y Social: Lengua castellana, Historia y
Valenciano. Se ha de tener en cuenta que se han elegido, sobre todo, contenidos de la primera
asignatura puesto que es el objetivo principal de este trabajo.

Lengua castellana y literatura: El adjetivo, tipos de adjetivos, grados del adjetivo, la
descripcion y tipos de descripcion, los textos dialogados, caracteristicas de los textos
dialogados, introduccion a la oralidad.

Geografia e Historia: La antigua Roma: Origenes de Roma, Politica romana, Economia
romana, Sociedad romana, Cultura romana y Arte romano.

Valenciano: lengua y literatura: Léxico relacionado con Roma, los cuestionarios.



3.5. Metodologia

El presente trabajo consiste en la implementacion de una unidad didactica cuyo principal
objetivo es la produccion de un texto ya sea oral u escrito. Esta secuencia didactica se
impartira en la asignatura de Ambito Lingiiistico y Social (ALS), que, como ya hemos visto,
combina tres asignaturas del curriculo: Lengua Castellana y Literatura, Valenciano: Lengua y
Literatura y Geografia e Historia.

La secuencia didéctica concluye con una tarea final que consiste en el doblaje de un
fragmento de la serie Roma (2005-2007). Pero antes de empezar con la dramatizacion, los
alumnos realizan una serie de actividades encaminadas a asegurar una buena produccion final
y a afianzar una serie de conocimientos relacionados con la asignatura de ALS.

Como se ha explicado en el Marco tedrico (§ 2), podemos observar que se han empleando
diferentes metodologias a la hora de programar el proyecto «Un doblaje historicon. En
concreto, se destacan las metodologias de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el
aprendizaje activo y el aprendizaje colaborativo. Estas metodologias se han implementado
como via para trabajar la innovacién educativa en el aula. La innovacion educativa no supone
la mera incorporacion de las TIC en las aulas, sino que esta incorporacion debe realizarse de
manera coherente y estructurada. En caso contrario, la innovacioén no ird mucho mas alla de
los propios recursos didacticos (Mosquera, 2019). Por otro lado, Olivé (2020) explica como
se puede extraer el mayor potencial de sus alumnos cuando buscaba «removerlos por dentro y
despertar su espiritu critico utilizando sus intereses personalesy», como se pretende hacer en
esta secuencia.

Actualmente, resulta imposible no atribuir la metodologia del ABP al aprendizaje activo, ya
que el primero implica necesariamente de la existencia del segundo, es decir, sin las
caracteristicas que impulsan un aprendizaje activo no es posible construir un ABP o, al
menos, no de una manera coherente y estructurada. Por ejemplo, seria imposible realizar un
proyecto educativo en el que no estuviese presente la implicacion por parte del alumnado, la
construccion de conocimiento nuevo a través de la interaccion y la préctica o la
metacognicion, que segun Heredero (2020), vendria a ser la capacidad de ser consciente de
uno mismo, de lo que se esta haciendo en cada momento en los diversos ambitos de la vida
mientras se produce una situacion de ensefianza-aprendizaje.

Por otra parte, de acuerdo con el Glosario de Innovacion Tecnoldgica y Educativa
(2023), el aprendizaje colaborativo se define de la siguiente manera:

Una estrategia basada en el enfoque de aprendizaje activo centrado en el estudiante y que se
basa en la interdependencia entre pares para que de manera conjunta trabajen en el abordaje
de los contenidos y resolucion de las actividades, logrando con ello la construccion de
significados conjuntos y en que el rol del docente se concentra en la construccion de
andamiajes y disefio de experiencias que fomenten la responsabilidad individual y las
habilidades interpersonales de los estudiantes.

En cuanto al ABP, Bell (2010) explica que es un enfoque innovador en el aprendizaje que
ensefla multitud de estrategias cruciales para afrontar la sociedad del siglo XXI. Los



estudiantes encaminan su aprendizaje tomando como referencia la investigacion y el trabajo
colaborativo para crear proyectos que reflejen lo que han aprendido siempre bajo la
supervision del profesorado. Por ultimo, Bell realiza la siguiente afirmacion con la que
coincidimos: «el ABP no es un suplemento para la educacién en general, es la base del
curriculo».

3.6. Atencion a la diversidad

La atencién a la diversidad es uno de los elementos que definen una ensefianza eficaz tal y
como se presenta en el modelo DUA (Disefno Universal para el Aprendizaje), un estudio que
combina la neurociencia y la investigacion educativa para crear entornos educativos
accesibles e inclusivos.

De acuerdo con Murillo, Martinez G. y Hernandez-Castilla (2006): «La atenciéon a la
diversidad busca que la intervencion educativa se ajuste gradualmente a las diferencias
individuales en cuanto a valores, expectativas, estilos de aprendizaje, intereses, motivaciones,
capacidades, cultura y conocimientos previos del alumnadoy». Para lograrlo, hay que tener
unos objetivos muy especificos en cada sesion, que partan de los conocimientos previos de
cada alumno y sirvan asi para proponer actividades intelectualmente estimulantes para todos
los estudiantes con el fin de desarrollar todo su potencial (Ainscow, 2007).

No obstante, esta atencion a la diversidad puede ser también un arma de doble filo, tal y
como explican Dixon et al. (2017), utilizar herramientas diferentes de aprendizaje con
algunos alumnos podria minar su autoestima, sobre todo si estas no se llevan a cabo de
manera efectiva y detallada. Por tanto, podria ser un paso atrés en la inclusion verdadera. Por
su parte, Slee (2013) recomienda contar con un «asistente de aprendizaje» y si es posible que
este apoyo se realice fuera del aula para ofrecer una ayuda mas individualizada al estudiante.
En caso de no poder contar con un asistente, habrd que tener en cuenta a estos alumnos en
todo momento.

Como ya he explicado anteriormente, la atencion a la diversidad era una parte importante del
proyecto, dado que en el grupo en el que se implemento la unidad didactica habia un total de
tres alumnos con dificultades de aprendizaje y otros dos con dificultades para hablar el
castellano. Afortunadamente, si que pude contar con una profesora de refuerzo para los
primeros cuatro alumnos. Dedicamos una hora para hablar del proyecto y coordinarnos, ya
que queriamos que los alumnos que salian del aula con esta profesora hicieran lo mismo que
los demas. Asi que, para la primera tarea, la descripcion individual, tuvieron una explicacion
en el aula con el resto de compafieros pero la redactaron recibiendo atencion individualizada
de la docente en otra aula. De este modo, obtuvieron resultados muy satisfactorios.
Posteriormente, para los trabajos en grupo, (Kahoot!* y guion) la profesora se incorpor6 a las
clases ordinarias para asegurarse de que estos cuatro alumnos seguian las clases y se
integraban en sus grupos correctamente. Finalmente, en la actividad de locucion todos se

* Kahoot! es una herramienta educativa utilizada principalmente para crear cuestionarios en linea. Disponible en
https://kahoot.com/.


https://kahoot.com/

mostraron sorprendentemente participativos e, incluso, los alumnos con dificultades para
hablar castellano quisieron locutar y rechazaron la opcion de hacerlo en su lengua materna.
Ademas, ambos alumnos se mostraron mas colaborativos después de realizar la locucion de
su didlogo, de algin modo, se habian dado cuenta de que sabian hablar castellano mejor de lo
que pensaban y de que las barreras lingiiisticas se iban difuminando con el paso del tiempo’.

3.7. Evaluacién y rabricas

La rabrica es un instrumento de evaluacidn que permite transmitir qué expectativas se
esperan de una tarea. De este modo, los estudiantes pueden planificar adecuadamente su
trabajo y evaluar su progreso. Sin embargo, unicamente su empleo desde la perspectiva de la
evaluacion formativa garantiza un incremento en el aprendizaje y el rendimiento académico
de los estudiantes (Panadero y Jonsson, 2013). A pesar de ello, la mayor parte de las rubricas
que se utilizan actualmente se integran como una mera herramienta de calificacion, segin
Fraile, Pardo y Panadero (2016), una rubrica correctamente empleada puede desarrollar la
capacidad de autorregulacion, autoeficacia, aprendizaje y rendimiento académico, entre otros,
aunque estas no siempre mejoran el aprendizaje y el rendimiento académico. Por tanto, deben
estar sujetas a un cambio constante adecudndose a la actividad y al proyecto correspondiente,
incluso pueden ser constituidas mediante un proceso de cocreacion entre estudiante y docente
para una mayor implicacion de los estudiantes en su proceso de evaluacion (Panadero y
Jonsson, 2013).

Para el proyecto realizado he utilizado un total de seis rubricas. Una para cada actividad
(descripcidn, cuestionario utilizando Kahoot!, guion y locucién), la quinta que es una rtbrica
de autoevaluacion para que el alumnado reflexione acerca de su participacion y trabajo en el
proyecto utilizando el proceso de metacognicion explicado en el apartado Metodologia
(§ 3.5.). Y, por ultimo, se ha elaborado una ultima rtbrica, utilizada para especificar el valor
de las anteriores y para dotar de importancia también al proceso y no solo al resultado del
proyecto. Es aqui donde entran las evaluaciones de las competencias digital (CD) y la
personal, social y de aprender a aprender (CPSAA). Cabe destacar que los alumnos tenian
acceso en todo momento a estas rubricas a través del aula virtual de la asignatura, en
concreto, en el enlace «Cémo os voy a evaluar» (Anexo 7). A continuacion, adjunto las seis
rubricas mencionadas en este apartado:

RUBRICA DESCRIPCION (INDIVIDUAL)

Margenes, No hay ningun Hay pocos En general, si se | En la
caligrafia y tipo de margen. margenes. han respetado descripcion, los

* La adaptacion curricular para el alumnado extranjero queda fuera de este trabajo debido a las limitaciones de
tiempo y espacio.



estética La caligrafia no es | La caligrafiano | los margenes. margenes son
adecuada 'y es adecuada y, ) claramente
(0,5) dificulta la en ocasiones, La caligrafia es | yigibles y
comprension del | dificulta la adecuada y casi | mejoran la
texto. comprension nunca dlﬁcu'IEa apariencia del
del texto. la comprension | egrito.
La presentacion del texto.
no es adecuada (la | La presentacion .| Lacaligrafia es
hoja esta sucia, no es del todo | L@ presentacion | 5decuada y
hay tachones...). |adecuada. €s correcta pero | facilita la
mejorable. comprension
del texto.
La presentacion
es correcta.
Distribucion | No se ha La distribucién | En general, la La distribucion
en parrafos respetado la propuesta en distribucion en | en parrafos de
distribucion parrafos se ha parrafos se ha la descripcion
(0,5) propuesta en respetado respetado y es correcta ya
parrafos. parcialmente. ayuda a que contribuye
comprender el ala
texto. comprension
del texto.
Faltas de Hay muchas faltas | Hay bastantes Hay pocas faltas | Hay una o
ortografia (+10) de faltas (6-10) de [ (2-5)de ninguna falta de
0 ortografia. ortografia. ortografia. ortografia.
Partes de la No se han Enla Enla Enla
descripcion respetado las descripcion solo | descripcion descripcion
partes de la aparecen aparecen casi aparecen las
(1) descripcion algunas de las todas las partes | cinco partes de
comentadas en partes descritas | de la la descripcion
clase. en clase. descripcion. (Introduccion al
personaje,
detalles
importantes,
descripcion del
fisico,
descripcion de
la vestimenta y
descripcion del
caracter).
Extension La descripciéon no | La descripcion | La descripcion | La extension de

(80-100

alcanza un

no llega al

no llega al

la descripcion




palabras) minimo de minimo exigido | minimo exigido | se corresponde
extension (-50 aunque tiene aunque tiene con lo exigido
(0,5) palabras). cierta longitud | cierta longitud | (80-100).
(50-65 (65-80
palabras). palabras).
Conectores No se ha utilizado | Aparecen muy | Aparecen Aparecen
ningun tipo de pocos algunos algunos
(0,5) conector. conectores y conectores pero | conectores 'y
estos no son estos no estos estan bien
adecuados en el | funcionan del utilizados
texto. todo bien dentro | dentro del texto.
del texto.
Uso de los No se han Se han utilizado | Se han utilizado | Se han utilizado
adjetivos utilizado los los adjetivos los adjetivos de | los adjetivos de
(fisicoy adjetivos pero no hay un | manera manera correcta
psicolégico) | correctamente. O | orden logico, correcta, pero sin realizar
aparecen pocos simplemente los | estos son largas
(1) adjetivos. enumera. demasiado enumeraciones
simples e y algunos de
indican pobreza | estos adjetivos
léxica. son de un nivel
acorde a lo
estudiado.
Comparativo [ No se ha incluido | Solo se ha Se han incluido | Se han incluido
+ superlativo | un adjetivo en incluido uno de | ambos grados ambos grados
grado comparativo | los dos del adjetivo del adjetivo y
(1) ni en superlativo. | adjetivos en pero uno de los | los dos se han
grado dos no se ha formado
comparativo o | formado correctamente.
superlativo. O correctamente.
bien, los grados
del adjetivo no
se han formado
correctamente.

En esta primera rubrica, que es la mas extensa, se trabaja la descripcion de un personaje a
partir de un vistazo a la teoria mediante una presentacion de diapositivas y a un ejemplo de
una descripcion realizada por el profesor (Anexo 2). Cuenta con un total de siete items, que
se dividen en dos grupos: la estructura del texto, que hace referencia a la presentacion, y el
contenido de la descripcion, que hace referencia a la informacidon que se proporciona del
personaje descrito. Esta actividad representa un 40 % sobre la nota final dedicada a la

actividades.




RUBRICA KAHOOT! (GRUPAL)

Minimo de El Kahoot! del El Kahoot! del
preguntas (5) [ grupo no cuenta grupo cuenta
con un minimo de con al menos
(0,5) cinco preguntas. cinco preguntas.
Preguntas Las preguntas no | Las preguntas En general, las | Las preguntas
bien estan bien no estan del preguntas estan | estan bien
formuladas y | formuladas y/o no | todo bien bien formuladas | formuladasy
concretas estan relacionadas | formuladas y/o |y estan estan
relacionadas | con la tematica no estan del relacionadas relacionadas
con la que se asigno al todo con la tematica | con la temdtica
tematica grupo. relacionadas que se asigno al | que se asigno al
asignada al con la teméatica | grupo. Es grupo.
grupo. que se asigno al | posible
grupo. encontrar
(1) alguna
incoherencia.
Respuestas Las respuestas no | Las respuestas | En general, las | Las respuestas
bien se adecuan bien a | no se adectian respuestas se se adectian
formuladas y | la pregunta y del todo biena | adectan perfectamente a
concretas pueden causar la pregunta y bastante bien a | la pregunta.
confusiones. Hay [ pueden causar | la pregunta. Todas las
(D mas de una alguna Todas las respuestas
respuesta marcada | confusion. Hay | respuestas marcadas como
como correctay | una respuesta marcadas como | correctas son
no lo es. marcada como | correctas son correctas.
correctay no lo | correctas.
es.
Faltas de Hay muchas faltas | Hay bastantes Hay pocas faltas | Hay una o
ortografia (+10) de faltas (5-10) de [ (2-5) de ninguna falta de
0.5) ortografia. ortografia. ortografia. ortografia.

En esta segunda rubrica, dedicada a la actividad en la que los alumnos tienen que crear un
cuestionario de Historia con la herramienta Kahoot!, hay un total de cuatro items: dos
enfocados en los contenidos de estas preguntas y respuestas y otros dos, centrados en otros
aspectos, como en la cantidad de preguntas y las faltas de ortografia, entre otros. Esta
actividad representa un 25 % sobre la nota final de las actividades.



RUBRICA DIALOGO (GRUPAL)

Relacion con | El didlogo no estd | El didlogo esta | El didlogo estd | El didlogo esta
los relacionado con poco relacionado con [ relacionado con
contenidos los contenidos de [ relacionado con | los contenidos | los contenidos
de Historia Historia que los contenidos | de Historia pero | de Historia,
fueron asignados de Historia que | estos no se estos se
(0,5) al grupo. fueron explican explican
asignados al correctamente. | correctamente y
grupo. son el centro del
dialogo.
Respeto El didlogo no El didlogo En general, el El didlogo
hacia la respeta la duracion | respeta la didlogo respeta | respeta la
duracion de | de los enunciados | duracion de los | la duracion de duracion de los
los originales en enunciados los enunciados | enunciados
enunciados ninguna ocasion. originales solo | originales solo | originales.
originales en algunas en algunas
ocasiones. ocasiones.
(0,5)
Dialogo El didlogo En general, el El didlogo El didlogo
légico y con | propuesto no tiene | didlogo propuesto tiene | propuesto tiene
sentido sentido y es propuesto tiene | sentido aunque | sentido y no
incoherente. sentido aunque | es posible presenta
(1) Denota falta de es posible encontrar incoherencia
conexion en el encontrar alguna alguna.
grupo. bastantes incoherencia.
incoherencias.
Faltas de Hay muchas faltas | Hay bastantes Hay pocas faltas | Hay una o
ortografia (+10) de faltas (5-10) de [ (2-5) de ninguna falta de
0 ortografia. ortografia. ortografia. ortografia.

Esta tercera rubrica, que evalua el texto dialogado creado por los grupos, tiene cuatro items,
dos de ellos orientados a la produccion escrita de un texto coherente y escrito correctamente y
otros dos, menos relevantes, que hacen referencia al respeto por la duracion de los enunciados
originales y a que estos estén relacionados con los contenidos de Historia. Esta actividad

representa un 25 % sobre la nota final de las actividades.



RUBRICA DOBLAJE (INDIVIDUAL)

monadtona y carece

de expresividad.

entonacion es
algo monodtona
pero si se ha
detectado
cierta
expresividad
en algunas de
las
intervenciones

Dicciéon Todo el mensaje o | El mensaje se | El mensaje se | El mensaje es
gran parte de este | entiende en su | entiende casi | totalmente
no se entiende o mayoria, pero | en su comprensible.
existen grandes existen totalidad. La diccion es
dificultades para algunas Aunque hay correcta en
ello. dificultades alguna todas las
para ello. dificultad. intervenciones.
Dramatizacion | Da la impresion de | El texto parece | El texto parece | El texto no
que el texto esta leido pero hay | leido en parece leido en
leido y no hay una | una intenciéon | alguna ningln
intencidn por parte | por parte del intervencion momento. La
del alumno para alumno para del alumno. dramatizacion
disimularlo. disimularlo. es correcta.
Entonacion La entonacion es En general, la | En general, la | La entonacion

entonacion
utilizada es
correcta y se
detecta cierta
expresividad
en las
intervenciones
aunque en
ocasiones no
concuerda con
la intencién o
el estado de
animo del
personaje.

es correcta en
todo o casi todo
el fragmento.
Esta coincide
con la intencidn
y el estado de
animo de los
personajes.

Para terminar con las rubricas relacionadas con las actividades, tenemos una ultima que
evalua el doblaje de los alumnos y que cuenta con tres items que se han trabajado y
practicado en clase. Estos orientan al docente para asegurar una evaluacion correcta, por lo
que se toma como referencia aspectos relacionados con el mundo de la interpretacion. Esta
actividad representa un 10 % sobre la nota final dedicada a la actividades.

Para asegurar una autoevaluacion efectiva, el docente les proporciond a los alumnos la

siguiente hoja el Gltimo dia del proyecto:



AUTOEVALUACION DEL PROYECTO
«UN DOBLAJE HISTORICO»

Alumno/a:

Curso y grupo:

Valora en una escala de 0-5 los siguientes aspectos. Ten en cuenta que 0 significa nunca,
nada o muy en desacuerdo y 5; siempre, mucho o totalmente de acuerdo.

Trabajo en clase

Trabajo en casa

Contacto con el resto del grupo

Busco informacion o pregunto al profesor cuando no entiendo algo

Acepto las tareas que el capitan/a me asigna

Permito que otros compaiieros me ayuden o me corrijan

Soy creativo/a

Soy exigente con mi trabajo

Muestro una actitud positiva en clase

Me preocupo por saber qué tengo que hacer en el grupo

Participo en la toma de decisiones del grupo

Planteo ideas al grupo

Propongo soluciones a los problemas que surgen en el grupo

Me intereso por el proyecto y hablo de él con mis compaiieros

Hacemos buen equipo

Ayudo a mis compaiieros

He aprendido trabajando en grupo

El proyecto me ha gustado

Me gustaria hacer proyectos similares

Mi capitan/a me ha ayudado cuando lo necesitaba

Mi capitan/a ha organizado bien el equipo




Mi capitan/a ha sabido gestionar los problemas del grupo

Creo que me merezco la siguiente nota (0-10) —

Justifica tu respuesta:

Propuestas de mejora del proyecto: ;Qué cambiarias?

En esta autoevaluacion, los alumnos realizardn una reflexion acerca de su trabajo individual y
aportacion al grupo. A su vez, tendran que poner una nota a su trabajo y esfuerzo y justificar
por qué. Por ultimo, podran hacer comentarios acerca del proyecto asi como proponer
cambios para el futuro.



Riubrica para la nota final

CC tems Valor
CCL Descripcion (Individual) 1.6 (40 %)
Kahoot! (Grupo) 1 (25 %)
Diélogo (Grupo) 1 (25 %)
Locucidn (Individual) 0,4 (10 %)
CD Uso de las nuevas tecnologias (Grupo) 0,5
CPS | Actitud, trabajo y resolucion de conflictos 0,5
AA / Autoevaluacion
TOTAL 5

Por ultimo, se encuentra la rbrica final en la que se establece el valor de las actividades
realizadas relacionadas con la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL). Ademas, se
incluyen los valores otorgados a las competencias digital (CD) y personal, social y de
aprender a aprender (CPSAA) para sumar un total de cinco puntos.

3.8.  Temporalizacion de la unidad

3.8.1. Primera sesion

El proyecto «Un doblaje historico» tiene una duracion total de diez sesiones. En la primera
sesion, se realizara una introduccion al proyecto y los conceptos basicos relacionados con el
doblaje de productos audiovisuales y su presencia en los medios digitales actuales mas
importantes (cine, television y videojuegos) utilizando las siete primeras diapositivas de la
primera presentacion (Anexo 1). A continuacion, se crean los grupos y se asignan los videos
utilizando la pagina web Wheel Of Names® tal y como se puede ver en la siguiente imagen:

§ Wheel Of Names es un recurso en linea utilizado que cuenta con una interfaz muy intuitiva y llamativa para
realizar sorteos. Recurso disponible en https://wheelofnames.com/.


https://wheelofnames.com/

Cuando se hayan asignado los videos, se realizard un visionado de cada uno de ellos donde el
docente, ayudado por el profesor de Historia, explicard contenidos de la cultura y vida
romanas que se aprecien en los fragmentos. Por ultimo, utilizando los ordenadores del centro,
los alumnos volveran a ver los videos y se asignaran los personajes que aparezcan en ellos.
Mientras tanto, el docente repartira las fichas del proyecto en las cuales los alumnos deberan
escribir el nombre de los integrantes del grupo debajo del personaje que vayan a doblar, el
docente tomara notas en una ficha de proyecto idéntica para tener un seguimiento del
progreso del proyecto de cada grupo. Con esto, finalizara la primera sesion.

CI;QUE VAMOS A HACER? « VIDEO A « Repartir personajes.
+ VIDEO B

« VIDEO C « Cada miembro tiene su
» VIDEO D personaje.

» VIDEO E

« VIDEOF

EL DOBLAJE EN CINE, TV
Y VIDEOJUEGOS

Captura de pantalla que resume la primera sesion extraida de la presentacion de diapositivas
«Introduccion al proyecto + adjetivo» (Anexo 1).

3.8.2. Segunda sesion

En la segunda sesion del proyecto, se realizara una introduccion al adjetivo y la descripcion
utilizando el resto de diapositivas (8-24) de la anterior presentacion (Anexo 1). Por Gltimo, se
realizard una actividad’ con Mentimeter®. En esta actividad, los alumnos realizaran una lluvia
de ideas escribiendo todos los adjetivos que conozcan que describan el fisico de una persona
y, mas tarde, los adjetivos que describan psicoléogicamente a las personas. Todo esto, para
trabajar el 1éxico y poder realizar una mejor descripcion de su personaje. En el proyecto
realizado se obtuvieron los siguientes resultados:

7 Véase la actividad completa en el siguiente enlace.
 Mentimeter es una herramienta educativa que se utiliza cominmente para realizar lluvia de ideas. Disponible
en Mentimeter.com.


https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/app/presentation/alcd33fox223tmcotrscsk2y1kx1dfrw/bsxsh1f63kb8
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Capturas de pantalla del ejercicio de la lluvia de adjetivos realizado con Mentimeter.

Con estos adjetivos en mente, los alumnos leeran una descripcion realizada por el profesor y
subrayaran las partes que su descripcion debera contener, que figuran en la pentltima
diapositiva de la presentacion (Anexo 1). Estas son: introduccion al personaje (;quién es?),
datos relevantes, fisico, atuendo y caracter del personaje. A partir de aqui, realizaran una
descripcion esquematica completando los cinco apartados correspondientes.

3.8.3. Tercera sesion

En esta tercera sesion, los alumnos tendran que empezar a redactar su descripcion partiendo
del esquema que realizaron en la clase anterior. Ademas, utilizardn los ordenadores para
buscar informacion acerca de la vestimenta tipica romana, tanto de la cotidiana como de la
bélica, a través de un enlace que encontraran en el aula virtual de la asignatura (Anexo 3).



Los alumnos que terminen la descripcion podran entregarla ese mismo dia, pero la fecha
limite de entrega serd durante la quinta sesion del proyecto.

DESCRIPCION

: descripcion fisica y psicologica de una persona.

1.Situar al lector: ;Quién es nuestro personaje?

2.Hacemos referencia a su estatura, complexion y edad.

3.Descripcion del fisico: forma de la cabeza, nariz, cara, ojos...

4 Vestimenta: de arriba abajo. (Utilizar Internet para las prendas)
5.Descripcion del caracter: como actua, qué piensa, como reaciona, qué

sensaciones nos inspira...

Captura de pantalla extraida de la presentacion de diapositivas con el esquema para realizar
una descripcion (Anexo 1).

3.8.4. Cuarta sesion

En esta cuarta sesion, nos centramos en conocer qué es y como funciona un Kahoot!. Para
ello, los alumnos jugaran a un Kahoot! realizado por el profesor sobre los contenidos de las
anteriores sesiones, es decir, el adjetivo, los tipos de adjetivos, los grados del adjetivo, la
descripcion y los tipos de descripcion (Anexo 4). Una vez hayan terminado el Kahoot! y
repasado los contenidos de Lengua, el docente asignara aleatoriamente a cada uno de los
grupos los contenidos de Historia sobre los cuales deberdn realizar el cuestionario. Tal y
como podemos en el apartado Saberes basicos (§ 3.4.), los temas relacionados con los
contenidos de Historia para este curso son los siguientes:

e BLOQUE 1 — Origenes de Roma
e BLOQUE 2 — Politica romana

e BLOQUE 3 — Economia romana
e BLOQUE 4 — Sociedad romana
e BLOQUE 5 — Cultura romana

e BLOQUE 6 — Arte romano

Antes de empezar con las preguntas se les indicard donde se encuentra la informacion que
tienen que utilizar. En este caso pueden utilizar el libro de la asignatura de ALS o las



presentaciones de diapositivas preparadas por su profesor de Geografia e Historia. Y, por
ultimo, se explicara como funciona el editor de Kahoot! mediante la presentacion que
explicara a continuacion y podran consultar en el aula virtual de la asignatura (Anexo 1).

Abhora si, los alumnos pueden empezar a crear las cuentas Kahoot! y a buscar las preguntas
relacionadas con su tema que les parezcan relevantes teniendo en cuenta que luego sus
compaieros tendran que contestarlas.

El adjetivo «util» en cuanto al género...

A Tiene dos terminaciones: til y Gtila.

- _T—

. Tienes dos terminaciones: Gtil y Gtiles.

Cr - — |

Y B Escribe tu pregunta T sema

Captura de pantalla de la presentacion «Como realizar un Kahoot!» (Anexo 1).



3.8.5.  Quinta sesion

En la quinta sesion del proyecto, los alumnos deberan terminar con sus cuestionarios
haciendo uso de los materiales proporcionados por el profesorado. Los profesores atenderan a
los alumnos y los guiaran dando ideas e instrucciones para formular algunas de las preguntas
y respuestas de su cuestionario. Finalmente, el docente explicard como compartir ese
cuestionario realizado en Kahoot! para que pueda ser corregido. Esto es, utilizando la opcion
«Compartir kahoot» que aparece en las opciones si hacemos clic en los tres puntos que
aparecen debajo del nombre del Kahoot!.

|
N

. . . 82
Qui va crear Roma segons la mitologia?

A Uundrac.

. Dos xiguets anomenats Romul i Rem.

Ejemplo de pregunta de los Kahoot! realizados por los alumnos durante esta sesion
(Anexo 9).

3.8.6. Sexta sesion

En esta sexta sesion, se introduciran los contenidos relacionados con los textos dialogados a
través de una explicacion utilizando la tercera presentacion de diapositivas (Anexo 1). En esta
presentacion, se explicara qué es un texto dialogado, cudles son los dos principales tipos de
textos dialogados y sus caracteristicas. Utilizando los contenidos de Historia que se asignaron
en el sorteo de contenidos de la cuarta sesion, los alumnos tendran que elaborar un dialogo
reemplazando el texto original del video que les fue asignado en la primera sesion. El
profesorado proporcionara una copia del guion original en papel y una copia de los seis
videos donde se ha eliminado el audio en las intervenciones de los personajes (Anexo 5). Los
videos sin las voces de los personajes estan disponibles en el siguiente enlace.


https://drive.google.com/drive/folders/1LPZQe0FRQW2kvnxGVb7sbkk8j5LZDVJ3?usp=share_link

¢ QUE ES UN DIALOGO?
Un dialogo es un texto en el que se
transmiten literalmente las palabras
que intercambian dos o mas
personas que se estan comunicando.

ESPONTANEOS
EXISTEN DOS TIPOS:

PLANIFICADOS ‘

Captura de pantalla extraida de la presentacion de diapositivas «Textos dialogados» en la que
presentan los tipos de didlogos (Anexo 1).

INVENTAR UN NUEVO DIALOGO

Captura de pantalla extraida de la presentacion de diapositivas «Textos dialogados» en la que
se muestra un fragmento de un nuevo didlogo creado por el docente y se muestra como este
tiene aproximadamente la misma duracion que el enunciado original (Anexo 1).



3.8.7. Séptima sesion

Esta séptima sesion se utilizara para finalizar la tarea del dialogo del dia anterior y, en caso de
que un grupo termine, se explicard como se tiene que ensayar el didlogo y qué cosas hay que
tener en cuenta. El docente ha preparado un documento a modo de recordatorio que pueden
consultar en cualquier momento en el aula virtual de la asignatura de Ambito lingiiistico y
social (Anexo 7). El documento explica tres de las propiedades que hay que tener en cuenta a
la hora de realizar una locucidn, estas son: diccidn, entonacioén y dramatizacion (Anexo 6).

1. PDiccién.

La diccion se refiere principalmente a pronunciar correctamente las palabras y los diferentes
sonidos gue aparecen en ella. Si alguna palabra es dificil de pronunciar, es mejor parar y
practicar.

Una técnica que se puede utilizar es separar la palabra en silabas y pronunciar silaba por
silaba antes de continuar para asegurar que la diccidn es correcta. Otra opcidn es grabarse
y escucharse a uno mismo para ver donde se falla y qué se puede mejorar. La lectura en
voz alta es otra herramienta que nos hace trabajar la diccion.

2. Entonacion.

Otro punto importante a la hora de grabar la voz es la entonacion, es decir, cambiar el tono
de voz en funcién de nuestra intencidn o nuestro estado de dnimo. No decimos las cosas
del mismo modo cuando estamos ftristes o alegres, nuestro tone de voz varia.

Esto se debe percibir en vuestra voz al doblar a un persenaje. La forma en que decimos las
cosas es tan importante como lo que decimos.

Para practicar, puedes intentar entonar preguntas y exclamaciones. Incluso practicar con
una misma oracion dicha con distintes estados de animo.

3. Dramatizacion.

Recuerda que eres un actor o actriz de doblaje, es decir, tienes que actuar. Tiene gue
parecer que lo que vas a decir es producto de tus ideas y pensamientos y no es algo que
estas leyendo. En otras palabras, tienes que leer simulando una conversacion real.

Captura de pantalla del documento extraido del aula virtual donde pueden encontrar la
definicion de los parametros que se van a evaluar en la locucion del fragmento.



3.8.8. Octava sesion

En la octava sesion se dedicard a practicar oralmente el didlogo en grupo teniendo en cuenta
los apartados (diccion, entonacion y dramatizacion) explicados del dia anterior. El
profesorado ird atendiendo a los grupos con sus dudas y dando retroalimentacion acerca de
qué pueden mejorar de cara al doblaje. Cuando se considere que ya han practicado suficiente,
el profesor saldra del aula e ir4 a otra que esté acondicionada para grabar. En ella, grabard con
ayuda de un micréfono y el ordenador al menos el didlogo de dos de los seis grupos. Los
alumnos que no estan grabando se quedan con el otro profesor y este se asegurard de que
estan practicando y mejorando sus dialogos.

3.8.9. Novena sesion

En esta novena sesion, los alumnos deberan terminar con el doblaje y se dard por finalizado
el proyecto. Es decir, el profesor saldra del aula ordinaria con los grupos que no hayan
locutado su didlogo en la sesion anterior y los alumnos grabaran sus didlogos atendiendo a las
sugerencias del docente. Los alumnos que se encuentran en el aula ordinaria realizaran
actividades con el profesor de Historia. La sesion se dedicard integramente a asegurar una
buena locucion por parte del alumnado’.

(NOTA: Es recomendable dejar una sesion de margen para grabar con los alumnos que no
hayan asistido a la sesion numero ocho y nueve del proyecto).

3.8.10. Décima sesion

En esta décima y ultima sesion, los alumnos realizaran los Kahoot! que entregaron y que han
sido corregidos por el profesorado (Anexo 4), visualizaran los videos con su doblaje en el
aula editados por el profesor y realizaran una autoevaluacion (§ 3.7.) para evaluar su actitud y
trabajo a lo largo del proyecto también podran hacer comentarios, sugerencias y propuestas
de mejora relacionadas con el proyecto.

Pregunta v Correctofincorrecto
1 Quiera el consol? (O sex
2 L'etapa de La Republica s'estén des de I'any 506 al 27 a.C. (D 56%
3  El senat roma estava format per... O 67%
4  Qui o que eren els comicis? () 56%
5 En l'etapa de I'imperi, el sistema de govern estava centralitzat en... O]OO‘}-’-A

Captura de pantalla de los resultados del Kahoot! realizado por los estudiantes (Anexo 4).

° No se han incluido ejemplos de la locucion de los fragmentos por parte de los alumnos ya que para ello, era
necesario autorizacion firmada por sus padres o tutores legales.



4. Actividades

4.1. Esquemas de las actividades

ESTRUCTURA DE LA TAREA GESTION DE LOS

APRENDIZAJES EN EL
AULA

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES OBJETIVOS Sesiones | Materiales y

(55°) recursos

didacticos
Introduccion

El proyecto comenzara con una breve exposicion del objetivo por parte del docente e Realizar una 1 sesion Aula ordinaria

y una primera toma de contacto con el doblaje, prestando atencién a su definicion y
a su presencia en los medios audiovisuales.

A continuacion, se crearan grupos de cuatro miembros aleatoriamente y se procedera
a asignar los videos mediante un sorteo. Ademads, después de cada asignacion se
realizara un visionado del video y el docente explicard la escena y dara detalles de
los personajes, las localizaciones, el contexto, etcétera.

Cuando todos los equipos tengan un video con el que trabajar, se realizard un
visionado del video por grupos utilizando los portatiles del centro. Cada grupo
dispondra de un ordenador portatil para ver el video. El docente les proporcionara
una ficha con la division de los personajes junto con su nombre y una fotografia.

primera toma de
contacto con el
doblaje

e (rear grupos y
asignar videos

e Comprobar que
los alumnos han
escogido un
personaje y han
completado la
ficha del
proyecto.

en la que se
imparta la
Asignatura de
Lengua
Castellana.

Seis portatiles.




ESTRUCTURA DE LA TAREA

GESTION DE LOS

APRENDIZAJES EN EL
AULA
DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES OBJETIVOS Sesiones Materiales y
(55°) recursos
didacticos
ACTIVIDAD 1: Descripcion de un personaje
El siguiente paso consistird en realizar de manera individual una descripcion del e Asimilar 2 sesiones. | Aula ordinaria
personaje al que doblaran en sesiones posteriores. Para ello, el docente realizara una conteni‘dos Actividad cn la que se
combinacion de exposicion y actividades utilizando una presentacion de un gramaticales dividual imparta la
, o , L . . . basicos: el Individual. | Asjgnatura de
contenido de Gramadtica concreto: el adjetivo. Se prestara especial atencion a las ..
a1t di itiva detallan como es el proceso de descripcion de un personaje adjetivo y la Lengua
ultimas diapositivas que de p p unp J descripcion Castellana.

y se proporcionara un ejemplo creado por el docente. Se realizard una lluvia de ideas
en linea que quedaré guardada en el aula virtual y los alumnos empezaran a describir
a su personaje de manera esquematica en el aula siguiendo las indicaciones del
profesor para posteriormente redactar la redaccion teniendo en cuenta las rubricas
disponibles en el aula virtual.

e Realizar un
retrato guiado
por el
profesorado
mediante un
ejemplo

Seis portatiles.

Material
escolar.




ESTRUCTURA DE LA TAREA

GESTION DE LOS

APRENDIZAJES EN EL
AULA
DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES OBJETIVOS Sesiones Materiales y
(55°) recursos
didacticos
ACTIVIDAD 2: Cuestionario con Kahoot!
La sesion comenzard realizando un Kahoot! relacionado con el temario de las e Repasar los 2 sesiones. | Aula ordinaria
sesiones anteriores. Una vez hayan terminado y se hayan resuelto las dudas, se contenidos o en la que se
asignaran los contenidos de Historia a los grupos aleatoriamente para que realicen gramaticales Actividad imparta la
sus cuestionarios. relacionados grupal. Asignatura de
) o . con el adjetivo Lengua
Para asegurar una buena documentacion del alumnado, se les indicarad que utilicen el y la descripcion Castellana.
libro de ALS o los apuntes del profesor de Historia, ademas de, evidentemente,
preguntar al profesorado que estard a su disposicion en el aula. e Familiarizarse Seis portatiles.

Antes de empezar a utilizar Kahoot!, se expondra una breve presentacion de
diapositivas que describe como es el proceso de creacion del cuestionario en
Kahoot!.

Finalmente, se utilizard otra sesion para comprobar que todo el mundo tiene acceso a
su cuenta, cuenta con un minimo de cinco preguntas y puede enviar este cuestionario
al profesorado mediante la opcion «Compartir kahoot».

con la
estructura tipica
de los
cuestionarios
en linea

o Realizar un

cuestionario
guiado por el
profesorado




ESTRUCTURA DE LA TAREA

GESTION DE LOS
APRENDIZAJES EN EL
AULA

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

OBJETIVOS

Sesiones
(55°)

Materiales y
recursos
didacticos

ACTIVIDAD 3: Elaboracion de un guion

La siguiente actividad consiste en la creacion de un dialogo, para su elaboracion se
introduciran los contenidos relacionados con los textos dialogados y sus
caracteristicas. Utilizando los contenidos de Historia que se asignaron en el sorteo
de contenidos de la cuarta sesion, los alumnos tendran que elaborar un didlogo
reemplazando el texto original del video que les fue asignado en la primera sesion.

Los alumnos tendran que prestar atencion a la duracion de los didlogos pues después
tendran que locutar estos didlogos sobre el video original que contenia los que han
reemplazado. Asi como a otros detalles como la situacion comunicativa original, el
orden de intervencion de los personajes, las expresiones faciales, etc.

e Asimilar una
serie de
contenidos
relacionados
con los textos
dialogados

e Utilizar unos
contenidos
relacionados
con la
asignatura de
Historia para
crear un
didlogo en
grupo que
encaje en un
contexto
determinado

2 sesiones y
7.

Actividad
grupal.

Aula ordinaria
en la que se
imparta la
Asignatura de
Lengua
Castellana.

Dialogos
originales.

Seis portatiles.




ESTRUCTURA DE LA TAREA

Las ultimas sesiones del proyecto se utilizardn para ensayar el didlogo, presentar
conceptos a tener en cuenta en la locucion; como son la diccidn, la entonacion y la
dramatizacion y dar retroalimentacion a los grupos mientras practican el didlogo
creado en la actividad anterior.

Se utilizara una sesion para locutar con los grupos utilizando una aula acondicionada
para la grabacién mientras el resto permanecen con el profesor de Historia
practicando y mejorando sus dialogos.

e Trabajar la

oralidad
mediante
actividades
Iudicas

Conocer
algunas
propiedades de
la oralidad

GESTION DE LOS
APRENDIZAJES EN EL
AULA

1 sesiony %2

Actividad
individual.

Aula ordinaria
en la que se
imparta la
Asignatura de
Lengua
Castellana.

Aula
acondicionada
para la
grabacion.

Didlogos.

Micréfono y
portatil.




4.2. Descripcion de las actividades

El proyecto comenzard con una breve exposicion del objetivo por parte del docente y una
primera toma de contacto con el doblaje, prestando atencién a su definicion, su naturaleza y
su presencia en los medios audiovisuales.

A continuacion, se crearan grupos de cuatro miembros aleatoriamente y se procederd a
asignar los videos mediante un sorteo utilizando una pagina en linea. Ademas, después de
cada asignacion se realizard un visionado del video y el docente explicara la escena y dara
detalles de esta, asi como de los personajes, localizaciones que aparecen, contexto por el cual
se dan esas situaciones, etcétera.

Cuando todos los equipos tengan un video con el que trabajar, se realizard un visionado del
video por grupos utilizando los portatiles del centro. Cada grupo dispondra de un ordenador
portatil para ver el video y detenerlo si lo consideran necesario. Cuando hayan terminado de
verlo, deberdn ponerse de acuerdo y asignarse los personajes de su fragmento. El docente les
facilitard la tarea proporcionandoles una ficha con la division de los personajes en cuatro y
aportando el nombre del personaje y una fotografia. En esta, cada grupo debera colocar el
nombre del capitan o capitana del grupo y el nombre de todos los miembros debajo del
personaje al que hayan decidido poner voz.

A continuacion, se adjunta un ejemplo de la ficha que cada grupo tendra que completar a lo
largo del proyecto:



Video A

Grupo (nombre capitan): Nombre Capitin

PERSONAJES

Lucio Voreno Tito Pullo General + Marco Antonio Compaiiero de celda + Julio
César
ACTORES/ACTRICES DE DOBLAJE
Alumno 1 Alumno 2 Alumno 3 Alumno 4

Contenidos: /.../ de Roma

Situacion para la creacion del nuevo guion:




El siguiente paso consistira en realizar de manera individual una descripcion del personaje al
que doblardn en sesiones posteriores. Para ello, el docente realizard una combinacion de
exposicion y actividades utilizando una presentacion de un contenido de Gramatica concreto:
el adjetivo. En esta exposicion, los alumnos aprenderan cuestiones relacionadas con esta
categoria gramatical como su definicion, los grados del adjetivo, qué significa que un
adjetivo tiene significado 1éxico, la diferencia entre los dos tipos de adjetivos (calificativo y
relacional) y, por tltimo, coémo realizar una descripcion o retrato de su personaje, cuales son
sus partes, qué hay que tener en cuenta a la hora de describir a una persona partiendo de la
descripcion de un personaje realizada por el docente. Esta descripcion estara disponible tanto
en formato fisico como en digital a través del aula virtual de la asignatura.

Al final, se utilizara la aplicacién Mentimeter para realizar una lluvia de ideas donde los
alumnos tendran que escribir, por grupos, utilizando el ordenador portatil del centro, el
maximo numero posible de adjetivos que describan a una persona fisicamente y
psicologicamente en una cantidad de tiempo determinado. Esta actividad realizada en forma
de lluvia de ideas les proporcionard una buena cantidad de adjetivos que después podran
utilizar en su descripcion. Después, se echara un vistazo a los resultados y se realizard una
reflexion final donde se aprovechara para explicar la tarea de la descripcion que tendran que
empezar en clase y deberan terminar en casa.

En otra sesion, se repartira el temario de Historia de la asignatura que ha sido dividido en seis
apartados segun el libro de texto que se utiliza en el aula. Esto ha sido el resultado de la
coordinacién con su profesor de Historia:

e Origenes de Roma
e Politica romana

e Economia romana
e Sociedad romana
e Cultura romana

e Arte romano

Cuando se haya realizado el sorteo, se escribira el apartado en la ficha del proyecto junto a la
casilla «Contenidos». Los alumnos tendran informacion disponible en el libro de texto de la
asignatura, que ha sido creado por los departamentos de Castellano, Valenciano e Historia del
centro, y también mediante el aula virtual de la asignatura.

Posteriormente, utilizando los ordenadores portatiles, los alumnos jugaran a un Kahoot!
relacionado con los adjetivos y la descripcion en grupo para trabajar los contenidos de la
sesion anterior y, a su vez, conocer un poco mas como es la aplicacion Kahoot!.

Una vez lo hayan terminado, tendran que realizar su propio Kahoot! pero con los contenidos
de Historia que se les habran asignado anteriormente de manera aleatoria. El docente ha
realizado una presentacion de diapositivas para guiar y ayudar al alumnado a crear el



cuestionario. Es decir, con sus grupos tendrdn que realizar cuestionarios con cinco o mas
preguntas para poner a prueba sus compafieros haciendo uso de los portatiles del centro. De
esta manera, trabajardn la competencia digital, ya que todavia no estdn muy familiarizados
con las nuevas tecnologias y crear un Kahoot! puede ser una actividad llamativa para ellos y
diferente a lo que se suele plantear en clase.

Cuando hayan terminado de realizar el Kahoot! grupal y se hayan realizado en clase, el
docente hard una explicacion con diapositivas y ejemplos sobre como se va a proceder con la
construccion del didlogo y qué cosas hay que tener en cuenta a la hora de escribir un texto
dialogado. El docente les proporcionara a los alumnos una hoja con los dialogos originales
del fragmento del video que han de doblar. Con un espacio después de cada intervencion para
que hagan anotaciones. La planificacion del didlogo consta de cuatro partes:

Cada miembro del grupo cuenta, individualmente, cuantas intervenciones tiene su personaje y
cuantas lineas de didlogo tiene. Ademas, se les indicara que subrayen las intervenciones de su
personaje, de modo que cada personaje tenga un color diferente.

Tomando como referencia los contenidos de Historia que les han tocado tendran que crear
una situacion comunicativa légica donde se vean reflejados algunos de los contenidos de su
bloque. La descripcion de esta quedard anotada en la ficha del proyecto en la casilla
«Situacion para la creacion del nuevo guiony.

A. Cuando tengan clara cudl serd la nueva situacion comunicativa, se pondran con el
guion. Es decir, entre todos tendran que decidir quién dice cada cosa para construir un
didlogo con sentido, seglin lo que se ha trabajado en clase y prestando mucha atencion
al video que les ha tocado ya que este actuara de apoyo visual y de limitacion a la vez.

B. A medida que el didlogo vaya tomando forma, los actores y las actrices de doblaje
empezaran a ensayar. Esto servird para, principalmente, tres cosas: darse cuenta de
que alguna intervencién es demasiado larga (o corta), prestar atencion a temas de
expresion oral (diccion, fluidez, volumen, ritmo, emotividad...) y, por ultimo,
practicar para asegurar una buena locucion el dia de la grabacion.

C. Una vez que todo el mundo tenga claro su didlogo, se procedera a la locucion de este
por grupos, aprovechando la codocencia de la asignatura de ALS, un docente se
llevard a un grupo de alumnos a otra aula para la grabacion mientras el otro profesor
se asegura de que los demas practiquen y perfeccionen su didlogo hasta que sea su
turno para grabar.

D. Cuando todo el mundo haya grabado su dialogo, el docente hara el montaje del video
final juntando el video sin pista de audio y los audios de los actores y actrices de la
clase y se visualizara el resultado en clase. Es decir, se dedicard parte de una sesion
para ver el resultado final del doblaje todos juntos.



En resumen, el alumnado realizara cuatro entregas:
e La descripcion de su personaje (individual) (lengua escrita).
e El Kahoot! con los contenidos de Historia (en grupo) (lengua escrita).
e El didlogo que incluira contenidos de Historia (en grupo) (lengua escrita).

e Lalocucion de su fragmento (individual) (lengua oral).

4.3. Recursos didacticos

A continuacion, se detallaran los recursos didacticos utilizados para realizar la secuencia
didactica «Un doblaje historico». Tanto para la introduccion al proyecto como para la primera
tarea (descripcion) se ha utilizado una presentacion de diapositivas (Anexo 1).

En esta primera presentacion encontramos una serie de videos de la misma escena doblada de
dos maneras diferentes. Para que los alumnos entiendan que el producto final es exactamente
ese, doblar con su voz un fragmento de una serie historica. A continuacion, se visionara otro
video que explica, grosso modo, como es el trabajo de un actor de doblaje. Con esto ya se
habra visionado dos tipos de productos relacionados con el doblaje solo faltard uno de los
mas populares actualmente, los videojuegos. A continuacion, se realizaran dos sorteos, uno
para conformar los grupos y otro para repartir los videos. Es posible visionar los videos
seleccionados de la serie Roma (2005) haciendo clic en este enlace.

A continuacion, se utilizara la presentacion para abordar los contenidos de: el adjetivo, tipos
de adjetivo, grados del adjetivo, la descripcion y los tipos de descripcion. Los alumnos
también realizardn una actividad con Mentimeter a modo de lluvia de ideas para la posterior
descripcion.

Para la segunda tarea y antes de realizar su propio Kahoot!, los estudiantes deberan conocer
qué es y como funciona. Para ello, el docente habra preparado un Kahoot! que evalua los
contenidos de las primeras sesiones relacionadas con el adjetivo y la descripcion (Anexo 4).

Una vez realizado el primer Kahoot! y habiendo entendido la dindmica, los grupos empiezan
a realizar su propio Kahoot! para ello tendran que registrarse, redactar preguntas y respuestas
tal y como explica la segunda presentacion de diapositivas creada por el docente (Anexo 1)y
tener en cuenta los contenidos sobre los que tienen que hacer las preguntas. Para buscar
informacion acerca de los contenidos de Roma utilizaran los apuntes de su profesor de
Historia que estan disponibles en el aula virtual del instituto y el libro de texto de la
asignatura de Ambito Lingiiistico y Social confeccionado por los tres departamentos del
centro implicados en la asignatura.

Para la tercera tarea se utilizara la tercera presentacion (Anexo 1). En la que se encuentra la
definicion de texto dialogado, los tipos de textos dialogados y sus caracteristicas. El resto de
la presentacion se ha utilizado para dar indicaciones acerca de como se va a construir el
didlogo en grupo y mostrar algin ejemplo.


https://drive.google.com/drive/folders/1hmNTNU5agD1hApe26mnm_1J2YdlAqkrF?usp=sharing

Finalmente, después de la correccion de las cuatro actividades se realizara el visionado de los
videos editados mezclando el video original sin audio con las voces grabadas por los actores
y actrices de clase. Por ultimo, se realizaran los Kahoot! que los alumnos realizaron el grupo
entre todos y que han sido corregidos y modificados por el profesor para agilizar el proceso
(Anexo 7).

Otro recurso fundamental del proyecto es el aula virtual de la asignatura, a la cual pueden
acceder los alumnos utilizando su usuario y contrasefia habituales. Esta supone una guia para
aquellos alumnos que, por cualquier motivo, hayan faltado a clase algun dia, ademas de
contener informacién de vital importancia para el desarrollo del proyecto (Anexo 5).

5. Conclusiones y valoracion personal

5.1.  Implementacion de la unidad didactica en el aula

Como se ha podido observar en apartados anteriores, la UD fue implementada en un grupo de
1.° de la ESO en el instituto IES Serra d’Espada en la localidad de Onda, Castellon. En total,
la implementacion constaba de diez sesiones de 55 minutos. A lo largo de esta, algunas de las
dificultades encontradas fueron las quejas durante la creacion de grupos, la falta de
implicacion de algunos alumnos con menos interés, sobre todo, con el contenido tedrico de la
asignatura de Lengua Castellana. No obstante, a medida que fueron pasando las sesiones, y
entrd en juego el trabajo colaborativo (y una reunion con la profesora de refuerzo acerca del
proyecto), la mayor parte de estos si colaboraron con sus compafieros y se involucraron
verdaderamente en el proyecto.

Sin embargo, dos alumnos no pudieron practicamente participar debido a su baja asistencia a
clase en los meses de duracion del periodo de practicas. Por otra parte, dos alumnos con
dificultades con la lengua castellana, procedentes del extranjero, se mostraron mas
colaborativos a medida que el proyecto iba avanzando, hasta el punto de acceder a locutar en
castellano contenidos que los profesores consideraban imposible, ya que seria algo por lo que
estos alumnos sentirian vergiienza y mas en estas edades. No obstante, el proyecto dio muy
buenos resultados en relacion con la motivacion, el trabajo y la implicacion por parte de los
estudiantes. Aun asi, cabe destacar que seis alumnos de los veinticuatro no entregaron la
descripcion de su personaje y tres de ellos no locutaron su fragmento debido a su ausencia a
clase durante las sesiones de grabacion del proyecto (§ 3.8.8 y § 3.8.9).



5.2. Reflexi6n de la evaluacion del curso

En el apartado Evaluacion y rubricas (§ 3.7.) se pueden encontrar el proceso de evaluacion
del proyecto detallado y las rubricas que se han utilizado para la evaluacion de los alumnos.
Este apartado estaba dividido en dos partes: proceso y resultado. Tanto al profesor de Ambito
lingiiistico y social como a mi nos parecié buena idea restar importancia al resultado en pro
de darsela al proceso de elaboracion del proyecto. Es decir, la nota final estaria compuesta
tanto por el resultado final como por el proceso que ha llevado a este, en concreto, se dedico
un 80 % el resultado y un 20 % al proceso, en el que se verian reflejadas las competencias
digital y personal, social y de aprender a aprender. De este modo, se aseguraba un mayor
enfoque competencial tal y como recoge la Ley Organica por la que se Modifica la Ley
Organica de Educacion (LOMLOE). Como se ha podido observar en la rubrica, el 80 % del
proyecto se ha dedicado a la Competencia en comunicacion lingiiistica y dentro de esta se ha
dedicado un 40% a cada tipo de actividades (individuales y colaborativas).
Lamentablemente, esta paridad de porcentajes no se ha podido mantener en los apartados
expresion escrita y expresion oral, ya que, de acuerdo con los Saberes basicos (§ 3.4.) de la
asignatura y la limitacion de sesiones no han dejado margen a la oralidad para trabajarla en
profundidad y, en consecuencia, se ha restado importancia a su evaluacion.

En cuanto a la evaluacion del conjunto del proyecto y su relevancia en la asignatura, el
proyecto contaria en el apartado dedicado a los trabajos y proyectos que supone el 20 % de la
nota final del alumnado en Ambito Lingiiistico y Social. Es decir, el proyecto se sumaria con
los otros dos proyectos realizados en las otras dos evaluaciones. La nota fue comunicada a los
alumnos en la ultima sesiébn y en general se mostraron satisfechos con la nota recibida
después de haber reflexionado utilizando una herramienta de metacognicién como es la
autoevaluacion (§ 3.7.).

5.3.  Propuestas de mejora

Tras implementar y reflexionar acerca del proyecto «Un doblaje historico» haria una serie de
mejoras encaminadas a afianzar mas los conocimientos relacionados con el adjetivo, los
grados del adjetivo y sus funciones en las tres primeras sesiones ya que noté que muchos
alumnos carecian de esta terminologia bésica pese a haberlo trabajado en clase recientemente.
En cuanto a la descripcion, no he detectado ninguna dificultad, ya que era una tarea
relativamente sencilla teniendo en cuenta la explicacion y el ejemplo que les facilito el
profesorado. En los anexos del trabajo es posible encontrar ejemplos del trabajo de los
alumnos a lo largo del proyecto, excepto de los doblajes, ya que para esto se deberia haber
escrito una solicitud de autorizacion a los padres.

En la segunda parte, los cuestionarios dieron bastantes buenos resultados tanto a nivel de
trabajo, es decir, los grupos formularon preguntas y respuestas acertadas, como a nivel de
motivacién. Los alumnos mostraron un gran interés por realizar y responder los Kahoot! dada
la competitividad generada en clase por estos.



Ya en la tercera parte, algunos grupos con mayores dificultades para la creatividad de
didlogos no terminaron el didlogo y decidieron doblar parte de este, quiza se deberia haber
reducido su duracion en general para dejar mas espacio a la practica de la lengua oral.

En el cuarto apartado, no haria practicamente ninguna mejora ya que conseguimos recrear un
estudio de doblaje en el centro utilizando micréfonos y ordenadores aunque algunos alumnos
se quedaron con ganas de ver un estudio real mas alld del video mostrado en clase al
principio del proyecto. Junto con la ficha de autoevaluacion del proyecto también se afiadia
una pregunta relacionada con las propuestas de mejora de este a los alumnos. Aunque la
mayoria de los alumnos comentaron que les habia gustado el proyecto y que no harian
cambios significativos en el proyecto.



Bibliografia

Ainscow, M. (2016). Taking an inclusive turn. Journal of Educational Change, 17(1), 3-6.

Alba, C. (2019). Disenio Universal para el Aprendizaje: un modelo tedrico-practico para una
educacion inclusiva de calidad. Ministerio de Educacion y Formacion Profesional. [Ultimo
acceso el 24 de abril de 2023 en:

04-carmen-alba.pdf]

Alvarez, E. (2022). Inclusion en Valencia: niveles y medidas. Ester Alvarez (blog) [Ultimo
acceso el 15 de mayo de 2023 en:
https://esteralvarez.es/inclusion-en-valencia-niveles-y-medidas/]

Bérard, E. (1995). La grammaire, encore... et l'approche communicative. Etudes De
Linguistique Appliquée, 100, 9. [Ultimo acceso el 6 de abril de 2023 en:

https://www.proquest.com/scholarly-journals/la-grammaire-encore-et-lapproche-communicati
ve/docview/1307662610/se-2].

Bell, S. (2010) Project-Based Learning for the 21st Century: Skills for the Future. The
Clearing House: A Journal of Educational Strategies, Issues and Ideas, 83(2), 39-43.

Fernandez Enguita, M. (2020). Innovacion, profesorado y centros. En: Del aislamiento en la
escuela a la codocencia: Ensefiar es menos colaborativo que aprender o trabajar, y debe dejar
de serlo. Revista del Consejo Escolar del Estado, 7, 10. [Ultimo acceso el 24 de abril en:

https://sede.educacion.gob.es/publiventa/descarga.action?f codigo age=21125]

Fraile, J., Pardo, R., & Panadero, E. (2016). ;Cémo emplear las rubricas para implementar
una verdadera evaluacion formativa? Revista Complutense de Educacion, 27(1), 121-137.
Ediciones Complutense.

Generalitat Valenciana. (2021). Medidas de respuesta educativa para la inclusion del
alumnado. Institut d'Educacié Secundaria Antonio Navarro Santafé. [Ultimo acceso el 24 de
abril de 2023 en:

https://portal.edu.gva.es/sesiesnavarrosantafe/wp-content/uploads/sites/313/2021/01/VI SEC
AntonioNavarroSantafe 1.6.4 Medidas-de-respuesta-educativa-para-la-inclusion-del-alumn

ado_CLL.pdf]

Generalitat Valenciana. (s.f.). Pagina principal. Institut d'Educacié Secundaria Serra d'Espada.
[Ultimo acceso el 18 de abril de 2023 en:

https://portal.edu.gva.es/iesserradespada/language/es/|

Gobierno de Espafia. (2020, diciembre 30). Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la
que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. BOE. [Ultimo acceso
el 17 de mayo de 2023 en: https: I hp?id=BOE-A-2020-17264


https://www.educacionyfp.gob.es/dam/jcr:c8e7d35c-c3aa-483d-ba2e-68c22fad7e42/pe-n9-art04-carmen-alba.pdf
https://www.educacionyfp.gob.es/dam/jcr:c8e7d35c-c3aa-483d-ba2e-68c22fad7e42/pe-n9-art04-carmen-alba.pdf
https://esteralvarez.es/inclusion-en-valencia-niveles-y-medidas/
https://www.proquest.com/scholarly-journals/la-grammaire-encore-et-lapproche-communicative/docview/1307662610/se-2
https://www.proquest.com/scholarly-journals/la-grammaire-encore-et-lapproche-communicative/docview/1307662610/se-2
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/descarga.action?f_codigo_agc=21125
https://portal.edu.gva.es/sesiesnavarrosantafe/wp-content/uploads/sites/313/2021/01/VI_SEC_AntonioNavarroSantafe_1.6.4_Medidas-de-respuesta-educativa-para-la-inclusion-del-alumnado_CLL.pdf
https://portal.edu.gva.es/sesiesnavarrosantafe/wp-content/uploads/sites/313/2021/01/VI_SEC_AntonioNavarroSantafe_1.6.4_Medidas-de-respuesta-educativa-para-la-inclusion-del-alumnado_CLL.pdf
https://portal.edu.gva.es/sesiesnavarrosantafe/wp-content/uploads/sites/313/2021/01/VI_SEC_AntonioNavarroSantafe_1.6.4_Medidas-de-respuesta-educativa-para-la-inclusion-del-alumnado_CLL.pdf
https://portal.edu.gva.es/iesserradespada/language/es/
https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2020-17264

Heredero, C. (2020). Metacognicion y rutinas de pensamiento. Som projecte [Ultimo acceso
el 2 de mayo de 2023 en https://somprojecte.com/metacognicion/]

Kim, J. S. (2005). The effects of a constructivist teaching approach on student academic
achievement, self-concept, and learning strategies. Asia Pacific Education Review, 6(1), 7-19.
Chungnam National University, Korea: Education Research Institute. [Ultimo acceso el 6 de

abril de 2023 en: https:/files.eric.ed.gov/fulltext/EJ728823 pdf]

Ministerio de Educacion y Formacion Profesional. (s. f.). Competencias clave. Educacion y
Formacion  Profesional. [Ultimo  acceso el 9 abril de 2023 en

https://educagob.educacionyfp.gob.es/eu/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/
ed-secundaria-obligatoria/competencias-clave.html]

Mosquera, I. (2019). Hacia una definicion de innovacioén educativa. Tiching. [Disponible el 2
de mayo de 2023 en http://blog.tiching.com/definicion-innovacion-educativa/]

Murillo, F. J., Martinez Garrido, C., & Herndndez-Castilla, R. (2016). Decélogo para una
Ensefianza Eficaz. REICE. Revista Iberoamericana Sobre Calidad, Eficacia Y Cambio En
Educacion, 9(1). [Ultimo  acceso el 12 de abril de 2023 en

https://revistas.uam.es/reice/article/view/4715]

Observatorio de Innovacion Tecnologica y Educativa Consejo de Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién Académica Universidad de Los Andes. (actualizado en 2023).
Glosario de Innovacion Tecnoldgica y Educativa. [Ultimo acceso el de 2 de mayo de 2023 en
http://ctica.ula.ve/observatorio/glosario-b/]

Olivé, C. (2020). Conoce a Cristian Olivé. Profe de ELE. [Ultimo acceso el 2 de mayo de
2023 en https://encuentro.profedeele.es/conoce-a-cristian-olive/]

Panadero, E., & Jonsson, A. (2013). The use of scoring rubrics for formative assessment
purposes revisited: A review. Educational Research Review, 9, 129-144.

Slee, R. (2013). How do we make inclusive education happen when exclusion is a political
predisposition? International Journal of Inclusive Education, 17(8), 895-907.

Trujillo, F. (2015) Aprendizaje basado en Proyectos. Infantil, Primaria y Secundaria.
Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte.

Zabala, A., & Arnau, L. (2008). 1/ ideas clave: Como aprender y ensefiar competencias.
Grao.


https://somprojecte.com/metacognicion/
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ728823.pdf
https://educagob.educacionyfp.gob.es/eu/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-secundaria-obligatoria/competencias-clave.html
https://educagob.educacionyfp.gob.es/eu/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-secundaria-obligatoria/competencias-clave.html
http://blog.tiching.com/definicion-innovacion-educativa/
https://revistas.uam.es/reice/article/view/4715
http://ctica.ula.ve/observatorio/glosario-b/
https://encuentro.profedeele.es/conoce-a-cristian-olive/

Anexos

Anexo 1: Presentaciones de diapositivas utilizadas en la secuencia didactica

Presentacion de diapositivas «Introduccidn al proyecto + adjetivo v descripciony.

Presentacion 1 itivas «Como realizar un K /»
Presentacién de diapositivas «Textos dialogadosy.

Anexo 2: Ejemplo de descripcion realizada por el profesorado
Retrato de un personaje: Bruto

Bruto es un politico y militar romano que vivi6 en la etapa de La Republica (509 a. C. - 27
a. C.) en la época de la Antigua Roma (473 a. C. - 476 d. C.). Es un hombre joven, muy alto y
delgado. Bruto es mas joven que Julio César.

En cuanto al rostro, es de tez clara y tiene la cabeza y la nariz alargadas. Tiene el pelo corto vy,
tanto este como sus 0jos, son oscuros. Bruto viste con una tinica azul oscuro con adornos en
las mangas y en el pecho. Sobre su hombro izquierdo, lleva una especie de capa (lacerna) de
color marrdn con bordados dorados.

En el fragmento, el joven romano charla con Julio César y se muestra sincero y cercano.
Parece una persona amable, afable y en la que se puede confiar. Aunque también muestra una
mirada fija, que inspira duda y, quiza, preocupacion o inseguridad.

Imagen de Bruto en la serie Roma (2005), interpretado por Tobias Menzies.


https://www.canva.com/design/DAFbCrquVfI/z6n-aytIR9RpPrJckmkcbQ/edit?utm_content=DAFbCrquVfI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFa0VQ8WF8/PkST_fgF79JOqs3fyqo4LA/edit?utm_content=DAFa0VQ8WF8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFbTu7V0Uw/jiO5aG2OhVJAmtPfrCNVMA/edit?utm_content=DAFbTu7V0Uw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Anexo 3: Informacion sobre la vestimenta en la Antigua Roma

Indumentaria cotidiana

Imagen que proporciona informacion adicional acerca de la Indumentaria cotidiana tipica
romana.

Indumentaria militar
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Imagen que proporciona informacién adicional acerca de la indumentaria y el equipamiento
militar tipica romana extraida del libro de ALS.

Anexo 4: Kahoot! de repaso de los adjetivos y la descripcion

Kahoot! de repaso de los adjetivos v la descripcion



https://create.kahoot.it/share/kahoot-final-adjetivos/ea4685d1-3040-4e4b-b3d0-c3b7f58a0239

Anexo 5: Guiones originales de los videos A-F'

LUCIO

PULLO

GENERAL

TODOS

PULLO

COMPANERO

PULLO

COMPANERO

PULLO

GUION VIDEO A

El legionario Tito Pullo es un héroe de la decimotercera
legidn, pero miradlo ahora. La justicia es 1igual para
todos 1los hombres. Ha cometido un terrible sacrilegio.. y
pagara con su vida. Como cualquier otro hombre que
quebrante la ley. Los camorristas y los borrachos seran
azotados. Los ladrones, estrangulados. Los desertores
serdn crucificados.

cEso es todo? Ahora que empezaba a disfrutar.

Ante vosotros, Vercingetorix, hijo de Céltir, jefe de la
tribu de Auvernia, comandante de la fortaleza rebelde de
Alesia, rey de todos los galos. ¢Qué hacemos con él7?

jCésar! César! jCésar! jCésar! jCésar!

jEh! [ER! ;Qué estd pasando? [Eh, aqui! [Hijos de rameras
borrachas del circo!

El jefe de los galos se ha rendido ante César. La guerra
ha acabado.

No es verdad.

A los hombres les han dado dos dias de permiso para
saquear la ciudad y llevarse el botin. Todos serdn ricos.

;Y yo aqui! [Eh!

1% En los guiones se ha utilizado la fuente Courier New ya que esta es la fuente tradicionalmente utilizada en este
tipo de textos. Se ha utilizado la cursiva para diferenciar el original de la version creada por los alumnos que iria
en redonda justo debajo.



M. ANTONIO ;Has conseguido un buen precio por esos pardsitos?

CESAR Bastante.

M. ANTONIO ¢Noticias de Roma?

CESAR Pompeyo me dice.. que mi hija Julia.. ha muerto al dar a
luz.

M. ANTONIO Lo lamento. ¢Y el nifio?

CESAR Nifla. Nacio muerta. Pompeyo necesitard una nueva esposa.

GUION VIDEO B

PULLO ¢Cudntos muertos en total? Aaah.. No lo sé. Perdi la
cuenta hace tiempo. Muchos.

ATIA ¢Y ta, Lucio?

LUCIO Trescientos nueve combatientes. No conté los civiles.
OCTAVIO Eres muy preciso.

LUCIO El templo de la guerra requiere un numero exacto para

hacer una ofrenda.



PULLO

LUCIO

PULLO

ATIA

OCTAVIO

LUCIO

ATIA

LUCIO

OCTAVIO

ATIA

OCTAVIO

LUCIO

Mucho vino y cabras.

El sacerdote ofrece un descuento si superas los cien.

La mayoria son unos ladrones. Yo hablo directamente con
el dios al gque me encomiendo. Unos ladrones.

Pocas personas se molestan en hacer las cosas al viejo
estilo romano. Te felicito, Lucio.

Voreno es un seguidor de Catén.

Creo en la divinidad de la republica. Si Catdn cree en
lo mismo, supongo que soy su seguidor.

Catdén representa los derechos de la nobleza. Seguro gue
un plebeyo como tU querria cambios.

Deberia seguir como cuando se fundd la republica. ¢Por
qué deberia cambiar?

Porque el pueblo romano sufre. Los esclavos hacen todo
el trabajo. Los nobles se han quedado las tierras y las
calles estén llenas de pobres hambrientos.

No sabia que mi hijo fuera un agitador.

Los nobles dicen que César es un criminal. Que desea
marchar sobre Roma y proclamarse rey.

Seria un sacrilegio. Ningun hombre honorable le
seguiria.



PULLO

LUCIO

ATIA

LUCIO

ATIA

LUCIO

CATON

POMPEYO

POMPEYO
nobles.

CICERON

Entonces no soy honorable.

Porque yo digo que César

deberia entrar con elefantes para aplastar a Pompeyo,

Catén y al que lo merezca.

que digo.

Olvidemos las leyes, es lo

Lo dices porgque controlas tan mal tu razdén como tu

lengua.

Yo tengo la culpa por mezclar la politica con el vino.

:M&s tenca, més lirén tal vez?

No, estoy lleno.

Perdonad que os lo diga pero sois unos amigos poco

corrientes.

No lo somos, yo soy su oficial

Por todo ello,
de la Galia,

GUION VIDEO

superior.

C

propongo que sea cesado como gobernador

Roma para enfrentarse a los cargos de guerra ilegal,

robo, soborno y traiciédn.

Muy bien,

Catén. Sigues lleno de energia y entusiasmo.

César.. ha sido generoso con el pueblo.. porque César

quiere al pueblo tanto como yo.

Es el pueblo el que gobierna,

no vosotros,

dignos

Son los soldados de César los que gobiernan, no

nosotros,

los dignos nobles.

a

que disuelvan sus legiones y sea llamado a



POMPEYO

POMPEYO

CICERON

POMPEYO

CICERON

CICERON

POMPEYO 2

POMPEYO 2

ESCIPION

POMPEYO 2

ESCIPION

Voy a ahorrarnos a todos horas de inGtil griterio y haré
uso de mi derecho a veto en tu mocidn.

No voy a.. no voy a..

iSilencio! ;Somos nifios? Dejemos que hable el cénsul.

Gracias, Cicerdn. No voy a..

Sin embargo.. ¢(Puedo decir unas palabras antes de que
prosigas?

Cuando uno se enfrenta a un lobo hambriento, no es muy
inteligente provocar a la bestia como Catdén quisiera que
hiciéramos. Pero, tampoco es inteligente imaginar que el
peligroso animal sea un amigo y ofrecerle la mano como
hace Pompeyo.

¢Tal vez prefieras que trepemos a un arbol?

César es mi hermano por juramento, conozco su corazdn.
Es mi amigo y un leal hijo de la RepUblica. Y hasta que
alguien me demuestre lo contrario, nunca le traicionaré.

Pompeyo, el grande, querido amigo, es todo un placer.

Escipién, Catdn.. No os creia amantes de la pantomima.

cConoces a mi hija.. Cornelia? Viuda del noble Publio,
que murid en Carrhae.

GUION VIDEO D



PULLO :Qué son.. las estrellas?

LUCIO Las estrellas.. agujeros en las esferas celestiales por
los que brilla la luz de los cielos.

PULLO :Son grandes los agujeros?

LUCIO Lo son. Parecen pequefios por estar a miles de

kilémetros.

PULLO ¢Y podria atravesarlos un hombre?

LUCIO Si, supongo. Pero ningun hombre podria llegar hasta
ellos.

PULLO No veo por qué no.

LUCIO ;Coémo?

PULLO Podria agarrarse a un pajaro gigante.

LUCIO Ja, ja. No funciona asi.

PULLO ;Por qué no?

LUCIO Es filosofia. Es dificil de explicar.

ATIA Vamos, Numa, es del todo innecesario, levantaos. Aqui no

habréd formalidades entre viejos amigos como nosotros.



NUMA

ATIA

NUMA

ATIA

NUMA

ATIA

CASTOR

NUMA

ATIA

NUMA

LUCIO

PULLO

LUCIO

Millones de gracias, Atia. Humildemente, pedimos la
proteccién de tu familia. Tristemente, hay gente que
dice que apoyo a Pompeyo.

Yo no.

Los amigos de Pompeyo hace tiempo que huyeron.

Ta te has quedado por miedo a que tus almacenes fueran
saqueados.

Te aseguro gue eso no es cierto.

Céstor.

Cinco mil denarios.

cTanto?

No seamos vulgares.

Procuraré satisfacerte de inmediato.

GUION VIDEO E

No tiene sentido. Deberian habernos detenido. ¢(Por qué
no defienden Roma?

Nuestros chicos les han asustado.

Los soldados de la Republica no corren, tiene que ser
una estratagema, una trampa.



PULLO

LUCIO

PULLO

LUCIO

LEGION.

LUCIO 2

LEGION.

LUCIO 2

LEGION.

LUCIO 2

LEGION.

LUCIO 2

LEGION.

Pues es una buena.

O los dioses la han abandonado. Si Marte hubiera estado
mirando no habria permitido tal wverglienza.

Estaria cagando y no lo ha visto.

Es esa falta de respeto lo que nos ha llevado a este
triste destino. Si no respetamos a los dioses, ¢por qué
iban a ayudarnos? / Siguen sin haber tropas. Nos habréan
flanqueado, tal vez esos mercaderes sepan algo.

iSo!

Salve, ciudadanos.

Capitéan.

¢Venis de la ciudad?

Asi es.

;Como estd todo por alli?

Hombres de César. La fortuna se os abre de piernas.
Pompeyo ha huido. La ciudad es vuestra.

¢Por qué iba a huir?

Sois muy répidos para él. No podia reunir a sus legiones
a tiempo. El y sus hombres se retiran al sur y el senado
con ellos.



PULLO

LEGION.

PULLO

LEGION.

LUCIO 2

LEGION.

LUCIO 2

LEGION.

LUCIO 2

LEGION.

ESCIPION

CICERON

CATON

;Lo ves? Te equivocaste.

Bien, disfrutad de la victoria.

;Cuanto quieres por ella?

No estd en venta.

:Qué hay en la carreta?

Grano.

A ver, soldado.

Aqui no hay soldados.

Me he equivocado. Pero llevais sandalias de legionario,
por lo que he supuesto que lo seriais. ¢Por qué nueve
soldados escoltarian una carreta de grano?

No tengo que enseflarte nada.
GUION VIDEO F

Deberiamos darle algo a Torquatus, tal vez una pretoria.

Entonces a Varo habria que darle lo mismo ya que de 1lo

contrario, tendriamos muchos problemas.

cY qué le damos a Labienus?



CICERON

ESCIPION

CICERON

POMPEYO

CATON

POMPEYO

BRUTO

CATON

POMPEYO

CATON

POMPEYO

CATON

¢Macedonia?

Bitinia. Macedonia para Libén.

Ciruelas para los tuyos y gachas para el resto.

Macedonia y Bitinia atn no son nuestras para otorgarlas.
Cocinas conejos que aun no han sido cazados.

Nuestro conejo estéd acorralado, hambriento. Ha perdido
casi dos mil hombres. Podemos decir con seguridad que es
un conejo listo para la cazuela.

cPor qué estds tan melancdlico?

¢Acaso lo parezco? Perdébdéname. La derrota de César es
gloriosa. No podemos tolerar a los tiranos. Pero no
puedo celebrarlo, era como un padre para mi.

Te compadezco. ¢Cuadndo atacamos?

¢cAtacar? Ya lo hemos hecho.

Le tenemos de rodillas. Pero no estd muerto. (Cuéando le
daremos el golpe final?

No habrad golpe final. Si le mantenemos acorralado un mes
més o menos, los restos de su ejército se desintegraréan
y desapareceran sin coste alguno.

¢:Eso es honorable? César nos obligd a salir de Roma, nos
persiguid hasta que nos fuimos, matd a nuestros amigos,



usurpd la RepuUblica. La dignidad y el honor exigen andar
sobre su sangre.

ESCIPION  ;Hasta las rodillas!

CATON Pero tU aceptarias que el hambre hiciera nuestro
trabajo. Debemos atacar a César y matarle bajo los ojos
de Marte o nuestra victoria serd vacua.

CICERON Tiene sentido. En Roma quedaria mejor si gandramos por
la fuerza.

ESCIPION Ta eres Pompeyo, el grande. Conquistas y aplastas a tus
enemigos como si fueran insectos. El pueblo se sentiria
decepcionado con menos.

Anexo 6: Consejos para la locucion del fragmento
1. Diccién

La diccidn se refiere principalmente a pronunciar correctamente las palabras y los diferentes
sonidos que aparecen en ellas. Si alguna palabra es dificil de pronunciar, es mejor parar y
practicar.

Una técnica que se puede utilizar es separar la palabra en silabas y pronunciar silaba por
silaba antes de continuar para asegurar que la diccion es correcta. Otra opcidon es grabarse y
escucharse a uno mismo para ver donde se falla y qué se puede mejorar. La lectura en voz
alta es otra herramienta que nos hace trabajar la diccion.

2. Entonacion

Otro punto importante a la hora de grabar la voz es la entonacion, es decir, cambiar el tono de
voz en funcion de nuestra intencidon o nuestro estado de animo. No decimos las cosas del
mismo modo cuando estamos tristes o alegres, nuestro tono de voz varia.

Esto se debe percibir en vuestra voz al doblar a un personaje. La forma en que decimos las
cosas es tan importante como lo que decimos.

Para practicar, puedes intentar entonar preguntas y exclamaciones. Incluso practicar con una
misma oracion dicha con distintos estados de dnimo.

3. Dramatizacion



Recuerda que eres un actor o actriz de doblaje, es decir, tienes que actuar. Tiene que parecer
que lo que vas a decir es producto de tus ideas y pensamientos y no es algo que estas leyendo.
En otras palabras, tienes que leer simulando una conversacion real.



Anexo 7: Aula virtual del proyecto

@ Area personal  fEventos  ghEste curso A T

Proyecto Doblaje (Ferran) » @

+

& Grupos + Videos # Editar
i @ Fichas del proyecto # : Editar
‘5‘ @ Videos_Roma # Editar
+ @ 1. Descripcion de un personaje # Editar
+ @ Diapositivas Introduccién + adjetivo + descripcién & Editar
& Retrato de un personaje_Bruto # Editar
& Informacién sobre la vestimenta en Roma # Editar
= @ Tarea 1 - Descripcion de un personaje # e
& (Coémo os voy a evaluar? (descripcién) & Editar
i @ Vuestros adjetivos (fisico) # Editar

Editar ~

CO T R

=1

Captura de pantalla del aula virtual donde se puede ver informacién relacionada con el inicio

del proyecto y la primera actividad.

@R Areapersonal P Euentos g Este cur 1 G o B2
Escribe adjetivos que describan auna i Mentimeter
persona fisicamente.

gordo §i
g8 Sfeo blanco = 8
2 E
2 2. negro £9:
% v Oex
8 ddudeso il
o

Captura de pantalla del Aula Virtual donde se puede ver informacién relacionada con la

actividad que se hizo con Mentimeter.


https://www.mentimeter.com/

@ Areapersonal  ffEventos  glEste curso A T -

(2]
;
+ @ 2. Kahoot! de Historia # Editar ~ o
> @ Enlace al Kahoot! del adjetivo # Editar o
+ @ Enlace a las diapositivas "Cémo hacer un Kahoot!" # Editar - =
3 i
s & Editar = ﬁ
Mo mostrado a los estudiantes
& @ Tarea 2 - Kahoot! ¢ Editar ~ &
o ¢Como os voy a evaluar? (Kahoot!) # Editar ~ o
ok @ 3. Creacion de un didlogo con "Contenidos de Roma" # Editar ~ =
e @ Enlace a las diapositivas "Dialogo" # Editar ~ o
i @ Guiones de los videos # Editar ~ o
=S -

Captura de pantalla del aula virtual donde se puede ver informacion relacionada con las
actividades dos y tres, que se corresponden con el cuestionario y el didlogo.

@ Areapersonal P Eventos  ghEste curso A G & -
™ ;C6mo os voy a evaluar? (Kahoot!) & Editar = o
+ @ 3. Creacion de un didlogo con "Contenides de Roma" & Editar = -
e 9 Enlace a las diapositivas "Didlogo” # Editar = -
iy @ Guiones de los videos # Editar ~ o
ek @ Videos de Roma sin audio # Editar ~ o
ek @ Tarea 3 - Didlogo & Editar ~ & @
i (Cémo os voy a evaluar? (didlego) # Editar ~ o
e @ 4 - Grabacion del didlogo # Editar = o
1y Consejos para la grabacion del didlogo # Editar = o
e @ Tarea 4 - Grabacion # Editar ~ &  F
+ ¢Cémo os voy a evaluar? (grabacién) & Editar = -

+ Afiadir una actividad o un recurso

Captura de pantalla del aula virtual donde se puede ver informacion relacionada con las
actividades tres y cuatro, que se corresponden con el didlogo y la locucion.



Anexo 8: Ejemplos de descripciones realizadas por los alumnos

Anexo 9: Kahoot! realizados por los grupos del proyecto y corregidos por el profesorado'

75

Quins d'aquestos personatges sén DEUS ROMANS‘.ﬂ

A Jdpiter, Nepta i Hércules.

. Diana, Mart i Apol-lo

Pregunta de muestra extraida del Kahoot! sobre el arte, la politica y la economia romanos.

https://create.kahoot.it/share/art-politica-i-economia-romans/3912911c-6873-477e-823e-a05f
26b2ca92

" La lengua vehicular utilizada en estos cuestionarios es el valenciano debido a que el temario de Geografia e
Historia se imparte en esta lengua.


https://create.kahoot.it/share/art-politica-i-economia-romans/3912911c-6873-477e-823e-a05f26b2ca92
https://create.kahoot.it/share/art-politica-i-economia-romans/3912911c-6873-477e-823e-a05f26b2ca92

. - 102
Qui era el consol?

A El representant de la plebs.

. El maxim dirigent en I'época republicana.

Pregunta de muestra extraida del Kahoot! sobre los origenes, la cultura y la sociedad

romanos.

https://create.kahoot.it/share/origens-cultura-i-societat-romanes/cc7acc6e-45c5-43c7-a0ae-45

af0945d915

Anexo 10: Ejemplo de un guion creado por los alumnos y corregido por el profesorado'

LUCIO

LUCIO

PULLO

PULLO

GUION VIDEO A

El legionario Tito Pullo es un héroe de la decimotercera
legidén, pero miradlo ahora. La justicia es 1igual para
todos 1los hombres. Ha cometido un terrible sacrilegio.. y
pagard con su vida. Como cualquier otro hombre que
quebrante la ley. Los camorristas y 1los borrachos serdn
azotados. Los ladrones, estrangulados. Los desertores
serdn crucificados.

Vuestro compafiero, Tito Pullo, solia ser un alumno
ejemplar, pero miradlo ahora. No ha respondido bien ni a
una pregunta, me ha faltado al respeto.. Y lo pagara
caro. Toda accidén tiene sus consecuencias. Si copiéis,
acabareis igual que él. Suspenso, mil azotes. ¢Queda
claro?, ¢me habéis oido?

¢Eso es todo? Ahora que empezaba a disfrutar.

¢cEso es todo? Ahora que empezaba a disfrutar.

!2Es posible visionar los videos de los cuales se ha extraido el guion en este enlace.



https://create.kahoot.it/share/origens-cultura-i-societat-romanes/cc7acc6e-45c5-43c7-a0ae-45af0945d915
https://create.kahoot.it/share/origens-cultura-i-societat-romanes/cc7acc6e-45c5-43c7-a0ae-45af0945d915
https://drive.google.com/drive/folders/1hmNTNU5agD1hApe26mnm_1J2YdlAqkrF?usp=sharing

GENERAL

TODOS

TODOS

PULLO

PULLO

COMPANERO

COMPANERO

PULLO

PULLO

COMPANERO

COMPANERO

PULLO

PULLO

Ante vosotros, Vercingetorix, hijo de Céltir, jefe de la
tribu de Auvernia, comandante de la fortaleza rebelde de
Alesia, rey de todos los galos. ¢Qué hacemos con é1l7?

Ante vosotros, Paco. E1l también solia ser un alumno
ejemplar, de diez, pero ahora saca solo ceros, Yy no
presta atencidén, ;Qué hacemos con é17?

jCésar! César! jCésar! jCésar! jCésar!

iTonto! jTonto! jTonto! jTonto! jTonto!

jEh! [Eh! ;Qué estd pasando? [Eh, aqui! [Hijos de rameras
borrachas del circo!

iEh! j;Eh! :Qué hago yo aqui? ;Eh, aqui! ;Dejadme salir,
por favor!

El jefe de los galos se ha rendido ante César. La guerra
ha acabado.

El profesor de quimica nos ha encerrado aqui, estamos
suspendidos..

No es verdad.

No puede ser.

A los hombres les han dado dos dias de permiso para
saquear la ciudad y llevarse el botin. Todos serdn ricos.

A los aprobados les han dado dos dias para que no vayan
a clase, ahora todos seran felices.

;Y yo aqui! [Eh!

iY yo aqui, encerrado!




M. ANTONIO

M. ANTONIO

CESAR

CESAR

M. ANTONIO

M. ANTONIO

CESAR

CESAR

M. ANTONIO

M. ANTONIO

CESAR

CESAR

cHas conseguido un buen precio por e€sos parasitos?

¢Has conseguido un buen sustituto para los alumnos?

Bastante.

Por supuesto.

¢Noticias de Roma?

¢Es una carta?

Pompeyo me dice.. que mi hija Julia.. ha muerto al dar a
luz.

Pompeyo me ha dicho.. que el profesor.. ha fallecido por
la peste.

Lo lamento. ¢Y el nifo?

Lo lamento. ¢Y la familia?

Nifia. Nacidé muerta. Pompeyo necesitard una nueva esposa.

Estd destrozada. Los alumnos deben saberlo.



