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Resumen

El presente proyecto de innovacion educativa expone una propuesta didactica
centrada en el teatro barroco espafol, para la asignatura de Lengua Castellana y Literatura en
el curso de 1° de Bachillerato en horario vespertino. El proyecto consiste en la confeccion de
una cuenta de Instagram dedicada a la realizacion de actividades relacionadas con el
contenido propuesto. Las actividades grupales planteadas en esta unidad formardn una cuenta
de Instagram a modo de portfolio digital, las cuales se realizaran haciendo uso de las distintas
posibilidades que esta red social nos ofrece. Las actividades descritas consistirdn en la
creacion de publicaciones con texto e imagenes, videos, comentarios, informacion de perfiles,

etc, creando un proyecto que mas tarde se presentara al resto de alumnos en clase.

Este trabajo propone una metodologia innovadora para la ensefianza de la literatura,
implementando el enfoque por proyectos, basandose en el trabajo colaborativo y el
autoaprendizaje. En adicion, hace uso de la didactica basada en las nuevas tecnologias y
centrandose en la competencia digital. El uso de estas tiene como objetivo fomentar la
motivacion y dinamizar el proceso de aprendizaje en el aspecto literario de la asignatura. Por
otra parte, el uso de diferentes herramientas fomenta la creatividad y la libertad, presentando
recursos y aumentando la autonomia de los estudiantes a la hora de afrontar los retos

planteados desde perspectivas diferentes.

Palabras clave: Teatro barroco espafiol, Instagram, ensefianza de la literatura, enfoque por
proyectos, motivacion.
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1. Introduccion

Este Trabajo de Fin de Master recoge la propuesta de una unidad didactica impartida
haciendo uso de las TIC, y tiene como objetivo principal acercar a los estudiantes al teatro del
siglo XVII en Espana y a la vez, utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion

para mejorar el proceso de enseianza y aprendizaje.

La idea de la creacion de esta unidad nace de mi experiencia personal realizando mi
periodo de practicas en el IES Francesc Tarrega, un centro de educacion secundaria situado
en la poblacion de Villarreal. Los métodos utilizados siguen siendo muy tradicionales y los
alumnos pierden el interés rapidamente. Esta metodologia tradicional basada en la clase
magistral puede ser correcta y efectiva, pero utilizar un medio digital como las redes
sociales con el que los alumnos estén familiarizados, fomentaria la motivacién y, por ende,
una mas rapida adquisicién de conocimientos que perduren en el tiempo, mas alla de la mera
memorizacion. Autores como Gonzalez (2016:29) sefialan la inclusion de nuevas tecnologias
con fines didacticos y las ventajas que estas poseen para llevar a cabo procesos de

aprendizaje efectivos en el marco de la innovacion educativa.

Durante esta unidad, se buscara fomentar el interés de los estudiantes por el teatro de
este periodo, sus caracteristicas, autores y obras mas representativas, a través de la
investigacion y el andlisis de fragmentos de los textos teatrales. Al mismo tiempo, se
utilizaran las TIC como herramientas para enriquecer la comprension de los conceptos
abordados en la unidad, permitiendo una mayor interaccion y participacion de los estudiantes

en el proceso de ensefianza.

Este proyecto se situa bajo los requisitos establecidos en la legislacion educativa (ley
LOMLOE vy decretos de la Generalitat Valenciana) para el curso de primero de Bachillerato
en su rama de humanidades. Los contenidos a trabajar se recogen en el curriculo de Lengua y
Literatura Castellana. Se trabajaran aspectos generales del teatro en este periodo, tanto en
Espafia como en otros paises, pero siempre centrandose en los autores espafioles mas

relevantes y en sus obras mds iconicas. Los aspectos a tratar seran:

- Teatro barroco.

- Corrales de comedia en Espana y Europa.



- La comedia nueva: caracteristicas, temas y personajes.

- Caldero6n de la Barca y La Vida es Suefo.

Las TIC seran utilizadas para llevar a cabo actividades como la busqueda y analisis de
informacion, la creacion de contenidos audiovisuales, la realizacién de debates y foros
virtuales, la elaboracion de videos, etc. Dichas herramientas pueden estar directamente
enfocadas para el ambito educativo, o por el contrario, adaptadas como en este caso para
funcionar como plataformas de aprendizaje. Autores como Marin-Diaz, V., y
Cabero-Almenara, J. (2019:27) establecen lo siguiente en su articulo Las redes sociales en

educacion: desde la innovacion a la investigacion educativa:

“Otorgar a las redes sociales un calificativo como el de educativas, supone que
deben asumir por parte de todos los actores implicados en el proceso de uso, que

el punto de énfasis pivota en la colaboracion, la cooperacion y la comunicacion.”

El enfoque principal en el que se basa esta unidad es en el aprendizaje por
proyectos, al finalizar la unidad los estudiantes deberan haber sido capaces de crear un
Instagram que contenga todas las publicaciones propuestas por el profesor, creando asi

un dossier digital dedicado al teatro del Siglo de Oro.

Dichas publicaciones se plantearan en forma de retos: desde la sintetizacion de
informacion hasta la grabacion de videos, que mas tarde seran evaluados tanto por el profesor
como por los propios alumnos dependiendo de los requisitos de cada actividad. Para apoyar
el proyecto se hard uso de otras herramientas digitales descritas mas adelante, siempre
teniendo en cuenta el objetivo principal de alcanzar el proyecto final. Estos recursos se
utilizardn como herramientas secundarias que serviran para mejorar el proyecto y ampliar las

competencias digitales.

El papel del docente durante este proyecto sera el de guia, es el profesor quien les
marca el camino para que asi construyan asi su propio aprendizaje y experimenten con los
contenidos (Balagué y Zayas, 2008:24). Las sesiones en el centro se basardn en los aspectos
tedricos mas importantes, proporcionando asi la informacidon necesaria para realizar las
actividades mas tarde. Estas actividades seran tanto en forma de tareas extraescolares como

en forma de actividades dentro del aula, dependiendo de la naturaleza de las mismas.



Por ultimo, es importante sefialar que la naturaleza de esta unidad asi como su medio
estan sujetas a adaptaciones. Esta misma metodologia puede implementarse en diferentes
cursos y unidades simplemente cambiando el contenido tedrico especifico. Se pueden
elaborar ejercicios y propuestas para, por ejemplo, en analisis de El Quijote de Cervantes en
2° de la ESO creando ejercicios y dinamicas utilizando Instagram como medio. En definitiva,

una metodologia adaptable a casi cualquier asignatura o unidad.



2. Marco de aplicacion

Los contenidos de esta unidad se han elaborado siguiendo el curriculo para Lengua y
Literatura Castellana creado por la Generalitat Valenciana, y por tanto, pensado para ser
implementados dentro de la Comunidad Valenciana. La metodologia escogida responde a las
carencias observadas durante el periodo de practicas realizado en el centro IES Francesc
Tarrega, en las cuales el grupo con el que tuve la oportunidad de pasar mas tiempo fué el de
primero de Bachillerato. El aula no estaba masificada, y constaba de alrededor de entre 15y
20 alumnos. El grupo pertenecia a la modalidad de humanidades en horario nocturno, lo cual

situaba la edad media de los alumnos por encima de la media normal en horario matutino.

El perfil de los alumnos en este horario nocturno es bastante diferente del de los
alumnos que cursan primero de Bachillerato directamente al completar cuarto de la ESO. La
mayoria de ellos (por no decir todos) han tenido un paron en su formacioén académica, ya sea
por falta de motivacion en sus estudios anteriores, por motivos laborales o por falta de
orientacion en cuanto a qué quieren en su futuro. De cualquier modo, los resultados obtenidos
con este grupo en concreto y en la asignatura que nos concierne, eran verdaderamente
desalentadores. La alta tasa de absentismo y el bajo rendimiento hacian notar, también en el

profesor, un aire general de desmotivacion.

Para Carrillo, M., Padilla, J., Rosero, T. & Sol Villagobmez, M. (2009:14), la
motivacion es aquella actitud interna y positiva frente al nuevo aprendizaje, es lo que mueve
al sujeto a aprender, es por tanto un proceso endogeno. Es indudable que en este proceso en
que el cerebro humano adquiere nuevos aprendizajes, la motivacion juega un papel
fundamental. Es por tanto muy dificil tanto para un profesional de la educacion como para los
alumnos, conseguir sus objetivos cuando la base de “querer aprender” o “tener ganas de
ensefiar” falla. Es aqui donde el profesor como motor de la motivacion debe realizar cambios
para asi recibir la retroalimentacién de la motivacion de sus alumnos y avanzar juntos como
grupo. Dada la diversidad en los objetivos individuales de este perfil de alumnado, es
particularmente dificil conseguir mantenerlos motivados. Un pequefio porcentaje de ellos si
mantenian interés y curiosidad hacia diferentes aspectos de la asignatura, pero incluso este

pequefio porcentaje no estaba particularmente interesado en la literatura.



La implantacion de este proyecto en este perfil de alumnado puede resultar
especialmente eficaz. El uso de plataformas como instagram es muy habitual en jovenes
mayores de 17 afios, y su uso como herramienta educativa se facilita enormemente si el
alumnado conoce sus funciones basicas de antemano. Los contenidos de la unidad tratan de
forma general aspectos y obras importantes sin caer en una gran complejidad de analisis de
obras literarias completas. Esto hara que los ejercicios sean agiles y dindmicos para mantener
el interés y la motivacion de los estudiantes, generando asi la sensacion continua de beneficio

al completarlos y ver como poco a poco su proyecto va tomando forma.



3. Objetivos

El objetivo principal de esta unidad didactica innovadora es el de cambiar la
metodologia docente en una unidad especifica de la asignatura de Lengua y Literatura
Castellana en el curso de primero de Bachillerato en la modalidad de humanidades. El uso de
las TIC serd fundamental para llevar a cabo el proyecto y reforzar asi la adquisicion de
conocimientos. Este tipo de aprendizaje basado en proyectos tiene también el objetivo de
aumentar la motivacion entre los estudiantes, planteando retos grupales con los que se le dara
consistencia a un proyecto final en forma de cuenta de Instagram. Estos dos objetivos se
desarrollan de forma transversal al resto de objetivos de etapa, los especificos de la asignatura
y los de la unidad didactica desarrollada. Todos estos se detallan en los siguientes objetivos

generales y especificos.

3.1 Objetivos generales

Objetivos generales de la etapa de Bachillerato (conforme a lo dispuesto en el

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril):

- Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

- Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad autébnoma.

- Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

- Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

- Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como

fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.



Objetivos de la materia Lengua y Literatura Castellana (conforme a lo dispuesto

en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril):

Producir textos orales y multimodales, con atencidén preferente a textos de caracter
académico, con rigor, fluidez, coherencia, cohesion y el registro adecuado.
Comprender, interpretar y valorar textos escritos, con sentido critico y diferentes
propositos de lectura.

Producir textos escritos y multimodales coherentes, cohesionados, adecuados y
correctos.

Seleccionar y contrastar informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, e integrarla y transformarla en conocimiento para
comunicarla, con un punto de vista critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual, especialmente en el marco de la realizacion de trabajos de
investigacion sobre temas del curriculo o vinculados a las obras literarias leidas.
Seleccionar y leer de manera autonoma obras relevantes de la literatura
contemporanea como fuente de placer y conocimiento, configurando un itinerario
lector que se enriquezca progresivamente en cuanto a diversidad, complejidad y
calidad de las obras, y compartir experiencias lectoras para construir la propia
identidad lectora y disfrutar de la dimension social de la lectura.

Leer, interpretar y valorar obras relevantes de la literatura espafiola e
hispanoamericana, utilizando un metalenguaje especifico y movilizando la
experiencia biografica y los conocimientos literarios y culturales para establecer
vinculos entre textos diversos, para conformar un mapa cultural, para ensanchar las

posibilidades de disfrute de la literatura y para crear textos de intencion literaria.

3.2 Objetivos especificos del proyecto de innovacion

Para el profesorado:

Elaborar los materiales didacticos necesarios para el desarrollo del proyecto haciendo
uso de las nuevas tecnologias.

Funcionar como guia y fuente de informacién para completar el proyecto.
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Planificar y establecer la temporalizacion y desarrollo de las diferentes actividades.
Crear el sistema de evaluacion con los criterios a puntuar.
Favorecer la motivacion de los alumnos fomentando la cultura literaria a través de un

proyecto de innovacion.

Para el alumnado:

Crear una cuenta de instagram grupal para trabajar los contenidos del proyecto.

Crear las diferentes publicaciones siguiendo las instrucciones del profesor.

Ser capaces de trabajar en grupo cuando las actividades asi lo requieran.

Desarrollar la competencia en comunicacion lingiiistica haciendo uso de las
herramientas digitales propuestas y con un enfoque creativo.

Mejorar la competencia digital haciendo uso de las redes sociales como medio

didactico.
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4. Marco teorico

4.1 Las TIC desde la ley LOMLOE de la educacion

Desde la implantacion de la ley LOMLOE en 2022, el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion como herramienta didactica fundamental estd mas
interiorizada que nunca. La situacion vivida en el afio 2020 con la pandemia provocada por el
virus COVID-19 puso de manifiesto la importancia del uso de estas, ya que el confinamiento
impidio la asistencia presencial en centros educativos. Asi pues, el uso de diferentes
plataformas online para continuar con la formacion académica de los estudiantes facilitd
enormemente que la rueda del sistema educativo siguiera girando. Después de un breve
periodo de adaptacién, tanto alumnos como docentes aprendieron a desenvolverse en un

entorno digital para la realizacion de las diferentes clases y tutorias.

Es por tanto que esta nueva ley respalda el uso de las TIC, sefialando la importancia
de la competencia digital como herramienta de refuerzo de la equidad y capacidad de
inclusion del sistema, sefalando que su eje vertebrador se basa en la educacion comprensiva.
Como novedades sefialadas a destacar, encontramos la modificacion de la Ley Organica

2/2006, de 3 de mayo. La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, establece que:

“El sistema educativo garantizard la plena insercion del alumnado en la sociedad
digital y el aprendizaje de un consumo responsable y un uso critico y seguro de
los medios digitales y respetuoso con la dignidad humana, la justicia social y la
sostenibilidad medioambiental, los valores constitucionales, los derechos
fundamentales y, particularmente con el respeto y la garantia de la intimidad

personal y familiar y la proteccion de datos personales.”

Para ser capaces de conseguir este objetivo, es necesario cambiar el proyecto
educativo de los centros docentes: implantar un plan focalizado en la estrategia digital, que
fomente el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en las aulas como una

metodologia eficaz en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Con la nueva ley educativa, la competencia digital se transforma en un principio
pedagogico bésico en la educacion. Las nuevas tecnologias pasan de recibir un tratamiento

especifico a ser el medio para transmitir conocimientos sin restricciones de areas o materias
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(articulo 19.2 y 24.5, de la LOE modificado por la LOMLOE). De ahora en adelante se
hablard de competencia digital en lugar de “trabajar” de forma especifica las TIC. Dicho lo
cual, el uso de la tecnologia no ha de hacer perder la referencia a los docentes de qué se debe
ensefar y evaluar, que de cualquier forma, viene recogido de forma clara en el curriculo
especificado por cada comunidad autébnoma. En definitiva, no debemos caer en el uso de las
TIC por el mero hecho de usarlas a toda costa, si no de debe de tener sentido y cumplir unos

objetivos que justifiquen su implantacion.

En el decreto 108/2022, de 5 de agosto, del Consell, se establecen la ordenacion y el
curriculo de Bachillerato. En la Comunidad Valenciana, la Generalitat ha desarrollado el Plan
de Digitalizacion de Centros Educativos con el objetivo de mejorar la formacion digital del
alumnado y el profesorado, y adaptar el sistema educativo a las nuevas tecnologias. Este plan
contempla una serie de actuaciones como la dotaciéon de infraestructuras tecnologicas y
recursos digitales, la formacion de docentes en competencias digitales, o el uso de

herramientas digitales en el aula como la gamificacion o los contenidos virtuales.

La inclusion de las TIC en las politicas educativas busca no solo mejorar el proceso
de ensefianza, sino también democratizar el acceso a la educacion y facilitar el aprendizaje a
través de plataformas y recursos digitales. Para ello, es importante que los centros cuenten

con los recursos y la formacion necesaria para el uso de estas herramientas tecnologicas.

Sin embargo, el uso de las TIC también plantea algunos desafios, como el riesgo de
deshumanizacion de las relaciones y la dependencia excesiva de la tecnologia. Es por ello que
se deben establecer limites y fomentar un uso responsable y equilibrado de los recursos

tecnologicos en el &mbito educativo.

En conclusion, el uso de las TIC se ha convertido en un elemento clave en la actual
ley educativa espafiola, que busca fomentar el aprendizaje digital y el uso de recursos
tecnologicos en el aula. El objetivo es preparar a los estudiantes para un mundo cada vez més
digitalizado y dotarles de habilidades imprescindibles para su futuro laboral. En resumen, las
TIC son una oportunidad para mejorar la educacioén y adaptarse a las necesidades del mundo

actual, siempre y cuando se utilicen de manera responsable y equilibrada.
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4.2 El uso de las TIC para la ensefanza de la literatura

Los recursos digitales para la ensefianza han pasado de ser objeto de estudio
especifico para convertirse en el medio a través del cual los conocimientos se transmiten. En
el caso de la literatura no podia ser menos, y esta metodologia se ha normalizado con el paso
de los afios. Existen multitud de posibilidades dependiendo qué tipos de herramientas
utilizamos entre las cuales podemos encontrar blogs de personajes literarios como forma de
recrear el texto, audio y/o video lecturas de poemas y relatos, grabaciones que se pueden
insertar en los blogs, las wikis y las redes sociales, narraciones digitales, guiones para video a
partir de relatos o textos dramaticos, posters, presentaciones o videos. Como podemos
observar las posibilidades solo se ven limitadas por la imaginacion del profesorado (Zayas,

2011).

Esta revolucion digital implica al profesorado con los alumnos, sobre su aprendizaje y
en como deben desenvolverse en los entornos virtuales. Todo esto es un proceso que implica
que haya una correcta formacion para el profesorado y los estudiantes, con el fin de que estas
herramientas sean de utilidad en el proceso de ensefianza. No es una simple tarea de
identificar fuentes fiables, sino de entender que nos encontramos frente a un innovador
contexto sociocomunicativo que inaugura formas de comunicacién que implican el uso de
nuevos medios y normas para la interaccion social, lo que requiere el dominio de formas
discursivas inéditas, caracterizadas por la hipertextualidad y la interrelacion de diferentes

lenguajes (Zayas, 2012:82).

Mas especificamente, los recursos digitales permiten una mejor adaptacion, ya que los
docentes pueden crear de forma mas facil sus materiales didacticos. Esto puede llevar a un
volumen de trabajo mayor en primera instancia, pero la adecuacion a cada contexto educativo
se ve facilitada. Por otra parte, realizar modificaciones en dichos materiales es mucho mas
sencillo que en los medios tradicionales tales como libros de texto. Al finalizar un curso, se
pueden alterar los materiales de forma que se adapten a las necesidades del siguiente curso a
impartir de forma facil. En el caso de la literatura, el docente puede adaptar esta competencia
digital con tan solo cambiar los contenidos marcados por el curriculo oficial, manteniendo asi

la estructura y dindmica base de la unidad.

Estas nuevas tecnologias en el aula crean situaciones de escritura y lectura novedosas

y, en consecuencia, han implantado nuevos medios de comunicacion, haciendo aparecer
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nuevos géneros de textos o modificando los usados tradicionalmente (Zayas, 2011:151). Al
hablar de nuevas tecnologias hacemos referencia a los medios audiovisuales y a su
integracion con los textos digitales creando asi los hipertextos multimedia. Esta metodologia,
la cual existe desde la década de los afnos noventa, ha estado presente principalmente en la
Ensefianza Superior, pero con el aumento de recursos en la educacion, se ha implantado en
los centros de Educacion Secundaria. Mas aln, y debido a la situacion vivida tras la
pandemia junto con la Ley LOMLOE de educacion, el fomento del uso de las TIC hard que
inevitablemente los centros educativos prioricen el avance tecnoldgico e inviertan en los

recursos necesarios para llevar a la practica proyectos de innovacién tecnoldgica.

En el caso de la integracion de las TIC en la asignatura de Lengua y Literatura
Castellana, nos da la oportunidad de ayudar al tipo de estudiantes descrito anteriormente en
mejorar sus habilidades en el desarrollo de la comunicacion lingiiistica de una forma mas
creativa y motivadora, ya que se entrelaza la educaciéon literaria con la competencia
audiovisual, todo ello englobado en la adquisicion de gran parte de las competencias centrales
en el sistema educativo de hoy en dia. La realizacion del tipo de ejercicios que esta unidad

propone le da un sentido de totalidad al proyecto realizado con estos formatos.

Con todo esto, las oportunidades que nos brindan las herramientas digitales son muy
beneficiosas para los estudiantes en cuanto aprendizaje de temas literarios. Gonzalez y
Margallo (2013:46) en Usos diddacticos de las TIC para la formacion de lectores en vias de la

educacion literaria, establecen que:

“los estudiantes dejan de ser usuarios y pasan a convertirse en creadores de
productos literarios, ya sean posteres digitales, podcast, blogs, reinterpretaciones
de obras en formato video [...], lo que les permiten abordar los textos literarios
desde una vision reflexiva y analitica, a la vez que se fomenta su capacidad

creativa”

En sintesis, todas estas posibilidades mantendran a los alumnos motivados dada
la gran cantidad de actividades diferente que puede plantear el docente gracias a las
TIC, manteniendo asi el interés a lo largo de la unidad y haciendo que los
conocimientos permanezcan en el tiempo mas alld de la memorizacion propia de un
libro de texto con el objetivo de reproducir, con palabras exactas en muchas ocasiones,

los contenidos en un examen tradicional.
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4.3 El uso de Instagram como entorno y herramienta de aprendizaje

El uso de programas digitales para la educacion es un tema que lleva afios entre
nosotros. Sin embargo, podemos distinguir entre dos tipos de herramientas digitales en el
aula. Las disefiadas especificamente para las actividades docentes, y las adaptadas para
realizar una funcidon para las que no fueron pensadas. Las herramientas especificamente
utilizadas en el sector educativo han sido denominadas herramientas EdTech (Tecnologia
Educativa). En este caso nosotros vamos a utilizar una red social y aprovechar las ventajas y
posibilidades que nos brinda para configurar una unidad didactica con el objetivo de
conseguir un proyecto final: una cuenta a modo de portfolio digital donde todas las
actividades quedaran almacenadas. Para Ruiz-San-Miguel, Ruiz Gémez, Hinojosa-Becerra,
Maldonado-Espinosa en Uso de Instagram como herramienta de debate y aprendizaje

(2020:1), el uso de Instagram:

“construye un entorno muy atractivo y comodo para el alumnado, que lo emplea
diariamente a través del movil. Si vehiculamos contenidos de las asignaturas,
ordenandolos y acercandolos a los alumnos a través de Instagram, es probable que
logremos mejorar la eficacia en la comunicacion en el aula, asi como fomentar la
motivacion, la participacion, el debate y la reflexion sobre temas relacionados con
las asignaturas, incidiendo en una mejora del aprendizaje, del rendimiento y de la

consecucion de los objetivos académicos planteados”.

El presente proyecto de innovacién estd basado en el uso de Instagram como
herramienta docente aplicada al estudio de la literatura. Es una red social gratuita con un
rango de difusion mundial y cuenta con una generosa cantidad de opciones de uso. Permite
compartir contenido en forma de portada, organizado en formato rejilla de tres columnas de
imagenes estaticas o clips cortos de video, acompanado o no de texto descriptivo, etiquetas
tematicas, geolocalizacion e interaccion que puede ser abierta o restringida dependiendo de
nuestra configuracion. Otra caracteristica muy importante (y la que posiblemente haya
llevado a esta red social al top mundial en popularidad) es la posibilidad de incluir pequefias
historias audiovisuales que pueden ser visionadas en un espacio de 24 horas o fijadas en
portada para su revision ilimitada. Esta herramienta también permite la publicacién de videos

de formato mas amplio, con duraciéon de hasta diez minutos
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Este tipo de plataforma fomenta el uso de herramientas secundarias, como por
ejemplo, programas de edicion de fotos, creacion de posters, grabaciones de video, los cuales
pueden ser luego integrados para publicarlos en esta red social en uno de los formatos antes
mencionados. En esta ocasion funcionara como un circuito cerrado entre los alumnos y el
profesor, creando asi un entorno puramente dedicado al tema que nos concierne. Seran
perfiles cerrados los cuales se seguiran unos a otros, y todos ellos, a su vez, seguirdn la cuenta

del docente, el cual funcionara como eje central.
Las fortalezas de esta herramienta son diversas, y podemos encontrar algunas como:

- La comunicacion escrita: los alumnos deberdn utilizar correctamente la lengua
adecudndose al contexto de un trabajo formal. Esta plataforma permite la
inclusion de texto, y la adecuacion de este, puede adaptarse a las
circunstancias requeridas en ambiente educativo.

- La comunicacion instantdnea: los alumnos tienen la posibilidad de estar
siempre conectados y de recibir en tiempo real las instrucciones provenientes
del docente. La opcion de enviar un mensaje directo hard que los estudiantes
puedan resolver dudas al instante y recibir el feedback necesario en cuestion
de segundos.

- Fomento de la creatividad: las caracteristicas de esta red social multimodal
fomentan la creatividad, complementar texto con imagenes, fotos, videos y
otras representaciones visuales haran que los alumnos desarrollen ideas de
forma mas creativa.

- Accesibilidad: como entorno de aprendizaje digital ofrece multiples beneficios
por su interfaz sencilla. Su dinamismo y disefio, unidos a sus facilidades como
recurso gratuito, ofrecen a los alumnos una herramienta accesible y de facil

manejo.

En definitiva, Instagram ofrece un amplio nimero de posibilidades que pueden ser
aprovechadas para llevar a cabo un aprendizaje por proyectos donde la creatividad, la
motivacion y la interaccion se ven facilitadas gracias al disefio de esta herramienta, que junto
a la imaginacion del profesor, pueden dar lugar a proyectos innovadores que ayuden a los

alumnos en la adquisicion de conocimientos de una manera diferente.
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4.4 El aprendizaje basado en la ensefianza por proyectos

Uno de los enfoques mas populares cuando hablamos de innovacion educativa es el

llamado enfoque por proyectos. En este modelo los estudiantes tienen la oportunidad de
planear, implementar y evaluar propuestas con una aplicaciéon que trasciende el aula para
tener impacto en el mundo real (Blank, 1997). Las actividades que se proponen en el enfoque
basado en proyectos son de caracter interdisciplinar, de largo plazo y centradas en el

estudiante.

La aplicacion de esta metodologia no es especialmente reciente en los centros de
ensefanza y los profesionales lo llevan implantando en sus programas desde hace varios
anos. Sin embargo, el aprendizaje por proyectos compila mucho mas que la simple
asignacion de tareas al alumnado. Tiene como objetivo construir un proyecto y utilizarlo en
numerosas ocasiones, ya sea para realizar una evaluacion mas comoda o también para
facilitar la tarea del profesor. Entre sus caracteristicas, podemos destacar las siguientes

recogidas por Dickinson y otros colaboradores (Dickinson et al, 1998:59-60):

- Se centran en el estudiante y participa en su direccion.

- Tienen una definicidn clara: un inicio, un desarrollo y un final.

- El contenido de estos es significativo para los estudiantes y resuelven problemas del
mundo real.

- Serealizan a través de investigaciones de primera mano.

- Son sostenibles a la cultura local y culturalmente apropiados.

- Los objetivos que plantean se encuentran relacionados tanto con el proyecto educativo
del centro como con los estdndares establecidos en el curriculo.

- Generan un producto que se puede compartir con la audiencia objetivo.

- Generan conexiones entre lo académico, la vida y las competencias laborales.

- Tienen la oportunidad de recibir retroalimentacién y evaluacion por parte de otros
expertos.

- Generan la posibilidad de reflexion por parte del alumno asi como la de
autoevaluacion.

- Permiten evaluar de forma auténtica lo aprendido.
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Las ventajas que este planteamiento nos ofrece son diversas. Para Garcia (2012:7), en

El aprendizaje por proyectos y el trabajo colaborativo, como herramientas de aprendizaje, en

la construccion del proceso educativo, de la Unidad de aprendizaje TIC'S:

“Una de las ventajas mas sobresaliente que presenta este estilo de ensefianza, es
que mantiene a los estudiantes comprometidos y motivados en su propio proceso
de aprendizaje, lo que posibilita el alcance de sus logros, ya que les permite

seleccionar temas que les interesan y que son importantes para sus vidas.”

El uso de esta metodologia ofrece a los estudiantes una preparacion para la vida
laboral. Los entornos virtuales de los que en ocasiones hacen uso estos proyectos seran
muy utiles para el futuro dada la rapida evolucion de los entornos laborales, los cuales
cada vez dependen mas y mas de las nuevas tecnologias. Gracias a la posibilidad de
implementacion de estas en el enfoque por proyectos, los alumnos partiran con ventaja
en este nuevo ambito. En adicion, el trabajo colaborativo que se promueve serd también

clave en este aspecto.

Los proyectos que requieran trabajar en colaboracidon con otros estudiantes les
permitirdn también desarrollar tanto sus habilidades sociales como sus habilidades
comunicativas. Estas son ambas imprescindibles en la sociedad actual, cada vez mas
conectada. Finalmente, el aprendizaje basado en proyectos ofrece ventajas también en el
desarrollo de habilidades para la solucion de problemas, ademés de enlazar con otras
disciplinas. La mejora en la autoestima y la motivacion entre los alumnos se vera

sustancialmente mejorada.

En cuanto a la implementacion, no existe una formula ideal o manera de
implementarla. Nos fijaremos en Edwards (Edwards, 2000), el cual sugiere algunos

puntos a tener en cuenta:

1. Plantear los objetivos y metas para los proyectos. Todos los participantes
deberan tener claros los objetivos a conseguir para que la propuesta se lleve a
cabo y complete de una manera satisfactoria.

2. Debemos plantear o describir el problema o tema que el proyecto pretende
atender.

3. La descripcion y proposito del proyecto son clave. Haremos una explicacion

sencilla y de qué manera vamos a afrontar los retos que presenta.
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4. Establecer unos estandares de calidad sera muy importante.

5. Reglas. Normas por las que se regira el proyecto, tales como la temporalizacion
y metas a corto y largo plazo.

6. Designar los roles de todos los participantes mediante un listado.

7. Evaluacion. Establecer los criterios de la misma (tanto del proceso de

aprendizaje como del producto final).

Una vez aclarados los aspectos teoricos del presente trabajo, pasamos a la parte
practica en cuanto a las actividades disefiadas y de como se desarrollard este proyecto

de innovacion.
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5. Proyecto de innovacion

5.1 Aspectos generales

Este proyecto de innovacion educativa a través de las redes sociales se desarrolla de
forma principal en la aplicacion Instagram, consistiendo en la creacion de una cuenta
dedicada al teatro barroco del siglo XVII, tanto por parte del docente como de los alumnos
del grupo-clase en el que se lleve a cabo el proyecto. En dicha cuenta se desarrollara la
unidad didactica sobre el Teatro Barroco Espafiol, insertando los diferentes contenidos del

tema en diversos formatos.

La cuenta de Instagram resultante del proyecto presentara diversas secciones haciendo
uso de muchas de las posibilidades de esta herramienta. Habra un perfil, historias fijadas en
portada, publicaciones con contenido visual y texto y publicaciones multimedia con imagenes
y videos. Todas estas secciones se han disefiado de forma paralela a las cuatro fases basicas

de la metodologia por proyecto: informacion, planificacion, realizacion y evaluacion.

Antes de cada actividad, el docente informara debidamente a los estudiantes tanto de
los aspectos teodricos necesarios para completar dicha actividad, como de las instrucciones
pertinentes relacionadas a como se realizara dicha tarea. Mas tarde, los estudiantes podran
planificar su plan de actuaciébn para afrontar el reto presentado. Las actividades se
desarrollaran de forma grupal y todos los alumnos deberan participar de igual forma e
implicarse en realizar las actividades. La realizacion de las mismas podra llevarse a cabo
tanto en el aula como en forma de tareas extraescolares, dependiendo de los requisitos o de la
dificultad del ejercicio. Finalmente, el docente establecera los estandares que debe cumplir el
producto obtenido, estableciendo los criterios de evaluacion de las partes individuales y del

producto final resultante del proyecto.

Las secciones generales y los recursos que Instagram nos proporciona son variados, y

haremos uso de muchos de ellos. El resultado final constara de las siguiente partes:

1. Una cuenta con un perfil personalizado para cada grupo: Los grupos deberan escoger
el nombre, su foto de perfil y una breve descripcion. En la descripcion deberdn estar
presentes los nombres reales del grupo y una sintesis describiendo el proyecto. Es

importante recordar que las cuentas seran privadas, y solo los demas miembros del
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grupo-clase y el docente en cuestion tendran acceso a la informacion de la cuenta y de
su contenido, creando asi un entorno controlado dedicado exclusivamente a la
ensenanza de la literatura.

Diario de aprendizaje: El formato de historias cortas en video es ideal para realizar
esta parte del proyecto. Los grupos haran uso de este recurso para publicar una
historia detallando los aspectos mas relevantes de las sesiones, resumen de contenido
y opiniones personales de lo aprendido. Dichas historias se publicardn después de
cada sesiéon y se fijaran en la portada de la cuenta para su visualizacidon sin
restricciones temporales. El grupo se repartira el tiempo y todos deben participar.
Publicaciones con imagenes: Instagram permite la publicacion en tu portada de fotos
o imagenes acompafadas de fragmentos breves de texto. Las publicaciones pueden
contener una o varias imagenes siendo siempre la primera la que aparece en portada.
Dichas publicaciones de imagenes iran acompafiadas de texto. Esta opcion nos brinda
la posibilidad de la multimodalidad, haciendo posible a los alumnos crear sus propias
imagenes con aplicaciones externas o incluso utilizar fotos hechas con su dispositivo
y acompanarlo de las descripciones textuales pertinentes.

Publicaciones con videos: De igual forma que las anteriores y como anadido, las
publicaciones pueden contener videos de larga duracion, a diferencia de las historias
cortas mencionadas anteriormente. Asi pues, los alumnos tendran la posibilidad de
publicar un fragmento de video sin restriccion en su duracion para elaborar
actividades que requieren de una mayor planificacion y exigencia.

Comentarios en publicaciones: El espacio de los comentarios nos servird como foro
de discusion para realizar pequenos debates en el perfil del docente, el cual publicara

contenido y los alumnos escribiran sus opiniones o respuestas.

También el trabajo del docente es a considerar, si bien el producto a valorar sera el de

los alumnos, la cuenta del profesor servird de fuente para que los estudiantes realicen sus

actividades. Esta cuenta realizard las publicaciones con las instrucciones para el alumnado. Si

bien las sesiones en horario lectivo estaran destinadas en gran medida al contenido teorico, se

empleara una parte de ese tiempo de las primeras sesiones a la explicacion del proyecto y de

como se llevara a cabo. El funcionamiento de la plataforma es relativamente sencillo, sin

embargo el docente llevara a cabo las explicaciones pertinentes. Dado el contexto de la clase

descrita anteriormente, es de esperar que la mayoria de participantes en el proyecto conozcan

esta plataforma y no tengan dificultades en su uso.
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5.2 Contenidos y competencias

Los contenidos teéricos en los que se basaran las actividades del proyecto se recogen
en el curriculo oficial de la asignatura Lengua y Literatura Castellana para el curso de 1° de
Bachillerato. Este curriculo ha sido establecido por la Generalitat Valenciana, siguiendo las
normativas del Real Decreto 108/2022, de 5 de agosto, del Consell. Este curriculo se
encuentra disponible en la pagina web de la Conselleria d’Educaci6 Cultura i Esports
(CEICE). Dentro del bloque 3 de la seccion dedicada a la Lengua Castellana y la Literatura,

encontramos los siguiente contenidos:

- Lectura guiada de obras relevantes de la literatura castellana, desde la Edad Media
hasta finales del siglo XIX.

- Los géneros, topicos e itinerarios tematicos de las obras literarias y sus caracteristicas.

- Informacion bibliografica de los autores/as de la tradicion literaria, vinculada a las
obras y al contexto.

- Relacion de las obras con otras disciplinas artisticas.

- Planificacion y produccion de textos literarios con intencidn literaria, con estructuras
y componentes de este tipo de textos con modelos de referencia.

- Manifestaciones artisticas que representen contenidos o recreaciones de obras
literarias.

- Temas, géneros y subgéneros, metalenguaje especifico, estructura y estilo.

Como objetivo, con estos contenidos se pretende alcanzar la lectura, andlisis e
interpretacion de obras literarias, a través de los elementos internos y externos, de su relacion
con la significaciéon y el contexto sociohistorico, haciendo uso de un metalenguaje apropiado.
Es también importante la elaboracion de un discurso critico, estructurado y académico, desde
el andlisis de los componentes literarios y las caracteristicas de estilo. Los estudiantes
deberan conseguir producir textos con intencion literaria, en los diversos géneros, en soportes
orales, escritos, multimodales, etc, partiendo de la identificacién de géneros y tdpicos
literarios, tomando como modelo autores/as relevantes y aportando un estilo y punto de vista
personal. Como ultimo objetivo presente en el decreto, el alumnado debera crear, recrear y
participar activamente en actuaciones de intencion o contenido literario (recitales,
representaciones teatrales, etc) partiendo de modelos que relacionen otras artes y hacen valer

el conocimiento literario y el placer cultural, con responsabilidad e implicacion personal.
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Siguiendo la normativa vigente previamente citada, la siguiente unidad se ha disefiado
para trabajar especificamente el Teatro Barroco Espafiol. Dentro de este contexto los

contenidos seran los siguientes.
Contenidos conceptuales:

e Bloque I: Los corrales de comedias:
o En Inglaterra
o En Francia
o En Italia
o Estructura de los corrales de comedias
o Estructura de la representacion
e Bloque 2: La comedia nueva:
o Caracteristicas
o Temas
o Personajes
e Bloque 3: Calderén de la Barca y La Vida es Suefio
o Informacién biografica
o Caracteristicas de sus obras (clasificacion capa y espada, honor, filos6ficos)

o Trama, personajes y representacion de fragmentos de La Vida es Suefio
Contenidos conceptuales:

e Trabajar en grupo para la creacion de un espacio digital dedicado a la literatura.

e Construccion de un proyecto multimodal, audiovisual y multimedia.

e (Cooperacion y buen desarrollo del trabajo grupal.

e Busqueda de informacion autonoma sobre contenidos literarios.

e Uso de las TIC y otros recursos para la creaciéon de contenidos multimedia para
presentar conceptos en relacion con el mundo literario.

e Incentivar la creatividad de ideas propias utilizando habilidades y competencias de

otras areas de estudio.
Contenidos actitudinales

e Motivacion hacia la literatura del periodo descrito.

e Realizar la busqueda de informacién seleccionando las fuentes fiables adecuadas.
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e Positivizar el trabajo grupal.
e Evaluar el trabajo de otros miembros del grupo y aportar nuevas perspectivas.

e Aprecio por el género del teatro y su desarrollo temporal en la historia.

La realizacion de esta unidad didactica y la ejecucion de sus contenidos estd
directamente relacionada con la competencia en comunicacion lingiiistica (CCLI). Esta
relacion estd mas presente en las asignaturas de dmbito lingliistico, en las que se trabaja la
comunicacion escrita y oral con el objetivo de que el alumno use correctamente la lengua con
el objetivo de que los estudiantes produzcan textos escritos y orales adecuandose a las
distintas practicas de la interaccion social. Los retos planteados conduciran a los alumnos a
producir estos textos, adecuandose al contexto académico y utilizando diferentes formatos en
la produccién de piezas audiovisuales y multimodales. Asi pues, esta competencia se

trabajara tanto en el desarrollo de las actividades como en la evaluacion final.

La siguiente competencia clave y quizas la mas importante, debido a su aplicacion
directa dadas las caracteristicas del proyecto es la competencia digital (CD). El uso de
Instagram como plataforma de difusion de contenido dedicado a la literatura es vital para
alcanzar los objetivos de esta propuesta. Los estudiantes deberdn dominar el uso de esta
plataforma y de las herramientas ligadas a esta (ordenadores, smartphones). En adicién y
como complemento, deberan ser capaces de utilizar otras plataformas para la creacion y
edicion de video, edicion de fotos o imagenes o la creacion de posters. Debido a la gran
cantidad de posibilidades, se dejard a eleccion de los alumnos que herramientas quieren
utilizar, el profesor podra hacer recomendaciones, pero se dejara en manos del alumno coémo
quiere conseguir el resultado que la actividad requiere. En ninglin caso se demandaran
herramientas que puedan no estar al alcance del estudiante. Por tanto, se trabajara asi la
competencia de aprender a aprender (CAA), dando libertad al estudiante para investigar por

su cuenta y resolviendo los problemas que la unidad plantea de forma auténoma.

Este proyecto también trabaja ampliamente la competencia sobre conciencia y
expresiones culturales (CEC), debido a la relacion de la cultura tradicional espafiola con los
temas literarios estudiados en las obras teatrales pertenecientes al periodo del Siglo de Oro
espanol. La metodologia empleada permite acercar esta literatura a los estudiantes desde un
enfoque multidisciplinar y novedoso, fomentando asi el gusto por el lenguaje teatral. Esto

seria mas dificil de conseguir siguiendo un enfoque mas tradicional.
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En relacion al enfoque centrado en el estudiante dentro del aprendizaje cooperativo, a
través del trabajo en grupo en diversas modalidades, es importante destacar que esta
metodologia permite profundizar tanto en las competencias sociales y civicas (CSC) como en
el desarrollo del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) de los alumnos. Al
trabajar en equipo, cada estudiante se hace responsable, desde un punto de vista ético, tanto
de su parte del trabajo como de fomentar un ambiente favorable para el equipo y mejorar el
producto final. Ademas, las actividades ofrecen amplios margenes de eleccion, lo que permite
una gran creatividad y aporte personal por parte de los estudiantes, dando lugar a una

produccion final que destaca por su originalidad e imaginacion en cada proyecto en grupo.
5.3 Objetivos didacticos

Igual que cualquier unidad didéctica, este proyecto tiene unos objetivos a alcanzar
como consecuencia del desarrollo de las actividades y las sesiones de informacion.
Describiremos los objetivos por bloques dependiendo los contenidos conceptuales, los

objetivos relacionados con la creacion de un Instagram y de la evaluacion.
Objetivos contenidos conceptuales:

- Comparar los lugares de representacion en Italia, Francia e Inglaterra con los vistos en
Espana.

- Conocer sus maximos representantes.

- Conocer la estructura fisica de los corrales de comedias.

- Aprender la estructura de las representaciones.

- Describir el concepto de comedia nueva , sus caracteristicas y temas.

- Comprender los personajes arquetipicos que aparecen en ellas y compararlos con
otros referentes actuales.

- Buscar informacion sobre los autores propuestos y saber identificar fuentes fiables, asi
como de seleccionar informacion relevante.

- Describir y clasificar las obras del autor, abordando cuestiones como la tematica,
simbolos, etc a través del andlisis de pasajes y fragmentos.

- Conocer la trama y personajes de la obra principal del autor propuesto.

- Publicar un diario de aprendizaje actualizado a medida que avanza el proyecto.
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Objetivos del uso de Instagram como herramienta didactica:

Trabajar adecuadamente en grupo y aportar ideas para la realizacion de las
actividades.

Utilizar los recursos de esta herramienta nos brinda para la ejecucion del proyecto
(publicaciones, historias cortas, videos, comentarios, etc).

Obtener un resultado a la altura de lo esperado en un contexto académico y realizar
una presentacion oral ensefiando el proyecto finalizado.

Utilizar herramientas digitales externas para mejorar el contenido del proyecto

(edicién de fotos y videos, creacion de posters).
Objetivos de la evaluacion:

Los estudiantes deberan ser capaces de observar cuales son los criterios de evaluacion
para, consecuentemente, realizar las actividades de forma adecuada a los estdndares
esperados.

Identificar los aspectos en los que se puede mejorar el proyecto.

Ser capaces de evaluar el trabajo de otros compafieros siguiendo unos criterios

coherentes.
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6. Actividades y temporalizacion

En esta seccion se describe sesion por sesion el procedimiento llevado a cabo con
todas las fases correspondientes a la metodologia basada en la creacion de proyectos. Asi
pues, cada sesion, la cual tiene una duracién de 50 minutos, contard con una fase de
informacion, en la cual el docente se centrara en presentar los contenidos conceptuales
haciendo uso de los recursos a su disposicion. En esta ocasion, se utilizara un formato de
presentaciones creadas en PowerPoint para apoyar el uso del libro de texto. La informacion
mas relevante se mostrard en pantalla acompafiada de recursos visuales. Los estudiantes
tendran la opcion de disponer de toda la informacion presentada en el libro de texto o incluso

ampliarla haciendo uso de motores de busqueda online seleccionando fuentes fiables.

Mas tarde, se destinard una parte del tiempo a la planificacion para realizar la
actividad. Los estudiantes podran planificar y repartir tareas a cada miembro del grupo.
Dependiendo de la naturaleza del ejercicio, este se podrad realizar en un corto periodo de
tiempo o requerira de una elaboracion mas compleja la cual se terminara en horas fuera del
tiempo lectivo. Los estudiantes podran realizar reuniones online utilizando plataformas como
Google Meet para poder avanzar el proyecto, o bien de forma fisica en el centro o en un lugar

de reunion que sea favorable para la realizacion de tareas de caracter académico.

Tendremos en cuenta que la primera sesion se dedicara enteramente a la explicacion
del proyecto y con el objetivo de crear grupos, cuentas, explicar la evaluacion y el
procedimiento general a seguir en las siguientes sesiones. También nos centraremos en

resolver dudas sobre el funcionamiento de la aplicacion.

Por ultimo, la evaluacién realizada por el profesor sera a través de mensajes directos
utilizando la plataforma en la cual se desarrolla el proyecto, en este caso Instagram. Los
alumnos recibirdn feedback en tiempo real de las actividades realizadas. Se utilizara una

rubrica para este proposito, diferenciando entre cada tipo de actividad:

- Descripcion e informacion del perfil.

- Diario de aprendizaje en formato historias cortas.
- Publicaciones con imagenes.

- Publicaciones con videos.

- Comentarios en debates.

- Presentacion del proyecto final.
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Sesion 1

La primera sesion en la que comenzaremos nuestro proyecto serd mayormente
informativa. Estableceremos las bases del proyecto, los objetivos, la metodologia y los
criterios de evaluacion. Mas tarde, crearemos los grupos, los cuales podemos configurar de
forma aleatoria o dejar que los alumnos decidan con qué compafieros quieren trabajar (esta

decision dependera del contexto de la clase).

Los grupos seran de 3 personas, sin
embargo, pueden haber grupos de 2 o de 4

personas para asi cuadrar el nimero de

estudiantes en caso de ser pares. En ninglin caso
podran ser grupos individuales de una sola

persona o de mas de 4 personas.

El siguiente paso, una vez explicado el
proyecto, es la creacion de las cuentas y la
modificacion del perfil. Todos los miembros del

equipo tendran acceso a estas para poder

participar en las actividades. Al final, serd uno ® QY N
de los alumnos el que publique la actividad, 1 Me gusta
, i o literatura_docente Bienvenidos al rincén en el que esta
pero los demas habran part1c1pad0 en la parte de la asignatura sera impartida. A través de esta
. . . cuenta se publicaran todas las actividades y la guia para
busqueda de informacidon, creaciéon de realizar cada una de ellas.
imagenes, aportacion de ideas, etc. Se requerira Las actividades a realizar serdn variadas y todas ellas

relacionadas con el teatro barroco del siglo XVII.

que la participacidon y compromiso sean lo mas
Estad atentos y recordad que la vida es suefio, pero las

equitativos posible. notas son realidad.

iMucha suerte!

El perfil debera contener una foto - . - -
Figura 1: Publicacion del profesor, introduccion.
relacionada con el tema de estudio, un nombre
y una descripcion. En la descripcion deberan figurar los nombres reales de los participantes y
una breve introduccion al contenido y los objetivos a alcanzar con el proyecto. Una vez
creados los perfiles, los alumnos marcaran su cuenta como privada y seguirdn a las cuentas de

sus compaiieros y la del profesor.

Como tarea extraescolar, los alumnos deberan comenzar su diario de aprendizaje en

formato de historias cortas. A partir de este momento, esta serd una tarea fija después de cada
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sesion. En el diario se hara un resumen oral de los contenidos de cada sesion acompanandolo
de una opinidon personal. Todos los miembros del grupo han de aparecer y participar en el
video. La duracion sera de minimo 1 minuto y un maximo de 3 minutos. Cada 60 segundos la
historia se dividird en una parte, asi que nuestro diario deberd tener un méximo de 3
fragmentos de 60 segundos. Estas historias se fijaran en la portada de la aplicacion bajo el

nombre “diario de aprendizaje”
Temporalizacion:

- Explicacion del proyecto: 20 minutos.
- Formacion de equipos: 5 minutos.
- Creacion de cuenta y perfil: 25 minutos.

- Diario de aprendizaje (extraescolar): 10 minutos.
Materiales y recursos:

- Smartphone, tablets, ordenadores, portatiles.
- Sillas, mesas.
- Conexién a internet.

- Aplicacion Instagram.
Sesién 2

La segunda sesion comenzara con la explicacion de los contenidos tedricos por parte
del profesor. En esta ocasion, introduciremos el teatro barroco y los locales destinados a la
representacion en Inglaterra, Francia e Italia, asi como sus maximos representantes en dichos

paises.

La actividad para esta parte del bloque 1 consistird en un total de 3 publicaciones
acompafiadas de 2 imdgenes cada una y descripcion en formato texto. En cada una de las
publicaciones los grupos deberan realizar una busqueda de imagenes representativas de cada
construccion de los paises antes mencionados y acompafiarlos de una descripcion sefialando
sus principales caracteristicas. A su vez, deberdn sefialar quién es el autor representativo en
cada uno de los paises, publicando asi una imagen y la breve descripcion del autor y al menos

una de sus obras de mayor relevancia.

Asi pues, cada publicacion contendra la imagen y la informacion del espacio de dicho

pais acompafiado de otra imdgen con el autor mas representativo y su descripcion. Los
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alumnos podran seleccionar la informacion tanto de su libro de texto como de las

explicaciones del profesor. En caso de querer ampliar informacion o contrastarla con otras

fuentes, podran recurrir a motores de busqueda online. También las imagenes se escogeran de

entre las disponibles en internet y se deberdn adecuar a los objetivos de la actividad.

La informacion de como debe realizarse la actividad se encuentra en la publicacion de

la cuenta del docente. No obstante y tratandose de una actividad que se puede realizar en

clase, el profesor siempre introducird brevemente el funcionamiento de la actividad,

invitando mas tarde a los alumnos a revisar su cuenta para mas informacion.

Temporalizacion:

- Clase magistral utilizando
PowerPoint : 30 minutos.

- Breve explicacion de la actividad:
5 minutos.

- Realizacion de la actividad: 15
minutos. En caso de no disponer
de tiempo suficiente la actividad
se terminara en horario
extraescolar junto al diario de

aprendizaje.
Materiales:

- Smartphone, tablets, ordenadores,
portatiles.

- Sillas, mesas.

- Conexidn a internet.

- Aplicacion Instagram.

1 Me gusta

literatura_docente Realiza 3 publicaciones distintas, las
cuales deben contener cada una dos imagenes: foto de los
corrales de comedias en ltalia, Francia e Inglaterra y foto de
uno de sus autores mas representativos.

Acompafia tus publicaciones con la descripcion y
caracteristicas principales de cada corral de comedias, asi
como de una breve descripcién de su autor mas relevante y
cita almenos una de sus obras.

Figura 2: Instrucciones actividad blogue |
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Sesion 3

Esta sesion estard dedicada a la parte de los corrales de comedias perteneciente al
bloque 1. La actividad consistird en el debate de varias cuestiones planteadas en la cuenta del
docente y se llevara a cabo mediante comentarios en las publicaciones. Seran 3 en total las
publicaciones del profesor, en las cuales cada grupo de estudiantes deberd comentar

argumentando su respuesta.

- Primera publicacion: El docente publicara una imagen en la cual la vista esta situada
en una parte especifica del corral de comedias. Los estudiantes deberan localizar

dicha ubicacion y senalar qué estamento social ocupaba esa parte.

® QY W

1 Me gusta

literatura_docente Identifica en que parte del corral de
comedias esta la persona que ha capturado esta iméagen.
Comenta esta publicacion y sefiala que estamento social
ocupaba dicha parte.

Figura 3: Actividad | corrales de comedias.

- Segunda publicacion: En esta ocasion se invitard a los alumnos a reflexionar sobre la

distribucién de los corrales de comedias mediante la siguiente pregunta: ;Crees que
una distribucion por estamentos y poderes seria posible en la sociedad actual? Razona

tu respuesta.

- Tercera publicacién: Para concluir esta actividad lanzaremos una ultima publicacién

sefialando la distribucion por géneros de los corrales de comedias: ;Por qué crees que
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en la época del teatro barroco los hombres y las mujeres estaban separados en este

tipo de representaciones? Relaciona tu respuesta con el contexto de la época.

Se animara a los estudiantes a contestar, al menos, a uno de los comentarios de los

otros grupos, sefialando su opinion sobre la respuesta dada. No hay limite de comentarios, los

grupos pueden contestar los comentarios de sus compafieros para crear un debate en las

publicaciones.

Temporalizacion:

Clase magistral utilizando PowerPoint : 15 minutos.

Si dirigiré a los alumnos directamente a las publicaciones para que revisen y contesten
a las publicaciones, no requiere explicacion previa : 0 minutos.

Realizacion de la actividad : 35 minutos. Esta actividad estd pensada para realizar de
forma integra dentro del aula en el tiempo previsto.

Diario de aprendizaje (extraescolar): 10 minutos.

Materiales:

Smartphone, tablets, ordenadores, portatiles.
Sillas, mesas.
Conexion a internet.

Aplicacion Instagram.
Sesion 4

La cuarta sesion de este primer bloque tiene como contenido las caracteristicas y los

temas de las obras del periodo barroco. La actividad en esta parte consistira en la bisqueda de

informacion y publicacion de imagenes representativas o evocadoras del contenido impartido.

En la cuenta del profesor se describiran las actividades que deben llevar a cabo los

alumnos. Estos deberan realizar dos publicaciones con imagen y descripcion textual:

La primera publicacion consistird en la busqueda y recopilacioén de las caracteristicas
generales de las obras del periodo barroco. Los estudiantes seleccionaran una imagen
y la acompafiaran de la descripcion con la informacion requerida. La informacion
debera sintetizarse y deberan buscarla utilizando fuentes fiables, ya sea online, su

libro de texto o los apuntes realizados en clase durante la explicacion del profesor.
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- La segunda publicacion consistird en describir los temas principales del teatro barroco
de acuerdo con la teoria vista en clase. El modus operandi de esta publicacion serd el
mismo que el anterior. Buscar informacion fiable, sintetizar y acompanarlo de una

imagen representativa del tema tratado.

Temporalizacion:

- Clase magistral utilizando PowerPoint : 20

minutos.

- Si dirigira a los alumnos directamente a las
publicaciones para que revisen y realicen la
actividad no requiere explicacion previa : 0
minutos.

- Realizacién de la actividad : 30 minutos.
Esta actividad esta pensada para realizar de

forma integra dentro del aula en el tiempo

previsto.

1 Me gusta
literatura_docente Realiza dos publicaciones diferentes:

- Diario de aprendizaje (extraescolar): 10
La primera sintetizado las caracteristicas principales del
minutOS teatro barroco vistas en clase.

La segunda describiendo los temas principales del teatro
de este periodo de acuerdo con la informacion vista en la

Materiales: sesion.

Podéis buscar informacién adicional haciendo uso de
internet y otras fuentes fiables.

- Smartphone, tablets, ordenadores,
portatiles. Figura 5: Instrucciones del profesor, sesion 4.

- Sillas, mesas.

- Conexibn a internet.

- Aplicacion Instagram.

Sesion 5

En esta sesion los estudiantes deberdn realizar un poster con al menos 4 imagenes
para luego publicarlo y acompaidiarlo de la descripcién pertinente. Los alumnos deberan
comparar los personajes arquetipicos del teatro barroco con personajes de series y peliculas

actuales, sefialando las semejanzas entre estos y los vistos en el periodo barroco.
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El poster deberd contener minimo 4 de los personajes mencionados (galan, dama,
gracioso, criada, padre o hermanos de la dama, rey, contragaldn o contradama). Estos
personajes perteneceran a series o peliculas. Los estudiantes haran una descripcion breve de
cada personaje en la publicacion, sefialando las semejanzas de estos con las contrapartes

barrocas.

Para la realizacion del poster cada grupo podré utilizar un editor de imagenes de su
eleccion. Se recomienda la herramienta gratuita online Canva para realizar la actividad, en la
cual es muy sencillo hacer un montaje de al menos 4 iméagenes y descargarla en un formato

apropiado para su posterior publicacion en la cuenta de Instagram.

® Qv W

1 Me gusta

literatura_docente Confecciona un poster con almenos 4
imagenes. En él deben aparecer almenos 4 de los
personajes arquetipicos del teatro barroco. Utiliza series 'y
peliculas contemporaneas para relacionar estos
personajes con los vistos en las producciones
audiovisuales de nuestro siglo.

En el comentario de la publicacion, describe cada
personaje y argumenta qué similitudes tiene con los
prototipos barrocos.

Figura 6: Descripcion actividad poster.

En esta actividad se tendrda en cuenta el contenido: que los personajes presenten
caracteristicas identificables con los rasgos de los personajes tipicos de las obras

pertenecientes a la comedia nueva. El disefio del poster queda a eleccion de los alumnos. Se
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valorara la originalidad, el disefio y el nimero de personajes que son capaces de relacionar,

siendo 4 el nimero minimo.

Figura 7: Ejemplo poster.

Temporalizacion:

- Clase magistral utilizando PowerPoint : 20 minutos.

- Sidirigiré a los alumnos directamente a las publicaciones para que revisen y contesten
a las publicaciones, no requiere explicacion previa : 0 minutos.

- Realizacion de la actividad : 30 minutos. Esta actividad esta pensada para realizar de
forma integra dentro del aula en el tiempo previsto. En caso de necesitar mas tiempo
se puede realizar en horario fuera de clase.

- Diario de aprendizaje (extraescolar): 10 minutos.
Materiales:

- Smartphone, tablets, ordenadores, portatiles.
- Sillas, mesas.
- Conexién a internet.

- Aplicacion Instagram.
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Sesion 6

En esta sesion pasaremos al bloque 2 del contenido conceptual, en el cual nos

centraremos en uno de los autores mas representativos en Espafia, Pedro Calderon de la Barca

y su obra La Vida es Suerio. La actividad propuesta para esta sesion serd la grabacion de un

video en formato podcast, en el cual se plantearan unos temas acerca de los cuales los

estudiantes deben confeccionar unas preguntas. Los temas a tratar en el podcast seran los

estudiados durante la sesion:

- Biografia.
- Clasificacion de sus obras.
- Argumento, personajes o temas de La

Vida es Sueno.

Los grupos asignaran los roles que
consideren para que el trabajo en grupo sea
equitativo. Pueden participar en elaborar un
guion  simple, realizando la grabacion,
aportando ideas, editando el video, aparecer
siendo uno de los participantes en el podcast o
seleccionando las preguntas acorde a los temas
propuestos. Seran 3 las preguntas que se deben
contestar en el podcast, con una duracion
minima de 5 y maxima de 10 minutos. Sera

uno de los miembros del grupo el que

interprete el papel de entrevistador. El resultado

final se publicara en la cuenta de cada grupo.

Temporalizacion:

PODCAST

®QYVv W

1 Me gusta
literatura_docente Graba un podcast con una duracion de
entre 5y 10 minutos acerca de los temas tratados en clase.

Debéis realizar 3 preguntas acerca de:

- La biografia de Calderdn de la Barca.
- Clasificacion de sus obras.
- Argumento, personajes o temas de La Vida es Suefio.

Distribuid el trabajo para que sea equitativo: elaborad un
guién simple, organizad las preguntas, realizad la grabacién
y participad en el video.

Figura 8: Instrucciones podcast.

- Clase magistral utilizando PowerPoint : 30 minutos.

- Dada la dificultad de la actividad, se realizard una explicacion breve en clase para

aclarar dudas de como realizar la actividad. La informacion basica se publicard en la

cuenta del profesor: 10 minutos.
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- Realizacion de la actividad : Esta actividad estd disefiada para realizarse en horario
extraescolar. Debido a su dificultad y necesidad de planificacion tiene una duracion
prevista de entre 1 o 2 horas.

- Diario de aprendizaje (extraescolar): 10 minutos.
Materiales:

- Smartphone, tablets, ordenadores, portatiles.
- Sillas, mesas.

- Conexitn a internet.

- Aplicacion Instagram.

- Camara de video (opcional).

- Programa edicién de video (opcional).

- Papel, material de escritura (guiones, preguntas, planificacion, etc).

Sesion 7

Esta serd la ultima sesion de la unidad didéctica destinada a la realizacion de
actividades. El objetivo de esta clase sera la de explicar y planificar la ultima actividad que se
publicard en las diferentes cuentas, la cual consistird en la grabacion de un video

representando un fragmento breve de la obra La Vida es Suerio.

Los grupos de estudiantes deberan escoger un fragmento de la obra y realizar una
grabacion de video representando la escena escogida con una duracion de entre 5 y 10
minutos. Se valorard la capacidad de memorizar el texto, la puesta en escena, vestuario,

atrezzo, edicion de video, etc.

El contenido obligatorio, basico y fundamental es el video, los demas elementos son
opcionales y se valorardn positivamente. Se dejard a eleccion de los alumnos los elementos
extra que pueden o quieren utilizar. Como guia basica, el profesor recomendara editar el
video insertando los créditos, musica, corte de escenas y utilizar vestuario acorde a la obra

representada asi como otros elementos escenograficos.

Una vez mas, los grupos dividiran el trabajo y se aseguraran de la participacion de

todos sus miembros en las tareas que la creacion de un video de estas caracteristicas requiere.
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Qv W
1 Me gusta

literatura_docente Graba un video de entre 5y 10 minutos
representando un fragmento de La Vida es Suefio.

Puedes editar la grabacion incluyendo musica, créditos,
cortes, etc.

Utiliza vestuario, attrezzo y otros elementos escenograficos
de tu eleccion.

Se valorard la originalidad, la puesta en escena y la calidad
del resultado final, asi como la utilizacién de recursos
opcionales.

Figura 9: Instrucciones video

Temporalizacion:

- La clase se destinard a dispersar dudas de como realizar la actividad y se dara tiempo
a los grupos para que escojan el fragmento que quieran representar y puedan organizar
los roles de cada uno en el grupo y planificar su ejecucion.

- Diario de aprendizaje (extraescolar): 10 minutos.
Materiales:

- Smartphone, tablets, ordenadores, portatiles.
- Sillas, mesas.

- Conexibn a internet.

- Aplicacion Instagram.

- Camara de video (opcional).

- Programa edicién de video (opcional).

- Papel, material de escritura (guiones, planificacion, etc).
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Sesiéon 8y 9

La ultima sesion de esta unidad didactica la destinaremos a realizar una presentacion
oral de cada grupo en la cual mostraran al resto de los alumnos su proyecto finalizado. Cada
grupo expondrd al resto su cuenta completada con todas las actividades, resumiendo

brevemente el contenido de cada una.
Dentro de esta presentacion deberan contestar a tres preguntas basicas al finalizar:

- (Qué es lo mas importante que habéis aprendido realizando esta unidad
didactica?
- (Qué actividades os han resultado mas faciles y cuales mas dificiles?

- Resumid vuestra experiencia general como grupo.

La presentacion debera tener una duracion méaxima de 15 minutos, en los cuales se
incluye la visualizacion del contenido grabado en video. Si los videos superan la duracion de
5 minutos, se pedird a los alumnos que muestren solo el contenido de forma parcial para
ajustar el tiempo a ese maximo de 15 minutos. Se valorara la expresion oral, organizacion de
la informacién y la participacion de todos los componentes del grupo. Los estudiantes podran
realizar un guidn para orientarse durante su explicacion, pero se penalizard la lectura textual

de la informacion.

Aparte, se pedird a cada grupo puntuar del 1 al 5 el proyecto final de los demaés
grupos. El profesor recogerd estos datos para sumarlos a la evaluacion final recogida en la

siguiente seccion.
Temporalizacion:

- Presentaciones orales: 50 minutos.
Materiales:

- Smartphone, tablets, ordenadores, portatiles.
- Sillas, mesas.

- Conexidn a internet.

- Aplicacion Instagram.

- Papel, material de escritura (anotaciones, puntuaciones).
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7. Evaluacion

Tomando en consideracion el contexto en el que nos encontramos, valoraremos el
resultado de esta unidad con un total de 5 puntos. En bachillerato, el contenido literario y el
lingiiistico se evalua de forma conjunta en examenes que contienen por una parte el temario
de literatura, y por otra parte, el contenido de lengua. La ténica habitual es realizar tres
examenes por trimestre. Por tanto, el contenido de esta unidad sustituird a la mitad de la
puntuacion de uno de los tres exdmenes, para asi la otra mitad de lengua evaluarse en una

unica prueba la cual se evaluara con un total de 5 puntos.

Dividiremos la evaluacion de cada aspecto puesto en practica durante la realizacion

del proyecto:

- Descripcion e informacion del perfil.

- Diario de aprendizaje en formato historias cortas.
- Publicaciones con imagenes.

- Publicaciones con videos.

- Comentarios en debates.

- Presentacion del proyecto final.

Para cada una de las respectivas partes dispondremos de las siguiente tablas de

puntuacion, con un maximo de 5 puntos en cada una de ellas.

7.1 Ruabricas de evaluacion

En este apartado se presenta la rubrica que seguiremos a la hora de evaluar los
diferentes tipos de ejercicios recogidos en el proyecto. Estas mismas rubricas se mostraran a
los estudiantes al inicio del proyecto, con el objetivo de clarificar los estandares de calidad
que cada apartado debe presentar. Cada ejercicio se puntuara con un total de 5 puntos, y para
cada uno de ellos se tendran en cuenta diferentes aspectos a cumplir. Podremos utilizar
decimales para puntuar aquellos ejercicios que no presenten rasgos claros de una de las cinco
opciones. Por ejemplo, los diarios de aprendizaje tienen muy buenos argumentos y opiniones
personales, pero no estdn todas las sesiones. En este caso nos encontrariamos entre el

insuficiente y el excelente, por lo que utilizariamos una media entre el 2 y el 5.
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Descripcion e informacion del perfil

- Sesion 1.

Insuficiente 0/1 Suficiente 2 Bien 3 Notable 4 Excelente 5 Nota
No se ha El perfil cuenta El perfil cuenta El perfil cuenta El perfil cuenta
proporcionado con la informacion | con todos los con todos los con todos los
informacion basica, faltan elementos elementos basicos | elementos
suficiente en el | varios elementos. | basicos. y con los basicos, con los
perfil. objetivos a objetivos a

alcanzar. alcanzar y con la
imagen de perfil
adecuada para el
contexto.
Diario de aprendizaje en formato historias cortas
- Sesiones 1,2,3,4,5,6,7.

Insuficiente 0/1 Suficiente 2 Bien 3 Notable 4 Excelente 5 Nota

Faltan gran Faltan algunas Todas las sesiones | Todas las Todas las

cantidad de
sesiones, el
contenido no se
relaciona con las
sesiones.

sesiones, el
contenido en
ocasiones no
guarda relacion
con las sesiones.

poseen su diario
de aprendizaje,
pero el contenido
no se adecua a las
sesiones en
ocasiones.

sesiones poseen
su diario de
aprendizaje, y el
contenido se
adecua a las
sesiones,
incluyendo
ademas, una
opinion personal.

sesiones poseen
su diario de
aprendizaje, y el
contenido se
adecua a las
sesiones,
incluyendo
ademas, una
opinion personal
fundada y
argumentada
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Publicaciones con imagenes

- Sesiones 2, 4, 5.

Insuficiente 0/1 Suficiente 2 Bien 3 Notable 4 Excelente 5 Nota
Faltan Presentan todas las | Presentan todas Presentan todas Presentan todas
publicaciones y | publicaciones, las publicaciones | las publicaciones | las publicaciones
el contenido no | pero el contenido, |y el contenido se | y el contenido se | y el contenido se
se adecua a las en ocasiones, no adecua a las adecua a las adecua a las
instrucciones de | se adecua a las instrucciones de instrucciones de instrucciones de
la actividad. instrucciones de la | la actividad. la actividad. No la actividad. No

actividad presenta faltas presenta faltas

ortograficas y las | ortograficas y las

imagenes encajan | imagenes

con los encajan con los

requerimientos. requerimientos,
presentando un
alto nivel de
creatividad.

Comentarios en debates
- Sesion 3.
Insuficiente 0/1 Suficiente 2 Bien 3 Notable 4 Excelente 5 Nota

No se ha al
menos un
comentario en
cada
publicacion.

Se ha realizado, al
menos, un
comentario en
cada publicacion.

Se ha comentado
en todas las
publicaciones y
respondido a al
menos otro
comentario de
otro grupo.

Se ha comentado
en todas las
publicaciones y
respondido a
varios
comentarios de
otro grupo.

Se ha comentado
en todas las
publicaciones y
respondido
numMerosos
comentarios de
otros grupos,
creando un
debate aportando
ideas y
respuestas
interesantes.
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- Sesiones 6,7.

Publicaciones con videos

Insuficiente 0/1 Suficiente 2 Bien 3 Notable 4 Excelente 5 Nota
El video no El video cuenta El video cuenta El video cuenta El video cuenta
presenta la con la duracion con la duracion con la duracion con la duracion
calidad minima | apropiaday la apropiada y el apropiada y el apropiada y el
adecuada al calidad minima. El | contenido es contenido es contenido es
contexto contenido es correcto en la correcto en todo correcto en todo
(duracion, adecuado en mayoria de momento. momento.
contenido). algunas ocasiones. | ocasiones. Presenta cierto Presenta un alto
grado de grado de
originalidad y originalidad y
edicion. edicion,
utilizando
diversas
herramientas
digitales y
elementos extra.
Presentacion proyecto final
- Sesiones 8, 9.
Insuficiente 0/1 Suficiente 2 Bien 3 Notable 4 Excelente 5 Nota

No tiene la
duracion
apropiada ni la
participacion de
todos sus
miembros.
Deficiente
expresion oral y
memorizacion.
Contenido
insuficiente.

Tiene la duracién
minima, y
participan todos
los miembros del
grupo. Expresion
oral y
memorizacion
mejorable.
Contenido
suficiente.

La duracién se
ajusta a la
recomendada y
todos los
miembros
participan.
Expresion oral y
memorizacion
adecuadas.
Contenido casi
completo.

Duracion correcta
y participacion de
todos los
integrantes.
Expresion y
memorizacion
notables.
Contenido
notable.

Duracion y
participacion de
los integrantes
bien medida.
Expresion y
memorizacion
excelentes.
Contenido
excelente.
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Para la evaluacion de los grupos por parte de los otros alumnos, se les pedird que
puntien del 1 al 5 el trabajo de sus compafieros teniendo en cuenta la anterior ribrica. La
decision se le notificard al profesor mediante mensaje directo en su cuenta de Instagram

sefialando el nombre del grupo y su calificacion.

Ya que todas las actividades han sido valoradas con un maximo de 5 puntos, la nota
final se deducira de la media de la puntuacion del conjunto de actividades, incluyendo la

presentacion final y la calificacion de los grupos.

Dicho lo cual, en el contexto descrito para este trabajo, los 5 puntos resultantes de este
proyecto se sumardn a la mitad correspondiente de uno de los tres examenes de la evaluacion,

el cual estard enfocado en aspectos lingiiisticos.

7.2 Atencion a la diversidad

La atencién a la diversidad es un aspecto que debemos tomar en consideracion a lo
largo de todo el proyecto, asumiendo las diferentes dificultades que ciertos alumnos puedan
tener a la hora de realizar las actividades de la manera en la que estan disenadas. Es posible
que existan diferencias en el ritmo de aprendizaje y en el conocimiento previo de las
competencias necesarias para llevar a cabo este proyecto. Para adelantarnos a este tipo de
dificultades, las actividades se han disefiado para ser realizadas en grupo, lo cual permite una
distribucién de funciones que se adecue a las necesidades o carencias de los diferentes

miembros.

A su vez, es primordial prestar especial atencién a los alumnos que presenten
dificultades motrices o sensoriales. Una vez mas, la distribucion por grupos de trabajo facilita
la integracion para que todos los estudiantes puedan realizar una funcién importante dentro
de la dindmica de trabajo. Muy aparte, es obligacion del centro dotar a las aulas de los medios
necesarios para que las personas con diversidad funcional puedan desarrollar con normalidad
su proceso de aprendizaje, asi como tutorias con el profesor para establecer en qué puedan
tener mas dificultades y como solucionar y establecer los criterios de evaluacion

especialmente para esa persona.

No debemos olvidar que este proyecto tiene como objetivo clave la motivacion. Por
tanto, siempre debemos encontrar soluciones a los problemas que impiden que ese factor

disminuya.
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8. Conclusiones

Este proyecto ha buscado, desde su planteamiento, resolver un problema de
motivacion en torno al aspecto literario de la asignatura de Lengua Castellana en el curso de
1° de Bachillerato. Es importante en esta etapa de la educacidon, mantener al alumnado
interesado y motivado, lo que les permitird tener éxito en los retos académicos de su futuro
mas inmediato. Es crucial que la innovacion educativa funcione como una transformacion de
la metodologia, que haga ver a los estudiantes los contenidos de una forma interesante y
enriquecedora, y que puedan aplicar conocimientos aprendidos mediante la realizacion de

esta unidad a futuros proyectos y al mundo real y laboral.

Es aqui donde las TIC juegan un papel fundamental. No solo el contenido conceptual
del teatro del siglo XVII, sino las herramientas y procedimientos utilizados en el proyecto
serd lo que les enriquecera para resolver problemas que puedan aparecer mas adelante. El
entorno digital serd el medio predominante en los proximos afios, en los cuales una unidad
didactica innovadora pasara a ser el estdndar en la educacion. Este proyecto les permitira
desarrollar y poner en practica competencias digitales que les seran de suma utilidad en el

ambito académico de sus proximos afios de formacion.

La eleccion de Instagram como plataforma educativa no es arbitraria, y nos permite
plantearnos que muchas herramientas no disefiadas especificamente para el contexto
educativo son susceptibles de adaptarse a formatos y usos diferentes para los que no fueron
creadas originalmente. Su caracter multimodal nos brinda la posibilidad de crear actividades
atractivas haciendo uso de muchas de sus caracteristicas: imagenes, texto, fotos, videos,
comentarios, etc. El Unico limite es la imaginacion del docente a la hora de programar y
disefiar proyectos atractivos en un entorno digital amable con los nuevos usuarios, con una
interfaz sencilla que no plantea casi ningiin reto para usuarios como los descritos en el
contexto en el que nos encontramos. Como hemos establecido anteriormente, Instagram es
una plataforma extremadamente popular entre jovenes, muchos de los cuales tienen su
funcionamiento mas que interiorizado. Este proyecto les otorgard esa otra vision enfocada a

la educacion en un medio que ya conocen.

El éxito de llevar a cabo este proyecto reside tanto en la capacidad de planificar del
docente, como en la confianza que debemos depositar en los alumnos para mostrar cierta

autonomia y competencia para la resolucién de problemas de forma relativamente autdbnoma.
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Las actividades descritas en este proyecto requieren de cierto nivel de implicacion y
creatividad, es por tanto que el nivel objetivo se ha centrado en la etapa de Bachillerato.
Ciertamente, esta unidad estd sujeta a modificaciones, de tal forma que las actividades mas
sencillas puedan implementarse en otros niveles de la educacion secundaria, de la misma
forma que podemos alterar las mas exigentes para ajustarlas a un nivel que los alumnos de

cursos inferiores sean capaces de realizar satisfactoriamente.

Por ultimo, es necesario recordar los cambios que ha sufrido la ensefianza de la
literatura desde sus inicios, muy conectada a su estudio de forma retdrica, hasta nuestros dias,
en los cuales su simbiosis con las nuevas tecnologias se da de forma constante. El
planteamiento de este proyecto nos sirve como recuperacion de la cultura humanistica, rama
que parece haber sido relegada a segundos planos por detras de materias centradas en el
estudio y resolucion de problemas reales de la vida cotidiana. Este tipo de propuestas deben
ser vistas como una oportunidad para recuperar la inquietud de los estudiantes por el arte
literario, enriqueciendo su bagaje cultural y fomentando la creatividad y sensibilidad estética.
Al fin y al cabo, esto es algo que aparece reflejado en los curriculos educativos oficiales, en
los que se destaca la importancia de la literatura en la formacion del alumnado: no s6lo como
aspecto que les permita poseer una cultura general, sino como campo que les invite a la

reflexion y desarrollo individual.
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Anexos

Presentacion PowerPoint teatro barroco

El Teatro
Barroco

S XVIl en Europa:
Locales destinados a la

representacion de obras
de teatro.
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Francia: Locales
destinados al juego de
pelota(antepasado del
tenis), de forma

rectangular. El publico
se situaba en el patio.
No se le permitia la

entrada a las mujeres

E

- =
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ltalia: Llamados
teatros all’italiana,
con un patio de
butacas en forma de
herradura y palcos
superpuestos.

Teatro Barroco en Espana

En Espana:
Corrales de
comedias, patios de
vecindad adaptados
para albergar
representaciones
de forma estable.
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Estructura de los corrales de comedia:

Escenario - Desvanes
Patio - Aposentos
Entrada - Tertulia
Alojero

Cazuela

Nobles: aposentos (hombres y mujeres).

Pueblo llano (hombres en el patio, mujeres en la
cazuela)

Comerciantes y artesanos: mayores
posibilidades econémicas en gradas y desvanes.

Sin cazuela: hombres y mujeres en patio
separados por degolladero.
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Escenografia

Muy rudimentaria: pared
fija de fondo (medios
inexistentes).

Con el tiempo: Bofeton,
escotillon, grua y
bastidor.

La comedia nueva

En verso.

3 jornadas o actos (planteamiento, nudo, desenlace)

No respetan unidades de lugar, tiempo y accion.

Combinan lo tragico y lo cémico.

Argumentos variados: mitos, la Biblia, historia o inventados.

Doble finalidad, entretener y difundir la ideologia de clases
dominantes.

54



Temas

La honra: reputacion o buen nombre.

El amor: rivalidad amorosa, oposicion de la
familia de la dama.

Personajes

Protagonistas: Galan y dama.
Antagonistas: Contragalan y contradama.
Criados: Gracioso, criada de la dama.

Figuras de autoridad: Padre o hermanos de
la dama, rey.
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Calderon de la Barca

Nacido en Madrid, baja nobleza.

Director representaciones de la corte.
Escenografia espectacular..
Soldado y sacerdote.

Murié en Madrid.

Calderon de la Barca: Caracteristicas

- Profundidad filosofica.
- 2 temas fundamentales: libertad y
destino.
- Consideracion de la existencia terrenal.
- Percepciones de los sentidos: suefio,
engafio o ilusion.
- Densos y elaborados mondlogos.

56



Calderon de la Barca

Comedias de capay :
espada w e

Llevan al limite el enredo
amoroso.

Constantes entradas y
salidas de escena.

La dama duende, Casa
con dos puertas, mala es
de guardar.

Calderon de la Barca: Obras

Dramas de honor

- Antiguo pretendiente,
celos del esposo y
asesinato.

- Sospecha - pérdida de
honra.
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Calderon de la Barca: Obras

Dramas filosoficos

Destino adverso.
Conflicto libre albedrio.
Predestinacion.

La Vida es Sueno

La Vida es Sueno

TEMAS

Fugacidad e inconsistencia
de la vida.
- Vanidad de las apariencias.

Culminacion del teatro - Comportamiento virtuoso.
~ - Pr ia de la libertad.
barroco espaniol. g

- Victoria sobre las propias
pasiones.
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La Vida es Sueno

La trama gira en torno a Segismundo, un principe encerrado
en una torre debido a una profecia que predice que se
convertira en un tirano. Su padre, el rey Basilio, decide
poner a prueba el destino y lleva a Segismundo a la corte,
haciéndole creer que todo es un suefio.

Sin embargo, Segismundo se comporta de manera violenta
en la corte, por lo que Basilio lo devuelve a la torre y le hace
creer que su breve reinado fue solo un suefio.

A pesar de esto, Segismundo lidera una rebelion contra su
padre y finalmente lo derroca. En lugar de matar a Basilio,
Segismundo lo perdona y decide gobernar con sabiduria y
compasion.

La Vida es Sueno

Suena el rey que es rey, y vive Suena el rico en su riqueza, Yo suefio que estoy aqui

con este engano mandando, que mas cuidados le ofrece; destas prisiones cargado,
disponiendo y gobernando; suena el pobre que padece y soiié que en otro estado

y este aplauso, que recibe su miseria y su pobreza; mas lisonjero me vi.
prestado, en el viento escribe, suefa el que a medrar empieza, ;Qué es la vida? Un frenesi.
Yy en cenizas le convierte suefia el que afana y pretende, ;Qué es la vida? Una ilusion,
la muerte, jdesdicha fuerte! suefia el que agravia y ofende, una sombra, una ficcion,
£Que hay quien intente reinar, y en el mundo, en conclusion, y el mayor bien es pequeiio:
viendo que ha de despertar todos suenan lo que son, que toda la vida es suefio,

en el sueno de la muerte? aunque ninguno lo entiende. y los suenos, suenos son.
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Publicaciones Instagram (ejemplos)

literatura_docente

literatura_docente En Inglaterra, eran construcciones
poligonales o circulares con patio central. Como
edificio representativo encontramos The Globe
Theater, de la compafiia de teatro de Sha

Este es el autor mas importante del teatro barroco en
Inglaterra. Escribi teatro y también ejercié de
actor.

Entre
Hamlet,

1 Me gusta

literatura_docente

hiteratura_docente En Francia, los locales destinados a
los juegos de pelota (antepasado del ten
transformaron en los espacios elegidos para las
representaciones.

en el patio. No se le permitia la

dado con la pedanteria en sus
también con la mentira y con los s de
en el seno de la sociedad a través d
sonajes, ltando la juventud a la que
liberar de lo que él consideraba restricciones

Don Juan”, "El médico a palos” y "El
ginario”.
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literatura_docente

literatura_docente En Italia, existian los teatros
denominados all'italiana, con un patio de butacas en
forma de herradura y palcos superpuestos.

El género que triunfd con mayor claridad fue el
comico, el conocdo como la comedia del arte. Este
tipo de teatro, genuinamente italiano, era producido
por profesionales, y se basaba dentro de lo posible en
la absoluta improvisacion de unos personajes
enmascarados que representan a caracteres comicos
concretos.

La trama se basa en la accién y la intriga que los
actores sean capaces de darle a la obra b traves,
fundamentalmente, de efectos mimicos, sin olvidar
nunca el fundamento cdmico de toda la
representacion.

Dados estos condicionantes, es |6gico que los autores

@ N

1 Me gusta

HACE 2 HORAS

®)

literatura_docente

iteratura_docente ;Crees que una distribucion por estamentos
literatura_docente ;C distriby t t
poderes seria posible en la sociedad actual? Razona tu respuesta.

I h

literatura_docente Creo que el hecho de dividir a la sociedad en
cualgquier tipo de acto cultural como puede ser una obra de
teatro seria totalmente inadmisible en el afic 2023. En el
contexto de la época, la distribucién de poderes y la
configuracion social normalizé este tipo de distinciones. Hemos
avanzado mucho y esta practica estd totalmente obsoleta.

1Th 1Megusta Responder

——  Ocultar respuestas

g literatura_docente @literatura_docente Estoy
totalmente de acuerdo con vuestro argumento. Sin
embargo hay paises en los cuales las clases sociales
aun tienen mucho peso en la socedad, como en la
India. En estos casos, y a pesar de encontrarnos en el

Q N

1 Me gusta

HACE UNA HORA




literatura_docente

literatura_docente ;Por qué crees que en la época del
teatro barroco los hombres y las mujeres estaban
separados en este tipo de representaciones?
Relaciona tu respuesta con el contexto de la época.

Th

literatura_docente En la sociedad barroca las
mujeres jugaban un papel secundario, pues su vida
se relegaba al Ambito doméstico y, ademas, se
consideraba que esta debia ser sumisa ante el
hombre, ya que su virtud en esa época radicaba en
la modestia y el silencio|

1 h 1Megusta Responder

Ocultar respuestas

literatura_docente @literatura_docente A
dia de hoy las mujeres siguen luchando
para jugar papeles igualitarios en la

1 Me gusta

HACE UNA HORA

literatura_docente

literatura_docente Los contenidos de las obras del
teatro barroco pueden ser muy variados, algunos
heredados de la tradicién medieval y renacentista
como las comedias de temas moriscos, pastoriles,
caballerescos, mitolégicos, asuntos litdrgicos, temas
biblicos. Pero lo mas innovador del teatro del Siglo de
Oro es la capacidad para convertir en materia teatral
lo que antes no lo era, es decir, practicamente
cualquier asunto cotidiano, anécdota, hecho histérico
reciente, un poema, una novela... Cualguier asunto
literario o de vida se convierte en hecho teatral.

El Honor es el reflejo de la forma de vida nacional,
obsesionada por la pureza He sangre, la lucha contra
conversos, judios y luteranos.

También es frecuente el tema del amor, entendido
como pasién noble e inevitable que puede
experimentarse dentro de cada dlase social, pero que
no debe aspirar a salir de ella.

Q N

1 Me gusta

ACE UNA HORA

®)




literatura_docente

1 pm—— . . = : | H- . -
/-M\\ i 4 literatura_docente Las obras de la comedia nueva
| Lt 5 f estan escritas en verso.

: % g X - s e |8 = Se componen de tres jornadas o actos
= T ' : LS | (planteamiento, nudo, desenlace).
MNo respetan unidades de lugar, tiempo y accidn.

Combinan lo tragico y lo cdmico.

Posees argumentos variados: mitos, la Biblia, historia
o inventados.

Tienen una doble finalidad: entretener y difundir la
ideologia de clases dominantes.

]

@

literatura_docente

literatura_docente Dama: Viola, el personaje de
"Shakespeare in Love". Representa la juventud y la
belleza. Es un personaje protagonista y se ve envuelta
en un enredo amoroso.

Galan: Simba, personaje protagonista de "El Rey
Leon", inspirada en el argumento de Hamlet. Simba
lucha contra su malvado tio, asesino de su padre,
para recobrar el honor e impartir justicia.

Gracioso: Abu, personaje de "Aladin”. Es el personaje
que aporta el toque de humor y es el confidente del
galan.

Criada: Mammy, la criada de Escarlata O'Hara en "Lo

que el viento se llevd”. Confidente y complice de los
enredos amorosos de la dama.

44 min

1 Me gusta

HACE 44 MINUTOS

®)




