UNIVERSITAT
JAUME-I

TRABAJO FINAL DE GRADO EN
MAESTRO/A DE EDUCACION PRIMARIA

LA EDUCACION ARTISTICAY
1.OS MUSEOS

Proyecto educativo “CreAR-TE” para 6° de
Educacion Primaria a partir de la exposicion
“InfinitaMente” del artista Jaime Hayon en el

Centre del Carme Cultura Contemporania

Nombre de la persona a evaluar: Ismael Manuel Corbacho
Nombre de la persona a tutorizar el TFG: Marc Ribera Giner
Area de conocimiento: Didactica de la Expresién Plastica

Curso académico: 2022 — 2023



Agradecimientos

En primer lugar, doy gracias a mi familia, aquellos que son de mi familia por consanguinidad y me
han apoyado en el proceso para llegar hasta aqui y lograr este trabajo. Gracias por la confianza y

la paciencia infinita conmigo.

En segundo lugar, no menos importante, doy gracias a aquellos que forman parte de mi familia
también por todas las experiencias vividas juntos, especialmente a Magis feam, quienes han
hecho mas amena la carrera y con quienes la he disfrutado; la educaciéon esta salvada con
vosotros, a Gemma, quien me ha animado a seguir adelante siempre, y a Joan, un pilar

fundamental en esta etapa.

Por ultimo, doy gracias también a mi tutor Marc, por los consejos y las propuestas de mejora del
presente trabajo, y a todos los docentes que me han aportado conocimientos e informacién con su

vision de la educacion.

Eternamente agradecido.



Resumen

Actualmente vivimos en una era tecnoldgica y creativa, haciendo uso de un sistema educativo
basado en la era industrializada. La educacion es una herramienta crucial para la supervivencia en
el mundo actual globalizado. La escuela debe instruir a los jovenes en habilidades que empleen
en su futuro incierto. Moura de Carvalho et. al (2021) explican que “en el siglo XXI, el pensamiento
creativo es asumido como esencial para abordar los desafios de un mundo cada vez mas
globalizado e imprevisible”. No obstante, el pensamiento creativo no tiene el lugar que le
corresponde en la mayoria de las aulas todavia a pesar de su gran importancia y el cambio de ley
educativa. La creatividad es una habilidad innata y estimulable. Por lo tanto, se ha creado un
proyecto multidisciplinar con los cimientos del aprendizaje basado en problemas y el aprendizaje
cooperativo, que abarca el area de Educacion Artistica Plastica y el area de de Lengua Castellana
y Literatura para 6° curso de Educacién Primaria, utilizando el museo como nexo entre la
educacién formal y no formal del estudiante, porque la Educacion Artistica favorece al desarrollo

integro del alumnado.

Palabras clave: artes plasticas/ didactica/ creatividad/ pensamiento divergente/ carencia educativa

Abstract

Nowadays we live in a technological and creative age, making use of an education system based
on the industrialised age. Education is an essential tool for survival in the current globalised world.
Schools must instruct young people in skills that they will use in their unknown future. Moura de
Carvalho et. al (2021) explain that “in the 21st century, creative thinking is considered essential to
address the challenges of an increasingly globalised and unpredictable world”. However, creative
thinking does not have its rightful place in most classrooms yet despite its great importance and
change in educational law. Creativity is an innate and stimulable ability. Therefore, a
multidisciplinary project has been created with the fundamentals of problem—based learning and
cooperative learning, covering the area of Plastic Art Education and the area of Spanish Language
and Literature for the 6th year of Primary Education, using the museum as a link between the
student’s formal and non-formal education, because Art Education encourages pupils’ full

development.

Key words: visual arts/ didactics/ creativity/ divergent thinking/ educational gap
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1. Introduccién
Los origenes de la creatividad pueden ser tan remotos como la historia de la humanidad. Un
interrogante importante que existe en la sociedad es si el individuo creativo nace o se hace.

¢, Salvador Dali naci6 creativo o fue simplemente su educacion, su época y su ambiente?

Ser creativo no estd vinculado a un alto coeficiente intelectual. (Diaz, 2018). EIl pensamiento
creativo puede ser estimulado por el entorno familiar y social, a parte del entorno escolar. Todos y
todas tenemos la necesidad de experimentar, investigar y relacionar, pero si hay vinculos con
personas autoritarias durante la infancia del estudiante, el pensamiento creativo disminuye
(Cemades, 2008).

Con el paso del tiempo ha habido muchos cambios en la sociedad y la escuela ha tratado de
responder actualizando su curriculum, lo que le ha llevado a trabajar mas horas el pensamiento
I6gico-matematico o convergente de los estudiantes, dejando de lado el pensamiento divergente y

creativo (Bermeo & Urquina, 2021).

Las escuelas actualmente responden ante demandas cada vez mas relevantes para preparar a los
estudiantes para los rapidos cambios econémicos, ambientales y sociales, para trabajos que aun
no existen, para tecnologias que aun no se han inventado y para resolver problemas que aun no
han tenido lugar (OECD, 2018).

El desarrollo del pensamiento creativo debe plantearse actualmente como una condicion
necesaria para la practica docente en cualquier sistema educativo para conseguir una formacion
plena para el futuro incierto de las nuevas generaciones. No obstante, muchas de las escuelas
actuales carecen de creatividad y no son conscientes del papel crucial que tiene el pensamiento

creativo para el futuro del alumnado.

Como solucién a esta problematica surge este estudio de la carencia educativa y la propuesta
didactica donde se fomenta el desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente a partir del
area de Educacion Artistica Plastica utilizando como herramienta didactica la visita del museo y la
exposicion del artista Jaime Hayon en el Centre del Carme Cultura Contemporania (CCCC). El
arte favorece al desarrollo integro de los estudiantes. El estudio del papel que tiene la creatividad
en las aulas va dirigido a todo profesional que se dedique al ambito educativo, ya sea docente o
investigador. Sin embargo, la propuesta didactica reduce el abanico de receptores a docentes

especializados en la etapa de Educacion Primaria.

En la programacién el alumnado realizara el proyecto multidisciplinar “CreAR-TE”. Este inicia con
una visita al museo de una exposicion de arte contemporaneo y trabaja contenidos curriculares del
area de Educacion Artistica y del area de Lengua Castellana y Literatura en 6° de Educacion
Primaria a través de dos tareas que abarcan diez sesiones mas el dia lectivo dedicado a la visita
del CCCC. El alumnado es el principal protagonista en este proceso de ensefianza-aprendizaje,

por lo que su participacion y la interaccién entre ellos es decisiva.



1.1 Justificacién del tema
Escano (2019) enumera diversas carencias del sistema educativo: (1) “no existe una asignatura
en la que se hable abiertamente sobre sexualidad”, (2) “en nuestro sistema no se contempla la
educacién en emociones”, (3) “tampoco se nos promueve la poderosa aptitud de hablar en
publico”, (4) falta “una asignatura que ensefie economia para la vida cotidiana”, (5) ni se potencian
las habilidades sociales ni la asertividad. En relacion a esta ultima carencia educativa, el
desarrollo del pensamiento creativo es una gran herramienta para la resolucion de problemas vy la

expresion de nuestras ideas y nuestros sentimientos.

En la escuela actualmente se estan formando personas que se jubilaran en siete décadas y
nosotros no tenemos la certeza de cédmo seran nuestras vidas en una sola década. El sistema
educativo debe garantizar una formacién plena frente a las adversidades que viviran en su futuro
incierto. Por lo tanto, es necesario una actualizacion del curriculum y de algunas metodologias
educativas. La sociedad demanda personas con iniciativa y capacidad de resolucion de
problemas. La Figura 1 del Anexo 1 representa la actual situacién que se vive todavia en muchas

aulas a pesar del cambio de la ley educativa.

El problema es que la educacion y el arte no son vistas por iguales y de acuerdo con Camnitzer
(2017), “ambos tienen un camino comun, la diferencia son las huellas que se dejan en el camino.
El arte es educacion y la educacion es arte (...) El arte hoy es visto y utilizado fundamentalmente
como un medio de produccién de objetos de lujo” y los museos como lugar de exposicion de
estos. Sin embargo, el Decreto 108/2014, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo y
desarrolla la ordenacion general de educacion primaria en la Comunidad Valenciana, afirma que el
ser humano utiliza el lenguaje plastico para comunicarse con el resto de personas; es un medio de

expresion de sus ideas, pensamientos y emociones.

De acuerdo con Palacios (2006), a consecuencia de cambios economicos, historicos y sociales, la

sociedad industrial y postindustrial en la que vivimos han degradado al arte.

La visita al museo como herramienta didactica ofrece a los estudiantes una experiencia Unica e
interactiva, animandoles a pensar criticamente, a investigar y a crear sus propias interpretaciones
de lo que estan viendo en el momento. Inmersos en otro escenario de aprendizaje al que estan
habituados, los estudiantes pueden sentirse mas inspirados y motivados durante el proceso de
aprendizaje. En suma, “el papel de los museos como espacios de instruccion, de transmisién de
conocimientos, es muy importante ya que pueden suplir las lagunas de las escuelas” (Prats, s/f).
Ademas, al ser una actividad interactiva, se estimulan las habilidades sociales como la
colaboracién, el trabajo en equipo o la empatia, que como destaca Escafo (2019), se fomentan

insuficientemente en las escuelas.

Conviene subrayar que ademas de una buena educacion formal en la escuela, una adecuada

educacién no formal es igual de importante, la cual se refiere a cualquier aprendizaje que se



produzca fuera del sistema educativo, como es el caso del museo. Esta estimula las habilidades
sociales y fomenta la creatividad y la innovacién, entre otros aspectos, que son esenciales para el
éxito personal y profesional. Con otras palabras, la educacion no formal es crucial para el

desarrollo pleno de las personas.

En suma, este proyecto multidisciplinar nace tras la observacion de la falta del fomento de la
creatividad, la carencia del pensamiento divergente y el desprestigio de las artes plasticas. Por
consiguiente, este proyecto curricular responde a diferentes objetivos de etapa. En relacion al
Real Decreto 157/2022, 7 de marzo, por las que se establecen la ordenacion y las ensefanzas
minimas de Educacién Primaria, el proyecto curricular garantiza el objetivo B, C, E, J y M (del

articulo 77).

2. Objetivos

Objetivo general:

- Definir la creatividad y aspectos fundamentales sobre esta.

- Valorar la falta de creatividad en las aulas del siglo XXI.

- Concienciar sobre la importancia de la creatividad y el pensamiento divergente en la edad
escolar.

- Conocer cédmo fomentar la creatividad en el aula y sus ventajas.

- Disefiar una propuesta didactica para el aula de 6° curso de educacién primaria que
promueva el desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente a través de un
proyecto curricular.

- Demostrar el potencial de la visita al museo como herramienta didactica para estimular la

creatividad.

- Aumentar la fluidez figurativa y verbal a la par que la imaginacion y la originalidad verbal.
- Estimular las habilidades sociales, la asertividad y el habla en publico, carencias que
enumera Escafio (2019).
Los objetivos especificos, de acuerdo con el Decreto 108/2014, de 4 de julio, por el que establece
el curriculo y desarrolla la ordenacién general de educacién primaria en la Comunidad Valenciana,

se muestran junto a la descripcion de cada sesién (apartado 4.2).

2.1 Hipotesis:

- Si aplicamos este proyecto curricular en el aula de sexto de educacion primaria se vera
favorecida la creatividad de los estudiantes.

- La creatividad sera estimulada y se demostrara que no hay relacién significativa entre la

creatividad y el coeficiente intelectual del estudiante.

! https://www.boe.es/buscar/pdf/2014/BOE-A-2014-2222-consolidado.pdf



https://www.boe.es/buscar/pdf/2014/BOE-A-2014-2222-consolidado.pdf

- Sus intereses y su personalidad se reflejaran de forma significativa en el desarrollo de la
creatividad.

- El alumnado asimilara la técnica del Collagraph, una técnica de estampacién, motivado por
realizar su obra y elaborar una historia conjunta junto a las obras de los integrantes de su
equipo.

- Se estimulara sus habilidades sociales y comunicativas (tanto la expresion oral como la

escrita), la asertividad y los vinculos afectivos entre sus companeros.

3. Introduccioén tedrica: estado de la cuestion
3.1 La creatividad en la educacion en el siglo XXI

Con el transcurso del tiempo se ha definido de diferentes formas el concepto de creatividad. Por
ejemplo, segun Guerrero (2009), la creatividad es “la capacidad para encontrar conexiones
nuevas e inesperadas (...), de relacionar algo conocido de manera innovadora o de apartarse de
los esquemas de pensamiento y conductas habituales”. En cambio, Cemades (2008) matiza que
la creatividad es un rasgo humano innato estimulable y Ceupe (2022) afirma que esta habilidad se
utiliza para resolver problemas, construir representaciones originales y a menudo permite generar
soluciones novedosas. Por lo tanto, la creatividad es la capacidad innata, pero estimulable, de
originar y valorar nuevas ideas, resolviendo problemas o desafios. Sin embargo, a pesar de la
variedad de matices en las definiciones de creatividad, la mayoria de los autores estan de acuerdo
en cuatro dimensiones basicas determinantes: el sujeto, el proceso, el producto y el contexto
(Serrano, 2017).

En relacion con la creatividad y la educacién, “las metodologias mas usuales en educacion se
basan en el desarrollo del pensamiento convergente en el nino; esto es, a un problema dado se le
pide una solucion concreta” (Cemades, 2008). Por lo tanto, no se desarrolla el pensamiento
creativo y teniendo en cuenta la velocidad con la que cambia la sociedad y las grandes diferencias
que hay entre diferentes generaciones, “es insuficiente educar centrandonos en la obtencién de
instrumentos o conceptos.” (Cemades, 2008). Fomentar el pensamiento divergente, también
conocido como pensamiento lateral, posibilita la relaciéon de ideas y procesos de forma creativa,
encontrando asi otras soluciones ante los problemas (Colegio CEU San Pablo Monteprincipe,
2019).

Serrano (2017) defiende que:
La desmotivacion y el malestar de la mayoria de los alumnos dentro de las aulas no viene
dada unicamente por un factor, sino que en esta situacion de desgana influyen varios
factores relacionados entre si, que provocan una situacién de fracaso escolar. Factores

como el sistema educativo y la ley que rige su funcionamiento, la sociedad cambiante del



momento, la actitud del docente y la del alumno o los métodos de ensefanza tan

monotonos y tradicionales.

“El cultivo de la creatividad es importante para poder transformar las condiciones de vida a las que
sigue derivando nuestro mundo” (Lamata, 2005). Por lo tanto, si el docente solo emplea una
metodologia mecanica, donde solo tienen lugar actividades cerradas, no se fomentara
adecuadamente la creatividad. Se debe dar pie también a situaciones problemas y/o actividades
abiertas y estimular el pensamiento divergente. Una gran herramienta para trabajar esta habilidad,
segun las autoras Fonseca Pita et al. (2019), es el aprendizaje cooperativo que cambia “la
tradicional relacién de autoridad y distancia existente entre ambos participantes en el proceso de

ensefianza aprendizaje y que obstaculiza el desarrollo de la creatividad”.
Guerrero Armas (2009) defiende que:

Se llama creativo el trabajo que realiza alguien saliéndose de los moldes establecidos, es
decir, no reproduciendo exactamente lo que le han ensefiado o ha aprendido. La
creatividad supone ver las cosas desde una perspectiva distinta a como las hemos visto

antes o a como las ven los demas.

Las autoras Fonseca Pita et al. (2019) valoran que el escolar actual carece de capacidad de
resolucion de problemas, comprension auditiva, anadlisis critico, organizacion y buena actitud
frente a los retos. Tanto la rigidez del sistema educativo, como la segmentacién por cursos y por

asignaturas son las principales causantes de la falta de creatividad en las aulas (Robinson, 2006).

3.2 Beneficios del fomento de la creatividad en el aula

“La verdadera educacién exige mente flexible y rapida, libre de prejuicios, libertad individual que
logre seres dinamicos, responsables, comprometidos, en continua busqueda, seguros, confiados
en si mismos, abiertos al cambio, que rechacen la opresion y la injusticia” (Martinez, 1995). Por lo
tanto, en la siguiente Tabla 1 (Varias, 2022) se aprecia el papel crucial que tiene el desarrollo del

pensamiento creativo y los numerosos beneficios que proporciona al alumnado:

Autor/Autores Beneficio

Hernandez et al. (2018) “Genera procesos de busqueda vy
descubrimiento de soluciones”.

Prada et al. (2020) “Permite que los nifios cultiven el pensamiento
sistematico y divergente”.

Groyecka et al. (2020) “Propician que las personas sean mas
sensibles con los demas”.

Mench (2006) “Logran la autonomia e independencia”.




Chancahuafia et al. (2020) ‘Fomenta que los estudiantes piensen,
disefien, intenten y participen”.

Moura et al. (2021) Permite valorar los productos y las ideas,
ademas de considerar el error como una etapa
del proceso de aprendizaje. También anima a
crear comentarios constructivos y promueve la
autoevaluacion.

Casillas & Sternberg (1999) “Genera gran cantidad de ideas”.

Cevallos (2016) “Fomenta la creatividad y la innovacion”.

Alzamora (2019) ‘Estimula a generar ideas, al pensar
creativamente”.

Tabla 1. Adaptado de “Estrategias de pensamiento creativo en aulas de educacion primaria”, de I. Varias,
2022, Revista Innova Educacion , 4(1), 39-50. Tabla 3. Creative Commons BY - NC - SA.

Una de nuestras tareas docentes actuales debe ser crear un ambiente de confianza con nuestros
alumnos para que sientan que el aula es un espacio donde desarrollar sus ideas y expresarse
libremente, y no un lugar donde son simples espectadores (Guerrero, 2009). Muchos
investigadores hacen hincapié en el papel clave que tienen la motivacion, el ambiente y la
personalidad del alumno para que se desarrolle la creatividad de manera éptima. (Artola et al.,
2010).

3.3. Aspectos a tener en cuenta para una metodologia creativa
Segun Robinson (2006), “el alumnado llega a su etapa adulta sin tener idea de sus habilidades y
talentos porque en el aula falta innovacién y sobra el miedo a equivocarse”. Asi pues, la
autoestima y la confianza juegan un gran papel aqui. En relacion a como fomentar el desarrollo

del pensamiento creativo en el aula, Fonseca Pita et al. (2019) aconsejan:

1. El trabajo en equipo, equilibrando los integrantes del grupo segun los conocimientos y
habilidades del alumnado y de cada area para aprovechar el potencial creativo en las
tareas. El aprendizaje cooperativo y aprendizaje por descubrimiento tienen un papel crucial
en el desarrollo de la creatividad.

2. Tener en cuenta los intereses del alumnado para saber qué estimula y orienta sus
pensamiento; el docente debe tratar de plantearles retos que les resulten atractivos. Es
necesario generar curiosidad para estimular el pensamiento creativo.

3. Una metodologia abierta, que proporcione al alumnado flexibilidad e independencia. Dicho
de otra manera, “concebir con flexibilidad la realizacién de las tareas docentes, permitir
que cada escolar las resuelva de forma independiente y que solo busque ayuda cuando lo

considere pertinente y necesario”. El docente debe facilitar la resolucion de problemas por
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ellos mismos utilizando incégnitas que no tengan respuestas cerradas de “si” o “no”

2

formulando preguntas abiertas y reflexivas. Las preguntas del tipo “;Por qué ...?" y
“¢6,Como ...?” deberian ser las mas utilizadas. Una buena herramienta es el uso de juegos
didacticos, organizar circulos de interés y generar debates entre ellos, donde el alumnado
tenga un papel principal y activo.

4. Crear un espacio fisico en el aula exclusivo y fijo para la creatividad. Las autoras Fonseca
Pita et al. (2019) defienden que “puede ser una mesa para dibujar, un escenario o un
espacio para trabajar en equipo”.

5. Reestructurar los espacios del aula con frecuencia, es decir, romper la rutina cambiando la
posicion de las mesas, cambiando las perspectivas del alumnado y promoviendo nuevos
intercambios entre los alumnos. El fomento de la interaccién social es enriquecedor para la
creatividad de los escolares. Otra buena opcién también es crear elementos decorativos
personalizados por el alumnado como portalapices, cajas de almacenamiento o carteles
informativos.

6. Utilizar valoraciones cualitativas y personalizadas por parte del docente donde se
destaquen los puntos fuertes y los puntos a mejorar. Se pueden acompanar con el
planteamiento de preguntas abiertas estimulando la busqueda de soluciones, animando
siempre el esfuerzo y no se conformen con los resultados obtenidos.

7. Facilitar la autovaloracion en el aula, en un clima de tolerancia y confianza, donde tenga
lugar tanto la capacidad de resolucion de problemas como el disfrute del alumnado (Bofill,
2016). Este ejercicio conciencia al alumnado sobre sus fortalezas y debilidades, ademas

de estimular su capacidad de autocritica.

3.3.1 Evaluacion de la creatividad

La tarea de evaluacion del pensamiento creativo es una tarea compleja. Histéricamente ha estado
condicionada por el paradigma cuantitativo. En la practica, este enfoque tiene sus limitaciones por
dos razones: solo se consideran los aspectos descriptivos de la evaluacion, dejando al margen los
explicativos, y algunos aspectos de la formacién de los estudiantes no se puede reducir a
numeros (Hernandez, 2015). En efecto, la evaluacién del pensamiento creativo no puede
reducirse simplemente a un numero y varios autores coinciden en que el docente ha de tener en

cuenta siempre minimo estos cuatro indicadores:

- Fluidez. “Es el acto de concebir nuevos conceptos” (Ceupe, 2022). Dicho de otro modo, es
la caracteristica que hace referencia a la maxima produccion de ideas respetando la
consigna dada. (Guerrero, 2009).

- Flexibilidad. Caracteristica que hace referencia a la variedad de respuestas que se

proporcionan o la cantidad de veces que proponen soluciones al problema por resolver

10



(Guerrero, 2009). Con otras palabras, es la capacidad de crear ideas desde diferentes
perspectivas y a la capacidad de adaptarse a nuevas situaciones (Ceupe, 2022).

- Originalidad. La caracteristica mas destacada de la creatividad, es la cualidad que genera
conceptos nuevos y exclusivos, es decir, la capacidad de manifestar algo que todavia
nadie ha ideado antes (Ceupe, 2022). “Generalmente son juzgadas como ideas
ingeniosas. En ocasiones surgen de forma espontanea otras veces después de un trabajo
sistematizado” (Guerrero, 2009).

- Elaboracion. Es el indicador relacionado con la organizacion, la motivacién, la audacia y la

sensibilidad que se emplea en la tarea.

3.4. Referencias al ambito artistico

Segun Swift (2015), “la educacién artistica hoy en dia estd muy orientada a la produccién
artesanal, asi como la preparacion técnica dejando a un lado la creatividad, el pensamiento
divergente y la expresion personal”’. Fonseca Pita et al. (2019) argumentan que todo esto se debe
porque “se carece de métodos y medios de ensefianza para estimular la creatividad en los
escolares. Ademas, la falta de motivacion, originalidad y flexibilidad en las actividades del proceso

de ensefanza aprendizaje colocan al escolar en la posicion de receptor pasivo”.

Es necesario cultivar el pensamiento creativo en las futuras generaciones y sean capaces de
desenvolverse en distintos ambitos. Asimismo, tras la observacién de la falta del fomento de la
creatividad, la carencia del pensamiento divergente y el desprestigio de las artes plasticas, nace la
propuesta de este proyecto curricular donde se reinterpreta la exposiciéon de Jaime Hayon del
Museo Centre del Carme Cultura Contemporania (Valencia).

Jaime Hayon es un artista y disefiador espanol que, de acuerdo con Garsan (2022), se le
reconoce como la viva imagen de la creatividad, calidad, astucia artistica y originalidad. Su arte
rompe con los estereotipos, se caracteriza por tener multiples interpretaciones y por romper con
las etiquetas del mundo del arte. De este modo, defiende que “hablar de disciplinas es una cosa
muy antigua” (Garsan, 2022). El artista tiene el don de crear objetos con historia y alma, ademas
de fusionar objetos con una funciéon. Hayon saca las ideas de su entorno, cuestiona todo y
traslada su idea de su correspondiente contexto a otro. El autor en ocasiones hace guifios a otros
autores en sus producciones. Su obra tiene fieles principios: una paleta de color explosiva,
tendencia a la representacién figurativa, abundantes detalles graficos, ligereza visual, interés por
la flora y fauna, fantasia, entre otros (GVA & CCCC, 2022).

El arte de Jaime Hayon es importante llevarlo al aula porque invita a mirar desde diferentes
perspectivas, fomentando el desarrollo del pensamiento creativo y divergente en todo momento.
Te incita a la busqueda de soluciones a partir de la curiosidad que te genera su arte y esta es la

esencia de la propuesta didactica disefada.
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4. Actividad educativa

4.1 Metodologia
Actualmente hay muchos lugares donde trabajar en equipo es la unica opcidn para trabajar si lo
que se pretende es responder a las demandas y necesidades de la sociedad. Por lo tanto, un
conjunto de personas para alcanzar sus objetivos comunes necesita trabajar colaborativamente y
establecer roles que se respeten (Domingo, 2008). A consecuencia de esto y enriquecer al
alumnado en su futuro incierto, los cimientos de esta propuesta didactica son el aprendizaje
cooperativo y el aprendizaje basado en problemas (ABP). Este enfoque didactico favorece a su
capacidad critica, reflexiva y creativa, relacionando sus ideas con las de sus companeros. Dicho

de otro manera, el alumnado se enriquece personalmente mediante la interaccién entre iguales.

Por un lado, el aprendizaje cooperativo se caracteriza por una comunicacion fluida donde hay
unas metas establecidas junto a un clima de confianza y apoyo mutuo, donde las tareas son de
caracter sinérgico y hay unos roles (Domingo, 2008). En suma, es una metodologia inclusiva que
da respuesta a la diversidad proporcionando diversos beneficios, de los cuales Domingo (2008)

destaca:

Trabajar con equipos reducidos de estudiantes aporta unas ventajas incuestionables a la
docencia al ser una técnica de aprendizaje activo que permite al estudiante no tan sélo la
oportunidad de alcanzar un aprendizaje significativo sino que le ahade valores como la
capacidad de poderse expresar tanto de forma oral como escrita, estructurar sus ideas,
defenderlas, matizarlas, etc.

Por otro lado, el aprendizaje basado en problemas (ABP) consiste en trabajar de forma
colaborativa en pequefios grupos con el objetivo de alcanzar un objetivo comun. El docente
plantea un problema o una incognita que el alumnado debe resolver. En dichas actividades el
alumnado tiene unas responsabilidades que son esenciales en el proceso de aprendizaje
(Poot-Delgado, 2013). En suma, Poot-Delgado (2013) defiende que el aprendizaje basado en
problemas estimula el pensamiento critico, la creatividad, la toma de decisiones en situaciones
nuevas y habilidades comunicativas. Por lo tanto, de acuerdo con Escafo (2019) esta perspectiva

didactica es crucial para afrontar las carencias educativas que hay en la mayoria de las aulas.

En cuanto al alumnado, conviene destacar que la propuesta curricular esta disefada para 6° curso
de Educacion Primaria (curso 2022/2023), por lo que todavia no esta implantada en este curso par
la nueva ley (RD 157/2022, de 1 de marzo, que establece la ordenacién y las ensefianzas

minimas de la Educacién Primaria).

En relacién a las competencias clave que encontramos en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero,
por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
actuacién de la educacion primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato, tienen
lugar: la competencia de la comunicacion linguistica (CCL), la competencia de aprender a

aprender (CAA), las competencias sociales y civicas (CSC), la competencia del sentido de
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iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) y competencia de conciencia y expresiones culturales

(CEC).

El proyecto se caracteriza por ser un proceso de ensefianza-aprendizaje en el cual el alumnado,

como protagonista de su aprendizaje, reorganiza su pensamiento, construye nuevos conceptos y

conocimientos a base de experiencias e interacciones entre iguales (paradigma cognitivo). A

continuacion, se especifican los contenidos que se trabajan de las areas de Educacion Artistica

(Plastica) y Lengua Castellana y Literatura, de acuerdo al Decreto 108/2014.

Bloque 2: Expresion artistica (AREA DE EDUCACION PLASTICA 6° curso)

Contenidos

Criterios de evaluacion

1. Exploracion de las posibilidades expresivas
de los elementos configurativos del lenguaje
visual: la linea y el color (valor comunicativo y
simbologia).
2. Técnicas
estampacion.
3. Adquisicién de la coordinacién y precision
necesarias para la ejecucion de las distintas
técnicas de la expresion plastica.

4. Respeto y valoracion de las distintas
manifestaciones artisticas y de las diferentes
profesiones relacionadas con la expresion
artistica.

5. Expresién critica de sus conocimientos,
ideas, opiniones y preferencias respecto a las
manifestaciones artisticas.

6. Escucha activa y respeto a los sentimientos
y el contenido del discurso del interlocutor.

8. Esfuerzo, fuerza de voluntad. Constancia y
habitos de trabajo. Control de la ansiedad y
automotivacion.

9. Resiliencia, superacion de los fracasos.

11. Busqueda de ayuda cuando lo necesita de
forma precisa.

12. Desarrollo de proyectos en equipo,
transformando ideas en acciones.

13. Interés y disfrute de las posibilidades que
nos ofrecen diferentes entornos artisticos:
museos, exposiciones y/o galerias de arte.

14. Materiales y soportes propios y de

bidimensionales: dibujo y

desecho.

Observar e interpretar los elementos del

entorno cultural y artistico.

Realizar producciones artisticas
bidimensionales.
Planificar la realizacion de un producto

estableciendo metas con un plan ordenado de
acciones, evaluar el proceso seguido y la
calidad del producto final.

Comprender y utilizar el vocabulario especifico
del lenguaje plastico para explicar el proceso
seguido en la elaboracion de productos
artisticos y presentar el producto final.
Reconocer y respetar las manifestaciones
artisticas que forman parte de patrimonio
artistico y cultural argumentando de forma
critica sus ideas, opiniones y preferencias a
través del didlogo y la reflexion.

Participar en  debates, coloquios vy
exposiciones utilizando el didlogo para
resolver conflictos interpersonales exponiendo
de forma organizada su discurso y utilizando
un lenguaje no discriminatorio.

Mostrar perseverancia y flexibilidad ante los
retos y dificultades, esforzandose vy
manteniendo la calma y la motivacion,
intentando resolver las dudas por sus propios
medios y buscando ayuda si la necesita.
Actuar de modo eficaz en equipos de trabajo,
participando en la planificacion de metas
comunes.

Blogue 1: Comunicacién oral: hablar y escuchar

(AREA DE LENGUA Y LITERATURA 6° curso)

Contenidos

Criterios de evaluacion

15. Estrategias y normas de interaccién oral
aprendidas.

16. Formulacion de hipdtesis a partir del
analisis de elementos significativos.

Participar en debates, coloquios vy
exposiciones adoptando diferentes roles,
escuchando activamente, incorporando las

intervencion de los demas y respetando los
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17. Reformulacion de hipétesis a partir de la
comprension de nuevos elementos.

18. Importancia de la mejora en expresion
oral: pronunciacioén y diccion.

19. Situacién de comunicacion dirigidas o
espontaneas: debates y coloquios.

20. Organizacion del discurso.

21. Exposicién y produccion de textos orales
literarios y no literarios.

22. Uso del lenguaje no discriminatorio.

sentimientos y el contenido del discurso del
interlocutor, exponiendo de forma organizada y
con un lenguaje no discriminatorio.

Realizar inferencias interpretando sentidos
figurados y significados no explicitos,
exponiendo sus conclusiones personales
sobre el contenido del mensaje y la intencion
del emisor.

Producir, con supervision, textos orales con un
guion previo, adecuando el discurso a la
situacion comunicativa.

Bloque 3: Comunicacion escrita: escribir (AREA DE LENGUA'Y LITERATURA 6° curso)

Contenidos

Criterios de evaluacion

23. Escritura colectiva e individual.

24. Aplicacion de las normas ortograficas.

25. Presentacién de la informacion mediante
un texto utilizando los conectores y el
vocabulario conceptual de forma adecuada.

Planificar y escribir, de forma reflexiva y
dialogada, con Ila colaboracién de sus
compafieros, adecuando el contenido.
Realizar, con supervisién, el proceso de
revision de textos escritos para mejorar el
producto final.

Bloque 5: Educacién Literaria (AREA DE LENGUA Y LITERATURA 6° curso)

Contenidos

Criterios de evaluacion

26. Elaboracion de relatos con elementos
fantasticos o imaginarios y con uso de
recursos retoricos adecuados a la edad, para
mostrarlos en el ambito escolar o social en
diferentes soportes.

Escribir en sentido estético y creatividad, de

manera auténoma o colaborativa, relatos
originales.

Participar en creaciones individuales vy
colectivas realizando representaciones de

textos propios.

En relacion a la valoracion, el docente evalua el proyecto de forma cualitativa y personalizada,
destacando asi los puntos fuertes y los puntos a mejorar, mediante: (i) la observacion sistematica
(el registro anecdotico y una rubrica de elaboracién propia), (i) el analisis de las producciones de
los alumnos (producciones orales, escritas y plasticas), (iii) los intercambios orales con los
alumnos (dialogos, debates y coloquios) y (iv) la prueba especifica (la exposicién de las
producciones escritas y plasticas). Conviene destacar que las dos tareas del proyecto finalizan
con una ficha individual de autoevaluacién acompafada de una puesta en comun donde participa
toda la clase a la vez. De acuerdo con Hernandez (2015), este tipo de evaluacion es el idéneo
cuando queremos valorar aspectos como la creatividad porque no se puede reducir a simples

numeros.

4.2 Descripcion de las actividades

Excursion. “Visita al museo” (01/02/2023)

Materiales:

No es necesario ningun material.

Contenidos:
artisticos:

museos,

- Interés y disfrute de las posibilidades que nos ofrecen diferentes entornos
exposiciones y/o galerias de arte (la exposicidon
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InfinitaMente de Jaime Hayon).

- Respeto y valoracién de las distintas manifestaciones artisticas y de las
diferentes profesiones relacionadas con la expresion artistica.

- Expresion critica de sus conocimientos, ideas, opiniones y preferencias
respecto a las manifestaciones artisticas.

- Formulacion de hipétesis a partir de la comprension de elementos
significativos.

- Reformulacién de hipotesis a partir de la comprensién de nuevos elementos.

- Realizar inferencias interpretando sentidos figurados figurados y significados
no explicitos, exponiendo sus conclusiones personales sobre el contenido del
mensaje y la intencién del emisor.

- Situacion de comunicacion dirigidas o espontaneas: debates y coloquios.

- Exposicion y produccion de textos orales no literarios.

- Uso del lenguaje no discriminatorio.

Descripcion: | El docente guia al alumnado en la exposicion incentivando la interaccion entre
iguales y el pensamiento critico con preguntas abiertas. No hay servicio de
audioguias ni guia en el museo. De este modo, es importante que el docente
esté informado previamente antes de la visita con el alumnado.

Objetivos - Conocer, interpretar y analizar la exposicién de Jaime Hayon.

especificos: | - Participar en debates y coloquios.

- Reconocer y respetar las manifestaciones artisticas que forman parte del
patrimonio cultural y artistico argumentando de forma critica sus ideas,
opiniones y preferencias a través del dialogo y la reflexion.

Observaciones:

La entrada al CCCC y sus exposiciones es gratuita. Se encuentra disponible desde las 11:00h a
21:00h de martes a domingo. En cada sala se encuentra informacion sobre las exposiciones y
toda la informacién sobre el edificio en la web.

Tarea 1: sesién 1, 2, 3, 4y 5 (45 min cada sesion)

Materiales: Proyector, imagenes de los cuadros seleccionados del artista, una hoja por
alumno, dos folios A3 por equipo, lapiz, goma, colores de madera, cuerdas y
pinzas.

Contenidos: | - Interés y disfrute de las posibilidades que nos ofrecen diferentes entornos

artisticos: museos, exposiciones y/o galerias de arte.

- Materiales y soportes propios y de desecho.

- Exploracion de las posibilidades expresivas de los elementos configurativos
del lenguaje visual: la linea y el color (valor comunicativo y simbologia).

- Adquisiciéon de la coordinacioén y precision necesarias para la ejecucion de las
distintas técnicas de la expresion plastica.

- Técnica bidimensional: dibujo.

- Escucha activa y respeto a los sentimientos y el contenido del discurso del
interlocutor.

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Constancia y habitos de trabajo. Control de la
ansiedad y automotivacion.

- Resiliencia, superacion de los fracasos.

- Busqueda de ayuda cuando lo necesita de forma precisa.

- Desarrollo de proyectos en equipo, transformando ideas en acciones. Toma de
decisiones, calibracién de oportunidades y riesgos.

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Constancia y habitos de trabajo. Control de la
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ansiedad y automotivacion.

- Resiliencia, superacion de los fracasos.

- Busqueda de ayuda cuando lo necesita de forma precisa.

- Estrategias y normas de interaccion oral aprendidas.

- Formulacion de hipétesis a partir del analisis de elementos significativos.

- Reformulacién de hipétesis a partir de la comprensién de nuevos elementos.

- Importancia de la mejora en expresion oral: pronunciacion y diccion.

- Situacién de comunicacion dirigidas o espontaneas: debates y coloquios.

- Organizacion del discurso.

- Exposicion y produccion de textos orales literarios y no literarios.

- Uso del lenguaje no discriminatorio.

- Escritura colectiva.

- Aplicacion de las normas ortograficas.

- Presentacion de la informacion mediante un texto utilizando los conectores y
el vocabulario de forma adecuada.

- Elaboracion de relatos con elementos fantasticos o imaginarios y con uso de
recursos retéricos adecuados a la edad, para mostrarlos en el ambito escolar o
social en diferentes soportes.

Descripcion:

En la primera sesion, el alumnado reinterpreta la obra seleccionada por el
docente (Figura 2, Anexo 3) y se analiza de forma grupal y oral. El docente guia
el proceso promoviendo interacciones mediante preguntas abiertas como,
“¢ Quién o quiénes son los protagonistas?”, “;4 Como es la relacion que tienen
los personajes que hay en la obra?”, o “;Qué os transmite el cielo de este
color?”. En relacion a esta ultima pregunta se explica la simbologia y valor
comunicativo de los colores con un recurso manipulativo (Anexo 6) que tiene
cada alumno y alumna. Seguidamente, el docente plantea el reto de crear un
boceto de un personaje de forma individual que podria pertenecer a este artista,
de acuerdo a las caracteristicas de sus obras. Después, el alumnado ha de
crear dos cuadros por equipos y contar una historia conjunta con el cuadro
seleccionado (Figura 2, Anexo 3). Deben concordar con las caracteristicas de
dicha obra del artista Jaime Hayon. El alumnado trata de crear una escena
anterior y otra escena posterior al momento que plasma al artista en su cuadro
para contar una historia con 3 cuadros, como hace él también en sus obras
(Figura 3, Anexo 3).

En la segunda sesién, el alumnado trabaja en las dos obras por equipos,
pintando con lapices de madera y cuidando los detalles.

En la tercera sesién, cada grupo trata de acabar sus diferentes producciones.
Ademas, deben escribir conjuntamente la historia que han plasmado con sus
dos obras junto a la obra de Jaime Hayon seleccionada. Deben cooperar y
organizarse para llevar a cabo la produccion artistica y literaria. Es necesario
que el docente previamente explique la estructura caracteristica del relato. El
docente supervisa el proceso de elaboracion y la produccién hasta el momento.

En la cuarta sesion, el alumnado finaliza sus dos actividades (la produccion
artistica y la produccién literaria). El alumnado tras recibir feedback del docente
(ortografia, adecuacion, cohesion y coherencia) reescribe el relato con las
modificaciones oportunas y cuida la presentacion. Después, expone su obra,
cuenta el relato frente a los otros grupos y explica el proceso de elaboracion.

En la quinta sesién, el siguiente reto es formar una historia con todas las
producciones de la clase, junto el cuadro de Jaime Hayon, y estimular su
pensamiento divergente para demostrar que la historia varia segun quien la
interprete y hay mas de una opcién en el orden de las obras. La instalacién
artistica es mediante una cuerda y diversas pinzas, sencillo y eficaz para
cambiar el orden de las producciones. Por ultimo, se realiza la ficha de
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autoevaluacién individual (Anexo 6) junto una puesta en comun guiada por el
docente.

Objetivos

e - Observar e interpretar los elementos del entorno cultural y artistico.
especificos:

- Reconocer y respetar las manifestaciones artisticas argumentando de forma
critica sus ideas, opiniones y preferencias a través del dialogo y la reflexion.

- Participar de forma activa en debates, coloquios y exposiciones, incorporando
otras intervenciones y respetando otras opiniones.

- Realizar inferencias interpretando sentidos figurados figurados y significados
no explicitos, exponiendo sus conclusiones personales sobre el contenido del
mensaje y la intencién del emisor.

- Realizar un personaje propio siguiendo las caracteristicas del artista.

- Planificar cuando se enfocan las actividades (fluidez) y elaborar producciones
artisticas bidimensionales.

- Generar respuestas exclusivas, que no ha sido ideado antes (originalidad).
- Exteriorizar ideas y sentimientos a través del dibujo.

- Demuestra el dominio de la pintura cuidando los detalles.

- Entender el valor comunicativo y la simbologia del color.

- Emplear materiales y soportes propios y de desecho.

- Mostrar perseverancia y flexibilidad ante los retos y dificultades, manteniendo
la calma y la motivacion, intentando resolver sus dudas por sus propios medios
y buscando ayuda si la necesita.

- Comprender y utilizar el vocabulario especifico para explicar la elaboracién y
presentar el producto final.

- Escuchar activamente y respetar los sentimientos e ideas de los comparieros.
- Producir, con supervision, textos orales adecuados con un guion previo.
- Planificar y escribir en equipo, revisando el proceso para mejorar el producto.

- Actuar de modo eficaz en equipos de trabajo, participando en la planificacién
de metas comunes y transformando ideas en acciones.

Observaciones:
Si no hay posibilidad de proyector, se pueden imprimir las imagenes de los cuadros
seleccionados a color y mostrarlos en papel.

Tarea 2: sesién 6,7,8,9y 10 (45 min cada sesion)

Materiales: Hojas, lapices, gomas, carton, goma eva, silicona, tijeras, cuerda, papel de
seda, pinceles, rodillos, tinta negra (collagraph), rotuladores gruesos de color
rojo e imperdibles.

Contenidos: | - Interés y disfrute de las posibilidades que nos ofrecen diferentes entornos
artisticos: museos, exposiciones y/o galerias de arte.

- Materiales y soportes propios y de desecho.

- Exploracién de las posibilidades expresivas de los elementos configurativos
del lenguaje visual: la linea y el color (valor comunicativo y simbologia).
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- Adquisicion de la coordinacién y precisién necesarias para la ejecucion de las
distintas técnicas de la expresion plastica.

- Técnica bidimensional: estampacion.

- Escucha activa y respeto a los sentimientos y el contenido del discurso del
interlocutor.

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Constancia y habitos de trabajo. Control de la
ansiedad y automotivacion.

- Resiliencia, superacion de los fracasos.

- Busqueda de ayuda cuando lo necesita de forma precisa.

- Escucha activa y respeto a los sentimientos y el contenido del discurso del
interlocutor.

- Desarrollo de proyectos en equipo, transformando ideas en acciones. Toma de
decisiones, calibracién de oportunidades y riesgos.

- Materiales y soportes propios y de desecho.

- Estrategias y normas de interaccion oral aprendidas.

- Importancia de la mejora en expresion oral: pronunciacion y diccién.

- Situacién de comunicacion dirigidas o espontaneas: debates y coloquios.

- Organizacién del discurso.

- Exposicion y produccion de textos orales literarios y no literarios.

- Uso del lenguaje no discriminatorio.

- Escritura individual.

- Aplicacion de las normas ortograficas.

- Presentacion de la informaciéon mediante un texto utilizando conectores y el
vocabulario conceptual de forma adecuada.

- Elaboracién de relatos con elementos fantasticos o imaginarios y con uso de
recursos retéricos adecuados a la edad, para mostrarlos en el ambito escolar o
social en diferentes soportes.

Descripcioén: | Esta tarea abarca también cinco sesiones. En la primera sesién el docente
explica la técnica de estampacion llamada Collagraph. Seguidamente, el
alumnado planifica y realiza su matriz (la placa de cartébn) que usa como
plancha después. El alumnado debe realizar siluetas de animales fantasticos,
como hace el artista Jaime Hayon. Pueden usar como referencia los personajes
gque crearon en las sesiones anteriores. Los equipos deben ponerse de
acuerdo, una vez creadas las planchas, y crear una historia coordinadamente.
Por lo tanto, deben organizar quien plasma cada escena en cada retal de tela
en la siguiente clase.

En la segunda sesion, el docente reparte retales de tela para llevar a cabo la
estampacion y la creacion de historias por grupos. No obstante, antes de
empezar, el alumnado debe utilizar el rotulador rojo para todos los elementos de
la flora y personas que tengan lugar en la historia. Después, se inicia la
estampacion de las planchas unicamente en color negro. Esta actividad se ha
inspirado en su obra (Figura 4, 5, 6y 7, Anexo 4).

En la tercera sesion, se finalizan las estampaciones y el alumnado realiza un
relato escrito de forma individual que representa su produccién final artistica
entre 100 y 120 palabras. Seguidamente, el alumnado debe planificarse y
organizarse en equipo, porque después de juntar las producciones deben de
contar oralmente una nueva historia con todas las producciones de los
integrantes de su equipo. Deben planificarse y elaborar un guién.

En la cuarta sesion, se realizan las exposiciones de sus relatos por equipos.
Después, el docente plantea el reto de mover el orden de las escenas y contar
oralmente otra historia diferente a cada grupo usando las producciones de otros
equipos.
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En la quinta sesion, toda la clase trabaja conjuntamente con el fin de crear un
unico relato de forma oral incluyendo todas las producciones y hacer una
instalacion artistica con estas, uniendo los retales de tela con imperdibles,
teniendo como referente a Teresa Lanceta (Figura 8, Anexo 5). EIl docente
sigue la mecanica de la tarea anterior y viendo si se pueden contar diversas
historias cambiando Unicamente el orden de las producciones. Por ultimo, se
realiza la ficha de autoevaluacion individual (Anexo 6) junto una puesta en
comun guiada por el docente y estimular su pensamiento critico y reflexivo.

Objetivos

e - Observar e interpretar los elementos del entorno cultural y artistico.
especificos:

- Participar de forma activa en debates, coloquios y exposiciones, incorporando
otras intervenciones y respetando otras opiniones.

- Realizar inferencias interpretando sentidos figurados figurados y significados
no explicitos, exponiendo sus conclusiones personales sobre el contenido del
mensaje y la intencién del emisor.

- Planificar cuando se enfocan las actividades (fluidez) y elaborar producciones
artisticas bidimensionales.

- Generar respuestas exclusivas, que no ha sido ideado antes (originalidad).
- Exteriorizar ideas y sentimientos a través del dibujo.

- Demostrar el dominio de la técnica del Collagraph.

- Emplear materiales y soportes propios y de desecho.

- Mostrar perseverancia y flexibilidad ante los retos y dificultades, manteniendo
la calma y la motivacién, intentando resolver sus dudas por sus propios medios
y buscando ayuda si la necesita.

- Comprender y utilizar el vocabulario especifico para explicar la elaboracién y
presentar el producto final.

- Escuchar activamente y respetar los sentimientos e ideas de los compafieros.
- Producir, con supervision, textos orales adecuados con un guion previo.

- Planificar y escribir con autonomia y seguridad, revisando el proceso para
mejorar el producto.

- Actuar de modo eficaz en equipos de trabajo, participando en la planificacién
de metas comunes y transformando ideas en acciones.

Observaciones:

Siguiendo la filosofia de Jaime Hayon, en ocasiones hace guifios a otros autores y en esta tarea
se ha elegido a Teresa Lanceta. Se propone el uso de retales de tela para la estampacion, pero
se pueden utilizar como alternativa hojas de papel A4.

4.3 Temporalizaciéon
El proyecto “CreAR-TE” abarca diez sesiones, teniendo en cuenta que cada una es de 45 min,

mas un dia entero dedicado a la visita de la exposicion “InfinitaMente” de Jaime Hayon.

01/02/2023 Excursién al CCCC (Valencia).
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03/02/2023 Sesion n° 1 (area de Educacion Artistica: Plastica)
10/02/2023 Sesién n° 2 (area de Educacion Artistica: Plastica)
13/02/2023 Sesion n° 3 (area de Lengua Castellana y Literatura)
14/02/2023 Sesién n° 4 (area de Lengua Castellana y Literatura)
17/02/2023 Sesion n° 5 (area de Educacion Artistica: Plastica)
21/02/2023 Sesion n° 6 (area de Lengua Castellana y Literatura)
24/02/2023 Sesion n° 7 (area de Educacién Artistica: Plastica)
27/02/2023 Sesion n° 8 (area de Lengua Castellana y Literatura)
28/02/2023 Sesién n° 9 (area de Lengua Castellana y Literatura)
03/03/2023 Sesion n° 10 (area de Educacion Artistica: Plastica)

5. Resultados

La propuesta no se ha podido llevar a cabo en su totalidad. La idea principal era partir de sus
conocimientos mediante la visita del museo y la exposicion de Jaime Hayon, la cual estuvo
disponible del 22/09/22 al 14/04/23. Por lo tanto, llevar a cabo el proyecto en su totalidad este
tercer trimestre (curso 2022/2023) ha sido inviable. No obstante, se ha realizado la “Tarea n° 17,
adaptando la actividad y partiendo de una seleccion de fotografias de elaboracion propia de la
visita a la exposicién, exactamente de la sala “Mediterranean Digital Baroque” y de la sala

“Fantasy room”, plasmadas en el Anexo 3 y Anexo 4.

No todos los estudiantes hicieron las mismas interpretaciones de las obras seleccionadas ni
percibieron igual, pero la mayoria coincidié en que les transmitia sentimientos, emociones y una
historia. Aun presentando la misma obra, sus experiencias, creencias y conocimientos
intervinieron en los coloquios y debates. Por ejemplo, antes de explicar el valor comunicativo y la
simbologia del color, la mayoria de los alumnos interpretaron (Figura 2, Anexo 3) que
representaba un momento alegre y optimista para los personajes de la obra, en cambio, un grupo
minoritario significativo defendié también que el amarillo representaba la angustia o simplemente
se debia a la hora del amanecer. Por lo tanto, la mayoria interpretaron mensajes de esperanzay
alegria, aunque también tuvieron lugar interpretaciones de mensajes de amor, caos y/o tristeza.
Por tanto, de acuerdo con Muralha (2019), la interpretacién de las obras de arte “es un proceso

complejo y no siempre facil de realizar”.

En relacion a la hipétesis (apartado 2.1), su creatividad si ha sido estimulada, pero no todos por
igual. No todos han tenido el mismo interés y motivacion, factores decisivos en el proceso de
desarrollo del pensamiento creativo. Sus intereses y experiencias previas han sido reflejados en

las historias y en los dibujos de los personajes que han creado, donde conviene destacar que se
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aprecia gran influencia de patrones de dibujos estilo anime, como la serie y videojuego Pokémon e
influencias del trabajo multidisciplinar de las diferentes etapas histéricas que estan realizando en
otras areas. También se repiten patrones entre sus producciones, los cuales son fruto de la
interaccion social. Ademas, la posibilidad de contar varias historias con las mismas producciones
artisticas, pero unicamente cambiando el orden, les ha resultado atractiva y generado interés,
porque es el alumnado el protagonista y decide en todo momento qué sucede. Conviene destacar
que al utilizar sus propias obras, muestran mas atencion a sus compafieros. De este modo, se ha

originado iniciativa y diversidad de ideas en las distintas actividades.

Conviene destacar que para finalizar una actividad y generar conocimientos nuevos, el alumnado
debe realizar una produccion artistica y exponerlo después frente a sus compafieros para afianzar
conocimientos, conceptos, ideas y hacer mas significativo el proceso de ensefianza-aprendizaje.
(Andueza et al., 2016).

En relacién a los resultados obtenidos (Anexo 7), se ha demostrado que no hay relaciéon
significativa entre la creatividad y el coeficiente intelectual del estudiante, porque el grupo de
alumnos con ideas mas novedosas y diferentes no pertenecen al grupo mas intelectual de la
clase. Ademas, el alumnado ha mejorado sobre todo sus habilidades sociales y su expresion
escrita, ademas de sus vinculos afectivos con sus compaferos, dada las numerosas

intervenciones entre iguales y el trabajo en equipo.

En cuanto a la practica docente, a consecuencia de los diferentes ritmos de aprendizaje y de
producciéon muy marcados, se explicaron las tareas de la sesién dos y tres en la misma sesién
para que los diferentes grupos pudieran organizarse y trabajar en equipo. El aprendizaje
cooperativo fue un éxito porque esta metodologia inclusiva responde ante la diversidad del aula 'y

los compafieros se enriquecen mutuamente.

En suma, la eleccidon del arte contemporaneo ha sido una gran eleccion para estimular la
creatividad y responder a diferentes contenidos del curriculum de forma multidisciplinar. Se ha
demostrado que “la forma en que uno ve depende también de un estado emocional de la mente.
Esta es la razén por la que un motivo puede ser visto de muchas maneras, y esto es lo que hace

que el arte sea tan interesante” (Munch, 1970, como se cité en Mexico_social & Mufioz, 2021).

6. Conclusiones

La educacidén es una herramienta crucial para la supervivencia en el mundo actual globalizado.
Actualmente, fomentar la creatividad en las escuelas es el camino a seguir para la formacion de
los alumnos para su futuro incierto (Moura de Carvalho et. al, 2021). Este es uno de los grandes

retos actuales de la educacion.

El proyecto multidisciplinar “CreAR-TE” trabaja contenidos curriculares respondiendo ante el reto
de fomentar el pensamiento creativo en las escuelas, entre otros. Inicia con la visita al museo
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enriqgueciendo el lenguaje y vocabulario del alumnado, ademas de sus habilidades de
comunicacion y afianza los vinculos con sus comparferos gracias a las diversas intervenciones
entre iguales que tienen lugar durante el proyecto. Con otras palabras, se estimula el pensamiento
creativo y divergente del alumnado trabajando el curriculo y haciendo uso del museo Centro del
Carmen de Cultura Contemporanea como recurso y herramienta, al igual que del area de

Educacion Artistica Plastica como puente y nexo entre la educacion formal y no formal.

Tanto la sociedad como el estilo de vida estan cambiando a pasos agigantados, por lo tanto, es
necesario que la educacién cambie el enfoque de la metodologia. Este proyecto trata de
demostrar que con una nueva perspectiva se pueden evitar las pautas de conducta docente
aprendidas durante la etapa de estudiante del propio maestro, “donde el profesor solia guiarse por
un libro de texto y mandaba a los alumnos interiorizar una serie de conceptos a través de la copia
sistematica de laminas, cuya tematica apenas prestaba atencion al contenido vital del alumnado”
(Andueza et al., 2016). Ademas, el docente siempre debe tener en cuenta la educacién no formal
que rodea al alumnado y enriquecerse de esta, ya que pueden proporcionar diferentes fines
pedagogicos y usarse en diferentes contextos educativos logrando un aprendizaje significativo y

vivencial.

“La educacién artistica tiene que hacer frente a unos sistemas de evaluacién y a una sociedad,
que discrimina consciente o inconscientemente la actividad artistica.” (Andueza et al., 2016). En
consecuencia, al area artistica se le dedica una escasa cantidad de horas lectivas a la semana.
Todavia no todos tienen en cuenta que las disciplinas artisticas contribuyen al desarrollo integro,
incluyendo al ambito personal como al social. Dicho esto, el area de Educacion Artistica Plastica
ha encaminado al proyecto a alcanzar los objetivos curriculares y la estimulacién del pensamiento

critico y creativo del alumnado.

Por ultimo, la creatividad debe ser un gran aliado en las escuelas en la preparacion de los
estudiantes para los desafios del futuro. En definitiva, de acuerdo con Robinson (2006), la escuela

debe dar el mismo valor a la creatividad como a la alfabetizacion.
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8.Anexos
ANEXO 1: ilustracion representativa de la LOMCE
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LOMCE. Twitter.
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ANEXO 2: rubrica de evaluacion

Adquirido con éxito.

Adquirido.

En proceso de

adquisicion.

No adquirido.

Reconoce y respeta
las manifestaciones
artisticas

argumentando de
forma critica sus
ideas, opiniones vy
preferencias a través

Reconoce y analiza
las manifestaciones
artisticas, pero las
cuestiona y no las
respeta. No realiza
analisis constructivos.

Observa pasivamente
y no interpreta los
elementos del entorno
cultural ni artistico.

personales sobre el
contenido del
mensaje y la intencién
del emisor.

del dialogo y la

reflexion.

Participa de forma | Participa de forma | Participa en debates, | No participa en
activa en debates, | activa en debates, | coloquios y | debates ni coloquios.
coloquios y | coloquios y | exposiciones, pero no

exposiciones, exposiciones, incorpora otras

incorporando otras | incorporando otras | intervenciones.

intervenciones y | intervenciones y

respetando otras | respetando otras

opiniones. opiniones.

Realiza inferencias | No realiza inferencias

interpretando los | correctamente

sentidos figurados Yy | interpretando los

significados no | sentidos figurados y

explicitos, exponiendo | significados no

sus conclusiones | explicitos.

Realiza un personaje
creativo siguiendo las
caracteristicas del
artista (originalidad).

Realiza un personaje
propio siguiendo las
caracteristicas del
artista. El trabajo
muestra algunas
ideas inusuales
(originalidad).

Realiza un personaje
propio siguiendo las
caracteristicas del
artista. El trabajo
muestra  influencias
entre las
producciones de sus
compaferos.

No realiza un
personaje propio
siguiendo las
caracteristicas del

artista. El trabajo no
muestra ideas
exclusivas e
inusuales.

Planifica cuando se
enfocan las
actividades (fluidez) y
elaborar producciones
artisticas
bidimensionales.

Escucha activamente
y respeta los

Propone ideas, pero
no planifica con
iniciativa propia, un
compariero o]
comparfiera le lidera.
No hay escucha
activa.

No planifica en ningun
momento.

No escucha
activamente ni
respeta los

sentimientos e ideas
de los companeros.
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sentimientos e ideas
de los companeros.

Genera respuestas | Genera  respuestas | No genera respuestas
CHIER)  EIEEES ue F?eﬂe'an repetidas en cIZse /o gco ia respuestas
TENENES, U M2 1 iqnfluencias Jde P - )(;e sus F():om ar"?eros
sido ideado antes atrones a P '
(originalidad). pa y

existentes.

. . Reproduce ideas Reproduce ideas
SAChinE (0228 simrilares a las de sus sim?lares a las de sus
sentimientos a través - . -

companeros. Dibuja y companeros. No

del dibujo y cuidando
los detalles.

Entiende el valor
comunicativo 'y la
simbologia del color.

cuida los detalles.

Entiende el valor
comunicativo y la
simbologia del color.

cuida los detalles.

No entiende el valor
comunicativo y la
simbologia del color.

. . | Realiza equenos No demuestra el
Demuestra el dominio pequ - .
. . fallos en ocasiones dominio de la técnica
de la técnica del .
con la técnica del del Collagraph.
Collagraph.
Collagraph.
No muestra
Muestra Muestra constancia se No muestra
perseverancia y | perseverancia y y perseverancia y

flexibilidad ante los
retos y dificultades,
manteniendo la calma
y la  motivacion,
intentando resolver
sus dudas por sus
propios medios Yy
buscando ayuda si la
necesita.

flexibilidad ante los
retos vy dificultades,
aunque no siempre
mantiene la calma y la

motivacion. Intenta
resolver sus dudas
por sus propios
medios, y busca

ayuda si la necesita.

bloquea con facilidad.
No obstante, trata de
resolver sus dudas y
busca ayuda si la
necesita.

flexibilidad ante los
retos y dificultades.
No se muestra
motivado para
resolver dudas.

Escribe en equipo una
historia con

Escribe en equipo una
historia con algun

Escribe en equipo una
historia, pero no hay

Escribe en equipo una
historia sin cohesion,

coherencia, cohesion | error de cohesion o | un hilo conductor en coherenq’a Yy
L . . adecuacion. El trabajo

y adecuacion | coherencia. Presenta | la trama (fluidez). .

correctamente. alguna idea llamativa no dpresentg fi e

Presenta un gran|y sigue un hilo r}?v_e osas i eficaces

numero de ideas | conductor la trama etz

llamativas y sigue un | (fluidez).

hilo conductor Ila

trama (fluidez)

Escribe con | Escribe Escribe con una letra E sqr[be

autonomia y | individualmente con | poco clara y no todas Telfel e, e

con una letra ilegible y
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seguridad  (escritura
individual).

Tiene una buena
presentacion del

texto. Letra clara y
legible. Lineas rectas.
Respeta los
margenes, no hace
borraduras (aspectos
formales).

una buena
presentacion del
texto. Letra mejorable.
En ocasiones no se
respetan los
margenes. Hace
alguna borradura,
pero cuida la
presentacion
(aspectos formales).

las lineas rectas
(escritura individual).
No respeta siempre
los margenes. Hay
borraduras (aspectos
formales).

no cuida la
presentacion
(aspectos formales).

Escribe en equipo con
una buena
presentacion del
texto. Letra clara y
legible. Lineas rectas.
Respeta los
margenes, no hace
borraduras (aspectos
formales).

Escribe en equipo con
una buena
presentacion del
texto. Letra mejorable.
En ocasiones no se
respetan los
margenes. Hace
alguna borradura,
pero cuida la
presentacion
(aspectos formales).

Escribe en equipo con
una letra poco clara y

no todas las lineas
rectas. No respeta
siempre los
margenes. Hay

borraduras (aspectos
formales).

No coopera vy
escribe en equipo.

no

Plasma en la escritura

ideas claras, con
sentido y un orden.
Responde

correctamente a todas
las partes del texto
(coherencia).

Plasma en la escritura
ideas claras y con
sentido, pero comete
alguna incoherencia
con las partes del
texto (coherencia).

Plasma en la escritura
varias ideas confusas

y comete alguna
incoherencia con las
partes del texto

(coherencia).

Plasma en la escritura
ideas confusas y poco
ordenadas
(coherencia).

Hace servir palabras

Vocabulario correcto,

Vocabulario correcto,

Vocabulario simple y

originales 'y utiliza | pero falta de | pero falta de | poco original. Da
vocabulario rico. No | originalidad. originalidad. Hay | lugar a inferencias y
hay inferencias con alguna inferencia con | repeticiones en mas
otras lenguas ni otras lenguas y/o | de una ocasion.
repeticiones de repeticiones de

palabras (Iéxico). palabras.

Construye bien las | Hace alguna | Hace alguna | Hace alguna
oraciones y las | construccion construccion construccion
estructuras. No hay | erroneamente, pero | erroneamente, pero | errébneamente.
errores en los signos | utiliza siempre los | utiliza siempre los | Oraciones  simples.
de puntuacion. Utiliza | signos de puntuacion | signos de puntuacion | No utiliza los signos
oraciones correctamente. Utiliza | correctamente. No | de puntuacién
compuestas. Usa | oraciones utiliza oraciones, sino | correctamente ni
correctamente compuestas y | oraciones simples. | conectores textuales
diferentes conectores | conectores Poco uso de | (morfosintaxis).
textuales (morfosintaxis). conectores

(morfosintaxis).

(morfosintaxis).
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Hace menos de tres
faltas de ortografia en
su produccion escrita
(ortografia).

Hace entre
cinco
ortografia
produccion
(ortografia).

tfres y
faltas de
en su

escrita

Hace entre de seis y

nueve faltas de
ortografia en su
produccion escrita
(ortografia).

Hace menos de diez
faltas de ortografia en
su produccién escrita
(ortografia).

Planifica y escribe en
equipo, revisando el
proceso para mejorar
el producto.

Produce con
supervision textos
orales adecuados con
un guién previo.

Planifica y escribe en
equipo, revisando el
proceso para mejorar
el producto.

Produce con
supervision textos
orales adecuados con
un guion previo pero
con diversos errores.

Planifica y escribe en
equipo, sin revisar el
proceso.

Produce sin
supervision textos
orales inadecuados

con un guion previo.

No planifica. Escribe
en equipo, pero sin
revisar el proceso.

Produce sin
supervision textos
orales inadecuados

con un guion previo.

Utiliza oralmente un
vocabulario rico, sin
repeticiones y original
con su expresion. No
utiliza coloquialismos
ni barbarismos (léxico
de la expresion oral)

Utiliza oralmente un
vocabulario rico.
Realiza repeticiones y
usa muletillas. No
utiliza coloquialismos
ni barbarismos (léxico
de la expresion oral)

Utiliza oralmente un
vocabulario rico, pero
utiliza coloquialismos
y barbarismos (Iéxico
de la expresién oral).

No utiliza oralmente
un vocabulario rico.
Realiza omisiones o

repeticiones
significativas.
Ademas, utiliza
coloquialismos y
barbarismos  (Iéxico

de la expresién oral).

Domina el tema vy
tiene seguridad (rigor
en la expresion oral).

Domina el tema pero
muestra inseguridad y
poco convincente
(rigor en la expresion
oral).

No domina el tema
(rigor en la expresion
oral).

Tiene un buen tono | Tiene un buen tono | No levanta la voz, No vocahzaﬂ id ni
de voz, vocaliza, hace | de voz y vocaliza. En | pero si  muestra T}u&stra uidez
pausas oportunas Yy | ocasiones no muestra | fluidez y vocaliza LiEleli)

tiene fluidez (habla). fluidez oral (habla). (habla).

Tiene buena postura, | A veces tiene una | A veces tiene una No tiene buena
mira a la cara, usa las | buena postura, mira a | buena postura y mira postura, no usa las
manos y gesticula|la cara, usa las | a la cara, pero no usa manos -y tam_poco
(lenguaje no verbal en | manos y gesticula | las manos ni gesticula PESIELE dengee 0o

la expresion oral)

(lenguaje no verbal en
la expresion oral).

(lenguaje no verbal en
la expresion oral).

verbal en la expresion
oral).

Comprende vy utiliza el
vocabulario especifico
para explicar la
elaboracion

presenta el producto
final correctamente.

Comprende y
presenta el producto
final correctamente,
con fluidez, seguridad
y convincente.

Comprende vy utiliza el
vocabulario especifico
para explicar la
elaboracion y
presenta el producto
final  correctamente,

No comprende vy
presenta el producto
final memorizado.
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aunque no de forma
fluida. No muestra
seguridad.

Actlia de modo eficaz
en equipos de trabajo,
proponiendo ideas y
participando en la
planificacion de metas
comunes y
transformando ideas
en acciones.

Actia de modo eficaz
en equipos de trabajo,
participando en la
planificacion de metas
comunes y
transformando ideas
en acciones.

Actia de modo eficaz
en equipos de trabajo,
pero no tiene iniciativa
propia.

No actia de modo
eficaz en equipos de

trabajo. No hay
iniciativa. No propone
ideas y tienda a

seguir ordenes.
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ANEXO 3: “Fantasy Room”

Figura 2. Manuel, I. Elaboracién propia (2023, 24 de enero). Exposicion InfinitaMente de Jaime
Hayon. CCCC.

Figura 3. Manuel, I. Elaboracién propia (2023, 24 de enero). Expoicié InfinitaMente de Jaime
Hayon. CCCC.
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ANEXO 4: “Mediterranean Digital Baroque”

Figura 4. Manuel, I. Elaboracién propia (2023, 24 de enero). Exposicion InfinitaMente de Jaime
Hayon. CCCC..

IANE

\\?)}\‘ (
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Figura 5. Manuel, I. Elaboracién propia (2023, 24 de enero). Exposicion InfinitaMente de Jaime
Hayon. CCCC.
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Figura 6. Manuel, I. Elaboracién propia (2023, 24 de enero). Exposicion InfinitaMente de Jaime
Hayon. CCCC.

Figura 7. Manuel, I. Elaboracién propia (2023, 24 de enero). Exposicion InfinitaMente de Jaime
Hayon. CCCC.
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ANEXO 5: obra de Teresa Lanceta

Figura 8. Manuel, I. Elaboracion propia (2023, 27 de enero). Exposicion de Teresa Lanceta (IVAM).
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ANEXO 6: recursos manipulativos

Simbologia del color (elaboracion propia).

La simbologia del color

Pureza, inocencia, optimismo, frescura, limpieza, simplicidad

fortaleza, pasidn, determinacidn, deseo, amor, fuerza, valor, impulsividad

Calidez, entusiasmo, creatividad, éxito, dnimo

Energia, felicidad, diversidn, espontaneidad, alegria, innovacidn

Naturaleza, esperanza, equilibrio, crecimiento, estabilidad, celos

’ AZUL libertad, verdad, armonia, fidelidad, progrese, seriedad, lealtad

PURPURA Serenidad, mistico, remdntico, elegante, sensual, ecléctico

Dulzura, delicadeza, exquisited, sentimientos de gratitud, amistad

Paz, tenacidad

Silencio, sobriedad, poder, formalidad, misterio

Adaptado de Significados de los colores [Fotografia], por Melaniortizchispe, 2014, WordPress
(https://mel dpress.com/2014/01/14/significado-de-los-colores/). CC BY 2.0.

Autoevaluacion individual (elaboracién propia).

R e
NOMBRE:
N | / ;, FECHA:
- e
o
"
- o DEDICACION
Me he organizado y planificado el trabajo. He
utilizado guiones y borradores. Creo que mi
grupo ha trabajade en equipo correctamente.
\ P ' .
T
. T \\\ V4
EMPATIA A S e
v . . SR
He opinado con iay resp e X P s Y o i RESPONSABILIDAD
valorando las opiniones del equipo. o - o N \L
b/ Ademds, he tenido en cuenta las ¥ i Ny IS > w % He asumide responsabilidades
’ ideas de mis compafieros. / ¥ i / o e = i \ % \ y me he ofrecido para ellas.
i f / / - PN ¥ \ X Ademis, he tenido iniciativa y
f / / / \ - i A N \ \ \ he propuesto ideas.
[ [ ] / /N N\ ) )
[ [ | / \ ) \ | \
S N S S L AN V26 U [
| \ \ \ \ / N / / ! } I I
\ \ \ \: ¥ \, / f /
\ \ \ \ 5 Y 3 / |
\ \ 5\ hY o, / / / f
\ \ \ e e S g / /
\ \ \ . b of F 4 / PARTICIPACION
COOPERACION \ N . S T / /f
Mi trabajo ha complementado el N 4 N /" ¥ Me he esforzado en las tareas,
de mi equipo. He aportado ideas al e o SR >\/ / preguntando cuando lo he
grupo. Ademas, he sabido N S N r necesitado y cuidando todos los
L involucrarme y cumplir con las F o e — - - N detalles (presentacién,
metas del equipo. /-‘ o -9 EE— -~ ortografia, los signos de

/ S~ = puntuacién, etc).

‘V MOTIVACION
[ He estado conel jo en equip _ §
| . Ademas, he participado en coloquios, A .
. ' debates y exposiciones de forma activa. -\ &

o

37


https://www.canva.com/design/DAFjNaXVQwk/ShdlCZIQ2KzOIv-c5OyoFw/edit?utm_content=DAFjNaXVQwk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFjLzGrTNk/jUQE1Ktcwy2qhijS0pQDGg/edit?utm_content=DAFjLzGrTNk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

ANEXO 7:

Sesion n° 1:

resultados de la intervencion (Tarea 1)
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Sesién n° 2:

S|

invaamas
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Sesion n® 3
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Sesién n° 4:
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l.ﬂs APARIENCIaS ENGAD AN

-

Eroase una vez,un Panworrdila. Estobarn en el templo

r;m‘rljuon Grecio, Arriba  de un  cocodrile ¥ uno  bruje Uamado

Rtose. . Eron muy Pecul?a_res.‘ée Jetan asusT‘o\dos_\eGue os Pmm?”

pregvntomos,"Un montroo Terrarifco  me persigue “respondicl (o

brujo. Nesstog  nos Heufamos que ir.péo ho Podfamos dejarles asl. Les

recomendaimos. un. sikio  donde nadie (es encontraria.Se {ueron u nos

W\
fomoe, Estoy wuy c.qnmdo_’/a‘i_']a la. brujo. Hicieron uno. breve pause.

Allcabo de un rob slo. briyo. Patose. se subid ol lono Y

U
comenegd o SO‘LO'FU‘" como 3 po  hobleroe un Hiﬂm\.‘/mﬁ;’;}“ Lo brujes

empezd o bivor las cods o su  mochile pare. que vio le

pese Yoty Vieron un drago'n con un cvermo g llen, de clores.Cra

e wons trvo-Ne g,uer.’o. hacer daRe solo gquer@n ser noestro amigo. s

fopmos con él Y e vy duene  personal) amigh

MOPQ'Q} oailas o Po\r}e'r\cfaj engaﬁah
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(L)‘(l Aoy vn pé&)b\roé\e&y&e 86\'&\00« en Wie. Flor 3 e\
Hesqul%oumcom\o le o’ o p&\')o\meke?qv&e, le p\c&\)cx mocho o
=<8 0“@.\"5 un movx\ra"n.Lo\ ptCo\dUFO\ le Jﬂrqnchrnm)’ en

C_DCOd\‘(‘\\OY'O&O\, enkonr;e:; Lho. Senafo. gue. culdoloon de \o

‘ _@UOV le m‘rew‘to’ cmay-.

De%poéis, g mojer g e i e iecon

f“od\cx \ow adyn. hoska. ave ol Eind consigueroi a%PC\nch\r
E\\ W\GS%% UNCOrNO 3 il cOidedores Cueron o
calmoy \o Moy \rti\p\d\o.l_m consiguieran pero e\

‘ .MQ&quika_umoornio volui g,

E‘ o ko inferty e oo, pero es et poderowo

que e ped  en l(ﬁc\o <\ @\cgg Enkonces, Lo Wico.

les d‘:‘)ca“c\ﬂo\o”é L e
ecdho Coero de \a edvon 9 lov ol dica ‘s ascnd
en \ovsca de Uflo. Vide, meypr.

Moroleyo.s Ho% que tener empatio. & oy udar
_Slempre. o (e pereonas u  avmales.

LAS AVENTURAS DEL py JARD ELEFANTE
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Cacla wno oncla gt Aomibiiin B

W’M\%cf wn %
W(WW&&WM)WW&MW
W&W%"ﬁ%

con La_ W&
abundomnelo .

Lontge, 4t Sflaru0n forgul
worfaniotadles o 'mofu%’w?a%wm’

’

y s dipror &L Qe hceie agr 7P 2 Lo peqpronctich s

«Poraue GUERTAMOS SABER dONAE ESTADAIS Y PENSABLANIOS

QUE HABLATS i1y :
HABLATS MUERTO> y v'esvervs felices salbiends

gece “M.W‘W a salyos
Etue WWW Pmb //B)/

Hovaleje: Seape 129
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Sesidon n° 5
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