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RESUM

Amb aquest TFG (Treball Final de Grau) s’han tractat les emocions dels nens i les nenes
de cada dia que causen la resolucié de problemes matematics amb la fi d’aconseguir un
canvi d’emocions negatives a positives mitjangant diferents metodologies. La intervencio
ha estat executada en una aula de primaria multinivell, en una escola rural,
concretament en un CRA (Col-legi Rural Agrupat). Aquesta intervencié s’ha centrat
principalment en les emocions, utilitzant una ferramenta com sén els pictogrames. Cal
observar també, que el metode per a aconseguir beneficis en el canvi de les emocions
es centra en les TIC (Tecnologies de la Informacié i Comunicacio). Per finalitzar, com
aquesta intervencio s’ha posat en practica durant un mes i mig, estan plasmats tots els
resultats reals de I'alumnat que s’han obtingut durant les practiques i una petita conclusio

sobre aquesta.
Paraules clau:

Resolucié de problemes, TIC, emocions, escola rural, intervencio.

ABSTRACT

With this TFG (Final Thesis) we have addressed daily emotions of boys and girls that
cause the resolution of mathematical problems in order to achieve a change from
negative to positive emotions through different methodologies. The intervention has
been carried out in a multi-level primary classroom, in a rural school, specifically in a
CRA (Rural Grouped School). This intervention has focused mainly on emotions, using
a tool such as pictograms. It should also be noted that the method to achieve benefits in
the change of emotions is focused on ICT (Information and Communication
Technologies). To conclude, as this intervention has been put into practice for a month
and a half, all the real results of the students that have been obtained during the practices

and a small conclusion about it are shown.
Key words:

Problem solving, ICT, emotions, rural school, intervention.
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1. INTRODUCCIO
La influencia del domini afectiu en la resolucié de problemes s'ha constatat en diverses
investigacions (Blanco, Guerrero i Cavaller, 2013; Pi, 2014), fent evident que l'afectivitat
i la cognici6 estan inexorablement interconnectades. Tant I'una com l'altra s6n processos
mentals que es realimenten mutuament i que formen un sistema dificilment separable
(Gomez-Chacodn, 2000). En aquest sistema, I'afectivitat arriba a ser un predictor clar del

rendiment academic.

Les emocions sOn estats afectius instantanis, perd que mantinguts al llarg del temps
poden desembocar en el desenvolupament d'interessos i actituds. Els indicadors
emocionals apareixen com a resultat de la interaccié entre les tasques proposades i les
creences gue es tenen entorn a aquesta tasca (Mandler, 1989), pero també ho sén de
la promocié de l'autoestima. Per tant, el seguiment i control que es faga sobre les
emocions en la resolucié de problemes pot canviar tant les actituds negatives com el
rebuig cap a les matematiques (Gomez-Chacdén, 2000; Gil, Blanco i Guerrero, 2005). En
analitzar les emocions en la resoluci6 de problemes matematics, McLeod (1997)
considera que son tres els moments cognitius en els quals incideixen les emocions: en
els processos de recuperacié d'informacid, en les estratégies de solucié i en els

processos de control i de regulacié del propi aprenentatge.

Es important observar que les emocions sorgeixen en resposta a un succés intern o
extern (Gil, Blanco i Guerrero, 2005; Gémez-Chacén, 2000). Aquesta resposta afectiva
és d'alta intensitat i es descriu en termes de sentiments com la por, el goig, I'amor, I'odi,
el fastic, etc. D'aquesta manera, cada situacié adquireix un significat individual, positiu
0 negatiu. Les emocions en la resolucié de problemes ajuden al fet que fluisca o
s'inhibisca el pensament del resolutor, fent possible el desig per perseverar en la tasca
proposada. Aixi mateix, aquestes experiéncies s'estenen i recreen el sistema de

creences, generant unes actituds cap a aquesta mena de tasques matematiques.

Per finalitzar, com la intervencié és en un ambit rural i com pense jo i també afirma
Bustos Jiménez (2016) aci s’intenta complementar la visié sobre I'actual Escola Rural.
La inexisténcia de cossos de contingut Utils, com a referéncies per al professorat,
augmenten les necessitats de documentacio i formacié d'un col-lectiu docent instruit
insuficientment per a treballar en el medi rural. Es fa necessaria, doncs, una
aproximacio, descobriment i comprensio del que ocorre a les seues aules, intentant fer
visibles les incognites que tanca el seu funcionament. La necessitat de comptar amb

major coneixement sobre el que ocorre i les consequéncies del que ocorre per a exercir




la docéncia en aquests grups d'alumnat constitueix un dels eixos que han motivat

I'aparicio d'aquesta investigacio.

2. JUSTIFICACIO | MOTIVACIO DEL TFG
Per comencar, he volgut escollir aquest TFG perque, des del meu punt de vista com
alumne i en un futur, com a docent; 'educacié matematica ve condicionada por molts
factors. Des de xicotet, he vist que les matematiques, en molts i moltes alumnes ha
causat unes actituds i emocions negatives en I'alumnat (en aquells moment companys).
Aix0, en els ultims anys m’ha fet arribar a un pensament en que les actituds i emocions
influeixen tant en el éxit com en el fracas a I'hora de I'ensenyanga i 'aprenentatge de les

Matematiques.

A més, durant la meua experiéncia aquests 3 anys de practiques en els centres escolars
i amb diferents tutors, me’'n he adonat que nosaltres, els docents, no acabem de donar-
li la importancia que li hauriem de donar als aspectes que relacionen les emocions
negatives, actituds, comportaments, etc., tant en I'educacié6 matematica com en
qualsevol altra. Les matematiques, segons el Programa Internacional per a la Avaluacio
d’Estudiants (PISA) , es va demostrar que el 33% dels estudiants de 15 anys d’edat es

sentien impotents i amb ansietat per a afrontar els problemes matematics.

Com diuen Guerrero; Blanco y Castro (2001, p.2), “Los pensamientos, las creencias y
las actitudes determinan los sentimientos y las emociones, y no son los hechos reales,
sino las percepciones y las evaluaciones que realizamos las que producen cambios en
nuestras emociones y en nuestros comportamientos. Todas nuestras experiencias son
procesadas y reciben un significado antes de experimentar una respuesta emocional.

La emocién depende del pensamiento, y éste precede a la emocién”.

Per finalitzar aquesta justificacid, m’agradaria recalcar que he volgut elaborar un TFG
gue puguem utilitzar en un futur en qualsevol aula de primaria, per a poder tindre en
compte que el que tenim dins d’'una aula son persones amb sentiments, pensaments i
emocions, les quals hem d’ajudar-los a saber expressar i controlar davant de qualsevol
problema (no sols matematic) que se’ls presente i poder traure actituds i emocions

positives.




3. ESTAT DE LA CUESTIO
S’ha fet una recerca en diferents TFG i projectes de diferents professionals que han
investigat sobre els conceptes plantejats i m’agradaria destacar alguns en els que m’he
centrat per tal de poder elaborar la meua propia investigacié i TFG. Primerament, a
Garrido, Pacheco i Pefia (2011), parlant de d’intel-ligéncia emocional en la resolucio de
problemes. Després amb Bustos Jiménez, A. (2006) parlant de l'escola rural i el
multinivell. | per dltim, Beltran-Pellicer i Cardenas (2016) que incorpora el pla afectiu en

'aula de les matematiques.

4. MARC TEORIC
Després de la cerca i I'estudi de diverses investigacions realitzades per diferents
universitats espanyoles que s’enfoquen en el tractament de les actituds, emocions i
ansietat de I'alumnat enfront al procés d’aprenentatge de les matematiques, aquest TFG

es centra en factors que desencadenen diverses emocions i com tractar-les.

Comengant pels factors intel-lectuals, destaquen les actituds dels estudiants, la falta de
confianca en les seues habilitats matematiques i els estils d’aprenentatge que tenen
adquirits. Seguint amb els factors ambientals, influeix bastant I'is del métode tradicional
d’ensenyament, fins i tot implantat hui dia, 'ambient generat a l'aula. Finalment, també

influeixen els factors de la personalitat, on destaca la baixa autoestima i la timidesa.

El TFG al posar-se en practica en una escola rural i en una aula multinivell, també es
tractaran aquests factors en el marc teoric, ja que també pot influir en la ensenyanca-

aprenentatge de 'alumnat.

a. L’escola del mon rural

En aquest primer apartat coneixerem les caracteristiques de I'escola rural en Espanya.

Després de tindre en compte els estudis realitzats per diversos autors, Bustos (2006,

p.55) destaca que els trets caracteristics de I'escola rural son:

e Coexistencia de dos tipus de centres: complets i incomplets (escoles unitaries,
mixtes i graduades), sent aquests Ultims el predominants.

e Les condicions fisigues generals i les instal-lacions complementaries
(biblioteques, menjador, sala de professors, etc.) son deficients o inexistents.

e Les concentracions escolars difereixen notablement entre si pel nombre de nuclis
rurals que concentren, nombre d'alumnes concentrats, quilometres diaris que
han de recoérrer els alumnes, etc.

e La mobilitat del professorat és alta, especialment en els centres incomplets.




e La diversitat és molt alta: de paisatges, d'alumnes, families i maneres de vida,
vies de comunicacid, maneres de produccio6 tipologia de centres, varietat en el

namero i composicié del professorat.

En la mateixa linia trobem a Feu i Gelis (2004) quan ens planteja un perfil de les actuals
escoles rurals en basar-se en les aportacions que li havien revelat els propis mestres

rurals amb motiu de la realitzacié de la seua tesi doctoral.

e Es una escola xicoteta

e Afavoreix I'experimentacio educativa

e Afavoreix el desenvolupament d'una pedagogia activa
o Es dota de mestres “integrals”

o Es dota a vegades de mestres polivalents

e Té alumnes mesclats

La multigraduaci6
Una de les principals caracteristiques que presenten les escoles rurals son les
aules multigraduades, cosa que significa que existeixen classes de xicotets
grups on el professor de manera simultania imparteix docéncia a diversos nivells
educatius dins del mateix espai. El seu funcionament requereix tindre en compte

els seglients aspectes Boix (1995) i Corchén (2005):

e L'estructura d'una aula multigraduada requereix mestres que han
d'impartir ensenyaments de més d'un grau simultaniament, aixd condueix
a l'agrupacio flexible dels alumnes i a la individualitzacié de la instruccié.

e Els armaris, les prestatgeries i, en general, el mobiliari de grans
dimensions poden fer de separadors de cicles i subgrups.

e En funci6 de l'edat dels alumnes s'opta per un treball més individual que
social, la qual cosa no impedeix que es puguen realitzar activitats de
caracter socialitzat per a la millora dels aprenentatges.

e Agrupacio dels alumnes per cicles i no per cursos, en aquest cas la
planificaci6 curricular, la promocio i lI'avaluacié se cenyeix estrictament
als cicles. La idea de treballar per cursos o nivells ha de ser descartada
pergué en aguesta mena d'aules no existeix I'estructura de curs d'acord

amb l'edat dels subjectes.

En parlar d'aules multigrau fem referencia a les aules on un professor es dedica
simultaniament a la docéncia de diversos grups d'alumnes procedents de

diferents nivells, on han de multiplicar els seus esfor¢os i coordinar més que mai




la seua actuacié per a aconseguir resultats efectius. Lopez Pastor (2002)
considera que la principal dificultat del mestre en una aula multinivell, radica en

intentar comprendre que ha d'atendre la diversitat.

En els grups heterogenis sol succeir que el docent no és I'inic posseidor de tot
el coneixement i del saber, tampoc és I'Unica referéncia a I'hora de sol-licitar
ajuda perqué els alumnes de major edat o nivells superiors poden assumir aqueix
rol en determinats moments quan els seus companys de menor edat el
requerisquen. Aquest model d'escolaritzacié és més semblant a la vida diaria
guant a la convivéncia entre persones de diferents edats, amb el que es potencia
el dialeg i I'aprenentatge cooperatiu. També Barba Martin (2011) considera que
fomentar les relacions socials cooperatives ofereix una millor educacioé perqué
els que ensenyen veuen que els seus aprenentatges tenen una utilitat social, que
consisteix a ajudar als seus companys, ja que per a poder explicar alguna cosa
als seus companys necessiten tindre-ho clar, amb el que es demostra haver
assimilat continguts d'anys anteriors. D'altra banda el que escolta rep una
explicacié diferent del mestre, rebuda per un company d'una edat més similar, la

gual cosa a vegades fa que es comprenga millor.

La multigraduacié és una realitat que es produeix en la majoria de les escoles
rurals, per la qual cosa Uttech (2001) a través d'un estudi de cas per a conéixer

el treball diari d'aquests grups, atribueix els seglients avantatges:

e Els estudiants més xicotets busquen imitar els comportaments dels més
grans i aixi té un suport extra, aprofitant a més d'un mestre per a fer
tasques.

e La cooperacio i lI'enteniment mutu, integrats a l'organitzacié i a les
metodologies d'ensenyament, sén habilitats reforcades i altament
valorades en la vida.

e Els més xicotets tenen I'oportunitat d'escoltar estratégies més avangades
de lectura, escriptura i de conceptes matematics quan els seus companys
comparteixen les seues idees. Es a dir, estan exposats a nivells de
pensaments més complexos.

e L'esperit de cooperaci6 sorgit del treball en equip els porta a tindre menys
conflictes intergrupals i intragrupals, la qual cosa dona com a resultat

menys desacords i baralles.




b. Competencia matematica (PISA)
El domini sobre matematiques que s'estudia en el projecte PISA 2003 es coneix com a
alfabetitzaci6 matematica —Mathematical Literacy— (OCDE, 2003), i també es denomina
competéncia matematica (OCDE 2004; OCDE, 2005b). Aquest domini es refereix a les
capacitats dels estudiants per a analitzar, raonar i comunicar eficagment quan resolen o

enuncien problemes matematics en una varietat de situacions i dominis.

PISA defineix l'alfabetitzacié o competéncia matematica dels escolars reiteradament
com «la capacitat individual per a identificar i comprendre el paper que exerceixen les
matematiques en el mon, emetre judicis ben fundats, utilitzar les matematiques i
comprometre's amb elles, i satisfer les necessitats de la vida personal com a ciutada
constructiu, compromés i reflexiu» (OCDE, 2003, p. 24; OCDE, 2004, p. 3).

El marc teoric de l'estudi PISA se sosté en la hipotesi que aprendre a matematitzar ha
de ser un objectiu basic per a tots els estudiants (OCDE, 2003). Dins de aqueix marc,
I'activitat matematica o, també, I'activitat de matematitzacié consisteix en la soluci6 de
problemes. Quan s'analitza I'activitat dels matematics en resoldre problemes de manera

experta, aguesta es pot considerar com composta per diferents fases.

Segons Rico (2007), la primera fase implica traduir problemes extrets d'un context del

moén real al moén matematic, procés que es denomina matematitzacio horitzontal.

Fer matematiques horitzontalment inclou activitats com:

— Identificar matematiques rellevants en un context general.

— Plantejar interrogants.

— Enunciar problemes.

— Representar el problema d'una manera diferent.

— Comprendre la relacié entre llenguatge natural, llenguatge simbalic i formal.
— Trobar regularitats, relacions i patrons.

— Reconeixer isomorfismes amb problemes ja coneguts.

— Traduir el problema a un model matematic.

— Utilitzar eines i recursos adequats.

Una vegada traduit el problema a una expressié matematica, el procés pot continuar.
L'expert o I'estudiant poden plantejar-se questions en les quals s'utilitzen conceptes i

destreses matematiques. Aquesta segona fase és la matematitzacio vertical.

Fer matematiques verticalment inclou:

— Usar diferents representacions.




— Usar el llenguatge simbolic, formal itécnic i les seues operacions.
— Refinar i ajustar els models matematics; combinar i integrar models.
— Argumentar i generalitzar.

En la Figura 1 s'expressa graficament la connexio entre tots dos processos.

Problema
estructurado

Vv Irmalizado

Mando real

Figura 1. El procés de matematitzacié (OCDE, 2003, p26)

La solucié d'un problema implica reflexionar sobre el procés complet de matematitzacio
i els seus resultats. Els estudiants han d'interpretar els resultats amb actitud critica i

validar el procés complet.

Per ultim, en la tercera fase, alguns aspectes d'aquest procés de validacio i reflexié sén:
— Entendre l'extensid i limits dels conceptes matematics.

— Reflexionar sobre els arguments matematics i explicar i justificar els resultats.

— Comunicar el procés i la solucio.

— Criticar el model i els seus limits.

Les maneres d'actuacio dels subjectes, requerits en cadascuna de les fases mostren les
seues capacitats i habilitats quan treballen amb les matematiques en contextos en els
guals és necessari utilitzar aquest tipus d'eines. Aquestes capacitats i habilitats posades

en joc mostren que una persona és competent en matematiques, sén expressio de la




seua competencia matematica. Els objectius d'aprenentatge expressen de manera
concreta les habilitats que es necessiten per a un determinat tema i en un determinat

moment (Pallers, Sanz i Rico, 2004).

c. Les emocions
Les emocions es poden definir com a respostes organitzades més enlla de la frontera
dels sistemes psicologics, i sorgeixen en resposta a un succes, intern o extern, que té
una carrega de significat positiva o negativa per a l'individu (Gil, Blanco i Guerrero,
2005). Les emocions s6n components afectives, que posseeixen gran intensitat perd no

estabilitat.

Aquests descriptors basics del domini afectiu interaccionen, segons la teoria de la
discrepancia de Mandler, de manera que, basant-se en les seues creences, l'estudiant
crea unes expectatives del que succeira en fer una tasca matematica. En funcié que
aixo ocorrera o no, l'individu experimenta una reaccié emocional positiva o negativa. Si
es produeixen situacions similars repetidament les reaccions emocionals es
“solidifiquen” en actituds cap a les matematiques que, al seu torn, poden modificar les

creences subjacents de l'aprenent.

d. Resolucié problemes matematics
Segons Blanco (1996) en el seu article, des de l'antiguitat, la principal tasca dels
matematics ha sigut la resolucié de problemes matematics (RPM a partir d’ara); no
obstant aixo0, fins a la meitat d'aquest segle no s'ha reflexionat sobre tots els parametres

gque intervenen en la mateixa de manera unanime.

Com bé diuen Castro, Puig i Santos (2008) en els ultims 30 anys la RPM s'ha accentuat,
arribant aixi a augmentar la seua preséncia en els curriculums educatius, donant-li més
importancia en l'aprenentatge de les matematiques. D'aquesta manera, Blanco i
Céardenas (2013) afirmen que la RPM s'ha de considerar com un eix vertebrador dins
del contingut de les matematiques, ja que evidencia el desenvolupament de la capacitat

d'analisi, comprensio, raonament i aplicacio.

La quantitat de treballs d’investigacié de treballs d’investigacié sobre la teoria de la
resolucio de problemes matematics és numerosa, ja que existeixen multitud de métodes,
perd a continuacio, deixe un dels métodes que s’han estudiat durant el grau de magisteri

de primaria i es considerat dels més rellevants al llarg de la historia de la RPM.

En 1945, el matematic George Polya, va publicar el seu llibre anomenat “How to solve
it” el qual va ser transcendental en la resolucié de problemes matematics. Segons la

propia definicié de Polya (tracta de comprendre el metode que condueix a la soluci6 de




problemes, en particular “les operacions tipicament utils” en aquest procés). Considerant
que la intencié principal del model és aconseguir que qualsevol persona, ajudada
preferentment per un tutor, aconseguisca resoldre un problema avancant linealment des
de l'enunciat fins a la solucié. Per a obtindre aquests resultats, en el seu llibre ens

proposa quatre fases:

1. Comprendre el problema: El problema ha de triar-se adequadament, ni molt dificil

ni molt facil, i ha de dedicar-se un cert temps a exposar-lo d'una manera natural
i interessant. El mestre formulara les seglients preguntes per a comprovar que
I'enunciat verbal del problema s'ha comprés.

= Quina és la incognita?

= Quines so6n les dades?

= Quina és la condicio?

= Es possible satisfer la condici6?: En aquesta pregunta no s'espera una

resposta definitiva, sind més aviat provisional.

En cas d'haver-hi alguna figura relacionada amb el problema, s‘ha de dibuixar la

figura i destacar en ella la incognita i les dades.

2. Concepcién d'un pla: Polya ens explica en el seu llibre que tenim un pla quan
sabem, en certa manera quins calculs, quins raonaments o construccions farem
d'efectuar per a determinar la incognita. Proposa que el mestre conduisca a la
idea de concebre el pla sense imposar-Ili'l. Es pot plantejar la segiient pregunta,
Coneix algun problema relacionat? Si s'arriba a recordar algun problema ja resolt
que estiga relacionat amb el nostre problema actual hem de tractar de preguntar
si es pot fer Us d'ell. En cas negatiu, hem de canviar, transformar o modificar el
problema. Una modificacié del problema pot conduir-nos a algun altre problema
auxiliar apropiat, i en tractar d'utilitzar altres problemes o teoremes que ja
coneixem, podem desviar-nos i allunyar-nos del nostre problema primitiu. Unes
preguntes per a conduir de nou a ell és: Ha emprat totes les dades?; Ha fet Us
de tota la condici6?

3. Execuci6é del pla: En executar el pla s'ha de comprovar que cadascun dels
passos siga correcte.

4. Examinar la soluci6 obtinguda. ElI matematic puntualitza que una vegada
obtinguda la soluci6 del problema i exposat clarament el raonament, existeix un
mitja rapid i intuitiu per a assegurar-se de I'exactitud del resultat o del raonament,
mitjancant les preguntes: Pot verificar el resultat? Pot verificar el raonament? Pot

obtindre el resultat d'una manera diferent?




Per ultim, per poder treballar 'ansietat en els alumnes i les alumnes, utilitzarem la taula

1, treballant els heuristics agafats del Modelo Integrado de Resolucién de Problemas

(Blanco y Caballero, 2015, p.113), per a permetre arribar a la seua solucio.

FASES

HEURISTICS

CONTROL EMOCIONAL

Analisi/comprensio i
familiaritzacié amb

I'enunciat

Recerca d’estrategia/es de

solucions

Execucio de la/les

estratégia/es

Examen de la solucié i del

procés

Com em sento?

Que he apres?

Rellegir 'enunciat,
notacions, grafics,
extraccié de dades
explicites i implicites,
d’objectius, determinar
contextos i condicions...
Relacionar dades-
incognites, coneixements
previs, re-enunciar el
problema, enunciar
subproblemes...
Registrar i explicar tots els
passos, actuar amb rigor,
ordre i precisio...
Analitzar la consisténcia de
la soluci6 i del procés,
resoldre de manera
diferent, transferencia i
generalitzacio...

Valora la teua actitud, els
teus avancos i proposicio

d’'una petita meta

Respiracio
Relaxacié Muscular

Autoinstruccions

Respiraci6
Relaxacié Muscular

Autoinstruccions

Respiracio
Relaxacio Muscular

Autoinstruccions

Autoinstruccions

Autoinstruccions
Reflexions per a modificar

la seua afectivitat

Tabla 1: Modelo Integrado de Resolucion de problemas, De Blanco i Caballero (2015,

p. 113)

e. Problemes que causen laresolucio de problemes.

La RPM constitueix un eix transversal imprescindible en I'aprenentatge matematic, per

la qual cosa les administracions publiques de diferents paisos han posat émfasis en la

seua inclusié en el curriculum d'educacié primaria i secundaria. Els problemes sén una

eina fonamental i el treball escolar amb ells capacita a I'estudiant a enfrontar-se a

situacions relacionades amb les matematiques que anira trobant tant en la seua vida




gquotidiana com en la seua carrera academica. En Castro (2008), diu que resoldre
problemes no és només una activitat cientifica, també constitueix un tipus de tasca
educativa que ha d'ocupar una posicio destacada en els processos d'ensenyament i
aprenentatge dels xiquets, adolescents i estudiants en general. Per aix0, la resolucio de
problemes és un contingut escolar, que contribueix a la formacio intel-lectual i cientifica

dels estudiants.

Un bon entorn per a estudiar I'afecte (i per tant I'ansietat matematica) és la resolucié de
problemes, ja que els factors afectius exerceixen un rol central en aquest procés
(Adams, 1989). A més, en l'actualitat el treball amb problemes constitueix la manera
natural d'exercir l'aprenentatge matematic. La importancia que dins de l'estudi de
I'ansietat matematica té la resolucié de problemes queda patent de diverses maneres.
Un exemple el constitueixen les definicions d'ansietat matematica presents en la
literatura (en les quals s'esmenta la resolucié de problemes), alguns treballs sobre
ansietat (en els quals la resoluci6 de problemes juga un important paper) i els
instruments utilitzats per a mesurar-la (en la qual es fa constant referéncia al procés de

resolucio de problemes).

Fins al moment hem parlat de factors afectius en general, dins dels quals es troba
recollida l'ansietat matematica. Vegem ara algunes aportacions que ens llancen
informacié de com interactua l'ansietat de manera individual en el procés de resolucié
de problemes. Es molt comu per part dels estudiants creure que si un no és capag de
saber o recordar un cami directe per a resoldre un problema, no hi ha res que es puga
fer per a arribar a la soluci6. A conseqgiiéncia d'aixd sorgeixen sentiments d'indefensio

gue sovint condueixen a alts nivells d'ansietat (Thompson i Thompson, 1989).

Aquells estudiants temorosos en uns certs camps matematics poden eventualment
desenvolupar ansietat cronica. Per contra, si un estudiant sovint té experiéncies
positives amb la resolucié de problemes no rutinaris, pot desenvolupar actituds de

curiositat i entusiasme entorn d'ells (McLeod, 1989).

Es indispensable, doncs, que els docents tinguen en compte aquest fet en la seua
practica diaria, ja que és fonamental que es treballe des d'ella per a reduir en la mesura
que siga possible els efectes negatius que l'ansietat matematica pot causar en el

desenvolupament de l'aprenentatge matematic de I'alumne.

Desafortunadament, encara que un professor se senta comode parlant de l'ansietat dels
seus alumnes en uns certs cercles, pot no ser capac de tractar-la en el temps de quée
disposa (Adams, 1989) o no sentir-se preparat per a abordar-la des de l'aula (Thompson
i Thompson, 1989).




Per aquest motiu, s6n importants els treballs que se centren en indagar dinamiques que
poden reduir l'estat d'ansietat dels estudiants i tots els treballs de recerca que
proporcionen als professors una guia que els indique com usar les respostes afectives
cada vegada més intenses que es produeixen en I'ensenyament basat en resolucio de
problemes per a promoure visions positives de les matematiques en els estudiants
(McLeod, 1989).

Esta comprovat que I'ansietat €s un dels problemes més notoris associats a la resolucio
de problemes de les matematiques, sentiment que generalment ve arrelat des de l'etapa
primaria, i si no es posa solucié pot perdurar fins i tot fins i tot en I'etapa universitaria.
Una de les causes més detectades de I'origen d'aquest sentiment prové dels mateixos
mestres i professors de matematiques. Molts dels docents que imparteixen
matematigues senten ansietat pel fet d'ensenyar aquesta disciplina, tenen una gran falta
de confianga en si mateixos i dubten en moltes ocasions en l'explicacio d'algun
concepte, sobretot quanta més dificultat tinga esta. No se senten preparats o amb la
suficient base matematica com per a poder enfrontar-se i defensar-se enfront de
questions o plantejaments dels alumnes i alumnes. També influeix el grau de
coneixement pedagogic que tinga el docent per a poder encaminar les seues
explicacions o controlar 'ambient de l'aula, a més del gust que tinga sobre la disciplina
i cadascun dels seus continguts. El grau d'ansietat que sent el docent, en major o menor
mesura, va determinat segons l'edat, I'experieéncia professional i el nivell jerarquic en el
qual es trobe dins del centre escolar o en el seu lloc de treball. Obviament aquest
sentiment es transmet als alumnes i les alumnes. Es clar que per part del mestre o
professor, quanta més disposicioé i interés tinga pel descobriment de nous programes de
formacié6 docent i estils d'aprenentatge, més motivacid6 i innovacié adquirira
professionalment per a superar tant les seues expectatives personals com les de

l'alumnat cap al professorat.

5. OBJECTIUS

Objectiu general

Oferir una didactica motivadora i millorada per al tercer cicle d’Educacié Primaria, en
base a una proposta de resolucié de problemes matematics, que ajude a 'alumnat a
expressar i controlar les emaocions, sobretot les negatives. (Ho aconseguirem fent us de
materials ludics, mitjangant I's de les noves tecnologies, a través de la resolucié de

problemes, el joc,...).




Obijectius especifics

o Reflexionar sobre el procés a seguir en la resolucié de problemes matematics
(comprendre el problema, representar la informacio a través de diverses
estratégies de comptatge i modelitzacio, seleccionar el procediment més
adequat, buscar solucions, revisar el procés i el resultat i aplicar-lo a situacions
o problemes similars).

o Coneixer i utilitzar diversos recursos disponibles (noves tecnologies, materials
ludics i interactius, etc.), amb el fi d’oferir a 'alumne una perspectiva més amplia
de les aplicacions practiques de les matematiques.

o Coneixer quin es el perfil de 'alumnat del tercer cicle de primaria, aixi com les
seues emocions i inquietuds, amb el fi de trobar un adequat métode
d’ensenyanga-aprenentatge, que els puga servir per a orientar-los i animar-los a
que siguen ells qui puguen controlar un procés d’adquisicié dels coneixements.

o Pressuposar uns certs interessos generals, actituds davant els problemes i
emocions en els nostres alumnes, proposant situacions d'ensenyament-
aprenentatge amb contextos basats en aquests interessos i que fomenten el
desenvolupament d'aqueixes actituds.

o Avaluar l'estat afectiu dels alumnes d'una forma acreditable. | llavors dissenyar
les activitats tenint en compte l'estat afectiu real de cadascun dels alumnes,

adaptant-les en la mesura que siga possible a les realitats individuals.

6. METODOLOGIA
La web de pedagogia Oci Educatiu defineix metodologia com un recurs concret per a
portar a cap una série de tecniques d’investigacié o treball, que serveixen com a

ferramentes per a analitzar una realitat determinada.

Després de comprovar la gran importancia i elevada influéncia de I'autoestima sobre
'aprenentatge escolar, es pot afirmar que I'educacié emocional es la millor arma en
aquest cas per solucionar problemes académics i conflictes socials dels nens i nenes

que es troben en procés d’aprenentatge.

Bisquerra (2005) afirma que l'educacié emocional és un procés educatiu, continu i
permanent, el qual ha de ser present al llarg de tot el curriculum academic, que pretén
potenciar el desenvolupament de les competéncies emocionals com a element
essencial del desenvolupament integral de la persona, amb l'objectiu de capacitar-li per
a la vida augmentant el benestar personal i social. Es una forma de prevencié primaria
inespecifica que pretén minimitzar la vulnerabilitat de la persona a determinades

disfuncions com l'estrés, l'ansietat, la depressio, I'agressivitat, la impulsivitat, etc.; o




previndre la seua ocurréncia. Quan encara no hi ha disfuncio, la prevencié primaria
tendeix a confluir amb l'educacié per a maximitzar les tendéncies constructives i

minimitzar les destructives.

Per aixd, per a aquest projecte el que s’ha pensat es plantejar-lo mitjancant una
metodologia activa-participativa. Tracta de fer que els participants en el procés
d’aprenentatge participen com agents actius en la construccié del seu aprenentatge, del

seu coneixement, del seu control d’'emocions i no com a simples receptors.

a. Participants i context
Aquest TFG es posara en practica en una aula de 7 alumnes de 5¢é i 6€, composta per
2 nenes de cinque i 2 nenes i 3 nens de sise. La posada en practica d’aquesta
metodologia i dels recursos que aporta aquesta sera del 26 d’Abril fins al 23 de Maig,

concretament ho utilitzarem en els temes 9 i 10 de matematiques de la editorial SM.

En 6é de primaria es donaran els seglients temes per a la intervencié: (IMATGES DEL
TEMARI EN ANNEX 1): El TEMA 9: MEDIR LONGITUDS, MASSES | CAPACITATS i el
TEMA 10: MESURAR SUPERFICIES | VOLUMS

En 5é de primaria es donaran els segiients temes per a la intervencié: El TEMA 9:
ANGLES i el TEMA 10: FIGURES PLANES.

b. Instruments

DISSENY DEL QUE ES FARA EN EL TFG

Primerament, s’havia plantejat un quiestionari tancat, ja que és més directe. Una vegada

dissenyat, proporciona una fotografia de l'estat afectiu dels alumnes de forma quasi
instantania, ja que n'hi ha prou amb introduir els resultats en un full de calcul per a

sintetitzar els resultats en una serie de grafics estadistics.

L'inconvenient de prendre les dades amb una entrevista 0 amb un glestionari és que
proporcionen informacio sobre 'estat afectiu en un moment donat. Transcorregut un mes
des de l'aplicacié d'aquest instrument, els afectes dels estudiants poden haver variat
considerablement. Obviament, aquells afectes més persistents, com a interessos i
creences, precisen d'intervals de temps més llargs per a modificar-se. No obstant aixo,
les emocions son instantanies. De res ens serveix un questionari que avalue emocions
una sola vegada. Si potser com a nivell de partida, perd no més enlla. Idealment,
hauriem d'aplicar un questionari en totes les sessions, al principi i al final, cosa que no

és viable ni util.

Existeixen instruments de recollida d'informaci6é afectiva molt adequats, en la meua

opinid, per al context d'aula. Exemple d'aixd0 és el mapa d'humor dels problemes




(Gomez-Chacon, 2000). Es tracta d'una série de 14 pictogrames o icones que
representen diversos estats emocionals tant positius com negatius. Els alumnes, una
vegada familiaritzats amb I'eina, dibuixen aquells pictogrames que millor descriuen el
seu estat d'anim mentre resolen un problema o situaci6 matematica. Idealment,
busquem identificar les emocions just després d'haver llegit I'enunciat, durant el procés

de resolucio i al final.
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En aquest cas he volgut enginyar també un sistema de pictogrames propi amb diferents
simbols i amb emocions que crec que es poden presentar en l'aula. En aquest cas he
volgut utilitzar imatges de pokemons (ja que crec que pot ser bastant més divertit) que
els proporcionariem a cada nen i nena de l'aula per a que abans de comencar amb la
tasca, posen la imatge d’eixe mateix moment que representa el seu estat animic o com
es sent, i al finalitzar la tasca, una altra imatge representant el mateix. A continuacio
deixe la taula i I'explicacié de cada una de les emocions que es poden presentar en

'’Annex 2.

Per altra part, vivim en una societat que esta en constant evolucid (la era de la
informacid). Amb els avangos tecnologics, cada vegada se’ns fa més imprescindible
saber classificar, organitzar i seleccionar la informacié que ens arriba. El nostre alumnat
és el nou natiu digital (terme utilitzat per Marc Prensky per denominar a totes les

persones nascudes a partir de 1979, amb I'esplendor dels nous avangos tecnologics).




Viuen en un mén on es produeixen grans avancos tecnologics, (videojocs, internet,
mobils, etc.) Per tot aix0, es fa necessari un canvi en el nostre métode d’ensenyanca-
aprenentatge que s’adapte a les seues necessitats i I'entorn que els rodeja. El/la bon
docent haura de formar-se continuament en aquests ambits (el joc i les TIC) i plantejar
una didactica ladica i innovadora. Esta demostrat que els jocs i les activitats ludiques a
laula milloren el procés d’assimilacié i comprensid de l'aprenentatge de les
matematiques. Segons Gardner (1975) “... el millor cami per fer les matematiques
interessants als alumnes i profans es arrimar-se a elles en son de joc... Una broma, una
paradoxa, un embarbussament o qualsevol de eixes mil coses que els professors
avorrits solen defugir perqué pensen que son frivolitats” (p.8). El joc es una activitat que
es realitza lliurement, que suposa un desafiament. Tot aixd contribueix a que
'aprenentatge siga significatiu. Els nostre alumnes assimilaran conceptes més
facilment, d’'una manera amena i interactiva, que els aprope als problemes matematics

gue es puguen trobar en la seua quotidianitat.

Una altra estratégia innovadora d’ensenyanga seria la d’aplicar I'is de les TIC
(Tecnologies de la Informacié i la Comunicacid) en l'aula, donat que a través d’aquesta
ferramenta, podem fomentar la motivacié i I'interés de 'alumnat més faciiment. Cada
vegada sorgeixen noves investigacions que corroboren que els estudiants aprenen més
matematiques, millor i amb més profunditat, si s’utilitzen recursos tecnologics. Tenim
molts recursos a la xarxa, moltes vegades dividits i organitzats per cicles, on podem

trobar tot tipus de materials relacionats amb I'assignatura de matematiques.

El programa informatiu que s'utilitzara en aquest cas és el PLICKERS. Aquest és una
ferramenta de realitat augmentada que permet fer una avaluacié formativa més ladica i
divertida, sense necessitat de que els alumnes porten a classes aparells electronics.
Aquesta es gestiona mitjangant la pagina web o des de 'aplicacié per a mobils o tabletes.
En I'’Annex 3 s’explica com accedir i també el funcionament d’aquesta aplicacid, recolzat

per imatges.

POSADA EN MARXA

En l'educacio tradicional, a penes hi ha espais per a la reflexié sobre les actituds
personals davant la resolucid de problemes. La utilitzaci6 del mapa d’humor dels
problemes, ens permet treballar 'autoconeixement emocional. L’alumnat cada vegada
que posara el sistema de pictogrames, es preguntara que sent en eixe mateix moment.
Més avant, esperem que amb el transcurs de les sessions, es puga veure i comprovar
I'evolucié emocional, sent aix6d una accié que pot portar a cap tant 'alumnat com el propi

mestre/a.




En aquest transcurs ens podem trobar, per exemple, amb alumnat de bon rendiment
academic, perd0 que mostra indiferéncia o avorriment per les situacions problema
plantejades, siga com siga el context. O bons alumnes que, senzillament, tendeixen a
bloguejar-se 0 desesperar-se en tasques que s'allunyen dels mers procediments
aplicats. Davant aquesta diversitat, considerem necessari generar activitats que
incidisquen de manera positiva en les seues emocions a la recerca de que no perden la

motivacié i l'interés per aprendre matematiques. Per a aix0, es proposara:

» Als alumnes que presenten indiferéncia o avorriment davant la resolucié de
problemes se'ls plantejaran preguntes de major demanda cognitiva a la recerca
de despertar interés durant la sessi6. Al finalitzar cada sessi6, es prepara amb
l'aplicaci6 PLICKERS uns certs problemes aplicats per a l'alumnat que,
d'aquesta manera, es puga fomentar que no acaben assumint la resolucié de
problemes com una tasca rutinaria i monotona, sent necessari verificar si aquests
alumnes en aqueix nivell tendeixen a bloguejar-se o desesperar-se.

» Als alumnes que es bloquegen, es desesperen o es frustren en tasques que
s'allunyen dels procediments aplicats, se'ls oriente amb preguntes guiades que
li impulsen a I'is d'heuristics agafats i explicats amb anterioritat del Modelo
Integrado de Resolucién de Problemas (Blanco y Caballero, 2015, p.113) (Figura
1) i els permeten arribar a la seua solucié. D'igual manera que amb laltre
alumnat, al finalitzar cada sessid, es prepara amb l'aplicacié PLICKERS uns
certs problemes (Annex 4) aplicats per a 'alumnat que, d'aquesta manera, es
puga fomentar que no acaben assumint la resolucié de problemes com unatasca
rutinaria i monotona, sent necessari verificar si aquests alumnes en aqueix nivell
tendeixen a bloguejar-se o desesperar-se. A més, seria bo que aprengueren a

tindre un autocontrol del seu estat emocional.

7. RESULTATS
En cada sessié6 de matematiques en la que hem donat matéria o hem corregit els
exercicis demanats, els nens i nenes han posat al principi com es sentien al principi de
la sessio i al finalitzar la sessio, hem fet el plickers de la sessi6 i han posat una altra de

com han acabat sentint-se al finalitzar la sessio.
a. Taula amb les emocions inicials i finals de cada dia de cada nen i nena.

En aquest apartat es plasmen els resultats de cada sessi6 sobre els emocions

dels nens i nenes de cada dia.




Sessio 1

All Al 2 Al 3 Al 4 Al 5 Al 6 Al 7
(5€) (5€)
Inici Avorriment  Avorriment  Avorriment ~ Avorriment Estres Motivaci6 = Entusiasme
sessio
Final Diversio Frustracio Gaudir Diversio Felicitat Estrés Estrés
sessid

Com podem observar, la primera sessio i comencament del tema 9 la majoria de
'alumnat de 6é estava avorrit o presentava emocions negatives, al contrari que les de
5é que tenien emocions positives. Al finalitzar la sessio, es veu reflexat el contrari amb
els dos cursos, els de 6é presenten emaocions positives, ja que vam treballar molt i
comprendre els apartats donats i les de 5é negatives, ja que va ser una sessio intensa i

nova per a elles.

Sessi6 2

Inici Entusiasme Gaudir Avorriment ~ Motivaci6  Entusiasme  Avorriment  Avorriment

sessio

Final Alegria Esperanca Alegria Alegria Motivacio Esperanca = Esperanca

sessié
En aquesta sessio, al comengament, I'alumnat presentava tant emocions positives com
negatives, destacant altra vegada 'avorriment, per aix0 es va preparar una classe més
dinamica i entretinguda, resolent dubtes i tornant a realitzar el Plickers de final de la

sessio. Els resultats d’aquesta sessidé son tots positius.

Sessid 3

Inici Ansietat  Ira orabia Frustracié Estres Avorriment ~ Satisfaccio Fastic
sessio
Final Diversio Diversio Diversio Felicitat Diversio Diversio Felicitat
sessid

En la tercera sessio, es donaven les ultimes llicons del temari i s’arrimava I'examen, per
aixo les emocions inicials son quasi totes negatives menys una. Després de fer un repas
del temari i tornar a fer una sessié dinamica i ludica, es reflexa, generalment diversio, ja
que amb explicacions, Plickers i alguna que altra broma, 'alumnat va gaudir d’acabar

un temari que no els causava suficient motivacio.




Sessi6 4

All Al 2 Al 3 Al 4 Al 5 Al 6 Al'7
(5€) (5€)
Inici Esperanca Fastic Desesperacio Alegria Decepci6  Decepcio Alegria
sessio
Final Gaudir Estres Decepcio Motivacié = Frustracio Alegria Tristesa
sessid

En la penultima sessid, comencem temari nou i hi ha diversitat d’emocions positives i
negatives, va ser una sessié prou complicada, ja que comengavem a donar les arees i
com mesurar-les, i és un concepte que els costava assimilar. Per aix0, al finalitzar la

sessid seguien havent-hi diversitat d’'emocions.

Sessié 5

All A\ Al 3 Al 4 Al 5 Al 6 Al'7

(5é) (5é)

Inici Fastic Ansietat =~ Satisfacci6 =~ Ansietat = Esperanca Fastic Desesperacio
sessio
Final Estres Fastic Fastic Satisfaccio Estres Esperanca Motivacié
sessio

En l'ultima sessio, es va anticipar que era la ultima que féiem amb aquesta metodologia
i la reacci6 va ser negativa, ja que tenien ganes de seguir treballant com fins ara. Al
finalitzar la sessid, podem veure que l'alumnat de 6é van seguir amb emocions
negatives, pero en canvi les alumnes de 5é estaven contentes, perque treien bons

resultats en el nou temari.
b. Resultats de cada dia de la prova dels plickers.

En aquest apartat es plasma I'evolucié dels resultats durant cada sessié que hem

fet el Plickers. Les captures amb l'autenticitat dels resultats estan en 'Annex 5.

Sessio6 1
Al 1 Al 2 Al 3 Al 4 Al 5 Al 6 Al 7
(5é) (5€)
Resultats
amb 50% 50% 50% 25% 25% 60% 50%
percentatges

En la primera sessio els resultats tant de 5é com 6€é va sen justos o0 negatius, ja que era
la primera sessio i no estaven acostumats a fer Plickers d’aquesta forma i tampoc van

posar moltes ganes per part d’ells.




Sessib 2

Al'l Al 2 Al 3 Al 4 Al'5 Al 6 Al'7

(5€) (5€)
Resultats
amb 20% 20% 20% 20% 20% 90% 100%
percentatges

En la segona sessio, per part de 6é va ser un apartat prou complicat i vaig pujar un poc
el nivell de dificultat, ja que volia que sorgiren dubtes a partir de la diversié. Com hem
pogut veure abans, eixa sessid va acabar amb tot resultats positius, per una part per

aprendre dels errors i per I'altre, perqué les alumnes de 5¢é havien tret bons resultats en

el Plickers.
Sessid 3
Al 1l Al 2 Al 3 Al 4 Al 5 Al 6 Al 7
(56) (5€é)
Resultats
amb 50% 50% 100% 50% 100% 60% 80%
percentatges

La tercera sessig, va ser molt divertida, ludica i dinamica, per aixo els resultats van ser

positius en els dos cursos, 'alumnat va estar molt motivat a I'hora de fer totes les

activitats.
Sessi6 4
Al 1 Al 2 Al 3 Al 4 Al 5 Al 6 Al 7
(56) (56)
Resultats
amb 80% 60% 100% 60% 80% 40% 80%
percentatges

En aquesta ultima sessio, els nens i nenes sabien que era I'tltim Plickers que féiem i es
va prendre de manera molt motivadora cada una de les questions plantejades en ell. La
veritat que es una sessio que hem van sorprendre els resultats i que académicament

son positius perd emocionalment hi ha algun negatiu, tot i que van treure bona nota.

8. DISCUSSIO | CONCLUSIONS
Per culminar les idees exposades en els anteriors apartats, podem veure una gran
diversitat d’emocions en cada sessio i en diferent alumnat. Al ser un CRA, la quantitat

d’alumnat en l'aula ha segut escassa, ja que sols hi havia 7 alumnes entre els dos cursos




del tercer cicle de primaria, que ha calgut tindre en compte el funcionament d’alguns
aspectes nomenats anteriorment i recolzats per Boix (1995) i Corchén (2005). Encara
aixi, els resultats han estat una mica sorprenents, ja que s’esperaven emocions
negatives abundants; com l'ansietat, I'estrés, ira o rabia... Cal destacar, que com a
emoci6 negativa ressalta I'avorriment, una emocié que no s’havia tingut en compte pero
que realment ha estat protagonista en aquesta aula de primaria. Perd podem veure que
destaquen sobretot al finalitzar algunes de les sessions, moltes emocions positives com
felicitat, esperanca, diversio... Agquests resultats es creu que s’han vist influenciats,
primerament, per seguir en cada sessio les 4 fases de la metodologia de resolucio de
problemes de George Polya, exposats i utilitzats en aquesta aula. Després per la
utilitzacié d’alguns heuristics de la Taula 1, concretament del Modelo Integrado de
Resolucion de Problemas (Blanco y Caballero, 2015, p.113). Per Ultim, al finalitzar cada
sessio i explicat anteriorment, s’ha fet Us de les TIC, i com s’ha vist plasmat en els
resultats de cada sessié dels Plickers, encara que en alguns casos hi hagen mals
resultats per part de I'alumnat, alguns han tingut emocions positives per els recursos
gue hem emprat al final de la sessié, modificant emocions negatives a positives. També
s’ha de comprendre que tindre mals resultats en les activitats interactives, han causat

emocions negatives que s’han treballat en les sessions posteriors.

Per altra banda, en algunes ocasions d’alguna sessié, sobretot la 1a sessid, s’ha vist
ressaltada com a emocié negativa I'avorriment; i com afirma Camarillo Guerrero (2015)
(p-4) “L’avorriment condueix a la falta d’atenci6. A més, els jocs amb objectes o
qualsevol utensili prop de 'alumnat mentre transcorre la classe, es signe de que s’ha
perdut l'interés per la llicd.” A més, un altra de les conductes que s’han pogut detectar
en l'aula, recolzant també les afirmacions de 'autora, es el badall, fent senyal de poca

motivacié al contingut exposat en la sessio.

Com a conclusio, podem dir que en aquest curt periode d’intervencié en l'aula s’han
esperat més casos de problemes en la resolucio de problemes matematics, pero aplicant
metodologies estudiades anteriorment, i a més, aplicant les propies, han hagut pocs
casos en el que ha aparegut ansietat en I'alumnat, una de les principals emocions en
les que s’ha centrat aquest TFG i que més casos han hi hagut en les matematiques.
Amb el recolzament dels heuristics i les TIC, s’ha arribat a un objectiu propi que era
crear intereés per les matematiques i que no la vegen com una assignatura roina, siné
gue aprenent matematiques també es poden divertir. Com a exemple de diversio, es pot
posar I'exemple de que en els problemes matematics dels Plickers, eixien com a
protagonistes ells i situacions quotidianes que els ha passat o els pot passar en algun

temps en concret, aixo els feia centrar-se més i millor en la resolucié de cada un d’ells.




Aleshores, per finalitzar aquesta conclusié, podem dir que aplicant unes bones
metodologies, ludiques i no mondtones, podem aconseguir que l'alumnat ens pare
atencio6 i incentiven les ganes per aprendre matematiques. | no sols aixo, siné tambeé
crear un bon ambient en l'aula, que veja 'alumnat il-lusié i ganes per part del professorat

i sempre intentar facilitar i ajudar als que ho necessiten.
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ANNEXOS

Annex 1

6¢e de primaria (IMATGES)

e TEMA 9: MEDIR LONGITUDS, MASSES | CAPACITATS

Medir ongitudes, masasy
capacidades

En esta unidad se propone el estudio de la medid? de magnitu-
des. Para ello se trabajan los siguientes contenidos:

< El conocimiento del metro, el litro y el kilogramo como
arigades lpa,les de longitud, capacidad y masa,

ibn de sus maltiplos y submdltiplos y sus
n de estas medidas en forma compleja e
e el alumno valore la capacidad

realidad.

podré realizar a través de la
hincapié en laimportancia

6 : Unidad 9

MMaterial complementario
. Cuaderno de trabajo de Matematicas, tercer trimestre.
Unidad 9.

. Cuaderno de matematicas con abaco

mat i
- ematicas







e TEMA 10: MESURAR SUPERFICIES | VOLUMS

la medida de superficies y Material comp . iy
ndientes upida’desude Cuaderno de trabajo de Matematicas, tercer trim
uientes contenidos: Uriidad10.

estre







En 5é de primaria (IMATGES)

e TEMA 9: ANGLES

Angulos

En esta unidad se propone el estudio de los elementos del plano, en ‘"Iatmial copnplenm;tmjo

particular de los angulos y de los movimientos en el plano. Paraellose Ernolde frahalold 3 z -
trabajan los siguientes contenidos: S:Sa:ad 9 lode Matemsticas, tercer trimestis .

« Los angulos y su medida.
» La clasificacién de los angulos segtin su amplitud y su posicion.
+ La sumay resta de medidas angulares.
+ Trazar mediatrices y bisectrices.
« Realizar traslaciones, giros y simetrias en el plano.
+ Representar posiciones en los ejes cartesianos.
Desde el la unidad se pretende que el alumno aprenda a ser
escuchar criticas y dar argumentos para revatir-







e TEMA 10: FIGURES PLANES

unidad

En esta unidad se propone el estudio de las figuras planas. Material wngpmmio
Para ello se trabajan os slgu;entes contenidos: . Cuaderno de trabajo de Matematicas, tercer trimestre.
. Los poligonos, su clasificacién segdl el namero de lados y Unidad 10

cémo calcular el perimetro.

- Los tridngulos y su clasificacion segun sus lados y su san-
gulos.

. Los cuadril4teros y su clasificacion.

- La circunferencia y el circulo, sus ementos y la longitud

preten e que el alumno
niones de todas las







Annex 2

Ira o Rabia

Tristesa

Alegria

Diversio6

Entusiasme

Felicitat

Motivacio

Ly

) -

Satisfaccio

Gaudir




Emocions Positives

v

Alegria: Sentiment que es manifesta a partir d’'un bon estat d’anim. Comporta
satisfacci6 i ve acompanyat d’'un somriure o riure.

Diversié: Focalitzar I'atencié en un entreteniment que genera una sensacio de
benestar.

Entusiasme: Naix a partir de la passio cap a alguna cosa o algu.

Felicitat: Sensacio absoluta de satisfaccio.

Motivacid: Reaccié davant alldo que hem de fer, que estimula i es fa amb més
entusiasme i energia.

Satisfaccio: Efecte que naix a partir del compliment d’alguna cosa, ben feta i que
ajuda a augmentar la confianca i seguretat d’'un/a mateix/a.

Gaudir: Emocié molt intensa generada per alguna cosa que agrada molt.

Esperanca: Confianga a aconseguir alld que es desitja.

Emocions Negatives:

=

Ansietat: Estat d’'inquietud que comporta una elevada excitacio fisica i psiquica.
Avorriment: Estat d’anim que sorgeix davant a la falta de distraccié i estimuls.
Decepci6: Sentiment de desengany. Sorgeix davant una situacié que no resulta
com la persona esperava.

Desesperacio: Sorgeix davant la pérdua de la paciéncia, quan es considera que
alld a que ens afrontem es irreparable o degut a la impoténcia de poder superar-
ho amb exit.

Fastic: Sensacio de desgrat relacionat a alguna cosa o algu, de caracter negatiu.
Estrés: Sentir-se superat davant una determinada situacid, per I'exigéncia de
rendiment.

Frustracio: Impossibilitat de complaure una meta o desig

Ira: Emocié primaria que indica un enuig molt gran contra una persona o situacio.
Rabia: Sentiment d’enuig que tendeix a anar acompanyat amb I'expressio d’este
enuig: crits, accions brusques, conductes violentes, etc.

Tristesa: Sensacio de dolor emocional, causat per un factor desencadenant i

porta a pensaments com un to pessimista, vulnerable i amb tendéncia al plor.




Annex 3

L'accés a Plickers pot ser a través de la pagina web (www.plickers.com) o des de la
propia aplicacié per al mobil o tauleta (aquesta aplicacid sera necessaria per a la
captacio de les dades). L'Unic inconvenient que ens podem trobar é€s que la pagina esta
nomeés en anglés, perd no €s un problema per al seu Us ja que la configuracié és molt
senzilla. En visitar la web de Plickers cal registrar-se, per a aixo cal fer clic en “Sign up”
a baix en el centre o bé si ja tens compte, pots accedir fent clic en “Sign in” a dalt a la

dreta.

< il & get.plickers.com G o

Signin Get Started >

Formative assessment
has never been faster.

What's the heaviest
planet in our Solar

Plickers is the free card activity your students will love.
System? it

Join millions and play in your next lesson.
Yenus
Jupiter
Neptune

Mars

Si crees el compte, has d'introduir totes les dades (nom, cognom, correu electronic i clau
gue vulgues per a Plickers). Una vegada completada aquesta informacié, prem el bot6
“Sign up” i després d'uns segons, s'obri el panell de control de la web de Plickers. En el
correu electronic tindras un missatge en el qual et demanen que confirmes l'adreca

d'email facilitada.

Una vegada creada el compte i iniciada la sessio, en el panell de control web apareixen
diferents apartats: Per a crear les preguntes hem de punxar en “New Set” i completar el

formulari que apareix.




Now Playing Sear Getting Started Guide R Morin Whats Mew Help ~

& Recent N
= Your Libary i Your Library
B Reports
= Scoresheet.. E_— NewPack [ Newse Let's get you up and running a
Your Classes Complete t teps to get your
® Demo Class NAME MODIFIED Hickers o e,

Mew Class Get the mobile app

Email me a link » I've got the app

New Pack app
The app scans student responses. Download and

sign=in on iPhone, iPad, or Android now.

Add some questions to ask

Create your first Set »

Wirite some quick questions to deliver in your
Plickers lesson.

Make a class and add some students
Createa C

et o list of your students
ake 30 seconds tops.

Get the cards
Download > Buyon Amazon 3 F've got car

You can download and print yourself, or grab a
nice pre-made set from Amazon.

En ell cal introduir una pregunta (“Clic here to edit question”) i es pot fins i tot afegir una
imatge prement sobre la icona de la dreta (Insert Image). Podem triar entre pregunta
multiple ( amb un maxim de quatre opcions) o ben vertader / fals (Set as True/False”).
Una vegada inclosa la pregunta incloem les possibles respostes, indicant la que siga

correcta (fer clic sobre la lletra).

# @ &3] Untitled Set Add to Queue 8
[NEW]
e B = m urvey Duplicate Delete

@ Saved just now

Learn about Plickers Pro

Quan ja hem acabat amb la primera pregunta i les seues reposades, fem clic en laicona
que trobem a dalt a l'esquerra per a continuar amb la seglent pregunta i aixi

successivament.




aee < > O i@ plickers.com &

Your Library - Plickrs Untitled Set
~ + Importar preguntas Untitled Set Escribir titulo
1 Teadache.
foreey lzquierda o centrado
Dinosaurs extinct millions of

years ago.

Marcar opcién correcta

ecame B will become

C are becoming D become

Shuffle Choices Cambiar orden de opciones
Learn about Plickers Pro

o & a4
Imprimir [

Borrar

A Duplicar

Saved just now

Quan acabem fem clic en la icona de la casa (a dalt a I'esquerra) i tornem a la pagina

inicial on trobarem les nostres preguntes (Your Library). En la part dreta fem clic en “New

Class” per a introduir primer el nom del grup i després els noms dels alumnes (ens

permet fins a un total de 63). Una vegada que hem fet clic en “Next” ens permet

mantindre els noms en l'ordre que els hem inclosos (As Entered), col-locar-los per ordre

alfabetic pel nom (Sort by First Name) o ordre alfabétic pel primer cognom (Sort by Last

Name). Una vegada ordenats fem clic en “Done”.

sne < m & plickars.com

our Libeary - Plickars bbo.

Add Classes Cancel

For each class, just pravide a name. We recommend something not too long, like ‘AP Biclogy' or
"Monday Grade ¥ The class name will be wisible te your students in New Playing.

FPB1 N\

Mombres de Grupos

Create Class Para introducir nombres




[v]} Now Playing

[ New Set

& Recent

@ Your Library
B Reports

% Scoresheet...
Your Classes

® Demo Class
® FPE1

Mew Class

New Pack

& plickers.com

FPB 1 - Plickers i

Search

FPB 1 is almost ready

Finish setup by adding your students

Pulsar para afadir los nombres

Descargar Tarjetas

Skip this step

[«
<
2

bbe.co.

3-quiz.ndf

Getting Started Guide R Morin

Whats New Help ~

Great start!

Setup 25% complete

Get the mobile app

Email me a link > I've got the app

The app scans student responses. Download and
sign-in on IPhone, IPad, or Android now.

Add some questions to ask

Make a class and add some students
Add some students to finish »

Grab a spreadsheet or list of your students’

Get the cards
Download > Buyon Amazon > I've got cards
—

You can download and print yourself, or grab a

ice pre-made set from Amazon.

W PICKRTS.COM w

FPE 1 - Plickers

Add Students to FPB 1

Enter Mames

Type in student names into the bax below. Yau can also eopy-paste
rows and columns from a spreadsheet. Make sure sach student is ona
e line.

Sergio
Aitor
Ricardo
Alexia
Adrian
Pedro
Sheila
Camilo

Cancel
Student Roster Preview

First Mame Last Marme

Sergio
Altar
Ricardo
Aldexia
Adrian
Pedro
Sheila
Camila

Ja fetes les preguntes i creada la classe, haurem de descarregar els fitxers PDF de les
targetes per a imprimir-los. En la part dreta ens dona les opcions per a aconseguir-les
(en aquest cas: Download). Cal saber que les targetes no s6n nominals i I'associacié a
cada estudiant ha de fer-se d'una banda en la plataforma (Class Roster) i per l'altre a
l'aula.




pn e < a| plickers.com % o i )

320, 4

FPB 1 Roster - Plickers hitps://assets.plickers.com/plickers-cards/PlickersCards_2up pdf nttps:

= 1

Moran

FPB1

Adrian 3 Pedro 6
Aitor 5 Ricardo 1
Alexia 7 Sergio 2
Camilo 4 Sheila 8

Exemple d’un codi de plickers




Per dltim, abans de reproduir les preguntes entreguem a cada alumne el codi,
préviament imprés, que li correspon (segons ho hagem organitzat). Una vegada tenim
creat el grup, fetes les preguntes amb les seues opcions i activat només he de donar-li
al play (imatge anterior: reproduir joc). De la mateixa manera en el mobil hem d'activar

I'opcio6 per a poder escanejar els codis de cada alumne.




Annex 4
5é Primaria: Tema 9

12 Sessio

Tema 9 Angles: 1 sessio

i Matematiques 5é Edited Just Now

P Play Now [ Edit Set

=>» Move to Pack

<+ Add to Queue

A quina definicié
correspon aquest
simbol? (")

A Graus
8 Minuts
€ Segons
D Simbol de Batman

Quina d'aquestes
mesures és la més
gran?

55°55' 55"
55°55'54"
55°54'55"
54°55'55"

on e »

Aquest simbol (°)
correspon als
graus

A Vertader
3 Fals

Esta correctament
escrit aquesta
mesura d'un
angle?

47°74' 60"

A Si
2 No

Quina d'agquestes
mesures és la més
xicoteta?

A 27°34'32°
8 26°34'32°
€ 26°44'32"
D 27°14'32"

Tema 9 Angles: 1 Sessio (Part 2)

B Matematiques 5¢ Edited Just Now

P Play Now [ Edit Set

=> Move to Pack < Add to Queue

Transforma ala 1 Com s'anomena 2 Enaquesta imatge hi han L |
’ il daz angles g
unitat que s'indica: aquest angle? -
an .
28°=. & Consecstivs Pergué senen el y /
wirten | un costat en comd J
& Adfjacents Pemué tenen o
wirtien | un Contat en comd
A 1440 » Recte Adjacents Perué son o
‘anges comsecitiu | foman
® 14400 ® Agut s pla.
© 82400 © P O Oposas al wrias: El vértex
& comil s costats
o 1240 o Obuis 50 la profangacks de Falire
Dos angles son 4 Partat caquesta imatge, ce - 5
suplementarts sk qui seri & rellotge? 1 3

& Swmen 5071 feemen un
angle rect

8 Suman 9071 formen un
angle pia

© Sumen 180 | formen un
angles recie

0 Sumen 1807 i fom
angle gl

A Endl rkipe da Pads dracicen 4 L. 3

horas lax agulea forrearan
arphe gt




Sessi6 2

Tema 9 Angles: Sessio 2

B Matematiques 5é Edited Fri 29 Apr

P> Play Now [ Edit Set

= Move to Pack 4 Add to Queue

, 1 . 2 Els angles adjacents poden ses
Cum Sanomena iia;.s;?ntTS:EEIJEtI us, oonplernentaris | suplemontaris
aguest angle? EIES QUE...
Il
l'“-n/_ A Mo, sk poden ser
& Tenen ol variex | doa covtat an Complemaentars
f—
B ho, S0l poden ser
B Tenan ol vriex | un coatst e suplementaris.
A Recte Fo L
r Sdn arglen sus formen un sngle C S5t podon sor da fes des
B Agut = s s
£ Ok 0 Elsirbas ds com i s ool S O Mo, s angles affacents ng
ey e —r-ry podin ser 1l comglementarts
o Pla ooty de Falire ni sl mentark.
Calcula: Calcula:

257 45' 56" + 477 11" 29"=

A T 57 25"
8 TF1° 57" 25"
C T¥ 57 B5"
o I 5725

86" 24" 32" - 57° 35' 58"

A 20749 3T
Il T
€ 2B° 44" 37
o ZE® 48" 34"

Tema 9 Angles: Sessio 2 (Part 2)

B Matematiques 5é Edited Fri 29 Apr

P Play Now [ EditSet -» MovetoPack < Addto Queue

Tenim 2 Angles. un medeix
A5% 34" 457§ Paltre 145° 26°
15% Entre els dos, ;poden
formar un angle adjacent?

# i, pergud formen un angles
0%l de 1807

B Mo, pergud formen un angle de
wazivys di 1607

€ 5, porged fOMnen un angle 8
ands de 1507

D Mo, pergud foremen wn angle de
wols g 150°

El jardi de Pauet té forma triangular. Un dels 2
angles medeix 67° 37' 237 laltre 227 22°1

37" 5i els tres angles en total medeixen

180°, quant medeix el tercer angle?

A B0
B 100*
c 90°
o110t




Sessi6 3

TEMA 10:

i Matematiques 5é

Figures Planes (Sessi6 3)

Edited Tue 17 May

P Play Now [ EditSet -» Move toPack = Add to Queue

Qui les part 1
Qoo ANO@

Costat. vértex, diagonal =~ ===

= =

Costat. vértes, diaganali
palizon

Costat. vértex diaganal i
perimetre

]

Costat. vértex, diagonal i
angle interior

5i un octogon te un perimetre de

140cm. Quant mesura cada
costat?

=
-
=

]
-
=
n

20000

Com s'anomena
matf) s un poligon amb 9
costats?

# Pentagon
Decagon

-

£ Heptagon
O Eneigon

5iun hexagon te
4,5cm de costat, quin
&s el seu perimetre? |

i 7 ;
si ho passem a metres? .PU]I:.',OI'IU.':

Quin és el
perimetre total
entre agquestes
dos figures.

A 9B,51om
8 79.51cm
€ B%.51om
o 99.51cm

5

v, e

& 2écm, 0246m
8 27cm, 27m
€ 2fcm, 2&m
o 27cm, 027m

TEMA 10: Figures Planes (Sessio 4)

i Matematiques 5¢ Edited Tue 17 May

P Play Now [ Edit Set

Slels angles d'un triangle
medixen 1807 en total.

Quant medixen els angles

d'un quadrat en total? \

- Move to Pack 4 Add to Queue

1 Uinvetsm erapars par a s carrern
Enten, -

el cata tha anen pare

b un maci 15 hm soly un costal.
1 Quania mstres ecorme cece ce! |
bitamatrat
A 180°
8 270° A 2000 metne 1 2 dlnetre
=l 3w 8 T80 mein i 7.6 bilbmutren
- o e les respastes éx L T yrn—
orrecta D T000 et 74 kiiamatnn
Quines son les parts CiRCULD 4 Hi ha alguna recta " S
d'un cercle? exterior? Quantes? ~ A
I de secants? WY ]
Quantes? \-_ —
A Corda, aic, radi, Simetne %
centre
# Corda arc, radi, Sametre,
centre, semaciicunfentncia A Mo, 0501
€ Corda, ras, centre, B SL1S8i1
didmetre, sector circular
€ Si2Si2

=]

Corda, arc, radi, centra,
diametse, sector circular

o SL1502

Diavid == prepara per a una carmera. Entrena tots
els dims coment per un pare de b Vall d'Uis en
forma de guadrat. 5i dona 5 voltes cada dia en un
parc qus medix 13 hm sols un costat.

Z 5ila carrera es de 8km, crevs gue David s'esta
preparant carrectament?

A Si, perqui es passa dels kilimetres necessaris,

8 Mo, perqué no armiba als kilametres necessaris

Sessid

I~




6é Primaria: Tema 9

Sessi6 1

Tema 9 Mesurar longituds, mas...

i Matematiques 6é Ed

[ Edit Set

P Play Now

Transforma
aquestes longituds
ametres: 45hm
0,55km 3,85dm.

A 450m 55m, 385m

& 4.500m 55m 0,385m
€ 4.500m 550m 0,385m
0 450m 550m 0,385m

Si un camp de futbol medix
40000mm de larg i
0.024km d'amplitud.
Cruants hectmetres medix
de llarg i d'amplitud? |
metres?

A &0k 0, 240m; 400m | 24m
B Q.shm i Q3shi 40m | 24m
€ 4hmiZ4hm a0mi Mm

0 Q.4hmi 34 hm; 400m | 24m

Sessi6 2

ited 2 min ago

= Move to Pack < Add to Queu

Quina d'aguestes afirmacions es
vertadera?

# Per a passar de metres a kilometres
multipliquem per 100

& Si dividim entre 10, passem de centimetres a

metres

5i multiphiquem 1.000 dam, expressem

mesura amb cm

n

oA B »

Per a passar de millimetres a kilametres hem
de multiplicar per 1.000.000

Quina d'aquestes
mesures indica la
distancia més llarga?

e

KA
W

55,55km
555,5hm
5.555 dam

Les tres distancies son
iguals

Tema 9 Mesura longituds, massa i capacit... I8

i Matematiques 6é Edited Fri 29 Apr

P Play Now [f Edit Set

Passa de forma complexa a
forma incomplexa (metres):
4km 3hm 8dam i 45dm

45 45
43845
4.38445
4.3855

David redelx 168 cm i pesa 60 kg Guillem
medelx 18dm | 1 cm | pesa 7.300 dag.
Quants centimetres medelx un més gue
l'altre? Quants kilegrams hi ha de diferéncia
entre els seus pesos?

1ImiBkg
13cm 1Bkg
12 cm 19%kg
13cm 20kg

[

=» Move to Pack = Add to Queue

Passa de forma incomlexa a
forma complexa:
43.567cl

400000 k| 3000 bl 500 dal &0 1§ 7 di
Akl3h5Sdal 10T dl
40h! 5 dal 81 7l

o dhl3dal 5 6dli T

La part espanyala del Cami de Santiago comenca a
Roncesvalles. que esta a 770 km de Santiago. Un
caminart que comenta a Roncesvalles camina 274
ham diiaris, durant 10 dies. Guants kildmetres ha de
caminar cada dia dels que queden si ho vol
complatar al mes de juny?

24,7 km
27,4 km
Z74m
MTIm

Quina d'aguestes igualtats és
incorrecta?

& dam 7 metres | B0 dm= 67,8 metres
Bk BY cgm 33.0008%0 5
4hgz 3 dag ® mg= 43009 &

o d dal 58 di= 45600 ml




Sessi6 3

UNITAT 10: Mesurar Superficies i Volums... 58

B Matematiques 6é Edited Wed 11 May

P Play Now [ Edit Set

Transforma a m2:

5,25 cm2, 567hm2, 5,7869 dam2

A SI500m2, SAT00 mE 5TBEPm2
8 0,025 m2, 5670000 m2, 578,69 m2
€ 0,000325 m2, 3670000 m2, 578,69 m2

O Cap de les tres es correcta

En Iincendi d'um bosc shan
cremat & hectieees. Pera
reforestar & bose han eniitzat
2000 m2 de pis, 0.5 hm2 de
arvellaners, D005 km2 de
castanyers i &l oue guida de
maAoeTas. (Quants m2 &
matorral < han plntat?

A 1abdm
B AMdmd
€ 1I000mE

o 4T000mi

Sessi6 4

UNITAT 10:

= Move to Pack

Transforma a forma incomplexa
{cm2): 56 hm2 i 456 dm2

A 56456

8 56000454600
€ 36000.045.4600
O 56456000000

Joaguin es vol comprar
un pis de 12000 dm2.
5i el m2 val 2.450€,
quant valdra el pis?

A 294000 €
8 0000 €
€ RS.000 &
o 250.000 €

i Matematiques éé Edited Tue 17 May

P Play Now [ Edit Set

L Sikn caien 8 ure rewers de 4 cubs
wurdy k. T S 3 du
welum b ba esins?

A Yo
B B
£ Mcuin

o o

Ca Sara b fet una
encomanda de bossetes de
patates i ho ha rebut amb una
caixa de 1.5 metres cibics
[m3). 5i cada bosseta ooupa
10 dm3, auantes bossetes ha
rebut?

15 bossetes

®

10 bassetes

150 bossetes

A

100 bossetes

-]

- Move to Pack 4+ Add to Queue

2 5iarsh & cub reorats farmem un
b

o <, guin vk tnsrs b caixa ai
iitirem o cub meral com @ easues!

®

=9 cubn

-

120 cuta

100 cuta

,..

o Sk

Pera Fachuacld de b banda de
Canet han Constrult un cscenai
amis difpsents biocs. Pora
lesconait han utilitzat 16 blocs
de Zm cibics, | por ales escales
han utilitzat B bces de 3 dmi
Cpuin 5 o wolum total de
lescenar [m37

A Ep2em
p 113

€ Eidmd

o i88timd

=+ Add to Queue

Per a expresar les
superficies de parcs,
camp, parcelles, etc.
Que utilitzem?

=

HmZ emZ, mm2
ca,a, ha
kmZ, hmZ damZ

O Cap de les respastes es
coarecta

Si un cub medix 2
cm cubics. Quin és
el volum d'aguesta
figura?

®

2% em ciibics

-

25 cm ciibics

€ 7 em ciibics

=]

54 cm ciibics

Mesurar superficies i volums ... IE8




Annex 5

Sessio 1
6€é Primaria
QUESTIONS

Transforma
aquestes longituds
a metres: 45hm
0,55km 3,85dm.

450m 55m, 385m

5 4.500m 55m 0.385m
£ 4.500m 550m 0,385m
ﬂ\ 550m 0.385m

Si un camp de futbol medix
dellarg i

de llarg | damplitud? |
metres?

A Akm | 0,24he; 400m | 24m

8 OAhe i 02&km: S0m ¢ 2dre

c ahm

4 bm; 40 | 24m

0 0Ahsr 1 24 hev; 400m 1 24m

5é Primaria

QUESTIONS

A quina definicié
correspon aquest
simbol? (")

A Graus
8| Minats
© Segons

Quina d'aquestes

0 Simbol de Batman
mesures és la més
gran?

| 55°54'55"

0| 54°55' 55"

QUESTIONS

Transforma a la
unitat que s'indica:
24°=."

& 1490
&) 24.400
c| sz.a00
o] 1240

Dias angles son
suplementaris siz

& Sumen 07 | formen un
angle recte

& Sumen 07 | famen un
angle pla

© | Sumen 1807 | farmen un
angles recte

0 Suimen 1807 | harmen un
angle pla

Quina d'aquestes afirmacions es
vertadera?

Per a passar de metres a kidmetres
multiphiquem per 100

Si dividim entre 10, passem de centimetres 3
metres

€| Si mestipiguem 1.000 dam, expressem ia
mesura amd cm

ALL

=3

Quina d'aguestes +n
mesures indica la
distancia més llarga?

»

55,550m
# 555.5hm
€ 5.555 dam

Per a passar de miblmetres a kilbmetres hem
Ge mwltiphcar per 1.000.000

Aquest simbol {°)
correspon als
graus

A Vertades
5 Fals

Esta correctament
escrit aquesta
mesura d'un o oy
angle?
47°74' 60"

Com s'anomena
aquest angle?

Fartint &' aquesia imatge. de —
qui sesd e rellotge? o

5| En ol rebotge ce £, d v
hares fermar =

£ En ol rebotggs e D, o trem
hare argle pla

[ rubcge s Culern, buin 4
e o e angle corplet

Les tres distancies soa
iguals

ALL ANSWERED

Quina d'aquestes
mesures és la més
xicoteta?

A 27" 34 32"
526" 34 32"
T 26"ax 32t
27718327

ALL AMNSWERED

En aquesta imatgs hi han
dos angles:

Commrutia: Par banan sl
e ——————

& | Adjacante Perqus temen ol
whrtes | un cosist an e
Adjacants Pergu wn doy
anglem corascstun i forrman
un angls pix

0 Cpomia al virtas: £l virtes
= enes el cnatats dun
son s prolongace: da falire

ANSWERED




Sessio 2
6€é Primaria

QUESTIONS

Passa de forma complexa a
forma incomplesa (metres):
4lkrn 3hm Bdam i 45dm

438,45
n 43345
4.38845
4.3855

Diaviel meedeix 168 cm i pesa 40 ke, Guillem m

medeix 18dmi 1 cm i pesa 7.800 dag.
(Queserts penbimetres medsis un meés gus
I'ditre? Quants kilograms hi ha de diferénda
entre els seus pesos?

=) [n

13m 18R
13 1B kg
12cm 19k
130 20 kg

=|(n| =

5é Primaria

QUESTIONS

Com s'anomena
aguest angle?

" ARt
| Oisits
o Fla

Calcula:
253745 36" +47°11'29"=

| 72 5T ES"

b 725725
QUESTIONS

Tanim 2 Angles. un meduin

S5% 34" 45" Fakire 144" 24

157 Enire ah poden

[ ————

s e B

ALL ANSWERED

Quina d'aguestes igualtats és m

incorrectal

Passa de forma incomlexa a
forma complexa:
43.567cl

A 40000 kI 3,000 hi 500 dal 6011 7 dl
o AHWIARSdal&1iTdl

C ADhiSdalelTd

o 4h3dal 5 &diTd

La part espanyola del Cami d¢ Santiago mmum
Ry

el gue esth 3 770 kan e Saeckgs, Un
caminant qus conwnga a Rencesvalls ceing 276
hen diaris, durant 10 dis. Quants Klimetes ha ds
Caninae Cada i Sk que queden 3 ho val
commgictar al mes de ju?

6 dam 7 metres | B0 dme 67,8 wetres
34ks B9 ca- 3ATOEF0 8

Ahg 3 dag ¥ mz= 30,07 2

4 dal 56 dl- 45600 ml

"

=

:

"
i
]

b 247 m

Els angles consecutius,
s6n dos angles que_

ALL ANSWERED

Elu anglen scjacaris poden e
Eorplamantar | spkarian,

Calcula:
86" 24" 32" - 57" 35 38"

Al 2945 37
ol 24T I
© 28 46" 3T
b 287 48 34"

ALL ANSWERED

El jardi de Fawet té fiorma triangular. Un delg
angles medeix 47° 37 23" Taltre 22° 27 |
7. 5i els tres angles en total medeinen
180°, guant: medeix « tercer angle?

A BO*
n 100"
c 8o
& 110"




Sessi6 3

6¢é de Primaria

QUESTIONS

Transforma a m2:
5,25 cm2, 567hm2, 5,7869 dam2

52500m2, 56700 m2, 578652

0,025 m2. 5670000 m2. 57869 m2
0,000525 m2, 5670000 m2. 578,69 m2
Cap de los tres o5 corrocta

o=

En Nircard d'un bose ¥ han
crermm & hactiree. Per 3
roloreatar of bow ban utéenat
2000 12 ¢e pen. 04 bl s
avellarers, Q005 a2 de

5¢é de Primaria
QUESTIONS

Cuines son les parts
de un podigon?

Ao

A Contan, wertes, diagonal . —
o Contan, wirbes, dagonal |

polgon
© | Contat, werbes diagonal |

pesimetne

] Contat, wirtes, Saggonad i
argle Interion

5i un octogon te un perimetre de

140cm. Quant mesura cada
costat?

=

1B

Transforma a forma incomplexa m

(cm2): 56 hm2 i 456 dm2

A 56456

u 5.600.045.400
56,000.045.500
;56456000000

Joaquin es vol comprar
un pis de 12000 dm2
Si el m2 val 2.450€.
quant valdra el pis?

A 294000¢€
» 200000€
€ 249.000€
& 250000€

Com s'anomena
un poligon amb 9
costats?

A Pentigon
0 Decigon

L Endsigon

Si un hexagon te
4,5%om de costat. guin
€5 ol seu perimetre? |
si ha passem a metres?

Do, 0, 2
2o, 2T
2o, b
2Fomy, 0,27

w|[n] [=

ALL ANSWERED

Per 2 expresar les
superficies de parcs,
camp, parcelles, etc
Que utilitzem?

“ ﬂ.mﬂ.mmz

¥ caaha
Cap de ks respostes e
correcta

ALL AMSWERED

Quin és el
perimetre total . 1]
entre aguestes

dos figures.

A BB.5lom
n 7%.51lcm
© B%.51lcm
& 99.51cm




Sessi6 4

6¢é de Primaria

QUESTIONS

Livia & Sokees valee calcatar of selduw
€03 k. ©3d 3 aTlDa aa b
Situnce pov 3 Borat (ks shi sce
i Saleas st poarg

s s 4o 4 cba
wale 12 de g, qde

Cax Saars bt fal wns

de bo! x de
1he b= rebut amk sns
caiax de 1,5 metres cubics
3] 4 cac boossts ccups
10 &m 3, comnbey bonseten b
retut?

14 booste
10 bowste

€ 150 boautan
100 tommres

5¢é de Primaria

QUESTIONS

51 angles d'un trianghe
medisen 1807 en total,
Quant medaen cls anghes
d'un quadrat en total®

A 180"
[
[

& Capde les resposies és
cofrecta

Quines son les parts
d'un cercle?

"

Corsa, arc, redh, limesre
canirs

Corca, arc, rac, cilmesrs,
canire, semcironisnn
C Corés, rasi, cantrs,
st rw, sechor ooy b

+ Cords, src. red, contre,
it i, swcior crcube

e, 0% |

Ui Sk valen cakcatas of wodaw
g

3.5 2wk 5 b 90K rreevs 43
b veud, e wobhaw tindis b o o
STRD T W Cab OO S0 S S

A Moam

€ Mo cam

b $Scuse

P 3 [3ctaaco co la unda de
Caret har comirnug un exsran
b déerrnts koo, fer s
fencaran bon uaiton 16 tloc
O 2 cubso, | per 3 b el
fan stiftot Sbloa de S dreS.
Quan ex ol wobum totad de
Tescaran e

Al 320040

Witmd
C 2340

101103

Divic e e 3483 Camac
Y e
Rt da byl i s e e
gascra

i con § okt £ 8 i T
86 Wadia 15 B, Gal oo SR

1. Cpanri macres e adacia? |
[reanss

A] 000 meacren’ & kiSmene

=||n

Hi ha alguna recta
exterlor? Quantes?
I de secants?
Cuantes?

A Wi, 0051
B SL1.5L1.
€ SL2.5L2.
b SL1.502.

ALL ANSWERED

Si un cub medix 2
cm cubics. Quin és
el volum d'aguesta
figura?

A 23 om odbics
25 om clbics
© 27 om cilics
> 54 om odbics

ALL ANSWERED

Doarad St S (7 3 UNa Camera. Entiena tots m
s dies coement por un parc de la Vall d USsd en

Poemina die guesdrat. 5 dona 5 woltes cada dia en en
T G sl 15 T S04 LR COSEaL

2. 5 |a carrera 25 de Blom, croas gt David <'esnd
DI LTt

A S poroud o pakia Ok KGMCINes Peosiar.
# Mo, pergud no aiviba als kilbewire nocessaris




