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1. RESUMEN:

Este trabajo final de grado versa sobre la importancia de las metodologias activas y participativas
en la concepcion y abordaje de los procesos de ensefianza-aprendizaje, asi como en la
construccion del conocimiento. Asi, se considera al alumnado como agente activo en la
construccion y reconstruccién del pensamiento, lo cual produce un aprendizaje significativo.
Dentro de estas metodologias, para desarrollar este trabajo, me he centrado en el “Aprendizaje

desde el juego” y “Cooperativo”.

Asi pues, para obtener informacion general sobre estas metodologias, he realizado un
cuestionario a docentes en formacion, con la intencion de recoger informacion sobre ideales que
tienen a dia de hoy, siendo estudiantes y sin experiencia laboral como docente. También he
realizado unas preguntas a docentes en activo, para conocer aquellas técnicas mas utilizadas a

nivel general. Asi como su uso y sus beneficios desde sus experiencias como maestros/as.

Por ultimo, he llevado a la practica estos métodos con el alumnado en el aula. Realizando un
analisis a partir de contenidos de lengua castellana en 5° de Primaria. Haciendo una evaluacién
inicial, continua y final con diferentes instrumentos de evaluacién, con tal de llevar a la practica los

métodos investigados en este proyecto.

La finalidad de esta puesta en practica es comprobar si el aprendizaje es mas significativo a partir

del uso de estas metodologias activas y participativas.

Palabras clave: Metodologias activas y participativas, juego, cooperacién, aprendizaje

significativo, Educacién Primaria.



2. ABSTRACT:

This final degree project deals with the importance of active and participatory methodologies in the
conception and approach of teaching-learning processes, as well as in the construction of
knowledge. Thus, students are considered as active agents in the construction and reconstruction
of thought, which produces significant learning. Within these methodologies, to develop this work, |

have focused on "Learning from the game" and "Cooperative".

Thus, to obtain general information about these methodologies, | have carried out a questionnaire
to teachers in training, with the intention of collecting information about the ideals they have today,
being students and without work experience as a teacher. | have also made some questions to
active teachers, to know those techniques most used at a general level. As well as its use and its

benefits from their experiences as teachers.

Finally, | have put these methods into practice with the students in the classroom. Carrying out an
analysis based on the contents of the Spanish language in 5th grade of Primary. Making an initial,
continuous and final evaluation with different evaluation instruments, in order to put into practice

the methods investigated in this project.

The purpose of this implementation is to check if learning is more significant from the use of these

active and participatory methodologies.

Keywords: Active and participatory methodologies, game, cooperation, meaningful learning,

Primary Education.



3. JUSTIFICACION:

He decidido escoger el tema de “Metodologias activas y participativas” para elaborar mi trabajo
final de grado. Esto es debido a que actualmente como estudiante de Educacion y durante la
realizaciéon de los diferentes practicums, he ido observando como dependiendo de la metodologia

utilizada en las aulas, los estudiantes aprenden de forma mas significativa o menos.

Asi pues, como futura docente, tengo interés en conocer el uso, los beneficios y la repercusion
que pueden tener la utilizacion de estos métodos en el alumnado. Ya que considero que es de vital

importancia hacer del aprendizaje algo significativo para los estudiantes.

Durante este periodo de realizacion he podido conocer la teoria acerca de estos métodos, asi
como un poco la actualidad acerca de su uso y los ideales en los docentes en formacion. Puesto
que he tenido la oportunidad de poner en practica estas técnicas con los nifios y las nifias en el
aula durante el ultimo practicum, he podido emplear dichas metodologias. Asi pues, debido a que
he combinado la teoria sobre el origen de estas técnicas, con la puesta en practica para
comprobar su repercusion en los estudiantes, puedo afirmar que el tipo de trabajo que he

realizado es de tipo profesionalizador.

Asimismo, considero que la tematica pertinente tiene calado en la coyuntura social y en los
desafios de la educacién para el S.XXI. Segun Montessori (1900), “El nifio que tiene libertad y
oportunidad de manipular y usar su mano en una forma légica, con consecuencias y usando
elementos reales, desarrolla una fuerte personalidad.”. Este aspecto puede resultar relevante para
la preparacion y la formaciéon de nuestro futuro alumnado, ya que estos métodos pueden
ayudarles a desarrollar diferentes habilidades, tanto en el ambito educativo como en el social.
También les ayudara a experimentar y sobrellevar situaciones de éxito y de fracaso, hecho que les
acompafnara a lo largo de las diferentes etapas de su vida. Asi pues, utilizaran el pensamiento

racional, haciendo de su aprendizaje algo significativo.

Por otro lado, segun el Decreto 108/2014, de 4 de julio, del Consell, por el que establece el
curriculo y desarrolla la ordenacion general de la educacion primaria en la Comunitat Valenciana,
“Para garantizar el derecho a una formacién integral de todos los alumnos y alumnas, el claustro y
la direccion del centro propiciaran un clima ordenado y cooperativo entre todos los miembros de la
comunidad educativa. La Conselleria competente en materia de educacién velara para que el
profesorado reciba el trato, la consideracion y el respeto acordes con la importancia social de su
profesién y la realidad de su tarea diaria, en cumplimiento de la legislacion de la Comunitat

Valenciana de autoridad del profesorado”. (pag. 16335).

Es por todo esto por lo que considero importante la opcién de poner a disposicion del profesorado
las herramientas disponibles para llevar a cabo una buena labor docente. Ya que, para lograr esa

oportunidad manipulativa para trabajar contenidos, o adquirir conocimientos a partir de métodos
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activos y participativos, se necesitan una serie de recursos capaces de favorecer este tipo de

técnicas y aprendizajes dentro del aula.

Asi pues, este era el aspecto por el que estaba interesada en realizar este trabajo. Es
imprescindible, como futuros docentes, la formacion en la diversidad metodolégica, ya que
considero que este aprendizaje sera conveniente para elegir y adaptar la metodologia apropiada a

cada situacion. Asi pues, lo considero interesante y eficaz de cara a un futuro como maestra.

4. OBJETIVOS:

Objetivo general:

e Trabajar el aprendizaje cooperativo y basado en el juego a través de los contenidos de
lengua castellana de 5° de primaria partiendo de las valoraciones de docentes en activo y

docentes en formacion.

Objetivos especificos:

e Conocer algunas metodologias activas y participativas.
e Conseguir que el alumnado aprenda de una forma practica y dinamica.
e Dar importancia al trabajo en equipo, a las actitudes y a los valores.

e Favorecer la integracion de todo el alumnado y el aprendizaje significativo.

5. MARCO TEORICO:

Las metodologias activas y participativas son un conjunto de métodos, técnicas y estrategias que
ponen al alumnado de cualquier nivel educativo en el centro del aprendizaje. Fomentando el
trabajo en equipo e incentivando el espiritu critico, dejando de lado procesos memoristicos sobre

contenidos.

Este tipo de metodologias surgieron en el siglo XIX con la aparicion de la “Escuela Nueva”. Y,
tanto autores, entre ellos los pedagogos Pestalozzi, Herbart y Dewey, como instituciones, ya
utilizaban esta denominacion. La Escuela Nueva (1930), determina un cambio en la escuela
tradicional a favor del estudiante y de su aprendizaje. Es por ello que para llevar a cabo esta forma
de ensefar, el docente puede personalizar el aprendizaje e involucrar de forma directa al

alumnado.

Entre las técnicas que siguen los principios de las metodologias activas y participativas,
encontramos: Aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje servicio, cooperativo, basado en
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retos o por descubrimiento. Ademas, observamos el aprendizaje basado en el juego, en

problemas o el aula invertida.

No obstante, para realizar esta investigacion, me he centrado en el “Aprendizaje cooperativo” y en

el “Aprendizaje basado en el juego”.

El aprendizaje cooperativo fue establecido por Johnson (1960) como una metodologia educativa
basada en el trabajo en equipo, teniendo como objetivo la construccién de conocimiento y la
adquisicion de competencias y habilidades sociales. En los afios 60, sus pioneros y hermanos
David y Roger Johnson, comenzaron a trabajar en esta metodologia y fundaron el Centro de
Aprendizaje Cooperativo de la Universidad de Estados Unidos. En este centro asesoran a
Instituciones Educativas de todo el mundo. Segun Johnson (1960), para trabajar esta metodologia

con el alumnado, la clave es entender que los esfuerzos individuales no seran en beneficio propio.

Otro de los precursores de este modelo fue el pedagogo estadounidense John Dewey, quien
promovia la importancia de construir conocimientos dentro del aula a partir de la interaccion y la

ayuda entre las partes.

Asi pues, en esta metodologia vemos cémo los estudiantes trabajan en grupo para realizar tareas
o adquirir conocimientos, por lo que su desarrollo dependera del trabajo de todos los miembros del
grupo. Fomentaremos la implicacion y la iniciativa, aumentaremos el grado de comprension de
aquello que hacemos y su porqué. Podremos profundizar y mejorar el trabajo en equipo y sus
resultados, asi como fomentar habilidades como la interaccién, el respeto, la empatia, la
comprension, la solidaridad y la resolucion de conflictos. Con este tipo de técnica aumentaremos
la motivacion por el aprendizaje. No obstante, también encontramos algunas desventajas. Entre
ellas la produccion de subgrupos y efecto lider, la sensacion de pérdida de tiempo en algunas
ocasiones o la de sentirse perdidos y la tardanza en la resolucién de dudas. Asi como los

desequilibrios internos a nivel grupal.

En cuanto al aprendizaje basado en el juego o gamificaciéon el precursor Jean Piaget (1956),
determina que el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion

funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del individuo.

Asi pues, este método se basa en la aplicacion de elementos de juego, como puntuaciones,
niveles y mecanicas de progreso. Los dos tipos distintos de aprendizaje basado en el juego son el
libre y el guiado. El primero esta dirigido por el nifio y su motivacion es interna, mientras que el
segundo es guiado por el adulto y esta orientado a un objetivo especifico del aprendizaje. Este

aprendizaje afecta el desarrollo de las habilidades sociales, cognitivas y académicas del nifio/a.

Este tipo de metodologia sienta las bases para el desarrollo de conocimientos y competencias

sociales y emocionales clave. Segun UNICEF (1946), “El juego constituye una de las formas mas
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importantes en las que los nifios y ninas obtienen conocimientos y competencias esenciales”. Este
método tiene la finalidad de que las tareas y las actividades sean mas estimulantes y atractivas. A
través del juego, los estudiantes aprenden a forjar vinculos entre ellos/as, a compartir, negociar y
resolver conflictos. Ademas, destacamos la mejora del rendimiento, la concentracion y el esfuerzo
por parte del alumnado. No obstante, algunos de los inconvenientes que presenta esta técnica, es
la posibilidad de ser distraidos por el juego o la pérdida de productividad en diferentes ocasiones.
Asi como la dificultad para desarrollar algunas de las habilidades como la expresién oral. Ademas,
debido al elevado numero de estudiantes en un aula, hay veces que la libertad de esta

gamificacion se ve limitada.

Como en todas las técnicas, a pesar de tener algunos inconvenientes, son mayores los beneficios
que presentan ambos métodos activos comentados anteriormente. Siendo, tanto la gamificacion

como el aprendizaje cooperativo, técnicas favorecedoras para el alumnado a nivel educativo.

6. DESCRIPCION DE LA ACCION:

6.1 METODOLOGIA:

Para realizar la accidon y conocer mas sobre las metodologias basadas en el juego y la

cooperacion, he creado un cuestionario para los docentes en formacién y en activo.

Por un lado, en cuanto al cuestionario destinado a docentes en formacién, la finalidad era recoger
informacion acerca de los ideales que tienen los maestros sin experiencia docente sobre estas
metodologias. Conociendo asi, la idea general de la que se parte una vez terminado el grado de
maestro/a. Por otro lado, sobre el cuestionario a docentes ya en activo, la finalidad era conocer, ya
desde la experiencia y de la realidad con el alumnado, las técnicas que, por lo general, se llevan

mas a cabo. Asi como su verdadera utilidad y sus beneficios.

Luego, he llevado a cabo estas técnicas dentro del aula con el alumnado de 5° de Educacion
Primaria. Para poner en practica estas metodologias, he escogido el contenido del “Grupo
nominal” de lengua castellana. Esta eleccion se debe a que considero que en esta asignatura hay
definiciones y contenidos mas concretos a trabajar. Asi pues, en lengua castellana, puede no
haber tantos recursos activos y participativos como podemos encontrar en el area matematica, por
ejemplo. Debido a que no se suelen encontrar muchos recursos, en este sentido, opté por
realizarlos yo. Y, en cuanto al contenido, he escogido el grupo nominal ya que, teniendo en cuenta
el tema en el que nos encontrdbamos, considero que quiza podia ser el que mas les costara

aprender, debido a su explicacion y a que anteriormente no lo habian visto.



Por ultimo, para llevar a cabo esta accién y una vez conocida la informacion sobre los diferentes

métodos, he creado diferentes tipos de evaluacion (inicial, continua y final) a partir de los

contenidos de la lengua castellana en 5° de Educacién Primaria. La finalidad de crear diferentes

instrumentos de evaluacién es demostrar la utilidad que podemos sacar a las técnicas

comentadas anteriormente (desde el juego y la cooperacién), asi como comprobar si el

aprendizaje del alumnado es mas significativo a partir del uso de estas metodologias activas y

participativas.

6.2 FASES DE LA ACCION:

Para llevar a cabo esta accion, podemos encontrar diferentes fases:

12 Fase: Cuestionarios a docentes en activo y en formacion.

22 Fase: Evaluacion inicial de un contenido de lengua castellana en 5° de Primaria.

32 Fase: Evaluacion del mismo contenido dado de forma tedrica.

42 Fase: Evaluacién final utilizando el Scape Room como metodologia activa y participativa

basada en el juego y la cooperacion.

52 Fase: Valoraciéon del alumnado de Educacion Primaria.

12 Fase. Cuestionarios a docentes en activo y en formacion:
En esta primera fase, he realizado dos tipos de cuestionarios. Uno de ellos destinado a

docentes en activo, y otro a docentes en formacion.

La finalidad de estos es recoger informacion acerca de las metodologias activas y

participativas basadas en el juego y la cooperacion.

Por un lado, he preguntado a estudiantes de Educacion Primaria sobre estos métodos,
para saber si los conocian y si habian tenido la oportunidad de ponerlos en practica. Asi
pues, también estaba interesada en saber cuales eran los ideales que tenian acerca de su
utilidad. Asi como las técnicas que tienen pensado utilizar de cara a un futuro como
docentes. Ya que, como estudiantes, al terminar el grado de Magisterio, partimos con unas
ideas que, tal vez, en ese momento creemos que son muy buenas o incluso mejores que
otras. Pero en un futuro, cuando las hayamos trabajado con el alumnado, podemos darnos

cuenta de si realmente era asi o estabamos equivocados.



Es por esto por lo que también he querido crear un cuestionario destinado a docentes ya

en activo.

En este segundo cuestionario, la intencion es recoger informacion general acerca del uso
de este tipo de metodologias, teniendo una vision global y desde diferentes puntos de

vista, de la realidad en las aulas.

22 Fase. Evaluacion inicial de un contenido de la lengua castellana en 5° de Primaria:
Después de haber analizado los ideales previos a la experiencia docente, y de haber
recogido informacion acerca del uso real y general de estos métodos en las aulas, puse en
practica las metodologias activas y participativas con el alumnado.

Para ello, antes de empezar con estas, les realicé al alumnado de 5° de Educacion
Primaria, con quienes he compartido mi tercer y ultimo practicum, una evaluacion inicial
acerca del contenido a evaluar de lengua castellana.

La intencién de esta segunda fase, es saber los conocimientos previos de los estudiantes
acerca del contenido, en este caso, del “Grupo nominal”’. Conocer qué y cuanto saben para

llevar a cabo un aprendizaje mas significativo.

3? Fase. Evaluacion del mismo contenido dado de forma teérica:

Después de analizar la evaluacién inicial y de conocer aquello que saben, llegé el
momento de explicar al alumnado, por primera vez, el contenido de la lengua castellana.
Lo expliqué unicamente de forma tedrica, siguiendo el libro, sus actividades y resolviendo
las dudas que fueron surgiendo.

A continuacion creé una segunda evaluacién, con la finalidad de conocer qué porcentaje

de alumnado habia adquirido los contenidos del tema trabajado.

4? Fase. Evaluacion final utilizando el Scape Room como metodologia activa y
participativa basada en el juego y la cooperacion:

Una vez obtenidos los porcentajes acerca de los contenidos adquiridos mediante la
explicacién tedrica, me dispuse a crear un Scape Room. Pues es una metodologia activa y
participativa basada en el juego y la cooperacion, nucleo de este TFG.

Para crear este tipo de juego, me basé en el contenido que estabamos trabajando en
lengua castellana, en este caso, el “Grupo nominal’, como ya mencioné anteriormente.
Para inventar las diferentes pruebas por las que estaba compuesto el Scape Room,
examiné previamente los conceptos a trabajar, teniendo en cuenta las dudas o dificultades
que habian ido surgiendo entre los estudiantes a lo largo de este aprendizaje.

Este juego empezaba con cuatro pruebas grupales (véase en el Anexo 1), en las que cada
grupo era heterogéneo y estaba formado por 4-5 estudiantes (Anexo 2). En cada prueba

trabajaban un concepto del contenido de la lengua castellana (determinante, sustantivo,
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adjetivo y grupo nominal). Y, al terminar cada una, debian anotar el nUmero que obtenian
segun la finalidad de cada prueba. Al finalizar estas cuatro, todos los grupos habrian
obtenido el mismo numero final, comprobando asi si alguno de estos habia tenido alguna
dificultad para llevarlas a cabo.

Una vez realizadas, pasaron a la siguiente prueba, en la cual todos los estudiantes
formaron un uUnico grupo. El objetivo de esta prueba era encontrar, entre todos y todas, los
diferente grupos nominales y las 5 llaves de colores que habian escondidas por el aula
(Anexo 3). Una de estas llaves abriria la caja de las recompensas, las cuales tenian que
ver con aspectos educativos.

Al encontrarlas, nos juntamos toda la clase para comprobar cual de las cinco llaves abria la
caja, descubrieron asi las recompensas.

La intencién de este juego era trabajar con el alumnado el contenido de la lengua
castellana desde una metodologia activa y participativa, dandoles a los estudiantes una
serie de motivaciones para trabajarlo.

Asi pues, todas las pruebas estaban formadas por una tarjeta donde ponia aquello que
tenian que conseguir, asi como el material que necesitarian para hacerlo y una pista que
les ayudaria en cada una de las pruebas.

Una vez conocidas las recompensas, cada alumno y alumna realizé una ultima prueba
individual (Anexo 4), con tal de evaluar qué porcentaje de alumnado habia adquirido una
serie de conocimientos sobre el tema trabajado. Al terminarla me dijeron, de forma
particular, cual de todas las recompensas habian escogido. Esta la podian utilizar el dia
que ellos/as eligieran.

Asi pues, la intencion de este Scape Room se basaba en desarrollar el trabajo en equipo,
la cooperacién y el altruismo. Conociendo asi qué tanto por ciento de alumnado habia
aprendido mas conceptos con este tipo de metodologia, favoreciendo de esta forma un

aprendizaje mas significativo.

52 Fase. Valoracion del alumnado de 5° de Educacion Primaria:

Como toda practica, considero que es importante que el alumnado tenga la oportunidad de

expresar aquello que piensa o siente. Asi que al terminar de poner en practica esta

metodologia activa y participativa, basada en el juego y la cooperacion, utilizando para ello el

Scape Room, decidi crear tres preguntas de libre respuesta.

Estas tres cuestiones se resolvieron de forma anénima, con tal de no influir en el resultado y

que las respuestas fueran lo mas sinceras posible. Asi pues, los estudiantes respondieron

libremente y de forma individual sobre aquello que les habia parecido.
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La intencién de esta valoracion era conocer la opinion y el tipo de aprendizaje que resultaba

mas significativo para cada estudiante, segun el punto de vista de cada uno.

Considero que, como docentes, debemos tener en cuenta también este apartado, con tal de

conocer, valorar y considerar las opiniones de nuestro alumnado.

6.3 MATERIALES:

En cuanto a los materiales a utilizar, necesitaremos varios dependiendo de la fase en la que nos

encontramos. Aquellos que he empleado para realizar cada fase son los siguientes:

12 Fase: Cuestionarios a docentes en activo y en formacion. (Anexo 5)
e Ordenador portatil con conexion a Internet.
22 Fase: Evaluacion inicial de un contenido de la lengua castellana en 5° de Primaria.
e Libro de texto de lengua castellana, nivel 5° de Educacion Primaria. Contenido a
trabajar: Grupo nominal. (Anexo 6)
e Ficha con las actividades correspondientes para evaluar. (Anexo 7)
3?2 Fase: Evaluacion del mismo contenido dado de forma tedrica.
e Libro de texto de lengua castellana, nivel 5° de Educacion Primaria.
e Ficha con las actividades correspondientes para evaluar y diferentes pero similares
a la evaluacion inicial. (Anexo 8)
42 Fase: Evaluacion final utilizando el Scape Room como metodologia activa y
participativa.
e Tarjeta con el niumero de cada grupo (Grupo 1, grupo 2, grupo 3, grupo 4). (Anexo
9)
e Tarjeta del numero final. (Anexo 10)
e Tarjeta con la explicacion de cada prueba, asi como de la pista que corresponde a
cada una de estas. (Anexo 11)
e Material a utilizar en cada prueba, ya que segun el objetivo de cada una, cada
ayuda era diferente. (Anexo 12)
e Folio con la indicacién para superar la prueba con toda la clase unida. (Anexo 13)
e 7 ejemplos de grupos nominales junto con otros grupos que no son nominales.
Para que los diferencien. (Anexo 14)
e 5 llaves de diferente color y de diferente forma. (Anexo 15)
e Caja de carton con el dibujo de una de las cinco llaves. La forma que se dibuje sera
la llave que abrira la caja. (Anexo 16)
e Tarjeta con una serie de recompensas educativas. (Anexo 17)

e Ficha final con las actividades correspondientes a evaluar. (Anexo 18)
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52 Fase: Valoracién del alumnado de Educacion Primaria.
e Cuestionario anénimo e individual con 3 preguntas para valorar la forma de

aprendizaje mas significativa en el alumnado. (Anexo 19)

7. DESCRIPCION DE LA EVALUACION:

Para evaluar la accién que he llevado a cabo, he utilizado diferentes técnicas, dependiendo de los

objetivos establecidos en cada fase.

Por un lado, para valorar el uso actual de las metodologias activas y participativas que llevan a
cabo algunos docentes en activo, asi como los ideales que tienen sobre estas los futuros
docentes, he realizado un cuestionario. Este estaba formado por preguntas acerca del uso de los
métodos basados en el juego y la cooperacién, tanto a nivel de aula como a nivel de centro,

haciendo una comparacion de este con los métodos mas tradicionales.

Asi pues, las preguntas destinadas a los docentes en formacion, estaban basadas en los
pensamientos o ideales que tienen sobre estas. Valorando ambos cuestionarios con diferentes

instrumentos de evaluacién, dependiendo de la cuestion realizada.

Por otro lado, en cuanto a la puesta en practica en 5° de Educacion Primaria, el contenido de la
lengua castellana que he evaluado a lo largo de todo el proceso, ha sido mediante fichas de
evaluacién y a partir de un juego realizado en el aula. Para evaluar este ultimo método, realicé
tanto una evaluacién grupal, formada por 4-5 estudiantes; otra evaluacion a nivel conjunto con
toda la clase y, por ultimo, una prueba individual. Con estas pruebas grupales e individuales, podia
comparar cuantos alumnos y alumnas habian adquirido una serie de conocimientos. Asi pues,
esto me permitia confrontar estos resultados con aquellos obtenidos en las evaluaciones después
de las explicaciones mas teodricas. Es decir, podia valorar qué porcentaje de alumnado aprendia
empleando Unicamente técnicas teorias o mas tradicionales, y qué porcentaje aprendia con las
metodologias mas activas y participativas. En mi caso, basadas en el juego y la cooperacion entre

los estudiantes.

Por ultimo, la evaluacion de la valoracion anénima del alumnado, acerca de estos métodos, ha

sido a partir de tres cuestiones que posteriormente han sido valoradas y consideradas.
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8. INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
Los instrumentos de evaluacion que he utilizado para llevar a cabo esta investigacion son los

siguientes:

Por un lado, para evaluar ambos cuestionarios, tanto el destinado a los docentes en activo como
el destinado a docentes en formacién, el instrumento de evaluacion es el propio cuestionario. Este
contenia una serie de indicadores que han sido las preguntas realizadas y previamente

elaboradas, siempre teniendo en cuenta los objetivos a trabajar.

Por otro lado, para evaluar la puesta en practica con los estudiantes en el aula, he realizado la
ficha con las actividades correspondientes al contenido a desarrollar. En este caso y como he
comentado anteriormente, este contenido era el “Grupo nominal”’, formando parte de la lengua

castellana.

Esta ficha de actividades, utilizada como instrumento de evaluacion, la he utilizado tanto en la
evaluacion inicial, antes de dar dicho contenido, como en la valoracion después de explicar este

Unicamente de forma teorica.

Otro de los instrumentos de evaluacién que he empleado han sido las diferentes pruebas grupales

por las que estaba formado el Scape Room.

Asi como la ultima prueba individual, la cual ha sido valorada también por una ficha con

actividades diferentes pero similares al resto de evaluaciones.

En todas estas valoraciones siempre se han tenido en cuenta los objetivos propuestos en este

proyecto, con tal de conseguir un aprendizaje mas significativo en el alumnado.

Por ultimo, el instrumento de evaluacion que he utilizado en la ultima fase de este proceso, ha sido
un pequeno cuestionario individual y anénimo formado por tres indicadores, como he mencionado

en el apartado anterior.

9. RESULTADOS:

A continuaciéon, se mostraran los resultados obtenidos en cada una de las fases, los cuales han

sido analizados en el siguiente apartado.
Resultados de la 12 fase: Cuestionario a docentes en activo y en formacion.

Cuestionario a docentes en activo.
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Indicador 1: 4 Cuantos afios de experiencia tienes como docente?

4
4 (Mfor
3
2(1,1%) 2(11,1 %)
2
1(5.6%) 1(56%)1(56 %) 1(56 %) 1(56%)1(56%)1(5,6 %) 1(56 %)1 (56 %) 1(56 %)

1y medio 3 7 gperez

Indicador 2: ¢ Tienes alguna formacion educativa posterior al grado de maestro/a? ¢ Cual?

si 6(333%)

No.| 11(61,1 %)

Master en Profesora de Secun.. 1(5,6 %)

Cursos de 30h o 100h de difer. 1(56 %)
Postgrado audicion y lenguaje| 1(5.6 %)
Tengo una formacidn anterior. . 1(56%)
Master en dificultades del apre 1(56%)
Postgrado DECA| 1(56%)

00 25 50 75 100 125

Indicador 3: ¢Has utilizado alguna de las siguientes metodologias durante tus clases? En caso

afirmativo, marca cual/es.

Metodologla basada en el juego. 15833 %)
Metodolagia cooperativa 17044 %)
Metodos mas tradicionales. 17 (94,4 %)
[ 5 1 15 20

Indicador 4: ;Consideras que es mejor utilizar una Unica metodologia con el alumnado? ;O
varias? ¢ Por qué?

@ Unicamente una matodologia.
@ Mis de una.

Indicador 5: 4 Qué método utilizas con mayor frecuencia en tus clases?

@ Welodologia basada en el juego.
@ Metodologia cooperativa.
@ Mstodos mas tradicionales.

Indicador 6: ¢ Cual de estos métodos activos recomendarias a futuros docentes? ¢ Por qué?

Metodologla basada en el juego. 13.(722 %)
Metodologia cooperativa

17 (84,4 %)

Métodos més tradicionales.
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Indicador 7: ¢ Consideras que éstas dos técnicas (juego y cooperacidn) son practicas para utilizar

en el aula?

®si
@ No.

Indicador 8: En la escuela en la que te encuentras, ¢ cual se utiliza en mas ocasiones?

Indicador 9: En la escuela en la que te encuentras, jcrees que el docente es libre de elegir la

metodologia que quiere utilizar?

@ s
® No.

Indicador 10: Segun Leif y Brunelle, el juego es una de las estrategias mas completas para el
alumnado. ¢ Crees que unicamente deberiamos utilizar esta técnica? ;O es importante combinarla

con otras? ¢ Por qué?

@ Unicamenta el juego.
@ Combinar esta técnica con otras.

Indicador 11: Segun Wolfgang Ratichius (autor de la escuela tradicional), los métodos mas
tradicionales son los mas efectivos para el aprendizaje. ;Consideras que es suficiente utilizar
solamente este? ;O crees que seria beneficioso combinarlo con el juego y la cooperacion? ¢ Por

qué?
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Cuestionario a docentes en formacion.

Indicador 1: Edad.

9(5299

Indicador 2: ;En qué curso del grado de Educacién Primaria te encuentras actualmente?

Indicador 3: ;Has realizado ya algun practicum?

®si
@ No.
100%

Indicador 4: ;Has oido hablar de metodologias basadas en el juego y la cooperaciéon?

@ si
@ No.

Indicador 5: ; Qué método has escuchado con mas frecuencia?

Metodologia basada en el juego. 3(17.6%)
Metodologia cooperativa. 13(76,5 %)

Métodos mas tradicionales. 6(353 %)

0 5 10 15

Indicador 6: ;Has llevado a cabo alguno de estos 3 métodos durante el practicum? ;O has
observado al docente realizarlo?
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Indicador 7: ;Cual consideras que tiene mas beneficios?

@ Metodologia basada en el juego.
@ Metodologia cooperativa.
Métodos mas tradicionales.

&

Indicador 8: ;Y la que menos?

[ 4

Indicador 9: Por ultimo, ¢qué metodologias te gustaria usar con mas frecuencia en un futuro?

¢ Por qué?

Metodologia basada en el jusgo. 14824 %)
Metodologia cooperative. 10(58.8 %)

Metodos mas tradicionales. 4(235%

0 5 10 15

Resultados de la 22 fase: Evaluacion inicial sobre el contenido de la lengua castellana en 5° de

primaria:

La primera actividad correspondia a la definicion del grupo nominal. El segundo y el cuarto
ejercicio trataban sobre la clasificacion de determinantes, sustantivos y adjetivos. Por ultimo, en la
tercera actividad, los estudiantes tenian que escribir el nicleo de cada grupo nominal mostrado. A
continuacion, en la tabla de la izquierda, se muestra el numero de alumnado que han adquirido o
por el contrario, no lo han hecho, los conocimientos correspondientes al contenido trabajado. Y, en

la derecha, los resultados en forma de porcentaje.

Si: No: Si: No:
Actividad 1 3 12 20% 80%
Actividad 2 6 9 40% 60%
Actividad 3 3 12 20% 80%
Actividad 4 7 8 46,7% 53,3%
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Resultados de la 32 fase: Evaluacion del mismo contenido dado de forma tedrica.

En esta segunda evaluacién, la primera actividad correspondia también a la definicién del grupo
nominal. La segunda, tercera y cuarta a la localizacién de los determinantes, sustantivos y
adjetivos. En cambio, en el quinto ejercicio los estudiantes debian indicar si las frases que se
mostraban formaban o no un grupo nominal. Por ultimo, en la ultima actividad, debian localizar el
nucleo de cada uno de estos. En el caso de este ultimo ejercicio, casi la mitad de la clase

diferenciaban un tipo de nucleo, pero el otro no, de los dos que pueden haber.

A continuacién y como en el apartado anterior, en la tabla de la izquierda, se muestra el numero
de alumnado que han adquirido o no los conocimientos correspondientes al contenido trabajado.

Mientras que en la tabla de la derecha se muestran estos resultados en forma de tanto por ciento.

Si: No: Mitad: Si: No: Mitad:
Actividad 1 10 5 - 67% 33% -
Actividad 2 11 4 - 73% 27% -
Actividad 3 10 5 - 67% 33% -
Actividad 4 13 2 - 87% 13% -
Actividad 5 10 5 - 67% 33% -
Actividad 6 4 4 7 27% 27% 46%

Resultados de la 4° fase: Evaluacion final utilizando el Scape Room como metodologia activa y

participativa basada en el juego y la cooperacion.

En esta tercera evaluacioén, la primera actividad correspondia también a la definicién. La segunda
y la quinta a la localizacion de los determinantes, sustantivos y adjetivos. Mientras que en el tercer
ejercicio tenian qué oraciones formaban un grupo nominal. Por ultimo, en la cuarta actividad,
debian localizar el nucleo de cada uno de estos. En el caso de este ejercicio e igual que
anteriormente, casi la mitad de la clase diferenciaban un tipo de nucleo pero el otro no, de los dos
que pueden haber.

A continuacién, en la tabla de la izquierda, se muestra el nimero de alumnado que han adquirido

0 no los contenidos. Mientras que en la derecha se muestran estos resultados en forma de

porcentaje.
Si: No: Mitad: Si: No: Mitad:
Actividad 1 11 3 - 79% 21% -
Actividad 2 13 1 - 93% 7% -
Actividad 3 9 5 - 64% 36% -
Actividad 4 7 1 6 50% 7% 43%
Actividad 5 12 2 86% 14% -
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Resultados de la 52 fase: Valoracion del alumnado de Educacion Primaria.

En esta ultima fase andénima e individual, el 100% de los estudiantes, coincidieron en que su
aprendizaje resulta mas significativo cuando se trabajan actividades individuales y grupales. Es

decir, no utilizar nicamente el libro de texto como recurso.

10. ANALISIS DE RESULTADOS:
Después de observar los resultados obtenidos, he podido llegar al siguiente analisis y discusién

personal:
Cuestionario a docentes en activo:

En cuanto a las respuestas del profesorado, la mayoria coinciden en que los métodos que mas
utilizan en sus clases son la combinacién de los mas tradicionales, junto con el juego y la
cooperacion. No obstante, dentro de estos, el mas usado es el juego, seguido de la cooperacion y
terminando por los mas tradicionales. Asi pues, siguen este mismo orden aquellas técnicas que
recomiendan a los futuros docentes, empezando por el juego y terminando por las tradicionales.
Ya que consideran que al trabajar de forma cooperativa, también se aprende a trabajar en equipo,
desarrollando habilidades diarias y aprendiendo mientras se divierten, causandoles una

motivacion a la hora de realizar las actividades.

No obstante, el 100% de los encuestados coinciden en que la mejor opcién es utilizar mas de una
metodologia dentro de las aulas, puesto que cada una aporta diferentes beneficios en los
estudiantes. Asi pues, no todo el estudiante aprende de la misma manera, por lo que al utilizar

diferentes técnicas conseguiremos llegar a mas alumnado.

Dichos docentes en activo, también coinciden al 100% en que tanto el juego como la cooperacién
son métodos practicos a utilizar dentro de las clases. Aunque insisten en que no se debe utilizar

cada método de forma unica, sino que la mejor opcién es combinarlo.

Cuestionario a docentes en formacion:

Analizando los resultados del cuestionario a docentes en formacién, he observado que la mayoria
de los que han respondido pertenecen al ultimo curso de Educacion. Habiendo realizado ya el
100% de los encuestados algun practicum y habiendo oido hablar de las metodologias basadas
en el juego y la cooperacion. No obstante, el que mas han escuchado y llevado a cabo durante

sus practicum ha sido el cooperativo.
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A pesar de estas respuestas, todos los estudiantes consideran que la metodologia con mas
beneficios es la basada en el juego, seguida de la cooperativa. Mientras que la tradicional no ha

recibido ningun voto.

En cuanto a la que menores beneficios le encuentran sucede lo mismo. Es decir, primero los

métodos mas tradicionales, seguido de la cooperacion y terminando por el juego.

Por ultimo, la metodologia que mas les gustaria utilizar en un futuro, a pesar de poder poner mas
de una, la gran parte de los encuestados coinciden en que les gustaria emplear las basadas en el
juego y la cooperacién. Mientras que solo 4 estudiantes, de un total de 17, han marcado que

también emplearian los métodos mas tradicionales.
Evaluacion inicial sobre el contenido de la lengua castellana en 5° de primaria:

Ya en la puesta en practica y en la primera evaluacion realizada al alumnado de 5° de primaria, en
la que previamente no se habia explicado nada sobre el contenido de la lengua castellana (grupo
nominal), observamos cémo solo el 20% de los estudiantes sabian resolver las actividades
relacionadas con este contenido. No obstante, en cuanto a los ejercicios que trataban de clasificar
los tipos de palabras, la mitad del estudiantado, es decir, el 55% de clase sabia resolverlo. Esto se
debia a que previamente ya habian trabajado este tipo de clasificacion, a diferencia del grupo

nominal, que todavia no lo habian hecho.
Evaluacion del mismo contenido dado de forma teorica.

Después de explicar unicamente de forma tedrica el contenido, ya era aproximadamente el 50%
de la clase la que sabia resolver las actividades relacionadas con el grupo nominal. Es decir, solo
de explicarlo de forma tedrica el tanto por ciento de alumnado que sabia hacerlo subié un 30%

respecto a la evaluacion inicial, que fue antes de explicar nada.

La clasificacion en los tipos de palabras también habia aumentado un 20% en cuanto a
conocimientos adquiridos. Es decir, en la primera prueba, el 55% sabian clasificarlas, mientras

que en esta segunda fueron el 75%.
Evaluacién final utilizando el Scape Room como metodologia activa y participativa.

La tercera y ultima evaluacién, fue realizada después de utilizar las metodologias activas y
participativas. En esta he observado como casi el 70% del alumnado ya controlaba mejor el
contenido trabajado, es decir, el grupo nominal. Mejorando de esta forma mas dinamica y

manipulativa, en un 20%, la adquisicién de conocimientos.

En cuanto a la clasificaciéon de las palabras, se observa como el 90% de los estudiantes ya sabian
diferenciar entre estos tipos (determinante, sustantivo y adjetivo). Mejorando en un 15% respecto

a la evaluacion tedrica anterior.
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Valoracion del alumnado de Educacion Primaria

El 100% de las valoraciones del alumnado en Educacion Primaria, coinciden, como he comentado
anteriormente, en que les resulta mas facil, divertido y eficaz, el hecho de aprender a partir de
diferentes métodos. Ademas, recalcan la idea de que al tratarse de un juego o de algo cooperativo
entre el estudiantado, esto les ayuda a aprender entre companeros y companeras, ayudandose

entre ellos y de una forma mas dinamica.

11. CONCLUSIONES:

Después de realizar y de haber analizado este trabajo, puedo afirmar que, como conclusién, el
uso de las metodologias activas y participativas basadas en el juego y la cooperacion dentro de
las aulas ayudan a que un porcentaje mayor de alumnado haga de su aprendizaje algo

significativo.

A lo largo de este proceso he tenido la oportunidad de llevar a cabo evaluaciones tedricas, en las
que solamente hemos utilizado el libro de texto, y evaluaciones practicas, donde nos hemos
basado en el juego y la cooperacion. Estos dos tipos de evaluaciones me han servido para valorar

de qué forma llegan a mas porcentaje de alumnado los contenidos trabajados.

El resultado de estas pruebas y como he mencionado anteriormente, es mediante las técnicas en
las que los estudiantes son participes de su aprendizaje, ayudandose entre ellos y aprendiendo
asi de una forma mas dinamica. Asi pues, he podido alcanzar tanto el objetivo general como los

objetivos especificos establecidos previamente durante este proceso

Es por esto por lo que mi conclusién acerca de esta tematica es que, como futuros docentes, no
debemos dejar de lado aquellos métodos en los que el alumnado forme parte activa del
aprendizaje. Ya que de esta forma y a nivel general, lograremos que los contenidos explicados
previamente en el aula, lleguen a mas estudiantes. Una de las mejores opciones que yo
considero, es la de trabajar utilizando todas las metodologias, ya que de cada una podemos sacar

las mejores partes.

Este es uno de los aspectos importantes a tener en cuenta, ya que no todos los nifios y las nifias
aprenden de la misma forma y al mismo tiempo, por lo que no debemos conformarnos con
explicar unicamente el contenido desde el libro de texto. Ya que, si solo utilizamos esta técnica,
probablemente lleguemos a un porcentaje mediano-bajo de contenidos adquiridos por el cuerpo

del alumnado.

Por el contrario, si utilizamos, ademas del libro, otros recursos manipulativos o audiovisuales,

llegaremos a lograr un aprendizaje mas significativo en el total del estudiantado.
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Favoreceremos, asi, la creatividad, la motivacién, la cooperacion entre ellos/as, la implicacién, el
trabajo en equipo y la empatia, entre otros. En este sentido, cuantas mas metodologias activas y
participativas variadas utilicemos en nuestras aulas, mayores aprendizajes y competencias

transversales adquirira el estudiantado.

Asimismo, considero que este Trabajo Final de Grado ha podido abordar los objetivos planteados,
tanto los especificos en los que se mencionaba el conocer metodologias activas y participativas,
conseguir que el alumnado aprendiera de forma practica y dinamica, dando importancia al trabajo
en equipo, actitudes y valores, asi como el favorecimiento a la integracion de todo el alumnado y
el aprendizaje significativo. Asi pues, también ha sido abordado el objetivo general de este trabajo,
el cual consistia en trabajar el aprendizaje cooperativo y basado en el juego a través de los
contenidos de lengua castellana de 5° de primaria, partiendo de las valoraciones de docentes en

activo y docentes en formacion.

Por ultimo, después de haber realizado y analizado los cuestionarios destinados a maestros y a
maestras, pienso que, una vez ya docentes y trabajando con el estudiantado en las aulas, no
debemos conformarnos con lo que tenemos y seguir reproduciendo lo que se ha venido siempre

haciendo, que es el uso del libro y del aprendizaje memoristico como lo mas habitual.

Debemos continuar aprendiendo y formandonos, conociendo asi distintas metodologias, recursos
educativos y actividades con las que trabajar dentro del aula y asi poder ofrecer al estudiantado

diferentes opciones que conlleven un aprendizaje significativo.

Como dijo Nelson Mandela (1918) “La educacién es el arma mas poderosa que puedes usar para

cambiar el mundo.”
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13. ANEXOS:

Anexo 1: Pruebas grupales.
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Anexo 2: Grupos heterogéneos participando en el Scape Room.
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Anexo 3: Buscando los grupos nominales escondidos por el aula.
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Anexo 4: Prueba individual.
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Anexo 5: Cuestionario a docentes en activo y en formacion.

Cuestionario a docentes en activo: https://forms.gle/5TZDCgZWpoNBdA4r5

Cuestionario a docentes en activo.

jHola! Soy estudiante de Magisterio y estoy realizandoe el Trabajo Final de Grado sobre los métedos activos y
participativos basados en el juego y la cooperacion en Educacion Primaria. ¥ me gustaria que, por favor,
respondieras al siguiente cuestionario para obtener una mayor informacian. De esta forma me ayudarias a
realizar mi proyecto final de forma mas completa. jjGracias!!

Correo*

Correo valido

Este formulario registra los correos. Cambiar configuracién

;Cuantos afos de experiencia tienes como docente? *

Texto de respuesta corta

;Tienes alguna formacion educativa posterior al grado de maestro/a? Si es asi, joual? *
Si.
No.

Otra..

;Has utilizado alguna de las siguientes metodologias durante tus clases? En caso afirmativo,
marca cualies.

Metodologia basada en el juego.
Metodologia cooperativa.

Métodos mas tradicionales.
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https://forms.gle/5TZDCgZWpoNBdA4r5

;Consideras que es mejor utilizar una Unica metodologia con el alumnada? ;O varias? *

Unicamente una metodologia.

Mas de una.

;Por qué? *

Texto de respuesta larga

;Qué método utilizas con mayor frecuencia en tus clases? *

Metodologia basada en el juego.
Metodologia cooperativa.

Métodos mas tradicionales.

;Cudl de estos métodos activos recomendarias a futuros docentes? *

Metodologia basada en el juego.
Metodologia cooperativa.

Meétodos mas tradicionales.

;Por que? *

Texto de respuesta larga
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;Consideras que éstas dos técnicas (juego y cooperacion) son practicas para utilizar en el
aula?

Si.

No.

En la escuela en la que te encuentras, ;cual se utiliza en mas ocasiones? *
Metodologia basada en el juego.
Metodologia cooperativa.

Métodos mas tradicionales.

En la escuela en la que te encuentras, jcrees que el docente es libre de elegir la metodologia
que quiere utilizar?

Si.

No.

Segun Leif y Brunelle, el juego es una de las estrategias mas completas para el alumnado.
;Crees que unicamente deberiamos utilizar esta técnica? ;O es importante combinarla con
otras?

Unicamente el juego.

Combinar esta técnica con ofras.

iPorqueé? *

Texto de respuesta larga
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Segun Wolfgang Ratichius (autor de la escuela tradicional), los métodos mas tradicionales son
los mas efectivos para el aprendizaje. ; Consideras que es suficiente utilizar solamente este? ;O
crees que seria beneficioso combinarlo con el juego y la cooperacion?

Unicamente los métodos mas tradicionales.

Combinar los métodos més tradicionales con el juego y la cooperacion.

iPor que? *

Texto de respuesta larga

Cuestionario a docentes en formacion: https:/forms.gle/iTCczbPVv1vVKZsk9

Cuestionario a docentes en formacion.

jHola! Soy estudiante de Magisterio v estoy realizando el Trabajo Final de Grado sobre los métodos activos v
participativos basados en el juego v la cooperacion en Educacion Primaria. ¥ me gustaria que, por favar,
respoendieras al siguiente cuestionario para obtensr una mayor informacion. De esta forma me ayudarias a
realizar mi proyecto final de forma mas completa. jjGracias!!

Correa”

Comeo valido

Este formulario registra los correos. Cambiar configuracion

Edad:

Texto de respuesta corta

i En gue curso del grado de Educacion Primaria te encuentras actualmente? ©
1e
2\:\
30

4e
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https://forms.gle/jTCczbPVv1vVKZsk9

;Has realizado ya algun practicum?
Si.

Ma.

iHas cido hablar de las metodologias activas y participativas basadas en el juego yla
cooperacion?

50

No.

;Qué método has escuchado con mas frecuencia?

Merodologia basada en el jusgo.
Metodologia cooperativa.

Métodos mas tradicionales.

iHas llevado a cabo alguno de estos 3 métodos durante el practicum? ;O has observado al
docente realizarlo?

Metodologia basada en 2l jusgo.
Metodologia cooperativa.

Métodos mas tradicionalas.

&
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;Cual consideras que tiene mas beneficios? ©

Merodologia basada en el jusgo.
Metodologia cooperativa.

Métodos mas tradicionales.

i la que menos? ©

Metodologia basada en el jusgo.
Metodologia cooperativa.

Métodos mas tradicionales.

Por ultimo, jgué metodologias te gustaria usar con mas frecuencia en un futuro? ©

Metodologia basada en el jusgo.
Metrodologia cooperativa.
Métodos mas tradicionales.

Ctra...

;Por qué? *

Texto de respuesta larga
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Anexo 6: Libro de texto de lengua castellana, nivel 5° de Educacion Primaria. Contenido a

trabajar: Grupo nominal.

Gramatica El grupo nominal o

¢Qué ocurre cuando don Quijote y Sancho llegan al prado? Lee y fijate en
las palabras destacadas.
Dejaron que Rocinante y el rucio pacieran a sus anchas,
y se sentaron bajo uno¢ drboles, detris de los cuales se oia
el murmullo de un arroyo. Sancho sacé de las alforjas
las vendas y la pomada y le curé la herida a su sefior.

;Qué sustantivos aparecen destacados? ;Qué palabras acom-
pafian a cada uno de ellos?

En una oracién, los sustantivos pueden aparecer solos
o acompafados de otras palabras.

Un grupo nominal es una palabra o un conjunto de palabras cuyo nticleo es

un sustantivo o un pronombre personal.
aquellas montarias nosotras IGpices afilados
ntcleo nticleo nucleo

Cuando el niicleo del grupo nominal es un sustantivo comin, este suele ir
acompafado de otras palabras que concretany complementan su signifi-

cado. Estas palabras pueden ser:

Determinantes Adjetivos Sustantivos
dos compafieros libros divertidos doctor Garcia
nuicleo

nucleo ntcleo

Fijate que también pueden aparecen varias de estas palabras a la vez:

aguel valiente caballero el escudero Sancho
determinante  adjetivo nlcleo determinante ntcleo  sustantivo

() Copia en tu cuaderno estos grupos nominales y subraya su niicleo. -
los &rboles Andrés tus profesares dos muebles antiguos *

ellas este papel mi hermana Elsa las pipas saladas

) Escribe los titulos de estos libros y analizalos como en el ejemplo.
Ejemplo » El balonazo — El (determinante), balonazo (nucleo)

e P S
I WAREO ot varou
1L BARCO DE YaroR

Sontlage Gareia-Clairac
Jovier Malpiza

€l libro invisible oandiligsiivales
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Anexo 7: Evaluacién inicial de un contenido de la lengua castellana en 5° de Primaria. Ficha con

las actividades correspondientes para evaluar.

NOMBRE: CURS0: FECHA:

[ EL GRUPO NOMINAL: ]

1. Completa la siguiente definicion de grupo nominal:

Un grupo nominal es una o un conjunto de palabras cuyo nicleo es un
O un personal. Puede ir acompanado de
y

2. Lee estos grupos nominales y rodea el tipo de palabra que se indica:

o 4Cual es el determinante? = Este Coche Azul

o 4 Cual es el sustantivo? > Mi Camiseta Nueva
o 4 Cual es el adjetiva? = El Clase Pequena
o 4Cual es el nacleo? > Tu Primo Lejano

3. Escribe el nicleo de estos grupos nominales:

o Esta pizarra es nueva. =

o Ella es bombera.

J

o Ellos no iran al cine.

La pelota azul se ha pinchado. >

=]

v

El nuevo ordenador.

u]
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NOMBRE:

CURSO: FECHA:

4. Coloca las palabras de estos grupos nominales en la tabla segun correspondan:

Los pantalones nuevos. El pequefio vampiro.
Felices. Aquellos animales domeésticos.
Unas camisetas blancas. Aviones,
La ropa limpia. Este bonito pueblo.
Muchos. La sirenita
Sustantivos: Adjetivos: Determinantes:
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Anexo 8: Evaluacion del mismo contenido dado de forma tedrica. Ficha con las actividades

correspondientes para evaluar y diferentes pero similares a la evaluacion inicial.

NOMBRE:

CURSO:

1. Completa la siguiente definicién de grupo nominal:

Un grupo nominal es una

un O un

personal.

FECHA:

o un conjunto de palabras cuyo ndcleoc es

Cuando el nicleo del grupo nominal es un sustantivo comdn, este suele ir acompafado de

¥

2. Rodea los siguientes determinantes:

El Libro Alegre

Pequefio La Mesa

3. Rodea los siguiente sustantivos:

Lapiz Mi Ventana

El Sonido Flor

4. Rodea los siguientes adjetivos:

Quiénes Ella Azul

Grande Limpio Tres

Unos

Ella

Miedo

Tu

MNuevo

Bonito

Ese

Bonito

Este

Martina

Flor

Verde

Limpio

Suyo

Su

Londres

Alto

Cual
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5. Indica con verdadero (V) o falso (F) si las siguientes oraciones forman un grupo
nominal.

+ Tu pastel.

+ Elleon salvaje.

+ La policia.

« Un viento huracanado.

+ La pelota azul.

« Muchos no vendran.

+ He perdido.

6. Escribe el nicleo de estos grupos nominales:

o Este lapiz se ha roto. >
o Mosotros no iremos a la plaza. >
o La mesa. >
o La botella grande. >
o Ella es policia. >
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Anexo 9: Scape Room. Tarjeta con el niumero de cada grupo.

Anexo 10: Tarjeta del numero final.
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Anexo 11: Tarjeta con la explicacion de cada prueba, asi como de la pista que corresponde a

cada una de estas.

Prueba 1: Determinantes.

Prueba 2: Adjetivos.
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Prueba 3: Sustantivos.

Prueba 4: Grupo nominal.
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Anexo 12: Material a utilizar en cada prueba, ya que segun el objetivo de cada una, cada ayuda

era diferente.

Prueba 1: Determinantes.

Prueba 2: Adjetivos.
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Prueba 3: Sustantivos.

Prueba 4: Grupo nominal.
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Anexo 13: Folio con la indicacién para superar la prueba con toda la clase unida.

Anexo 14: 7 ejemplos de grupos nominales junto con otros grupos que no son nominales.
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Anexo 15: 5 llaves de diferente color y de diferente forma.

Anexo 16: Caja de carton con el dibujo de una de las cinco llaves.

Anexo 17: Tarjeta con una serie de recompensas educativas.

« Ser sl pimero en la fia durante 1 dia. o Loer un s los 1§ minvios. ardes de

e b s o tarmine a dase

« Haces un b (tempo Soxe) i




Anexo 18: Ficha final con las actividades correspondientes a evaluar.

MOMBRE: CURS0: FECHA:

ULTIMA PRUEBA:

IANIMO! ©

1. Completa la siguiente definicion de grupo nominal:

2. Lee estos grupos nominales y rodea el tipo de palabra que se indica:

o 4, Cual es el determinante? = Aguel Cuadro Verde
o 5Cudl es el sustantiva? > Tu Camisa Limpia.
o, Cual es el adjetivo? => La Nueva Bicicleta.

3. Indica con verdadero (V) o falso (F) si las siguientes oraciones forman un grupo

nominal.
+ Mis pafiuelos. * Un viento huracanado.
s El coche verde. » Muchos no vendran.
+ Habeéis ganado. » Eles enfermero.

Un grupo nominal es una o un conjunto de palabras cuyo nuicleo es
un o un personal.
Cuando es sustantivo este puede ir acompafiado de ¥
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MOMEBRE:

CURSO: FECHA:

4. Escribe el nicleo de estos grupos nominales:

o Este boligrafo azul.

o Vosotros no iréis al cine.
o La mesa redonda.

o Td eres médico.

o El radiador.

5. Coloca las palabras de estos grupos nominales en la tabla segin correspondan:

Las nuevas zapatillas.
Coches.

Un armario grande.

L AR "N PN P

Estas personas felices.
Aquellos animales domeésticos.

Limpios.

Este libro. Este bonito paisaje.
Muchos. La mesa.
Determinantes: Sustantivos: Adjetivos:
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Anexo 19: Cuestionario anénimo e individual con 3 preguntas para valorar la forma de

aprendizaje mas significativa en el alumnado.

e (Te hasdivertido en este juego?

e (Has aprendido sobre el grupo nominal en esta actividad?

e (Con qué forma de ensefiar aprendes mas? ¢ Utilizando uinicamente el libro o haciendo actividades

individuales y grupales sobre este tema? ¢ Por qué?
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