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RESUMEN

Es objeto de este trabajo concebir una programacion didactica trimestral en torno a los bloques 1y 4 de
la asignatura de Tecnologia de 12 de ESO que resulte innovadora, atractiva y motivadora para el
alumnado. Estara muy presente el uso significativo de nuevas tecnologias, metodologias de participacién
activa y aprendizaje cooperativo, asi como metodologias de aprendizaje basado en proyectos (ABP).

La elaboracidon de dichos contenidos se regira por el Decreto 87/2015 en el que establece el curriculo y
desarrolla la ordenacion general de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunitat
Valenciana, que a su vez se deriva del Real Decreto 1105/2014 y por el Decreto 51/2018 de 27 de abril,
del Consell, por el que se modifica el Decreto 87/2015.

Palabras clave: Programacién didactica, actividades, innovacién, TIC, tecnologias, colaboracidn,
aprendizaje basado en proyectos, participacion activa, aprendizaje cooperativo.
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PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA 12 ESO

1. INTRODUCCION

El presente Trabajo Final de Master (TFM de ahora en adelante) comprende la elaboracién de una
programacion didactica que se enmarca dentro de la modalidad 3, planificacion y/o programacion
curricular de TFM.

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo bésico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, define la tecnologia como la convergencia del conjunto de
técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la
historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucidn a
problemas o necesidades.

Es dentro de esta materia donde se desarrolla el presente trabajo, que plantea la implementacién de las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en el transcurso de una programacién didactica como
una innovacion educativa, haciendo un uso motivador, justificado y significativo de ellas.

Dicha programacion se basa en los contenidos de los bloques 1 y 4 de la asignatura de Tecnologia de 12
de ESO y se han escogido por ser las que se trabajaron durante el segundo periodo de practicas del Master
Universitario en Profesor/a de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacidon Professional y
Ensefianzas de Idiomas que tuvo lugar en el IES Francesc Tarrega de Vila-real.

Tal como establece el Decreto 87/2015, la materia de Tecnologia queda enmarcada dentro de los dos
ciclos de la Educacion Secundaria Obligatoria y los bloques que presenta, se desarrollan a lo largo de los
cuatro cursos. En el primer ciclo se abordan los siguientes bloques de contenido:

Bloque 1, Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos.
Bloque 2, Materiales de uso técnico.

Bloque 3, Estructuras y mecanismos.

Bloque 4, Tecnologias de la informacién y la comunicacién.
Bloque 5, Elementos transversales a la asignatura.

Una vez debidamente contextualizada la materia, cabe destacar que en el Bloque 4 de 12 de ESO, nos
encontramos ante un escenario en el que se plantea un aprendizaje de contenidos informaticos utilizando
la informdtica misma, es decir, se nos presentan las TIC como contenido y las TIC como herramienta.

Segun Rioseco y Roig (2014) “como contenido, las TIC son aquello de lo que se habla, la informacion que
se transmite en relacion a su significado, su utilidad, lo que hacen y pueden hacer; el papel que tienen en
la educacion y en la sociedad, y la descripcion que se entrega en torno a su modo de funcionamiento. La
integracion de las TIC como herramientas tiene que ver con lo que se hace con ellas, tanto en la
planificacion como en la ejecucion y evaluacion del proceso de ensefianza- aprendizaje.”

Este es un aspecto particularmente interesante del presente trabajo que se desarrollara en mayor
profundidad en el apartado referente a la metodologia y orientaciones didacticas.
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2. JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION
2.1 DELIMITACION DEL PROBLEMA

Durante la realizacidon del primer periodo de practicas del Master Universitario en Profesor/a de
Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion Professional y Ensefianzas de Idiomas que
tuvo lugar en el IES Francesc Tarrega de Vila-real, se planted un cuestionario abierto y anénimo a 25
alumnos de 12 de ESO del IES Francesc Tarrega de Vila-real.

Tras una lectura detenida y posterior analisis de dichas encuestas, se han identificado numerosos
términos o conceptos que hacen referencia a la desmotivaciéon o al aburrimiento que los alumnos
experimentan durante las clases, observando que es una tendencia recurrente en su percepcion sobre el
desarrollo de las clases.

Algunas de las palabras claves o indicadores que utilizan para describir las clases son: clases pesadas,
clases aburridas, clases poco entretenidas, se escribe mucho en la libreta y se realizan pocas actividades
en grupo.

Por otro lado, los alumnos sugieren un cambio en las clases con indicadores como: clases mas divertidas,
clases mas entretenidas, actividades y clases practicas con trabajos en grupo.

Esta problematica detectada constituye uno de los primeros factores de motivacion de la presente
programacion. Ademas, se nos plantea que el problema aqui expuesto viene, por una parte, de la
desconexion entre la materia impartida y la cotidianeidad del alumno, y por otra parte, por el poco interés
que suscita en los alumnos el uso de técnicas y metodologias pedagdgicas que no les resultan atractivas.

2.2 IDENTIFICACION DE AREA DE MEJORA

Segun indica Vaello (2011), “la motivacion debe orientarse a conseguir su activacién en dos direcciones:
interés para hacer lo que les gusta y voluntad para hacer lo que no les gusta. Las dianas preferentes del
profesorado deberian ser despertar el interés y fortalecer la voluntad”.

Para ello las clases no han de ser mondtonas sino activas y variadas, resultando de gran interés la
aplicacién de distintas metodologias en el aula y la utilizacidn de cambios en el ritmo de la leccién con la
introduccién de otro tipo de actividades mas innovadoras.

Ademas, la presente programacion aprovecha el interés que manifiestan los jovenes en las nuevas
tecnologias con la realizacion de actividades que implican su uso en el aula, mostrando un buen uso de
las mismas.

3. CONTEXTUALIZACION

La siguiente programacion se ha elaborado para desarrollarse en el IES Francesc Tarrega de Vila-real,
ciudad de aproximadamente 51.000 habitantes, con un contexto socioecondmico que gira
fundamentalmente en torno al sector ceramico y en mucha menor medida de la agricultura y el sector
servicios.

El centro dispone de mds de 100 docentes y en cuanto a su ubicacion, se situa en la parte este de la ciudad,
aunque proximo al centro, en una de las zonas de mayor crecimiento urbanistico. Su proximidad a la
estacion de RENFE y a las paradas de autobuses interurbanos y comarcales, facilitan la comunicacidn a
todos los miembros de la comunidad educativa.
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El edificio data de 1963 aunque ha sufrido diversas reformas a lo largo de su historia por lo que se
encuentra en muy buen estado y cuenta con dependencias administrativas, sala de actos, zona de ciclos
formativos, biblioteca, zona deportiva, aula CyL (comunicacidn y lenguaje), cafeteria y jardines.

Respecto a las instalaciones, en lo que afecta directamente a la materia de esta programacidn, cuenta con
4 aulas de informatica, 2 aulas de taller de tecnologia y 1 despacho de tecnologia.

El centro acoge entre otros, a mas de 1000 alumnos de ESO, con 8 grupos de primero, 7 de segundo, 6 de
tercero y 6 de cuarto. La mayoria de ellos residen en Vila-real y provienen principalmente de las ocho
escuelas publicas del municipio. La ciudad es en gran medida valencianoparlante y aunque en los ultimos
afos ha experimentado una importante inmigracidn, procedente principalmente de Marruecos vy
Rumania, el contexto que envuelve al centro sigue siendo mayoritariamente valencianoparlante. Ademas,
las escuelas adscritas al IES Tarrega llevan a cabo programas de ensefianza en valenciano.

El centro es publico y aconfesional, respetuoso con todas las creencias de su comunidad escolar,
entendiendo las manifestaciones religiosas como un elemento mas de la cultura.

4. CONTENIDOS

Tomando como referencia el Decreto 87/2015, esta programacion contemplara, ademas de por supuesto
los elementos transversales, gran parte de los contenidos del Bloque 1y todos los del Bloque 4.

Quedan pendientes en el Bloque 1 los contenidos que hacen referencia a elaboracién de prototipos y uso
del taller y materiales, ya que se considera mas coherente abordarlos en los préximos trimestres
conjuntamente con los contenidos del Bloque 2 y Bloque 3, que resultan en muchos aspectos
complementarios al Bloque 1 y necesarios para trabajar adecuadamente sus contenidos.

- Descripcidn de las fases del Proyecto Tecnoldgico.

- Analisis morfoldgico y funcional de objetos tecnoldgicos.

- Selecciéon de recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al
medio ambiente para la resolucién de problemas tecnoldgicos.

- Croquis y bocetos como elementos de informacion de objetos del entorno escolar.

- Propiedades textuales en situacion comunicativa: adecuacién, coherencia y cohesién.

- Estrategias linglisticas y no linguisticas.

- Respeto en el uso del lenguaje.

- Conocimiento de estructuras y técnicas de aprendizaje cooperativo.

- Uso de las TIC para colaborar y comunicarse.

- Hardware: componentes de un ordenador, periféricos y sustitucién de piezas bésicas.

- Software: Tipos, licencias y sistemas operativos.

- Estrategias de comprension lectora.

- Valoracién de los aspectos positivos de las TIC para la bdsqueda y contraste de informacion.
- Estrategias de filtrado en la busqueda informacion.

- Realizacidn, formateado sencillo e impresién de documentos de texto.

- Disefio de presentaciones multimedia.

- Estudios y profesiones vinculados con la materia
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5. UNIDADES DIDACTICAS
5.1 ORGANIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

Esta programacion se organiza en dos unidades didacticas. La primera, “Tecnologias de la informacion y
la comunicacion. Estamos a la ultima”, se basa en los contenidos del Bloque 4, Tecnologias de la
Informacion y la comunicacidn. Se ha considerado trabajar esta unidad al principio del curso académico
para facilitar al alumnado destrezas y conocimientos en las TIC, convenientes y necesarios para
desenvolverse adecuadamente tanto en unidades posteriores de la asignatura como en el resto de
materias del curso.

La segunda unidad, “Proyecto Tecnoldgico. iQué lio de basuras!”, englobara gran parte de los contenidos
del Bloque 1 trabajados mediante ABP, mas otros del Bloque 4 que son particularmente interesantes para
trabajarlos también de forma transversal, contextualizados en el ambito de un proyecto y que enriquecen
la unidad didactica y consolidan conocimientos adquiridos.

5.1.1 ORGANIZACION UD 1

Esta unidad consiste en una serie de actividades, la mayoria de ellas basadas en metodologias de
participacion activa y aprendizaje cooperativo, a través de las cuales los alumnos adquiriran las destrezas
y conocimientos necesarios para desenvolverse con soltura en las TIC tanto en su vida cotidiana y como
en el dmbito académico.

Las actividades se llevaran a cabo en el aula de informatica y se utilizaran algunos de los recursos
disponibles habitualmente en estas aulas, que seran: pizarra virtual, ordenadores y tabletas digitales. En
cuanto al numero de dispositivos no es critico, al haberse disefiado las actividades en grupo, por lo que
no es necesario disponer de uno por alumno.

La pizarra virtual se utilizard para facilitar las explicaciones del profesor, pudiendo mostrar contenido
multimedia e interactuar con ella, pero también sera de uso para los alumnos, gracias a la cual estos
podran llevar a cabo presentaciones y seguir el transcurso de algunas de sus actividades.

Mediante los ordenadores disponibles en el aula, los alumnos podran realizar las actividades y seguir el
desarrollo de las clases, accediendo al aula virtual donde tendran organizadas las tareas, dispondran de
informacion y recursos y podrdn realizar las entregas.

El alumnado también dispondra de tabletas digitales, necesarias para poder llevar a cabo algunas de las
actividades propuestas. Estos dispositivos permiten una interaccion sencilla y directa con el usuario e
instalar aplicaciones que amplian su funcionalidad, pudiendo directamente tomar fotografias y grabar
audio, incrementando asi las posibilidades a la hora de disefiar actividades.

Los contenidos, criterios de evaluacidén y competencias que conforman esta unidad, pueden consultarse
en el Anexo lll. Las aplicaciones utilizadas se encuentran descritas en el Anexo V.
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NUMERO DE SESIONES

TEMPORALIZACION \
Del 13 de septiembre al 18 de octubre, ler trimestre 11 sesiones de 55 minutos
OBJETIVOS \ CONTENIDOS \
Identificar los conocimientos previos Estrategias de
sobre TIC de los alumnos. comprension lectora
mediante lectura y andlisis
Utilizar recursos tecnoldgicos. de textos.
Identificar y utilizar fuentes validas de Valoracioén de los aspectos
informacion. positivos de las TIC para la
busqueda y contraste de
Aprender estrategias de busqueda y informacién.

sintesis de la informacion.
Estrategias de filtrado en la

Disponer de medidas de seguridad a la busqueda informacién en
hora de manipular equipos informdticos. | lared.

Aprender vocabulario especifico de la Hardware: componentes
materia. de un ordenador,

periféricos y sustitucion de
Manipular e identificar los componentes piezas basicas.

de hardware de un PC.
Software: Tipos, licencias y
Conocer e identificar distintos sistemas operativos.
dispositivos periféricos.
Disefio de presentaciones

Conocer qué es el software y sus tipos. multimedia.

Conocer diferentes profesiones Realizacidén, formateado
relacionadas con la informatica y las sencillo e impresion de
nuevas tecnologias. documentos de texto.
Redactar correctamente un texto, de Estudios y profesiones
forma claras y con una estética cuidada. vinculados con la materia.

Actividad 1. Actividad de diagndstico. Sesidn 1(12 mitad).
Actividad 2. Actividad de diagndstico. Sesion 1 (22 mitad).

Actividad 4. Introduccidn al hardware. Sesién 3 (22 mitad).
Actividad 5. Identificacion de componentes de hardware. Sesidn 4, sesion 5.
Actividad 6. Dispositivos periféricos. Sesidn 6.

Actividad 7. Clasificacion de software. Sesion 7, sesion 8.

Actividad 9 Actividad de consolidacién, breakout. Sesidn 11 (22 mitad).

Clase expositiva.

cC

CSC

CAA

Ccul

SIEE

ELEMENTOS TRANSVERSALES
Comprensidn lectora.
Expresidn oral y escrita.
Comunicacién audiovisual.

Tecnologias de la Informaciény la
Comunicacion.

Emprendimiento.
Educacidn civica y constitucional.

Participacion y comunicacion
constructiva mostrando respeto y
tolerancia.

Utilizacidn responsable y
provechosa de los recursos
tecnoldgicos.

Protagonismo del alumno en el
proceso y el resultado del propio
aprendizaje.

Necesidad y curiosidad de
aprender.

ACTIVIDADES Y SESIONES

Actividad 3. Identificacién y uso de fuentes vélidas de informacidén, debate. Sesidn 2, sesién 3 (12 mitad).

Actividad 8. Profesiones relacionadas con las TIC. Sesion 9, sesidn 10, sesion 11 (12 mitad).

METODOLOGIA RECURSOS AGRUPAMIENTOS
Participacion activa. Aula informética. Gran grupo (toda la
Tableta digital. clase)
Aprendizaje Hardware no funcional. Pequeiios grupos
cooperativo. Aplicaciones: heterogéneos (entre
Quizizz, Openoffice, Evernote, Class Dojo, Genially, Audacity. 3y 4 alumnos).
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CRITERIOS DE EVALUACION

BL4.1. Identificar las diferentes partes de un
equipo informatico para realizar reparaciones o
mejoras.

BL4.2. Catalogar el software basico que permite
trabajar con equipos informaticos.

BL4.3. Buscar y seleccionar informacién en
diversas fuentes, a partir de una estrategia de
filtrado y de forma contrastada, organizando la
informacion mediante procedimientos de
sintesis o presentacion de los contenidos,
registrandola en papel o almacenandola
digitalmente para obtener textos del ambito
académico o profesional.

BL4.4. Leer textos, en formatos diversos vy
presentados en soporte papel o digital,
utilizando las estrategias de comprensidon
lectora para obtener informacidn y aplicarla en
la reflexién sobre los contenidos, la ampliacién
de sus conocimientos y la realizacién de tareas.

BL4.5. Crear y editar contenidos digitales como
documentos de texto o presentaciones
multimedia con sentido estético utilizando
aplicaciones informaticas.

BL4.6. Investigar los estudios y profesiones
vinculados con la materia, mediante el uso de
las TIC, e identificar los conocimientos,
habilidades y competencias que demanda el
mercado laboral, para relacionarlas con sus
fortalezas y preferencias.

INDICADORES DE LOGRO

BL4.1.1. Identifica las diferentes partes de
un equipo informatico y las clasifica.

BL4.2.1. Cataloga el software basico que
permite documentar y elaborar las
diferentes actividades de su nivel
educativo mediante el uso de equipos
informaticos.

BL4.3.1. Busca y selecciona informacion, a
partir de una estrategia de filtrado y de
forma contrastada, en diversas fuentes
para elaborar textos.

BL4.3.2. Organiza la informacion obtenida
en diversas fuentes mediante diversos
procedimientos de sintesis o presentacion
de los contenidos y la utiliza para elaborar
textos.

BL4.3.3. Almacena digitalmente en
dispositivos informaticos y servicios de la
red, de forma adecuada y ordenada, la
informacidn seleccionada.

BL4.4.1. Lee e interpreta textos en
formatos diversos de forma reflexiva,
utilizando estrategias de comprension
lectora.

BL4.5.1. Crea, con sentido estético y
utilizando aplicaciones informaticas,
contenidos digitales tales como
documentos de texto, presentaciones
multimedia o producciones audiovisuales.

BL4.6.1. Investiga los estudios y
profesiones vinculados con los
conocimientos, habilidades y competencias
que demanda el mercado laboral.

BL4.6.2. Relaciona los conocimientos,
habilidades y competencias que demandan
los estudios y profesiones con sus propias
fortalezas e intereses.

INSTRUMENTOS

Rubrica segun
criterios de
evaluacién para
evaluar las
actividades diarias,
Anexo VII.

Rubrica para evaluar
componentes
actitudinales, Anexo
VI,

Cuaderno de
observacion
pedagdgica.




PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA 12 ESO

5.1.2 DESGLOSE DE ACTIVIDADES UD 1

1 - ACTIVIDAD DE DIAGNOSTICO 1

Para empezar las actividades se guiara a los alumnos en el registro del aula virtual. Asi se uniran al aula
virtual en la que estaran organizadas las actividades que vayan a realizarse a partir de ahora con sus
recursos, enlaces y entregas correspondientes.

En esta primera actividad, a modo de introduccidén, se pretende realizar un pequefio diagndstico del
concepto que poseen los alumnos sobre qué son las tecnologias de la informacion y la comunicacién. Para
ello se formaran grupos de cuatro alumnos de forma aleatoria y por equipos tendrdn que realizar una
nube de palabras mediante la aplicacion web WordArt.com. El docente comentara brevemente a qué
hacen referencia las siglas TIC y posteriormente guiard al alumnado en el uso de la aplicacion. Se realizara
una nube por grupo, con un total de entre 5y 10 palabras que expresen conceptos que asocien con las
TIC, utilizando colores, formas, distribuciones y diferentes recursos que la aplicacién ofrece.

Una vez finalizada la tarea, cada grupo generara una imagen de su nube de palabras que depositard en el
aula virtual para visualizarlas en la pizarra digital y comentar entre todos los diferentes conceptos que en
ellas aparecen, asi como su propia elaboracidn.

Actividad de diagndstico 1.

Qué nos sugieren las TIC.
CD, CSC.
Aprendizaje cooperativo.

Pequefio grupo (4 alumnos).

Media sesién.
WordArt.com

OBJETIVOS CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION
Identificar los Tecnologias de la No evaluable.
conocimientos previos informaciény la

sobre TIC de los alumnos. | comunicacién.

Despertar el interés de Conocimientos
los alumnos en la informaticos.
materia.

Comunicacion.
Utilizar recursos
tecnoldgicos. Recursos
tecnoldgicos.
Saber comunicarse de
manera constructiva y Cuidado de la
mostrar tolerancia. estética.

Manifestar solidaridad e
interés por resolver
problemas.



https://wordart.com/
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1. Introducimos los conceptos 2. Seleccionamos la forma de nuestra nube

T o - T m e e

PHR o | Cpttie | Beplce ae

SHAPES
FONTS.

Lavout
s

3. Seleccionamos la orientacion del texto 4. Aqui tenemos nuestra nube de palabras
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2 - ACTIVIDAD DE DIAGNOSTICO 2

En esta segunda actividad, mediante un breve cuestionario de 10 preguntas creado con la aplicaciéon web
Quizizz, se tratardn de diagnosticar posibles prejuicios e ideas errdneas en la percepcidn del alumnado
acerca de qué son las tecnologias de la informacion y la comunicacion y qué pueden proporcionarnos.
Este cuestionario de tipo test que cuenta con cuatro posibilidades de respuesta se respondera de forma
individual y las preguntas aluden al uso del sentido de los alumnos. Durante la realizacion del cuestionario,
los alumnos irdn comprobando cudl es la respuesta correcta en caso de no haberla acertado, con lo cual
ademads ya se establece una primera medida de correccion.

Una vez el alumnado haya finalizado se comentaran en clase las diferentes cuestiones con el fin de ampliar
y asentar conocimientos. Finalmente, el docente dara una breve definicidn de qué son la TIC.

Gracias a la aplicacion, los resultados estardn a disposicion del docente para conocer el punto de partida
del alumnado respecto a la materia, y de considerarse necesario, implementar de algun refuerzo o medida
correctiva.

Actividad de diagndstico 2.

é¢Qué sabemos sobre las TIC?
CD, CSC.
Participacion activa, clase expositiva.

Individual.

Media sesién.

Enlace web cuestionario
CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS

Identificar los Tecnologias de la No Evaluable
conocimientos previos informaciény la
sobre informatica de los comunicacion.

alumnos.

Conocimientos
Despertar el interés de informaticos.
los alumnos en la
materia. Comunicacién.
Utilizar recursos Recursos
tecnoldgicos. tecnoldgicos.

Saber comunicarse de
manera constructiva y
mostrar tolerancia.

Manifestar solidaridad e
interés por resolver

problemas.

Conocer qué son las TIC.



https://quizizz.com/join/quiz/5eff561fcac30a001b0c9e0c/start?studentShare=true
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La informacién que encontramos en internet:

La principal funcién de un ordenador es:

No sirve de mucho y estd
llena de bulos, mejor
consultar la prensa escrita.

Es buena siempre y cuando
lo diga algun "youtuber"”

Siempre es Util y adecuada
famoso.

para nosotros, Trabajar muy répido. Procesar informacion.

Ver series de Netflix.

B sveocsone

Para un uso saludable de los dispositivos electrénicos es recomendable:

@ someet
© swoiy

@ coolwmp
Hacer un uso moderado y

responsable de los mismos
con pausas regulares,
adoptar una postura
corporal correcta y disponer
de buenas condiciones de luz
en la sala.

Estar tantas horas como
podamos frente al movil, eso
si, con gafas de sol para
protegernos la vista.

No encender nunca el pc en
la medida de lo posible.

@ Ltte Generol

@ sveocsone

) sweoksover

*Acceso al cuestionario completo haciendo clic en las imagenes.
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3 - IDENTIFICACION Y USO DE FUENTES VALIDAS DE INFORMACION, DEBATE

Los alumnos buscaran informacidn en la web sobre la conveniencia o no de realizar tareas escolares en
casa. Para ello se creardn grupos de 4 alumnos, formados de forma aleatoria mediante la herramienta
“creador de grupos” de la aplicacién ClassDojo. Acto seguido se introducira brevemente el uso del
buscador Google y se hablara sobre algunas fuentes de informacion (prensa online, Google Académico,
Wikipedia, etc.) y se comentaran pros y contras de cada uno de ellos, desde el punto de vista de fiabilidad
y credibilidad. También se facilitaran algunos enlaces en el aula virtual.

La mitad de grupos buscard informacion para poder argumentar sobre las ventajas de no hacer deberes
en casa, y la otra mitad sobre lo contrario. El profesor planteara unas primeras preguntas para incentivar
y orientar al alumnado en la bisqueda de informacion. Una vez los alumnos hayan recabado informacién
suficiente redactaran en OpenOffice Writer un resumen de los argumentos encontrados citando la fuente
y pondrdan el documento a disposicion del docente en el aula virtual.

Para finalizar la actividad se hard un debate donde se confronten de forma ordenada y respetuosa las dos
posturas, haciendo hincapié en la validez de los argumentos sustentados en la fiabilidad de la informacion

obtenida.

Identificacion y uso de fuentes validas de informacidn, debate.

é¢Dejamos de hacer deberes en casa?

CD, CSC, CAA, CCLI.

Aprendizaje cooperativo, participacion activa.

Pequefio grupo (4 alumnos) y gran grupo.

Una sesion y media. (Una de busqueda y media para el debate).
OBIJETIVOS ‘ CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ‘
Identificar y utilizar Tecnologias de la BL4.3. Buscar y seleccionar informacién en diversas
fuentes vélidas de informaciény la fuentes, a partir de una estrategia de filtrado y de forma
informacion. comunicacion. contrastada, organizando la informacion mediante

procedimientos de sintesis o presentacion registrandola

Aprender estrategias de Estrategias de en papel o almacendndola digitalmente para obtener
busqueda y sintesisde la | comprension lectora. textos del ambito académico o profesional de los
informacién. contenidos.

Valoracién de los
Incentivar la necesidady | aspectos positivos de BL4.4. Leer textos, en formatos diversos y presentados
curiosidad de aprendery | las TIC para la busqueda | en soporte papel o digital, utilizando las estrategias de
remarcar el y contraste de comprension lectora para obtener informacion y
protagonismo del informacion. aplicarla en la reflexion sobre los contenidos, la
proceso y del resultado ampliacién de sus conocimientos y la realizacion de
del propio aprendizaje Estrategias de filtrado tareas.
del alumno. en la basqueda

informacién y recursos
Utilizar recursos web.
tecnoldgicos.

Participar y comunicarse
de forma respetuosa.
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4 - INTRODUCCION AL HARDWARE

Para dar inicio a la actividad el profesor expondra de forma muy breve qué es el hardware. Después se
visualizard un video, que presenta algunas carencias, en el que se habla sobre seguridad basica a la hora
de manipular equipos informaticos. El video sera comentado en clase con espiritu critico, destacando sus
aspectos positivos y también si las consideraciones de seguridad que plantea son adecuadas y suficientes.

Se hard un coloquio para ampliar la informacién y consensuar unas normas de seguridad entre alumnosy
docente, y sera éste el que las redacte y las cuelgue en un documento en el aula virtual para que queden
a disposicion del alumnado.

Introduccién al hardware.

Abrimos un ordenador.
CD, CSC, CAA, CCLI.
Participacion activa, aprendizaje cooperativo.

Gran grupo.
Media sesion.

Video sobre seguridad hardware

OBIJETIVOS CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION ‘
Aprender a desenvolverse | TIC. BL4.1. Identificar las diferentes partes de un equipo
en un aula virtual. informatico para realizar reparaciones o mejoras.
Hardware:
Disponer de medidas de componentes de un BL4.3. Buscar y seleccionar informacién en diversas
seguridad a la hora de ordenador y fuentes, a partir de una estrategia de filtrado y de forma
manipular equipos sustitucién de piezas contrastada, organizando la informacién mediante
informaticos. basicas. procedimientos de sintesis o presentacion registrandola
en papel o almacenandola digitalmente para obtener
Aprender vocabulario Seguridad para la textos del ambito académico o profesional de los
especifico de la materia. manipulacion de contenidos.
equipos informaticos.
Utilizar
responsablemente y de Sintesis de
forma provechosa los informacion.

recursos tecnoldgicos.
Valoracion de los
Participar y comunicarse aspectos positivos de

de manera constructiva las TIC para la
mostrando respeto y busqueda y contraste
tolerancia. de informacidn.

e Las manos deben estar secas.

e Desconectar el ordenador de la corriente eléctrica.

e Pulsar el boton de encendido unos segundos para drenar la
corriente almacenada.

e Descargar la electricidad estatica tocando la carcasa del
ordenador.

e Realizar el trabajo con herramientas adecuadas.

e Contar con calzado que ayude a aislarnos eléctricamente del
suelo.

e Trabajar en un espacio limpio, despejado y bien iluminado.

e Mantener una postura comoda y correcta para la espalda.

e Usar el sentido comun.
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5 - IDENTIFICACION DE COMPONENTES DE HARDWARE

La siguiente actividad se realizara en grupos de 4 alumnos formados de forma aleatoria mediante la
herramienta “creador de grupos” de la aplicacion ClassDojo. Para llevar a cabo la actividad cada grupo
dispondra de unas herramientas basicas, una caja de pc con los diversos elementos de hardware que en
ella se pueden encontrar habitualmente y una tableta con la aplicacidn Evernote instalada.

Antes de empezar la actividad, se visualizara y comentard una presentacion creada en Genially donde se
expone de forma breve qué es el hardware y sus componentes mas comunes. Esta presentacion estara a
su disposicidn en el aula como punto de partida, y se ampliaran conocimientos buscando por la web la
informacion que consideren necesaria para llevar a cabo la actividad. Después, los alumnos abriran la caja
para fotografiar el interior con la tableta.

Mediante la aplicacidén rotulardn en la imagen obtenida los nombres de 4 componentes diferentes
sefialandolos con una flecha, pudiendo ampliar la informacién con hipervinculos. Una vez finalizado el
proceso de identificacion y rotulacidn, la nota ya finalizada se compartira con el profesor mediante la
tarea asignada desde el aula virtual.

Identificacién de componentes de hardware.

Fotografiando las tripas.
CD, CSC, CAA, CCLI.
Participacion activa, aprendizaje cooperativo.

Pequefio grupo (4 alumnos).

Dos sesiones.

Presentacién Genially hardware

OBIJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

Recursos web.

Manipular e identificar BL4.1. Identificar las diferentes partes de un equipo

los componentes de informatico para realizar reparaciones o mejoras.

hardware de un PC Hardware:

cumpliendo con las
medidas de seguridad
para manipular equipos
informaticos.

Aprender vocabulario
especifico de la materia.

Despertar el interés de
los alumnos en la
materia.

Consolidar estrategias de
busqueda y sintesis de la
informacién.

Utilizar de forma
provechosa los recursos
tecnoldgicos.

Participar y comunicarse
mostrando respeto y

componentes de un
ordenador, periféricos
y sustitucion de piezas
basicas.

Seguridad para la
manipulacién de
equipos informaticos.

Valoracién de los
aspectos positivos de
las TIC para la
busqueda y contraste
de informacién.

Estrategias de filtrado
en la busqueda
informacion.

tolerancia.

BL4.3. Buscar y seleccionar informacion en diversas
fuentes, a partir de una estrategia de filtrado y de forma
contrastada, organizando la informacién mediante

procedimientos de sintesis o presentacion registrandola en

papel o almacenandola digitalmente para obtener textos
del ambito académico o profesional de los contenidos.

BL4.4. Leer textos, en formatos diversos y presentados en
soporte papel o digital, utilizando las estrategias de
comprension lectora para obtener informacion y aplicarla
en la reflexién sobre los contenidos, la ampliacidn de sus
conocimientos y la realizacion de tareas.
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PERIFERICOS DE ENTRADA

TIPOS DE
HARDWARE

Podemos dividir el hardware en:
1- Componentes internos.
2- Dispositivos periféricos

RATON TECLADO MICROFONO GAMEPAD

CLASIFICACION DE PERIFERICOS

Fuente de alimentacion  Procesador

PERIFERICOS DE ENTRADA PERIFERICOS DE SALIDA

Son aquellos que nos permiten introducir Son los encargados de recibir los datos
informacion en el ordenador. sados por el ordenador y al

usuario,

Tarjeta grafica ~ Memoria RAM

*Acceso a la presentacion completa haciendo clic en las imagenes.
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6 - DISPOSITIVOS PERIFERICOS
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Como punto de partida para esta actividad, contamos con la presentacién sobre hardware vista en la

actividad anterior, donde también se habla sobre los dispositivos periféricos y se exponen los mds

frecuentes, asi como su clasificacién. Una vez visualizada la presentacion, los alumnos participaran por

parejas formadas de forma aleatoria, en un juego de preguntas creadas con Quizizz en el que responderan

una serie de cuestiones que se iran formulando, de respuesta multiple, verdadera o falsa y respuesta

breve.

Para responder a estas preguntas, los alumnos podrdn consultar informacién en la red con la finalidad de

que adquieran conocimientos por ellos mismos. Habra un tiempo limite de 30 minutos para responder al

cuestionario. Una vez finalizado se comentardn en clase las respuestas correctas, contribuyendo el

docente a ampliar informacion.

Dispositivos periféricos.

Hay ratones en clase.

CD, CSC, CAA, CCLI.

Participacidn activa, aprendizaje cooperativo.

Parejas.

Una sesion.

OBIJETIVOS

Saber qué son e
identificar distintos
dispositivos periféricos.

Aprender vocabulario
especifico de la materia.

Aprender estrategias
para la busqueda web de
informacion.

Aprender de forma lddica
y amena.

Utilizar
responsablemente y de
forma provechosa los
recursos tecnoldgicos.

Participar y comunicarse
de manera constructiva
mostrando respeto y
tolerancia.

Cuestionario Quizizz
CONTENIDOS

TIC.

Recursos
tecnoldgicos.

Dispositivos
periféricos.

Clasificacion de
periféricos.

Valoracién de los
aspectos positivos de
las TIC para la
busqueda y contraste
de informacion.

\ CRITERIOS DE EVALUACION

BL4.3. Buscar y seleccionar informacion en diversas
fuentes, a partir de una estrategia de filtrado y de forma
contrastada, organizando la informacion mediante
procedimientos de sintesis o presentacion registrandola en
papel o almacenandola digitalmente para obtener textos
del dmbito académico o profesional de los contenidos.

BL4.4. Leer textos, en formatos diversos y presentados en
soporte papel o digital, utilizando las estrategias de
comprension lectora para obtener informacion y aplicarla
en la reflexion sobre los contenidos, la ampliacion de sus
conocimientos y la realizacidn de tareas.
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Los periféricos de salida:

Son los encargados de recibir
Facilitan al usuario la Se conectan slempre por los datos desde un
introduccién de datos en el USB ordenador y mostrar al
ordenador. - usuario las operaciones

realizadas.

La memoria RAM es un dispositivo periférico de almacenamiento.

Verdadero

*Acceso al cuestionario completo haciendo clic en las imagenes.

Estoy obteniendo informacion del
ordenador.

Por Wifi, Bluetooth,
Infrarrojos, HDMI y USB.

PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA 12 ESO

Cuando tecleo:

Estoy introduciendo informacion en el
ordenador.

Los dispositivos periféricos se conectan al ordenador:

Mediante conexién fisica por
Sélo por Wifi o USB. cable o de forma
inaldmbrica.
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7 - SOFTWARE Y SU CLASIFICACION

Tras una breve explicacidon sobre qué es el software, los alumnos visualizardn y comentaran una breve
presentacion hecha con Genially, en la que se muestran los tipos de software clasificados segun su utilidad
y tipos de licencia. Los alumnos ampliaran la informacién sobre el software de aplicacién, que es el tipo
de software que utilizan a diario y con el cual estan mas familiarizados.

Para ello, por grupos de 3 formados de manera aleatoria, elegiran 4 programas de aplicacion y buscaran
algo de informacidn sobre ellos, qué son y para qué sirven. Con esta informacion elaborardn paso a paso
y con ayuda del profesor, una presentacion mediante la aplicacion Impress de OpenOffice,
implementando también imagenes con el fin de enriquecerla y hacerla mas amena.

Software y su clasificacion.

Qué tipos de software tenemos.
CD, CSC, CAA, CCLI.
Participacion activa, aprendizaje cooperativo.

Pequefio grupo (3 alumnos).

Dos sesiones.

Presentacidon Genially software

OBJETIVOS ‘ CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION ‘
Conocer qué es el TIC. BL4.2. Catalogar el software basico que permite trabajar
software y sus tipos. con equipos informaticos.
Recursos
Identificar y utilizar tecnoldgicos. BL4.3. Buscar y seleccionar informacidn en diversas
fuentes vélidas de fuentes, a partir de una estrategia de filtrado y de forma
informacion. Estrategias de contrastada, organizando la informacién mediante
comprension lectora. procedimientos de sintesis o presentacion registrandola en
Consolidar estrategias de papel o almacenandola digitalmente para obtener textos
busqueda y sintesis de la | Valoracion de los del dmbito académico o profesional de los contenidos.
informacion. aspectos positivos de
las TIC para la BL4.4. Leer textos, en formatos diversos y presentados en
Incentivar la necesidad y busqueday contraste | soporte papel o digital, utilizando las estrategias de
curiosidad de aprender. de informacién. comprension lectora para obtener informacion y aplicarla
en la reflexion sobre los contenidos, la ampliacion de sus
Dar protagonismo al Cuidado de la estética | conocimientos y la realizacién de tareas.
proceso y al resultado del | en las presentaciones.
propio aprendizaje del BL4.5. Crear y editar contenidos digitales como
alumno. Estrategias de filtrado | documentos de texto o presentaciones multimedia con
en la busqueda sentido estético utilizando aplicaciones informaticas.
Utilizar recursos informacion.

tecnoldgicos.

Participar y comunicarse
de manera constructiva
mostrando respeto y
tolerancia.

Generar contenidos.

17


https://view.genial.ly/6148ceb06c5f750dd401c685/presentation-presentacion-zen-moderno

PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA 12 ESO

TIPOS DE
SOFTWARE

APRENDEMOS SOBRE

So F w n p E ' ch£111 las larcas quC
I desempenan en el equipo

informatico, podemos

Y SUS TIPOS AR
clasificar el software en:

- Software de sistema.
- Software de programacion.
- Software de aplicacion.

@ oeniy 8 @ genioiy a8

SOFTWARE DE
APLICACION

SOFTWARE DE
PROGRAMACION

Es el tipo de software con el que

- s estamos mas familiarizados, ya
Son aquellas aplicaciones i
- que es el que utilizamos a
utilizadas para desarrollar 3
! normalmente para realizar
nuevo software o programar ) :
; : > diversas tareas o jugar.
conjuntos de instrucciones, 3 ;
. Ejemplos de software de
como por ejemplo A 5 A
aplicacién serfan procesadores de
programar nuestros robots o
texto, programas de diseno,
para poder controlarlos.

videojuegos, etc.

@ oeriy [ ] @ oerioty

*Acceso a la presentacion completa haciendo clic en las imagenes.
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8 - PROFESIONES RELACIONADAS CON LAS TIC

Se empezara la actividad visualizando los primeros 7 minutos y del minuto 17 al 20:30 del programa “El
futuro del trabajo” de la serie "El cazador de cerebros" de tve2, disponible en la web de Radiotelevisidn
Espafiola. En él se trata el asunto del trabajo desde la perspectiva de los cambios que producen en el
mercado laboral el impacto de las nuevas tecnologias, con los retos que se plantean y las nuevas
oportunidades que surgen.

Se hard un breve coloquio sobre el video en el que participaradn los alumnos y después se procedera a la
elaboracion de una reflexidn individual sobre el futuro del trabajo y las TIC mediante OpenOffice Writer,
el procesador de textos del paquete ofimatico libre OpenOffice.

La redaccion deberd tener una breve presentacion del asunto a tratar, un desarrollo y unas conclusiones.
El docente, mediante la pizarra electrénica o un proyector acompafiara a los alumnos a medida que vayan
redactando, explicando cémo tratar las tipografias, parrafos, interlineados, saltos de pagina y la utilizacion
de herramientas como el corrector ortografico.

Una vez finalizada la redaccién, los alumnos utilizaran el texto para grabar un podcast de
aproximadamente medio minuto de duracién mediante la aplicacién Audacity, utilizando recursos como
una musica de fondo para hacerlo mas atractivo. Por ultimo, se escucharan en clase los podcasts y seran
comentados para que los alumnos puedan compartir sus diferentes reflexiones sobre las profesiones
relacionadas con las TIC y cémo pueden las nuevas tecnologias afectar a su futuro laboral.

Se valorara la claridad en la expresion, la capacidad de comprension lectora y sintesis del alumno y la
correcta presentacién del documento y la grabacion.

AL CAMBIO

TRABAJOPOR
PROYECTOS
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Profesiones relacionadas con las TIC.

Hacemos un podcast.

CD, CAA, CCLI, SIEE.

Participacion activa.

Individual, gran grupo.

Dos sesiones y media.

OBIJETIVOS

Conocer diferentes
profesiones relacionadas
con la informatica y las
nuevas tecnologias.

Redactar correctamente
un texto, de forma claras
y con una estética
cuidada.

Despertar el interés de
los alumnos en la
materia.

Aprovechar los recursos y
las ventajas que nos
ofrecen los procesadores
de textos.

Utilizar estrategias de
comprension lectora.

Consolidar estrategias de
sintesis de la
informacion.

Incentivar la necesidad y
curiosidad de aprender.

Generar contenido
mediante las TIC.

El futuro del trabajo ECDC

CONTENIDOS
Estudios y profesiones
vinculados con la
materia.

Valoracién de los
aspectos positivos y
negativos de las TIC
en la sociedad:
calidad de vida 'y
trabajo.

Realizacidn,
formateado sencillo e
impresion de
documentos de texto.
Estética.

Comprension lectora
y sintesis. Fuentes de
informacion.

Grabacidn y edicién
de audio.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

BL4.4. Leer textos, en formatos diversos y presentados en
soporte papel o digital, utilizando las estrategias de
comprension lectora para obtener informacion y aplicarla
en la reflexion sobre los contenidos, la ampliacidn de sus
conocimientos y la realizacidn de tareas.

BL4.5. Crear y editar contenidos digitales como
documentos de texto o presentaciones multimedia con
sentido estético utilizando aplicaciones informaticas.

BL4.6. Investigar los estudios y profesiones vinculados con
la materia, mediante el uso de las TIC, e identificar los
conocimientos, habilidades y competencias que demanda
el mercado laboral, para relacionarlas con sus fortalezas y
preferencias.
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9 - ACTIVIDAD DE CONSOLIDACION

Esta actividad tiene como finalidad asentar y consolidar mediante el juego, los conocimientos adquiridos
en las anteriores actividades. Para ello se ha creado un juego “breakout” en el que los alumnos, con el fin
de superarlo, deberan aplicar los conocimientos adquiridos sobre software, hardware y TIC en general
para obtener un nimero secreto que permite el acceso a la ultima estancia y completarlo.

Dentro del juego hay una serie de pruebas, entre ellas un cuestionario, una eleccién entre un objeto
correcto/incorrecto, un puzle, y una imagen donde identificar diferentes componentes de hardware

interno.

Actividad de consolidacidn, breakout.

Salva al capitan Tom.

CD, CAA, CCLI, SIEE.

Participacion activa.

Individual.

Media sesion.

Breakout "Salva al Capitdn Tom"
OBIJETIVOS ‘ CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION ‘
Consolidar los TIC. BL4.1. Identificar las diferentes partes de un equipo
conocimientos informético para realizar reparaciones o mejoras.
adquiridos en las Software y su
actividades anteriores. clasificacion. BL4.2. Catalogar el software basico que permite trabajar

con equipos informaticos.
Incentivar la necesidad y Hardware, su

curiosidad de aprender. clasificacion e BL4.4. Leer textos, en formatos diversos y presentados en
identificacidn. soporte papel o digital, utilizando las estrategias de
Dar protagonismo al comprension lectora para obtener informacion y aplicarla
proceso y al resultado del | Impacto dela TIC en en la reflexion sobre los contenidos, la ampliacion de sus
propio aprendizaje del la sociedad. conocimientos y la realizacidn de tareas.
alumno.
Uso de las TIC.
Utilizar recursos
tecnoldgicos. Cuidado de la
estética.

Consolidar vocabulario
especifico de la materia.

Aprender de forma ludica
y amena.

Utilizar
responsablemente y de
forma provechosa los
recursos tecnolégicos.
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https://view.genial.ly/612e6ef3b713320dd67ee6fa/interactive-content-salva-al-capitan-tom

EMPEZAR >

GNECESITAS EL SIGUIENTE NUMERO DE LA CLAVE?
BIEN, AQU PUEDES CONSEGUIRLO, PERO PRIMERO TENDRAS QUE
RESOLVER UN CUESTIONARIO SOLO APTO PARA VERDADEROS
EXPLORADORES ESPACIALES.

ZESTHS PREPARADO?

LAS SIGLAS TIC SIGNIFICAN:

Toda la informacion concentrada
Tecnologfa informatica de computacién

Tecnologias de la informacion y la comunicacién

PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA 12 ESO

IALERTAY

AVERIA EN EL FILTRO DE DIOXIDO DE CARBONO DEL CMPAMENTO BASE.
10S IVELES DE OXIGENO ESTAN DESCENCIENDO PELIGROSAMENTE. EN
TU TRAVE ESPACIAL TODAVIA DISPONES DE OXIGENO PARA 30 MINUTOS,
PERO LAS CONSTANTES VITALES DEL CAPITAN TOM SE DEBILTAN.
PARA PODER ACCEDER A LA SALA DE MAGUINAS ¥ REPARAR LA AVERiA
TENDRAS QUE REUNIR LOS MUMEROS DE LA CLAVE EN EL SIGUIENTE
ORDEN:

HOA

iENHORABUENA!
®=7

AQUI TIENES EL NUMERO SECRETO

CONTINUAR
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uscando (@ clave !

stds busc la
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Biens “2‘“‘ <o, pero no

Y.
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obeterlo

;‘m ero este Pl

isuerte!

*Acceso al breakout completo haciendo clic en las imagenes.
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5.1.3 ORGANIZACION UD 2

Esta unidad didactica se llevard a cabo a través de la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), mediante un proyecto tecnoldgico en el que se trabajardn gran parte de los contenidos
contemplados en el Bloque 1 y algunos del bloque 4 del curriculum de primero de ESO.

El proyecto desarrollara el disefio de una papelera que sustituira a las actuales que se encuentran en las
aulas del centro. La problematica a resolver es que en las actuales, se mezclan los papeles depositados
con otros residuos generados habitualmente en el aula como restos de madera al afilar los lapices, chicles,
material de escritura diverso y otros desperdicios.

Se trata de que quede bien integrada en las aulas, sin afiadir mas elementos de los necesarios ni complicar
su uso, pudiendo resultar sencillo separar el papel que en ella se deposite del resto de desperdicios, para

facilitar su reciclaje.

Cada grupo desarrollard su propio disefio que debera cumplir,

anteriormente mencionados.

entre otros, con los requisitos

Los contenidos, criterios de evaluacidn y competencias presentes en esta unidad pueden consultarse en

el Anexo IV.

TEMPORALIZACION

_ NUMERO DESESIONES |

Del 25 de octubre al 1 de diciembre, ler trimestre 12 sesiones de 55 minutos

OBJETIVOS

CONTENIDOS

ELEMENTOS TRANSVERSALES

Conocer las fases de un proyecto Fases del proyecto tecnoldgico. CMCT Comprensidn lectora.
tecnoldgico.
Anadlisis morfoldgico y funcional CAA Expresion oral y escrita.
Aprender a analizar un objeto de objetos tecnoldgicos.
tecnoldgico. Comunicacion audiovisual.
Disefio de un objeto tecnoldgico. CEC
Representar croquis y bocetos de Tecnologias de la Informacién
objetos tecnoldgicos. Valoracién de los aspectos CCLl y la Comunicacién.
positivos de las TIC para la
Crear y editar contenidos digitales blsqueda y contraste de CsC Emprendimiento.
como documentos de texto o informacién.
presentaciones con sentido SIEE Educacion civicay
estético utilizando aplicaciones Disefio de presentaciones constitucional.
informaticas para exponer un multimedia. D

objeto tecnoldgico

Consolidar estrategias de
busqueda y sintesis de la
informacién.

Aprender vocabulario especifico de
la materia.

Redactar correctamente un texto,
de forma clara y con una estética
cuidada para describir un objeto
tecnoldgico.

Criterios de normalizacidn de
representaciones graficas de
objetos tecnoldgicos.

Instrumentos de representacion
grafica.

Realizacidn y formateado sencillo
de documentos de texto.

Participacion y comunicacion
constructiva mostrando
respeto y tolerancia.

Utilizacién responsable y
provechosa de los recursos
tecnoldgicos.

Protagonismo del alumno en
el proceso y el resultado del
propio aprendizaje.

Necesidad y curiosidad de
aprender.
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ACTIVIDADES Y SESIONES

Actividad 3. El proyecto tecnoldgico
Actividad 4. El proyecto tecnoldgico
Actividad 5. El proyecto tecnoldgico
Actividad 6. El proyecto tecnoldgico
Actividad 7. El proyecto tecnoldgico
Actividad 8. El proyecto tecnolégico

METODOLOGIA

ABP (Aprendizaje basado en

Actividad 1. Anadlisis del objeto tecnoldgico. Sesion 1, sesidn 2 (12 mitad).
Actividad 2. Analisis del objeto tecnoldgico Il. Sesion 2 (22 mitad), sesidn 3.
, exploracion. Sesion 4.

. Disefio I. Sesién 5.

. Disefio Il. Sesidn 6, sesidon 7 (12 mitad).
. Disefio lll. Sesion 7 (22 mitad), sesion 8.
. Memoria técnica. Sesidn 9, sesion 10.

. Presentacidn. Sesion 11, sesion 12.

RECURSOS

Aula informatica.

AGRUPAMIENTOS

Equipos de trabajo

BL1.1. Analizar objetos técnicos
para conocer su utilidad.

BL1.2. Identificar, a partir de un
ejemplo concreto, las etapas
necesarias para la realizacion de un
proyecto tecnoldgico.

BL1.3. Representar croquis y
bocetos para utilizarlos como
elementos de informacion grafica
de objetos en entorno escolar.

BL1.4. Participar en intercambios
comunicativos del ambito personal,
académico, social o profesional
aplicando las estrategias
linglisticas y no linguisticas de nivel
educativo propias de la interaccidn
oral utilizando un lenguaje no
discriminatorio.

BL1.5. Participar en equipos de
trabajo para conseguir metas
comunes asumiendo varios roles
con eficacia y responsabilidad;
apoyar a compafieros y
compafieras demostrando empatia
y reconociendo sus aportaciones, y
utilizar el didlogo igualitario para
resolver conflictos y discrepancias.

BL1.6. Planificar las operaciones y
realizar el disefio del proyecto, con
criterios de economia, seguridad y
respecto al medio ambiente,
elaborando la documentacién
necesaria.

BL1.1.1. Analiza objetos técnicos diferenciando las
partes fundamentales asociandolas con sus
caracteristicas para conocer su utilidad.

BL1.2.1. Identifica, a partir de un ejemplo concreto, las
etapas necesarias para la realizacion de un proyecto
tecnoldgico.

BL1.3.1. Representa croquis y bocetos para utilizarlos
como elementos de informacidn grafica de objetos del
entorno escolar.

BL1.4.1. Participa en intercambios comunicativos del
ambito personal, entorno tecnoldgico, social o
profesional aplicando las estrategias linglisticas y no

oral, utilizando un lenguaje no discriminatorio.
BL1.5.1. Asume diversos roles con eficacia y

para conseguir objetivos comunes.

y reconoce sus aportaciones cuando participa en
equipos de trabajo para conseguir metas comunes.
BL1.5.3. Resuelve de forma adecuada los conflictos y
discrepancias habituales que surgen en la interaccion
con sus companfieros mientras participa en equipos de
trabajo de forma igualitaria.

BL1.6.1. Realiza el disefio del proyecto y planifica las
operaciones posteriores con criterios de economia,

seguridad y respeto al medio ambiente.

BL1.6.2. Elabora la documentacién necesaria para el
informe que acompafia al proyecto.

linglisticas del nivel educativo propias de la interaccién

responsabilidad cuando participa en equipos de trabajo

BL1.5.2. Apoya a sus compafieros demostrando empatia

proyectos). Tableta digital. estables de 4
Participacion activa. Material de dibujo. miembros formados
Técnica 1-2-4. Papelera del aula. de forma
Parada de tres minutos. Estuche de los alumnos. heterogénea.
Hoja giratoria.
Aprendizaje cooperativo.
Clase expositiva.
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO INSTRUMENTOS

Rubrica segun
criterios de
evaluacion para
evaluar las
diferentes
actividades, Anexo
Vil.

Rubrica para
evaluar
componentes
actitudinales y de
trabajo en grupo,
Anexo VII.

Evaluacion global
del proyecto
tecnoldégico
realizado.

Cuaderno de
observacion
pedagdgica.
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BL1.7. Realizar de forma eficaz
tareas, tener iniciativa para
emprender y proponer acciones
siendo consciente de sus fortalezas
y debilidades, mostrar curiosidad e
interés durante su desarrollo y
actuar con flexibilidad buscando
soluciones alternativas.

BL1.10. Escribir la memoria técnica
del proyecto realizado, en varios
formatos digitales, cuidando sus
aspectos formales, utilizando la
terminologia conceptual
correspondiente y aplicando las
normas de correccion ortografica y
gramatical, y ajustados a cada
situacién comunicativa, para
transmitir sus conocimientos de
manera organizada y no
discriminatoria.

BL1.11. Comunicar oralmente el
contenido de la memoria técnica
previamente planificado, aplicando
la terminologia conceptual
correspondiente, las normas de la
prosodia y la correccidn gramatical,
y ajustados a las propiedades
textuales de cada tipo y situacién
comunicativa, para transmitir de
forma organizada los resultados
obtenidos en el proyecto realizado,
con un lenguaje no discriminatorio.

BL4.3. Buscar y seleccionar
informacidn en diversas fuentes, a
partir de una estrategia de filtrado
y de forma contrastada,
organizando la informacién
mediante procedimientos de
sintesis o presentacién de los
contenidos, registrdndola en papel
o almacenandola digitalmente para
obtener textos del ambito
académico o profesional.

BL4.4. Leer textos, en formatos
diversos y presentados en soporte
papel o digital, utilizando las
estrategias de comprension lectora
para obtener informacién y
aplicarla en la reflexion sobre los
contenidos, la ampliacion de sus
conocimientos y la realizacion de
tareas.

BL4.5. Crear y editar contenidos
digitales como documentos de
texto o presentaciones multimedia
con sentido estético utilizando
aplicaciones informaticas de
escritorio para exponer un objeto
tecnoldgico.

BL1.7.1. Realiza de forma eficaz tareas o proyectos
tecnoldgicos propios de su nivel educativo siendo
consciente de sus fortalezas y debilidades.

BL1.7.2. Tiene iniciativa para emprender y proponer
acciones cuando realiza tareas o proyectos tecnoldgicos
y actua con flexibilidad buscando soluciones alternativas
a las dificultades que surgen durante su desarrollo.

BL1.7.3. Muestra curiosidad e interés durante la
planificacién y el desarrollo de actividades o proyectos
tecnoldgicos en los que participa.

BL1.10.1. Escribe la memoria técnica del proyecto
tecnoldgico en diversos formatos digitales, haciendo uso
de imagenes y otros recursos graficos, con correccion
ortografica y gramatical, y cuidando su estética.

BL1.10.2. Redacta la memoria técnica del proyecto
tecnoldgico de forma organizada y ajustada al contexto
comunicativo, haciendo uso de lenguaje no
discriminatorio, utilizando adecuadamente la
terminologia conceptual correspondiente.

BL1.11.1. Planifica la exposicién oral del contenido de la
memoria de forma coherente a las propiedades
textuales de cada situaciéon comunicativa.

BL1.11.2. Comunica oralmente de forma claray
organizada el contenido de la memoria, exponiendo los
resultados obtenidos, haciendo uso de un lenguaje no
discriminatorio.

BL1.11.3. Vocaliza adecuadamente y pronuncia con
claridad y con correccién gramatical al exponer
oralmente el contenido de la memoria.

BL4.3.1. Busca y selecciona informacion, a partir de una
estrategia de filtrado y de forma contrastada, en
diversas fuentes para elaborar textos.

BL4.3.2. Organiza la informacién obtenida en diversas
fuentes mediante diversos procedimientos de sintesis o
presentacién de los contenidos y la utiliza para elaborar
textos.

BL4.3.3. Almacena digitalmente en dispositivos
informaticos y servicios de la red, de forma adecuada y
ordenada, la informacidn seleccionada.

BL4.4.1. Interpreta textos continuos y discontinuos del
ambito tecnoldgico en formatos diversos, utilizando
estrategias de comprension lectora.

BL4.5.1. Crea, con sentido estético y utilizando
aplicaciones informaticas, contenidos digitales para la
exposicion descriptiva de un objeto tecnoldgico propio
del nivel educativo tales como documentos de texto o
presentaciones multimedia.

BL4.5.2. Edita contenidos digitales para la exposicion
descriptiva de un objeto tecnoldgico utilizando
aplicaciones informaticas de escritorio.
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5.1.4 DESGLOSE DE ACTIVIDADES UD 2

1 - ANALISIS DEL OBJETO TECNOLOGICO |

Para empezar esta unidad, a modo de introduccion se planteard a los alumnos la problematica actual que
se presenta al tratar de reciclar el papel que se desecha en el aula y por lo tanto, la necesidad de concebir
una papelera que facilite la separacion del papel del resto de residuos. En este momento, se dispone de
una sola papelera formada por el cuerpo y una tapa independiente, en la que se introduce una bolsa de
pldstico para recoger todos los residuos que alli se tiran.

Acto seguido se conformaran los grupos de trabajo de 4 alumnos que se mantendran estables a lo largo
de la unidad, formados de forma heterogénea segun lo expuesto en el apartado de metodologias de la
presente programacion. Se visualizaran unos fragmentos de un video en el que se expone el analisis de
objetos tecnoldgicos.

Visto el video, se explicaran las partes del andlisis de un objeto tecnoldgico haciendo referencia a los
contenidos del video.

Después se instard a que cada grupo de trabajo observe y analice brevemente la papelera que esta
presente actualmente en el aula y rellene con OpenOffice Writer una ficha que se adjunta a continuacion
para realizar el andlisis del objeto tecnoldgico. Esta ficha tendra en cuenta 4 niveles a analizar: formal,
técnico, funcional y estético. Una vez finalizada se subira al aula virtual.

En la primera mitad de la siguiente clase se establecera un coloquio donde se comentaran las respuestas
del cuestionario.

Analisis del objeto tecnoldgico.

iVaya papeleras!

CMCT, CCLI, CAA, CD.

ABP, clase expositiva, participacion activa, aprendizaje cooperativo.

Equipo de trabajo.

Una sesion y media.

Andlisis de un objeto tecnoldgico
OBIJETIVOS ‘ CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION ‘

Describir la primera fase Primera fase del BL1.1. Analizar objetos técnicos para conocer su utilidad.
del proyecto tecnolégico. | proyecto tecnoldgico.
BL1.2. Identificar, a partir de un ejemplo concreto, las

Aprender a analizar un Analisis morfoldgicoy | etapas necesarias para la realizacion de un proyecto
objeto tecnoldgico. funcional de objetos tecnoldégico desde su fabricacién hasta su
tecnoldgicos. comercializacién.

BL1.7. Realizar de forma eficaz tareas, tener iniciativa para
emprender y proponer acciones siendo consciente de sus
fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés
durante su desarrollo y actuar con flexibilidad buscando
soluciones alternativas.
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¢Qué forma tiene la papelera?

¢Cuales son sus dimensiones?

¢Cémo estan ensambladas las piezas que forman la papelera?

¢Qué piezas componen la papelera?

¢De qué material estan hechas?

¢Cémo se ensamblan las piezas?

éPara qué sirve?

¢Como funciona?

¢Existe algun riesgo (de higiene o seguridad) en su utilizacién?

é¢Qué otros objetos podrian cumplir la misma funcién?

¢Necesita manual de instrucciones?

¢Qué sensacion produce al utilizarlo?

¢Esta bien integrado en su entorno?

éResulta visualmente agradable?

¢Cudl es su textura, color y proporciones?
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2 - ANALISIS DEL OBJETO TECNOLOGICO II

En esta actividad, el docente empezara con una explicacidén sobre las normas basicas de representacion
técnica de croquis y bocetos, y cémo llevarlos a cabo. Se explicara también cdmo usar correctamente
instrumentos como la regla y la escuadra.

En este punto de la clase se utilizara el recurso de aprendizaje cooperativo “parada de tres minutos”. Se
realizara una pausa para que los alumnos, en equipo, planteen preguntas y dudas sobre lo que se esta
explicando. Pasados tres minutos, el portavoz de cada equipo planteara cada duda o pregunta al profesor
hasta que todas hayan quedado resueltas.

Acto seguido los alumnos tomaran su estuche y de forma individual, con la ayuda del profesor, realizaran
una representacién de las vistas normalizadas (planta, alzado y perfil) de su estuche y un dibujo en
perspectiva a lapiz.

El docente recogera los dibujos de los alumnos.

Analisis del objeto tecnoldgico Il.

Dibujamos el estuche.

CMCT, CEC.

Clase expositiva, parada de tres minutos (AC).
Equipo de trabajo, individual.

Una sesion y media.

OBJETIVOS CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Aprender a analizar Analisis morfoldgico BL1.1. Analizar objetos técnicos para conocer su utilidad.

morfolégicamente de objetos

objetos tecnoldgicos. tecnoldgicos. BL1.3. Representar croquis y bocetos para utilizarlos como
elementos de informacion grafica de objetos en entorno

Representar Criterios de escolar.

graficamente un objeto normalizacién.

del entorno escolar de
forma adecuada. Croquis y esbozos
como elementos de
informacion de
objetos del entorno
escolar.
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3 - EL PROYECTO TECNOLOGICO, EXPLORACION

En esta fase de “exploracion”, vamos a buscar informacion sobre las soluciones existentes a problemas
parecidos al nuestro.

Por equipos, los alumnos buscardn informacidn en internet sobre alternativas disponibles en cuanto a
papeleras actuales, y redactaran un breve informe a continuacion del mismo archivo Writer de la actividad
1, sobre las que consideren las tres mejores soluciones que han encontrado, adjuntando una fotografia
de cada una, sefialando sus pros y sus contras. Los miembros del equipo se turnaran en fragmentos de
tiempo iguales en el uso directo del pc, tanto para la busqueda de la informaciédn como en la redaccidn
de ésta.

Los alumnos subiran estos archivos al aula virtual.

El proyecto tecnoldgico, exploracion.

Vamos a ver lo que hay.
CMCT, CCLI, CAA, CD.
ABP, participacion activa, aprendizaje cooperativo.

Equipos de trabajo.

Una sesion.
OBIJETIVOS ‘ CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION ‘

Comprender y realizar la | Segunda fase de un | BL1.1. Analizar objetos técnicos para conocer su utilidad.
fase de busqueda de | proyecto tecnoldgico.

informacion de un BL4.3. Buscar y seleccionar informacion en diversas fuentes,
proyecto tecnoldgico. Valoracién y uso de a partir de una estrategia de filtrado y de forma

los aspectos utiles y contrastada, organizando la informacién mediante
Consolidar estrategias de | positivos de las TIC procedimientos de sintesis o presentacién de los
busqueda vy sintesis de la | parala blsqueday contenidos, registrandola en papel o almacenandola
informacién con ayuda de | contraste de digitalmente para obtener textos del ambito académico o
las TIC. informacién. profesional.

Poner en valor los
aspectos positivos de las
TIC para la busqueda y
contraste de informacion.
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4 - EL PROYECTO TECNOLOGICO. DISENO |

En esta actividad se van a establecer qué requisitos va a tener que cumplir la papelera a disefiar, tanto
desde un punto de vista estético, formal y funcional. Se realizara por grupos de trabajo y utilizando
metodologias de aprendizaje cooperativo, en este caso la “hoja giratoria”.

El docente preguntara qué requisitos va a tener que cumplir el disefio de su papelera, y el primer miembro
de cada equipo dispondra de 3 minutos para escribirlos en un folio que pasard al siguiente, en sentido
horario, para que escriba su parte.

Una vez hayan participado todos, serd un miembro del equipo el encargado de comunicar las conclusiones
a toda la clase, que seran anotadas por el profesor en la pizarra digital junto a las de los demds grupos,
para finalmente valorarlas globalmente y establecer los requisitos que deberan cumplir los disefios de las
papeleras. Estos se ampliardn por parte del docente en caso de que fuera necesario, explicando y
justificandolo a los alumnos.

El proyecto tecnoldgico. Disefio .

Empecemos con esto.

CMCT, CCLI, CAA, CSC, SIEE.
ABP, hoja giratoria (AC).
Equipo de trabajo, gran grupo.

Una sesion.
OBIJETIVOS CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION
Comprender vy realizar la Elementos de la BL1.1. Analizar objetos técnicos para conocer su utilidad.
fase de disefio de un tercera fase de un
proyecto tecnoldgico. proyecto tecnoldgico. | BL1.2. Identificar, a partir de un ejemplo concreto, las
etapas necesarias para la realizacion de un proyecto
Disefio de un objeto tecnoldgico desde su fabricacion hasta su
tecnoldgico. comercializacién.

BL1.4. Participar en intercambios comunicativos del
ambito personal, académico, social o profesional aplicando
las estrategias lingisticas y no linglisticas de nivel
educativo propias de la interaccién oral utilizando un
lenguaje no discriminatorio.

BL1.5. Participar en equipos de trabajo para conseguir
metas comunes asumiendo varios roles con eficacia y
responsabilidad; apoyar a compafieros y compafieras
demostrando empatia y reconociendo sus aportaciones, y
utilizar el didlogo igualitario para resolver conflictos y
discrepancias.

BL1.6. Planificar las operaciones y realizar el disefio del
proyecto, con criterios de economia, seguridad y respecto
al medio ambiente, elaborando la documentacion
necesaria.

31



PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA 12 ESO

5 - EL PROYECTO TECNOLOGICO. DISENO II

Para esta actividad se utilizara la técnica de aprendizaje cooperativo 1-2-4, descrita en el apartado
metodologias de la presente programacion. El docente hard una breve explicacion de la actividad y a partir
de los conocimientos y toda la informacidn recabada en las actividades anteriores, y teniendo en cuenta
los requisitos establecidos en la actividad 4, cada miembro del grupo dibujara un esbozo de su propuesta
de disefio para la papelera.

Una vez hechos los bocetos, dentro de cada grupo, los alumnos se dispondran por parejas y compararan
sus propuestas utilizando la tabla que se adjunta en el debajo del desglose de la actividad. Cada pareja
evaluard en conjunto cada disefio valorando cada apartado del 1 (mejorable) al 5 (excelente) y tendran
que decidir cudl es la propuesta mas apropiada o si es conveniente aunar caracteristicas de diversas
propuestas. Una vez realizado esto, se repetird el proceso pero por parejas, es decir cada pareja
consensuara una propuesta de disefio y estas dos se volverdn a evaluar mediante la tabla para dar lugar
a una solucién de disefio por equipo.

El proyecto tecnolégico. Disefio Il.

Valoremos soluciones.
CMCT, CCLI, CAA, CSC, SIEE.
ABP, técnica 1-2-4 (AC)
Equipo de trabajo.

Una sesion y media.

OBIJETIVOS CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Comprendery Elementos de la BL1.1. Analizar objetos técnicos para conocer su utilidad.

realizar la fase de tercera fase de un

disefio de un proyecto BL1.2. Identificar, a partir de un ejemplo concreto, las etapas
proyecto tecnoldgico. | tecnoldgico. necesarias para la realizacidn de un proyecto tecnoldgico desde su

fabricacidn hasta su comercializacidn.
Participar, contrastar Disefio de un

ideas y comunicarse objeto BL1.3. Representar croquis y bocetos para utilizarlos como
democraticamente y tecnoldgico. elementos de informacion grafica de objetos en entorno escolar.
con respeto.
Valoracién de BL1.4. Participar en intercambios comunicativos del ambito
alternativas de personal, académico, social o profesional aplicando las estrategias
disefio. lingliisticas y no lingliisticas de nivel educativo propias de la

interaccidn oral utilizando un lenguaje no discriminatorio.

BL1.5. Participar en equipos de trabajo para conseguir metas
comunes asumiendo varios roles con eficacia y responsabilidad;
apoyar a comparieros y compaferas demostrando empatia y
reconociendo sus aportaciones, y utilizar el dialogo igualitario para
resolver conflictos y discrepancias.

BL1.6. Planificar las operaciones y realizar el disefio del proyecto,
con criterios de economia, seguridad y respecto al medio
ambiente, elaborando la documentacion necesaria.

BL1.7. Realizar de forma eficaz tareas, tener iniciativa para
emprender y proponer acciones siendo consciente de sus
fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su
desarrollo y actuar con flexibilidad buscando soluciones
alternativas.
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Tabla de valoracidon de alternativas de diseiios

Funcionalidad

Originalidad

Total
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6 - EL PROYECTO TECNOLOGICO. DISENO lii

A partir de la solucidn obtenida en la actividad anterior sobre las propuestas de disefio de la papelera, se
desarrollaran las vistas normalizadas de planta, alzado y perfil de la misma, asi como las vistas en las
perspectivas convenientes para definir el objeto y un despiece si fuera necesario.

Esta tarea serd repartida dentro del equipo, encargdndose por una parte dos miembros de las vistas
normalizadas, y otros dos miembros de las perspectivas. Durante todo el proceso, la comunicacidn habra

de ser constante y fluida entre las dos partes del equipo para llegar a un resultado uniforme y coherente.

El proyecto tecnoldgico. Disefio Ill.
A dibujar.

CMCT, CCLI, CAA, CEC, CSC, SIEE.
ABP, aprendizaje cooperativo.

Equipo de trabajo.

Una sesion y media.

OBIJETIVOS CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Comprender la fase de | Elementos de la BL1.2. Identificar, a partir de un ejemplo concreto,

disefio de un proyecto | tercera fase un las etapas necesarias para la realizacion de un

tecnoldgico. proyecto proyecto tecnolégico desde su fabricacion hasta su
tecnoldgico. comercializacion.

Participar, contrastar

ideas y comunicarse Disefio de un objeto | BL1.3. Representar croquis y bocetos para utilizarlos

democraticamente y tecnoldgico. como elementos de informacidn grafica de objetos

con respeto. en entorno escolar.

BL1.4. Participar en intercambios comunicativos del
ambito personal, académico, social o profesional
aplicando las estrategias lingtisticas y no linglisticas
de nivel educativo propias de la interaccion oral
utilizando un lenguaje no discriminatorio.

BL1.5. Participar en equipos de trabajo para
conseguir metas comunes asumiendo varios roles
con eficacia y responsabilidad; apoyar a compafieros
y compafieras demostrando empatia y reconociendo
sus aportaciones, y utilizar el didlogo igualitario para
resolver conflictos y discrepancias.

BL1.6. Planificar las operaciones y realizar el disefio
del proyecto, con criterios de economia, seguridad y
respecto al medio ambiente, elaborando la
documentacion necesaria.

34



PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA 12 ESO

7 - EL PROYECTO TECNOLOGICO. MEMORIA TECNICA

En esta actividad cada equipo elaborara su memoria técnica, desde el planteamiento del problema, hasta
el disefio final del objeto, dejando el documento preparado para retomarlo mds adelante y finalizar el
proyecto completando sus fases posteriores, junto con contenidos del bloque 2 y 3 de la asignatura. El
alumno de cada equipo encargado de redactar el documento en el pc ira cambiando en turnos de igual
duracion, mientras el resto del equipo supervisa y ayuda a realizar la tarea.

La memoria se elaborara en un documento de OpenOffice Writer y debera constar de 4 apartados:
presentacion del equipo de trabajo, identificacion del problema, exploracién y disefio. En cada uno de los
apartados, donde corresponda, se debera plasmar la informacion generada en las actividades anteriores.
Se indicara también qué rol ha desempefiado cada miembro del equipo en las diferentes fases del
proyecto.

Cada grupo fotografiard la papelera con la tableta digital y ademas, los dibujos hechos en clase se
escanearan para digitalizarlos y poder incluir las imagenes en el documento.

En cada equipo habra un alumno encargado de realizar la fotografia, otro de escanear los dibujos y otros
dos encargados de la redaccidn. Si algin miembro termina antes su tarea, supervisard y dard apoyo a los
demas integrantes del equipo.

El proyecto tecnoldgico. Memoria técnica.

Ya casi lo tenemos.
CMCT, CCLI, CD, CAA, CSC, SIEE.
ABP, aprendizaje cooperativo.

Equipo de trabajo.

Dos sesiones.

OBIJETIVOS ‘ CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION ‘
Elaborar una memoria Memoria técnica de BL1.10. Escribir la memoria técnica del proyecto realizado,
técnica de un proyecto un proyecto en varios formatos digitales, cuidando sus aspectos
tecnoldgico. tecnoldgico. formales, utilizando la terminologia conceptual
correspondiente y aplicando las normas de correccion
Crear un documento Realizacién, ortografica y gramatical, y ajustados a cada situacién
digital. formateado sencilloe | comunicativa, para transmitir sus conocimientos de
impresion de manera organizada y no discriminatoria.
Participar, contrastar documentos de texto.
ideas y comunicarse BL1.5. Participar en equipos de trabajo para conseguir
democraticamente y con Respeto. metas comunes asumiendo varios roles con eficacia y
respeto. responsabilidad; apoyar a compafieros y comparieras
Interés. demostrando empatia y reconociendo sus aportaciones, y

utilizar el didlogo igualitario para resolver conflictos y
Participacion. discrepancias.
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8 - EL PROYECTO TECNOLOGICO. PRESENTACION

Partiendo de la memoria redactada en la actividad anterior, cada equipo elaborara una presentacién con
OpenOffice Impress utilizando las destrezas y conocimientos adquiridos en la unidad didactica 1.

El integrante del equipo que esté manejando el ordenador ird rotando, de manera que al final de la
actividad todos hayan utilizado directamente el pc la misma cantidad de tiempo. Mientras tanto el resto
de miembros del equipo también participaran activamente en la elaboracién de la presentacidn,
supervisando, aportando y prestando la ayuda necesaria.

La presentacion contendrda cada uno de los puntos presentes en la memoria, pero de forma resumida, de
modo que resulte amena y concisa. Debera ser muy visual, y se valorara el cuidado puesto en la calidad
estética del documento y la utilizacion de recursos como imagenes o colores.

Una vez elaboradas las presentaciones, se expondrdn en clase utilizando la pizarra digital. Cada integrante
del grupo debera presentar un apartado del proyecto y se dispondra de un tiempo aproximado de 5
minutos.

Una vez realizada la presentacion, se utilizara la técnica de aprendizaje cooperativo “parada de tres
minutos”, en la que cada equipo planteara una pregunta al grupo que ha realizado la exposicion.

El proyecto tecnolégico. Presentacion.

Esta es nuestra papelera.
CMCT, CCLI, CD, CAA, CSC, SIEE.
ABP, parada de tres minutos (AC).

Equipo de trabajo, gran grupo.

Dos sesiones.

OBIJETIVOS ‘ CONTENIDOS ‘ CRITERIOS DE EVALUACION ‘

Crear una presentacion Elementos de un BL4.5. Crear y editar contenidos digitales como

multimedia de un objeto | proyecto tecnoldgico. | documentos de texto o presentaciones multimedia con

tecnoldgico. sentido estético utilizando aplicaciones informaticas de
Realizacién, escritorio para exponer un objeto tecnolégico.

Presentar una memoria formateado sencillo e

técnica de un proyecto impresion de

tecnoldgico. documentos de texto. | BL1.5. Participar en equipos de trabajo para conseguir

metas comunes asumiendo varios roles con eficacia y

Participar, contrastar Respeto. responsabilidad; apoyar a compafieros y comparieras

ideas y comunicarse demostrando empatia y reconociendo sus aportaciones, y

democraticamente y con | Interés. utilizar el didlogo igualitario para resolver conflictos y

respeto. discrepancias.

Participacion.
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Segun lo dispuesto en la RESOLUCION de 1 de junio de 2021, del director general de Centros Docentes,
por la que se fija el calendario escolar del curso académico 2021-2022, las clases de Educacion Secundaria

Obligatoria y Bachillerato se iniciaran el 8 de septiembre.

De acuerdo con el DECRETO 51/2018, de 27 de abril, del Consell, por el que se modifica el Decreto
87/2015, por el que establece el curriculo y desarrolla la ordenacién general de la educacion secundaria
obligatoria y del bachillerato en la Comunitat Valenciana, la asignatura de Tecnologia de primero de ESO

contara con dos sesiones semanales.

Por lo que concierne a esta programacion, ubicada en el primer trimestre del curso empezando el 13 de
septiembre y finalizando el 2 de diciembre, siendo festivos los dias 12 de octubre y 1 de noviembre, se

dispone de un total de 23 sesiones, que se distribuirdn en 11 sesiones para la UD1y 12 para la UD2.

Calendario escolar 2021-2022 (Primer trimestre)

Distribucién de las unidades didacticas a lo largo del primer trimestre

SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE/DIC.
LM m Vv Lim[m]|] s [V Lim|[m][ 1 [V
1 3 1 i 2 | 3] 4|5
6 | 7] 8 10 4 | s |6 |7 ]|s 8 | 9 [ 10|11 12
13 | 14 | 15 | 16 | 17 11 - 13 | 14 | 15 15 | 16 | 17 | 18 | 19
20 | 21 | 22 | 23 | 24 18 | 19 | 20 | 21 | 22 22| 23 [ 24 | 25 | 26
27 | 28 | 29 | 30 25 | 26 | 27 | 28 | 29 29 (30| 1| 2

- FESTIVOS

12ESOC, UD1
12 ESOF, UD1

PRESENTACION ASIGNATURA
12 ESO C, UD2
12 ESO F, UD2
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6. METODOLOGIA Y ORIENTACIONES DIDACTICAS
6.1 INNOVACION Y TIC

Dada la importancia que tiene en esta programacion la utilizacion de las nuevas tecnologias como un
instrumento para generar una innovacién educativa que repercuta en una mayor motivacién por parte
del alumno, serd necesario definir previamente algunos conceptos que serviran de ejes para el mismo.

Para empezar, en su articulo “Innovacidn docente y uso de las TIC en la ensefianza universitaria”, Jesus
Salinas define la innovacién como “una forma creativa de seleccion, organizacion y utilizacion de los
recursos humanos y materiales; forma ésta, nueva y propia, que dé como resultado el logro de objetivos
previamente marcados” (Salinas, 2004).

Esta definicién de innovacidn resulta interesante al hacer hincapié en el concepto de creatividad y la
necesidad de plantear una serie de objetivos de forma que esta adquiera pleno sentido. Trasladado esto
al plano de la docencia, podremos considerar por lo tanto una innovacidon como tal a aquella que nos
ayude de forma creativa a conseguir una serie de objetivos como lograr una mayor motivacion del
alumnado.

No obstante, se hace necesario para que sea posible una correcta implementacién de practicas docentes
innovadoras, reunir una serie de actitudes y requisitos que las favorezcan, en primer lugar la
predisposicion y formacion del personal docente.

Debemos entender en este caso, que corresponde en Ultima instancia al profesor valorar y aplicar de
forma critica una serie de innovaciones que permitan dar respuesta a un problema debidamente
identificado. Segun recoge el DECRETO 87/2015, es necesario basar la préctica docente en la formacion
permanente del profesorado, en la innovacidén educativa y en la evaluacién de la propia practica docente.

Al margen de la labor que pueda llevar a cabo el profesorado, conviene destacar que los alumnos también
juegan un papel importante en este proceso, dependiendo, entre otras cosas, del grado de resistencia
que puedan mostrar frente al cambio que estas innovaciones introducen y a la comprension de las
mismas. Segln Marcelo (2013) estas innovaciones fracasan por la resistencia que ofrecen a ellas los
alumnos por la falta de explicacidn de los objetivos y practicas o por las consecuencias que pueden tener
en su carga de trabajo.

Es por ello necesario hacer una reflexién sobre las ventajas de la implementacién de las nuevas
tecnologias en el aula, su relacion con aspectos motivacionales y practicas docentes innovadoras.
Innovacién, TIC y motivacién son términos estrechamente relacionados en cuanto a la relacion de
interdependencia que entre ellos se establece.

Convendria en este punto plantear los motivos principales para la utilizaciéon de las TIC en las aulas: la
alfabetizacién digital de los alumnos, productividad y la innovacion en las practicas docentes (Huaraz et
al., 2013).

En cuanto a la alfabetizacion digital, no podemos ignorar que la mayoria de los alumnos son ya nativos
digitales, inmersos en un entorno cotidiano en el que disponen de ordenadores, videoconsolas o
dispositivos mdviles con conexidn a internet. Se hace necesario por lo tanto que éstos dominen los
recursos que estas tecnologias ofrecen previniendo conductas de riesgo para que hagan un uso correcto
y responsable de las mismas.

Segun afirma Mufioz et al. (2014), un uso excesivo, insuficiente o inadecuado de las TIC, puede derivar en
problemas de salud y emocionales, en un bajo rendimiento escolar y dificultades en el desarrollo
intelectual del individuo.

38



PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA 12 ESO

También resulta necesaria la alfabetizacion digital desde el punto de vista de su futura incorporacion al
mundo laboral, inmerso ya de lleno en los recursos tecnoldgicos y digitales. Ademas, queda establecido
en la ley educativa que todos los alumnos deben adquirir las competencias basicas en el uso de las TIC.
Estas hacen referencia directa a la competencia digital, que como define el Ministerio de Educacién, es
aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo
libre, la inclusidn y participacion en la sociedad.

En cuanto a productividad, no cabe ninguna duda de las ventajas que las TIC proporcionan al realizar
actividades como preparar apuntes y ejercicios, buscar informacién, comunicarnos o difundir contenidos.

Ya en ultimo lugar, y en cuanto al uso de las TIC como recurso fundamental en practicas docentes
innovadoras, resulta necesario aprovechar las nuevas posibilidades didacticas que ofrecen las TIC para
lograr que los alumnos realicen mejores aprendizajes, con una mayor motivacién, reduciendo el fracaso
escolar y potenciando las posibilidades de innovacién metodoldgica que ofrecen las TIC para lograr una
escuela mas eficaz e inclusiva.

No obstante, en contra de algunas creencias generalizadas, simplemente dotar las aulas de aparatos de
ultima generacidon no genera necesariamente mejora o innovacion educativa alguna y es erréneo
establecer el éxito de la tecnologia basdandose en el numero de alumnos por ordenador u otros criterios
puramente cuantitativos. Citando a Adell y Castaiieda (2010), “en demasiadas ocasiones intentamos
“encajar” las TIC sobre una estructura nacida y creada en otro tiempo y bajo supuestos diferentes y a veces
contradictorios con los que subyacen a algunas de las nuevas tecnologias de las que hoy disponemos.”

Explicando este hecho al que Adell y Castafieda hacen referencia, podemos poner como ejemplo la pizarra
digital, que puede ser usada de un modo bastante convencional. Su uso en principio es parecido al que
podria hacerse con una pizarra tradicional, el retroproyector o con el video. Las exposiciones pueden
experimentar una mejora mediante el uso de imagenes, sonidos o esquemas y los métodos docentes
pueden resultar algo mas eficaces, pero no cambian en lo sustancial.

No podemos, por lo tanto, confiar en el logro de alguna mejora educativa por el simple hecho de utilizar
algln tipo de tecnologia en las practicas docentes. Es el angulo desde el que se aborda la implementacion
de estas mejoras tecnoldgicas lo que marca la diferencia entre una concepcion tradicional de la ensefianza
y el aprovechamiento real de estos recursos, con un enfoque innovador, fomentando su uso desde un
punto de vista enriquecedor, reflexivo, significativo y justificado.

Debe por lo tanto, primar lo educativo sobre lo tecnolégico, por lo que es la estrategia didactica junto con
las actividades planificadas lo que en ultima instancia promueve un tipo u otro de aprendizaje. Se trata
por lo tanto, de hacer cosas con la tecnologia.

Desde este enfoque, y aportando ya una visidén mas concreta de lo que las TIC pueden ofrecernos, se
establecen seglin Marqués (2012) las siguientes funciones de las TIC en la educacidn:

- Medio de expresidn: escribir, dibujar, presentaciones, webs...

- Canal de comunicacion, colaboracién e intercambio.

- Instrumento para procesar la informacion.

- Fuente abierta de informacion (“mass media”, “self media”).

- Instrumento para la gestién administrativa y tutorial.

- Herramienta de diagndstico: informa, entrena, guia de aprendizaje, motiva.
- Generador de nuevos escenarios formativos.

- Medio ludico y para el desarrollo cognitivo.

- Contenido curricular: conocimientos y competencias.
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6.2 LASTICEN LA DOCENCIA

Las nuevas tecnologias estan presentes en el dia a dia de los jovenes y se evidencian como una parte
destacada en lo que a educacidén informal de estos se refiere. Los jovenes reciben diariamente multitud
de estimulos externos desde los medios de comunicacidn y redes sociales, por lo que la influencia de estos
medios adquiere una gran relevancia en su bagaje cultural en contrapartida de los generados
tradicionalmente en la escuela, constituyendo una parte importante en su formacién.

Se deduce de esto que resulta de vital importancia para una buena formacién y un correcto desarrollo de
los alumnos, que ante esta saturacidn de informacién y estimulos a los que se ven expuestos, dispongan
de las herramientas necesarias para saber buscar, acceder, seleccionar, procesar, estructurar, discriminar,
reflexionar y finalmente asimilar con garantias y seguridad lo significativo de entre toda esa cantidad de
“inputs”. Por consiguiente, una labor fundamental del profesor serd la de conocer estos canales de
informacion y llevar a cabo una labor reflexiva sobre ellos para presentarlos de forma adecuada a los
alumnos y ayudarles a dotarles de dichas herramientas.

También pensando en la motivacion de los alumnos y conociendo el interés que en estos despiertan estos
canales de informacidn que tan familiares les resultan, se hace oportuno desde esta vision reflexiva,
integrarlos en la practica docente de un modo innovador, “.. uno de los retos que tienen actualmente las
instituciones educativas consiste en integrar las aportaciones de estos poderosos canales formativos en
los procesos de ensefianza y aprendizaje, facilitando a los estudiantes la estructuracion y valoracion de
estos conocimientos dispersos que obtienen a través de los "mass media" e Internet.” (Marqués, 2012).

Por lo tanto, recursos como por ejemplo Youtube, mas alla de ser considerados como meros generadores
de ocio, pueden constituir, bien administrados, importantes fuentes de informacién que se presenta de
un modo mas amable, atractivo y accesible a ojos de los alumnos.

Se hace evidente ante este reto, que resulta importante para el docente adquirir la competencia para la
gestion de una determinada tecnologia. No obstante esto por si mismo no resulta suficiente. No basta,
por lo tanto, formarse tan solo en el conocimiento tecnolégico.

Se requiere una amplia comprension de la representacion de conceptos usando tecnologias y técnicas
pedagodgicas de forma creativa para ensefar el contenido. Este es el fundamento del conocimiento tecno-
pedagdgico del contenido, y es la base para una buena ensefianza con las TIC. (Marcelo, 2013)

Al margen de los conocimientos, resultan de vital importancia las actitudes y los prejuicios del
profesorado, prejuicios en muchos casos formados a lo largo del desarrollo del individuo incluso antes de
su inicio en la practica docente. La siguiente cita expone que el conocimiento hace referencia a hechos
objetivos, mientras que las creencias vienen dadas por juicios o prejuicios: “.. the chosen and perhaps
artificial distinction between belief and knowledge is common to most definitions: Belief is based on

evaluation and judgment; knowledge is based on objective fact.” (Pajares, 1992)

Por lo tanto, para una implementacion exitosa, innovadora y significativa de las nuevas tecnologias, es
fundamental una predisposicion positiva y abierta hacia las mejoras que las TIC pueden aportar en el aula.
Para ello es necesario aunar conocimientos y una actitud reflexiva ante la propia practica docente,
propiciando una evaluacidn mas realista y alejada de prejuicios.
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6.3 APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP)

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia centrada en el estudiante gracias a la cual éstos
adquieren conocimientos y desarrollan las competencias mediante el trabajo llevado a cabo para resolver
un reto de forma activa y participativa a través de una serie de tareas, dando lugar a un aprendizaje
contextualizado, centrado en un caso real.

En las metodologias tradicionales de ensefianza, en un primer momento presentan una serie de
conocimientos tedricos que posteriormente tratan de aplicarse para resolver una problematica. Mediante
la metodologia ABP se plantea la realizacion de un proyecto que genera unas dindmicas de aprendizaje
mediante las cuales el alumno acaba adquiriendo el conocimiento.

Algunas de las ventajas de la utilizacién de la metodologia ABP son:

- Una mayor implicacién, motivacion y participacion del alumnado.
- Mejora de habilidades para abordar tareas de cierta complejidad.
- Incremento de las habilidades de trabajo en equipo.

- Mejora de las estrategias de busqueda y andlisis de informacion.
- Mejora las destrezas en el uso de las TIC

- Fomenta la responsabilidad por el aprendizaje propio.

En cuanto a la implementacion del ABP, a pesar de poder abordarse de diversas formas, hay tener en
consideracion los siguientes elementos (Bottoms y Webb, 1988):

- Planteamiento de la problematica a resolver.

- Descripcidn y proposito del proyecto con una explicacién de su objetivo altimo.

- Lista de criterios o estdndares de calidad que el proyecto debe cumplir.

- Instrucciones para desarrollar el proyecto, con temporalizacion objetivos a corto plazo.
- Listado de los componentes del proyecto y de sus roles asignados.

- Evaluacién del proceso de aprendizaje asi como del resultado final.

Respecto a la asignatura de Tecnologia, estd metodologia es particularmente propicia a su
implementacion, y en esta programacion se aplicara en el desarrollo de un proyecto tecnoldgico real que
se enmarcara en el Bloque 1.

6.4 METODOLOGIAS DE PARTICIPACION ACTIVA (PA) Y APRENDIZAJE COOPERATIVO (AC)

Desde una concepcidn tradicional de la educacién, la figura del profesor junto a los libros de texto eran
entendidos como la principal fuente de informacién. Esta era transmitida a los alumnos, quedando asi
relegados a un papel de receptores pasivos. Esta perspectiva cambia radicalmente desde la llegada de las
nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion, que dan lugar a la generaciéon de una gran cantidad
de informacion disponible y a la que facilmente puede acceder el alumnado.

Podria parecer que ante la disponibilidad de toda esta informacidn el papel del profesor pierde
importancia respecto a planteamientos mas tradicionales, pero la educaciéon es mucho mas que disponer
de informacion y ademas, las habilidades y conocimientos del docente son una parte fundamental del
proceso educativo.

En palabras de Adell (1997), “la mision del profesor en entornos ricos en informacion es la de facilitador,
la de guia y consejero sobre fuentes apropiadas de informacion, la de creador de hdbitos y destrezas en la
busqueda, seleccion y tratamiento de la informacion. En estos entornos, la experiencia, la meta-
informacion, los "trucos del oficio", etc. son mds importantes que la propia informacion, accesible por otros
medios mds eficientes.”
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En estas circunstancias, el rol del docente no sélo se afianza como irremplazable si no que resulta
enriquecido al ampliar sus funciones. El profesor ahora no sélo transmite, si no que selecciona, crea, guia,
aconseja y ensefa destrezas para un correcto uso de estas fuentes de informacion haciendo participes a
los alumnos, siendo ahora parte activa de su propio proceso educativo.

Los estudiantes, citando a Adell (1997), “deben adoptar un papel mucho mas importante en su formacién,
no solo como meros receptores pasivos de lo generado por el profesor, sino como agentes activos en la
blusqueda, seleccion, procesamiento y asimilacion de la informacion.”

Segun lo mencionado anteriormente, es este contexto el que resulta propicio para la implementacién de
metodologias de participacion activa a la hora de abordar el proceso de aprendizaje.

Al margen de todas las posibilidades que las TIC pueden ofrecer, van a utilizarse en esta programacion
otras técnicas que ayudaran a los alumnos a comunicarse y generar ideas que no requieren
necesariamente del uso de las TIC: la hoja giratoria, la parada de tres minutos y la técnica 1-2-4. A
continuacidn se detallan brevemente en qué consisten.

La hoja giratoria.

El docente encarga una tarea a cada equipo y un miembro del equipo escribe su parte en un folio
“giratorio” que pasa al alumno que tiene al lado en sentido horario para que escriba su parte, y asi
sucesivamente hasta que todos los miembros del equipo hayan participado. Cada vez que un alumno
escriba, los demas integrantes del equipo deberan estar atentos para ayudarlo y corregirlo en el caso de
que sea necesario.

Parada de tres minutos.

Esta técnica consiste en realizar una pausa en lo que se esté haciendo en ese momento en el aula para
que los alumnos, en equipo, planteen preguntas y dudas sobre lo que se esté tratando. Pasados tres
minutos, el portavoz de cada equipo plantea cada duda o pregunta al profesor hasta que todas hayan
guedado resueltas.

Técnica 1-2-4.

Se formaran grupos de 4 personas y dentro de cada grupo, cada miembro pensard cual es la respuesta
correcta a la pregunta formulada por el docente. En segundo lugar los alumnos se sitlan de dos en dos e
intercambian sus ideas, para posteriormente entre todo el equipo decidir cudl es la respuesta mas
adecuada.

Podemos enmarcar estas técnicas como recursos dentro de un contexto mas amplio de metodologias de
aprendizaje cooperativo. Contraponiendo estas metodologias a modelos de trabajo individualistas o
competitivos que sélo dan prioridad al logro individual, la cooperacion significa “trabajar juntos para
lograr objetivos compartidos. En las actividades cooperativas, los individuos buscan resultados que
resulten beneficiosos para si mismos y, al mismo tiempo, para todos los otros integrantes del grupo. El
aprendizaje cooperativo es el uso educativo de pequefios grupos que permiten a los estudiantes trabajar
juntos para mejorar su propio aprendizaje y el de los demds.” (Johnson et al., 1999).

Ademas, siguiendo con lo comentado anteriormente sobre el papel activo que pueden desarrollar los
alumnos en el aula, conviene tener en cuenta que en ocasiones éstos pueden llegar a tener mas éxito que
el docente para ayudar a entender algunos conceptos a los compafieros. Esto se fundamenta en que los
compafieros estan mas cerca entre si en lo que se refiere a desarrollo y a la percepcion de los contenidos
curriculares.
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A diferencia de un simple trabajo en grupo, la cooperacion requiere de una buena planificacién y la
creacion de unos roles que faciliten “la interaccion, la colaboracion y la solidaridad entre sus miembros
asi como la negociacién para llegar a acuerdos y hacer frente a posibles conflictos.” (Domingo, 2008).

Para que la cooperacién funcione adecuadamente, hay que considerar 5 cinco componentes esenciales
en cada actividad (Johnson et al., 1999):

- Interdependencia positiva. Consiste fundamentalmente en que cada miembro del grupo
entienda que puede alcanzar el éxito sdlo si todos los demas integrantes lo alcanzan.

- Interaccion promotora. Se trata de aumentar las oportunidades para poder favorecer el éxito de
los demas ayudandolos, apoyandolos, alentandolos y elogidandolos en sus esfuerzos de
aprendizaje.

- Responsabilidad individual. Se fundamenta en que el alumno entienda que no puede depender
Unicamente del trabajo de los demas y que salga fortalecido como individuo.

- Habilidades interpersonales y de pequefios grupos. En los grupos de aprendizaje cooperativo,
es necesario que los alumnos, al margen de aprender contenidos curriculares, desarrollen
habilidades interpersonales y de pequefios grupos, imprescindibles para funcionar como parte
de un equipo.

- Procesamiento grupal. Se produce cuando los miembros del grupo discuten sobre como estan
alcanzando sus objetivos y si son eficaces sus relaciones en el trabajo. Los grupos necesitan
analizar qué acciones de sus miembros son utiles y cudles inutiles y deben tomarse decisiones
sobre las conductas que conviene mantener y las que necesitan ser mejoradas.
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7. EVALUACION DEL ALUMNADO

El Real Decreto 1105/2014 en su Articulo 20, establece como referentes para la comprobaciéon del grado
de adquisicién de las competencias y el logro de los objetivos de la etapa, los criterios de evaluacién y
estandares de aprendizaje evaluables, que figuran en el Anexo VI de este trabajo donde se relacionan con
los criterios de evaluacion del Decreto 87/2015.

Ademas expone que la evaluacion tendra un caracter continuo, formativo e integrador. La evaluacion
continua facilita la deteccion de dificultades y la adopcidn de medidas de refuerzo oportunas en cualquier
momento para poder garantizar el logro de las competencias necesarias para proseguir el proceso
educativo. Es por este motivo que el profesor hard un seguimiento diario de los alumnos en el aula durante
el desarrollo de las unidades didacticas.

Las actividades de la unidad didactica 1 estan planteadas para facilitar este proceso de evaluacidon
continua, mediante la ayuda de cuestionarios puestos de forma inmediata en disposicién del docente y
mediante el caracter interactivo de las actividades propuestas, que favorecen la comunicacién en el aula
mejorando la observacidn directa del profesor.

Las actividades que no puedan ser evaluadas directamente mediante el producto del trabajo de los
alumnos, seran evaluadas con ayuda del cuaderno de observacion pedagogica del docente. Partiendo de
las anotaciones del cuaderno se recurrira a las rubricas para poder ser concretadas y evaluadas.

Se ha contemplado la realizacion de dos actividades de diagndstico, a modo de introduccidn, con el fin de
anticipar y detectar posibles carencias previas, prejuicios, o ciertas predisposiciones del alumnado y poder
establecer los refuerzos y medidas oportunas para que las actividades posteriores puedan llevarse a cabo
de forma satisfactoria. Estas actividades serdn valorables pero no evaluables.

Ademas, se ha incluido una ultima actividad de consolidacion que facilita al profesor poder constatar el
grado en que los alumnos han logrado adquirir las competencias y conocimientos necesarios de la unidad
y a los alumnos consolidar los conocimientos adquiridos.

En cuanto a la unidad didactica 2, la evaluacidon se centrard en el proyecto tecnoldgico, desglosado en
actividades que podran ser evaluadas directamente mediante la entrega del resultado de las mismas. En
caso contrario se hara uso también del cuaderno de observacion pedagdgica del docente.

Se establecerd, por un lado, una ribrica basada en los diferentes criterios de evaluacidon presentes en las
actividades, que ayudarad al docente a evaluar el grado de adquisicion de las competencias del alumno en
cada actividad vy, por otro lado, se incluye también otra rubrica que permitird evaluar los componentes
actitudinales respecto al alumno y en su interaccidn con sus compafieros a la hora de trabajar en grupo
de forma cooperativa. Estas rubricas pueden consultarse en el Anexo VII.

Para que la evaluacién sea mas transparente y que los estudiantes tengan conocimiento de las
caracteristicas deseables que deberian estar presentes en su trabajo, ambas rubricas estaran a disposicién
del alumnado para poder mostrarles qué se espera de ellos en cuanto a adquisicion de competencias y
actitud.

Estas rubricas resultan de gran ayuda para el seguimiento de las competencias adquiridas de una forma
continua y mds sistematizada, contribuyendo al caracter formativo de la evaluacion.

Para obtener la calificacidn total de cada unidad, se dispone de dos tablas adjuntas en el Anexo VIl en las
que se especifica el peso de los instrumentos de evaluacidn por actividad, y una ponderacién del peso
parcial de cada actividad dentro de la unidad.
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8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Segun el DECRETO 87/2015, de 5 de junio, del Consell, por el que establece el curriculo y desarrolla la
ordenacion general de la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunitat Valenciana,
las medidas para que las condiciones de realizacién de las evaluaciones se adapten al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo, comprenderan adaptaciones en cuanto a los instrumentos,
y en su caso, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion de este alumnado. Estas
adaptaciones, en el marco de la evaluacién continua, seran realizadas por el profesor o profesora
responsable de evaluar al alumno o alumna, asesorado por el departamento de orientacién o por quien
tenga atribuidas sus funciones, y previa evaluacién de las necesidades del alumno o alumna.

Es por ello que en el planteamiento de las actividades no se han contemplado medidas particulares de
atencidn a la diversidad. Corresponde a los centros educativos establecer los procedimientos oportunos
para adaptaciones curriculares cuando sea necesario y adoptar las medidas de atencién a la diversidad
adaptandolas a las caracteristicas del alumnado que las precise.

No obstante, si se han llevado a cabo una serie de consideraciones metodoldgicas con el fin de facilitar el
aprendizaje al alumnado con diferentes capacidades y estilos de aprendizaje, que favorezcan la capacidad
de aprender por si mismos y promuevan el aprendizaje en equipo.

Las actividades no se han planteado de forma cerrada, disponiendo de una Unica via para llevarlas a cabo
y llegar a una conclusién Unica. En cambio, las actividades tienen un cardcter abierto donde tanto el
proceso como el resultado dependen en gran medida del trabajo y las capacidades del alumnado.

De este modo, los alumnos con dificultades pueden optar a adquirir las competencias y conocimientos
minimos correspondientes, mientras que los alumnos con altas capacidades o mayor motivacién pueden
llevar un paso mas alla las actividades y ampliar conocimientos.

De este modo, mediante actividades multinivel, se consigue mantener la motivacién de estos alumnos,
estimuldndoles a seguir aprendiendo y asi sucede también en los alumnos con dificultades de aprendizaje
al no encontrarse con la barrera de un nivel excesivo de dificultad que les impide alcanzar el éxito.

Orta medida adoptada es dotar de protagonismo al trabajo en equipo, configurando los grupos de forma
variada y heterogénea, de forma que las diferentes condiciones, estilos de aprendizaje y capacidades de
los alumnos se complementen para que puedan entender la importancia de la colaboracién y la
participacion a la hora de alcanzar objetivos y se sientan importantes y valorados dentro del papel que
puedan adoptar en una colectividad.
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9. ELEMENTOS TRANSVERSALES

El Real Decreto 1105/2014 establece en su Articulo 6 una serie de elementos transversales de los cuales
se trabajardn 3 en esta programacion:

1. EnEducacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las
materias de cada etapa, la comprensién lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacidn
audiovisual, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, el emprendimiento y la
educacion civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

2. Las Administraciones educativas fomentaran el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres
y mujeres, la prevenciéon de la violencia de género o contra personas con discapacidad y los
valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacién por cualquier condicion
o circunstancia personal o social.

3. Los curriculos de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato incorporaran elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicién
de competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas y al fomento
de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la
ética empresarial.

Tanto la comprensidn lectora y la expresion oral y escrita son fundamentales en la elaboracién de un
proyecto tecnoldgico y ademas se trabajaran en las dos unidades didacticas mediante diversas actividades
en las que los alumnos deberan buscar o leer textos para analizar y comprender, asi como elaborar
escritos o realizar presentaciones orales. Se realizardn también actividades de visualizacion y generacion
de contenido audiovisual y las TIC estaran presentes en toda la programacion como recurso, elemento
innovador y como elemento motivador ademds de obviamente, como contenido durante el transcurso de
la primera unidad didactica, fundamentada en el Bloque 4 de la asignatura.

Como hilo conductor de esta programacion, las propias metodologias de ABP, de participacién activa y
aprendizaje cooperativo, se enfocaran a favorecer un clima de respeto, civismo y educacién democrética,
haciendo hincapié en la prevencion de conflictos y su resolucion pacifica implicando a los alumnos de
forma activa. La mayoria de las actividades se llevaran a cabo en grupos heterogéneos que irdn variando,
con diversidad de género, diversidad de poder adquisitivo, de capacidades o variedad étnica y cultural,
que fomenten la igualdad y la no discriminacién entre el alumnado. El profesor debera velar por crear un
ambiente colaborativo en el que la interaccidén entre los alumnos sea en todo momento respetuosa y
democrética.

Respecto al espiritu emprendedor, los alumnos descubrirdn en la primera unidad diferentes
oportunidades laborales que ofrecen las TIC y en la segunda, el proyecto tecnoldgico estara
contextualizado en el centro educativo, en el cual mediante una iniciativa transformadora, se generara
un beneficio para el conjunto de la comunidad educativa.
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10. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Segln lo dispuesto en el articulo 30 del Real Decreto 1105/2014, el docente evaluard tanto los
aprendizajes de los alumnos como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.

La evaluacion de la practica docente se llevard a cabo de forma continua haciendo una reflexion sobre las
anotaciones reflejadas en el cuaderno de observacion pedagoégica del profesor y la valoracién posterior a
cada sesion de como ha transcurrido la clase. Esto facilitara la deteccién de dificultades en el momento
en que estas se produzcan, averiguar sus causas y en consecuencia, reorientar la intervencién educativa
acorde a los ritmos de aprendizaje de los alumnos. Ademas, al final de cada unidad didactica, se realizara
una evaluacién del grado de éxito alcanzado en los indicadores de logro. Estos indicadores se valoraran
con la ayuda de unas sencillas rubricas que pueden consultarse en el Anexo IX.

De esta forma, con toda la informacion recabada se establecerd también una reflexiéon personal al final
del curso sobre la practica docente con la finalidad de mejorar metodologias e intervenciones futuras, asi
como sobre otros aspectos a corregir que quedaran reflejados en la memoria final de curso.

11. CONCLUSIONES

La realizacion de esta programacion ha supuesto una forma de puesta en practica de los conocimientos y
destrezas aprendidos en el Master universitario en formacién del profesorado de educacién secundaria
obligatoria y bachillerato, formacion profesional y ensefianza de idiomas.

Se ha hecho especial hincapié en el apartado de metodologias, considerando que es uno de los puntos
que mas pueden marcar la diferencia respecto a diferentes angulos desde los que abordar una
programacion didactica. En todo momento se ha tratado de plantear las actividades utilizando
metodologias de participacién activa y aprendizaje cooperativo, fomentando la implicacién y el
protagonismo del alumnado en su propio proceso de aprendizaje.

El uso de las TIC ha estado presente como elemento motivador y democratizador, y la metodologia de
aprendizaje basado en proyectos (ABP) ha cobrado especial relevancia para que los alumnos aprendan y
comprendan las dindmicas y el valor de trabajar en equipo, aportando activamente y comunicandose de
forma respetuosa en todo momento.

Ademas de poner en practica y consolidar los conocimientos adquiridos en el master, la realizacion de
esta programacion me ha permitido conocer en mayor profundidad la ley educativa y por lo tanto el
sistema educativo, al menos en la etapa que ocupa al presente trabajo.

Han sido diversas las dificultades que han surgido, planteadas como retos a la hora de idear y planificar
las actividades, ajustando contenidos, sesiones, evaluacion, trabajando competencialmente e
implementando las diferentes metodologias de una forma coherente y ajustada a la realidad del contexto.

Estos retos han dado lugar a un crecimiento personal y académico que aporta un valor importante en este
inicio como futuro docente.
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13. ANEXOS

ANEXO I. OBJETIVOS DE LA ETAPA

El articulo 2 del Real Decreto 1105/2014 define los objetivos como referentes relativos a los logros que
el estudiante debe alcanzar al finalizar cada etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-
aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin, y para la Educacion Secundaria Obligatoria.

La concrecidn de estos objetivos de la etapa de ESO, queda recogida en el Articulo 15 del Decreto 87/2015
y se disponen de la siguiente forma:

a) Adquirir los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico,
cientifico y tecnoldgico.

b) Adaptar el curriculo y sus elementos a las necesidades de cada alumno y alumna, de forma que se
proporcione una atencion personalizada y un desarrollo personal e integral de todo el alumnado,
respetando los principios de educacidn comun y de atencion a la diversidad del alumnado propios de la
etapa.

c) Orientar al alumnado y a sus representantes legales, si es menor de edad, acerca del progreso
académico y la propuesta de itinerarios educativos mas adecuados para cada alumno o alumna.

d) Preparar al alumnado para su incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral.

e) Desarrollar buenas practicas que favorezcan un buen clima de trabajo y la resolucidn pacifica de
conflictos, asi como las actitudes responsables y de respeto por los demas.

f) Desarrollar una escala de valores que incluya el respeto, la tolerancia, la cultura del esfuerzo, la
superacion personal, la responsabilidad en la toma de decisiones por parte del alumnado, la igualdad, la
solidaridad, la resolucidn pacifica de conflictos y la prevencion de la violencia de género.

g) Consolidar en el alumnado habitos de estudio y de trabajo.
h) Formar al alumnado para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como ciudadanos.

i) Desarrollar metodologias didacticas innovadoras que incluyan el aprendizaje cooperativo, los proyectos
interdisciplinares, el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, asi como la practica de la
educacién inclusiva en el aula.

j) Basar la practica docente en la formacion permanente del profesorado, en la innovacién educativa y en
la evaluacion de la propia practica docente.

k) Elaborar materiales didacticos orientados a la ensefianza y el aprendizaje basados en la adquisicion de
competencias.

I) Emplear el valenciano, el castellano y las lenguas extranjeras como lenguas vehiculares de ensefianza,
valorando las posibilidades comunicativas de todas ellas, y garantizando el uso normal, la promocién vy el
conocimiento del valenciano.
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ANEXO Il. COMPETENCIAS CLAVE

En el Real Decreto 1105/2014 quedan definidas las competencias como las capacidades para aplicar de
forma integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la
realizacidn adecuada de actividades y la resolucién eficaz de problemas complejos.

En cuanto a las 7 competencias clave a trabajar quedan recogidas en la Orden ECD/65/2015, de 21 de
enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacion primaria, la educacién secundaria obligatoria y el bachillerato. Dichas
competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos definidos para etapa
educativa y son las siguientes:

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCLI).

Es el resultado de la accién comunicativa dentro de practicas sociales determinadas, en las cuales el
individuo acttla con otros interlocutores y a través de textos en multiples modalidades, formatos y
soportes. Estas situaciones y practicas pueden implicar el uso de una o varias lenguas, en diversos ambitos
y de manera individual o colectiva.

Es parte esencial en un proyecto tecnolégico la comunicacién en sus distintas fases desde sus inicios hasta
su exposicion final, asi como la elaboracion de textos y una adecuada capacidad de lectura, con andlisis y
comprension de la informacion.

Ademas, la asignatura contribuye a un enriquecimiento de vocabulario técnico especifico de la materia.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

Constituyen unas competencias de especial relevancia en la asignatura. Estas competencias inducen y
fortalecen algunos aspectos esenciales de la formacion de las personas que resultan fundamentales para
la vida como la consecucidn y sostenibilidad del bienestar social, que exige conductas y toma de decisiones
personales estrechamente vinculadas a la capacidad critica y visién razonada y razonable de las personas.
Han de capacitar, basicamente, para identificar, plantear y resolver situaciones de la vida cotidiana —
personal y social— andlogamente a como se actua frente a los retos y problemas propios de la actividades
cientificas y tecnoldgicas.

Los contenidos de la asignatura implican directamente la necesidad de resolucién de problemas
matematicos basicos, la comprension del espacio y dimensiones asi como la adquisicion de destrezas para
dar respuesta a retos desde una perspectiva cientifico-técnica conociendo sus procesos.

También es parte fundamental de la materia el conocimiento, uso y familiarizacién con diferentes
instrumentos, herramientas y tecnologias, asi como la elaboracion de maquetas o pequefios objetos.

Competencia Digital (CD).

Esta competencia también tiene especial relevancia en la materia ya que las TIC son parte relevante que
ocupa un bloque entero del contenido curricular de la materia en 12 de ESO.

Ademas de en este bloque, en el resto del curriculo de la materia se promueve un uso creativo, critico y
seguro de las tecnologias de la informacién de forma implicita y explicita en gran parte de las actividades
propuestas, tanto en busqueda y analisis de informacién como en generacion de contenidos.

Los alumnos se familiarizaran con el uso de equipos informaticos y la utilizacién adecuada de diferentes
softwares con una aplicacidn practica y significativa, para la comunicacién o la elaboracién de textos y
diferentes contenidos multimedia.
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Competencia de aprender a aprender (CAA).

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Esto
exige, en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivacion depende de que se
genere la curiosidad y la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta protagonista del proceso
y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje
propuestas y, con ello, que se produzca en él una percepcion de autoeficacia.

La generacion de esta curiosidad y motivacion es un eje fundamental a la hora de plantear las actividades
de esta programacion, haciendo énfasis en que el alumno sea consciente y participe en su propio proceso
de aprendizaje.

Competencias sociales y civicas (CSC).

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los conocimientos y
actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepcién dinamica,
cambiante y compleja, para interpretar fendmenos y problemas sociales en contextos cada vez mds
diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar
con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones
democraticas.

Esta asignatura favorece la implementacion de metodologias de aprendizaje basado en proyecto y trabajo
en equipo, que ayuda a fomentar el respeto, el didlogo, la participacién y habilidades sociales a la hora de
buscar soluciones y resolver conflictos de forma autdonoma, necesarias para una relacién sana con el
préjimo en el aula y fuera también del dmbito académico.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE).

Esta competencia implica la capacidad de transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia
de la situacidén a intervenir o resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o
habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.

En la asignatura, la realizacion de proyectos implica que los alumnos desarrollen ideas, busquen
soluciones innovadoras y desarrollen objetos tecnoldgicos con el fin de dar solucién a un reto que se
plantea. Estos proyectos fomentan en el alumnado la capacidad analitica, organizativa y de gestién en la
toma de decisiones para su desarrollo, otorgandoles habilidades en el desarrollo de sus actividades y la
identificacion y aprovechamiento de nuevas oportunidades.

Conciencia y expresiones culturales (CEC).

La competencia en conciencia y expresidn cultural implica conocer, comprender, apreciar y valorar con
espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturalesy artisticas,
utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y
patrimonio de los pueblos.

Ademas esta competencia requiere de conocimientos que permitan acceder a las distintas
manifestaciones sobre la herencia cultural, entre ellas las tecnoldgicas a escala local, nacional y europea
y su lugar en el mundo.

Desde la perspectiva de la materia de Tecnologia, esta competencia se puede desarrollar a través de la
inclusion y creacion de elementos artisticos y culturales en diferentes objetos o procesos tecnoldgicos, asi
como su vinculacién con variaciones o antecedentes similares existentes en otras culturas o paises.
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ANEXO IIl. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS UD 1

A continuacidn, se detallan los contenidos, criterios de evaluacion y competencias clave del bloque,

recogidos en el Decreto 87/2015, que estaran presentes en esta unidad.

Contenidos

Hardware: componentes de un
ordenador, periféricos y sustitucion de
piezas basicas.

Software: Tipos, licencias y sistemas
operativos.

Estrategias de comprension lectora.
Valoracion de los aspectos positivos de
las TIC para la busqueda y contraste de

informacion.

Estrategias de filtrado en la busqueda
informacion.

Realizacién, formateado sencillo e
impresion de documentos de texto.

Disefio de presentaciones multimedia.

Estudios y profesiones vinculados con la
materia.

Criterios de evaluacion

BL4.1. Identificar las diferentes partes de un equipo informético para
realizar reparaciones o mejoras.

BL4.2. Catalogar el software basico que permite trabajar con equipos
informaticos.

BL4.3. Buscar y seleccionar informacion en diversas fuentes, a partir de
una estrategia de filtrado y de forma contrastada, organizando la
informacién mediante procedimientos de sintesis o presentacién de los
contenidos, registrandola en papel o almacenandola digitalmente para
obtener textos del ambito académico o profesional.

BL4.4. Leer textos, en formatos diversos y presentados en soporte papel
o digital, utilizando las estrategias de comprension lectora para obtener
informacidn y aplicarla en la reflexién sobre los contenidos, la
ampliacion de sus conocimientos y la realizacion de tareas.

BL4.5. Crear y editar contenidos digitales como documentos de texto o
presentaciones multimedia con sentido estético utilizando aplicaciones
informaticas de escritorio para exponer un objeto tecnoldgico.

BL4.6. Investigar los estudios y profesiones vinculados con la materia,
mediante el uso de las TIC, e identificar los conocimientos, habilidades y
competencias que demanda el mercado laboral, para relacionarlas con
sus fortalezas y preferencias.

Ccb

CDh

CCLI
CAA
(@]

CCLI
CAA

(@]
CAA

CsC
SIEE
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ANEXO IV. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS UD 2

A continuacidn, se detallan los contenidos, criterios de evaluacion y competencias clave de los bloques,
contemplados en el Decreto 87/2015, que estaran presentes en esta unidad.

Contenidos Criterios de evaluacion
Descripcion de las fases del proyecto BL1.1. Analizar objetos técnicos para conocer su utilidad. CMCT
tecnoldgico.
BL1.2. Identificar, a partir de un ejemplo concreto, las etapas necesarias CMCT
Andlisis morfoldgico y funcional de para la realizacion de un proyecto tecnoldgico desde su fabricacidén hasta | CAA
objetos tecnoldgicos. su comercializacién.
Seleccidén de recursos materiales y BL1.3. Representar croquis y bocetos para utilizarlos como elementos de | CMCT
organizativos con criterios de informacidn gréfica de objetos en entorno escolar. CEC
economia, seguridad y respecto al
medio ambiente para la resolucién de BL1.4. Participar en intercambios comunicativos del ambito personal, CCLI
problemas tecnoldgicos. académico, social o profesional aplicando las estrategias linguisticasy no | CAA
linguisticas de nivel educativo propias de la interaccién oral utilizando un | CSC
Elaboracion de la documentacion lenguaje no discriminatorio.
necesaria para la planificacion de la
construccion de un prototipo. BL1.5. Participar en equipos de trabajo para conseguir metas comunes CAA
asumiendo varios roles con eficacia y responsabilidad; apoyar a Ccsc
Criterios de normalizacién. compafieros y compafieras demostrando empatia y reconociendo sus SIEE
aportaciones, y utilizar el didlogo igualitario para resolver conflictos y
Croquis y esbozos como elementos de discrepancias.
informacion de objetos del entorno
escolar. BL1.6. Planificar las operaciones y realizar el disefio del proyecto, con SIEE
criterios de economia, seguridad y respecto al medio ambiente, Ccsc
Propiedades textuales en situacién elaborando la documentacién necesaria. CMCT
comunicativa: adecuacion, coherencia 'y
cohesion. BL1.7. Realizar de forma eficaz tareas, tener iniciativa para emprender y CAA
proponer acciones siendo consciente de sus fortalezas y debilidades, SIEE
Estrategias lingtisticas y no lingliisticas. | mostrar curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar con
flexibilidad buscando soluciones alternativas.
Respeto en el uso del lenguaje.
BL1.10. Escribir la memoria técnica del proyecto realizado, en varios CMCT
Conocimiento de estructuras y técnicas formatos digitales, cuidando sus aspectos formales, utilizando la CCLI
de aprendizaje cooperativo. terminologia conceptual correspondiente y aplicando las normas de ()]
correccion ortografica y gramatical, y ajustados a cada situacion CAA
Uso de las TIC para colaborary comunicativa, para transmitir sus conocimientos de manera organizada
comunicarse. y no discriminatoria.
BL1.11. Comunicar oralmente el contenido de la memoria técnica CMCT
previamente planificado, aplicando la terminologia conceptual CCLI
correspondiente, las normas de la prosodia y la correccion gramatical, y CAA
ajustados a las propiedades textuales de cada tipo y situacién
comunicativa, para transmitir de forma organizada los resultados
obtenidos en el proyecto realizado, con un lenguaje no discriminatorio.
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Contenidos

Estrategias de comprension lectora.
Valoracion de los aspectos positivos de
las TIC para la busqueda y contraste de

informacion.

Estrategias de filtrado en la busqueda
informacion.

Realizacién, formateado sencillo e
impresion de documentos de texto.

Disefio de presentaciones multimedia.

Criterios de evaluacion

BL4.3. Buscar y seleccionar informacién en diversas fuentes, a partir de
una estrategia de filtrado y de forma contrastada, organizando la
informacién mediante procedimientos de sintesis o presentacién de los
contenidos, registrandola en papel o almacenandola digitalmente para
obtener textos del dmbito académico o profesional.

BL4.4. Leer textos, en formatos diversos y presentados en soporte papel
o digital, utilizando las estrategias de comprension lectora para obtener
informacidn y aplicarla en la reflexién sobre los contenidos, la
ampliacién de sus conocimientos y la realizacién de tareas.

BL4.5. Crear y editar contenidos digitales como documentos de texto o
presentaciones multimedia con sentido estético utilizando aplicaciones
informaticas de escritorio para exponer un objeto tecnoldgico.

ccu
CAA
Ccb

CCLI
CAA

Ccb
CAA
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ANEXO V. APLICACIONES TIC UTILIZADAS

AUDACITY

Es un editor y grabador de audio de cddigo abierto que puede ser utilizado gratuitamente. Si bien no es
un software tan potente como otros editores profesionales, dispone de todo lo necesario para crear y
manipular audio de forma sencilla.
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CLASS DOJO

Es una plataforma que permite conectar a alumnos, padres y docentes y gestionar clases, aunque en estas
actividades se utilizara para formar grupos de trabajo de forma aleatoria.
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EVERNOTE

Evernote es una aplicacion que facilita la organizacion personal mediante el archivo de notas y de otros
tipos de informacion. Funciona como un bloc de notas en el que se puede guardar anotaciones personales,
fragmentos de paginas web o blogs, tomar fotografias, direcciones de correo electrénico, esquemas,
imagenes, videos o cualquier otro contenido que se pueda copiar y pegar, conservando su formato
original.

A las notas se pueden adjuntar todo tipo de ficheros de imagenes, de audio y documentos y ademas, se

pueden realizar anotaciones e indicaciones en las imagenes guardadas en Evernote.

Good evening, Juan!
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Se trata de un software web que esta cobrando notoriedad en los Gltimos afios por sus posibilidades en
cuanto a interactividad y animaciones a la hora de crear presentaciones, animaciones, juegos, catalogos
o infografias. Incluso su version gratuita es una herramienta de creacidén de contenidos muy potente.

hal & | PRESENTACION ZEN MODE ... ® Piblico v PASATE A PREMIUM 9 LBl TJ PRESENTAR =

e Afiadir pagina ~
+ Afiade audio de fondo

SOFTWARE DE
APLICACION

Es el tipo de software con el que

estamos mas familiarizados, ya

que es el que utilizamos
& [ Testo+ inagen®) normalmente para realizar
diversas tareas o jugar.
Ejemplos de software de

aplicacion serian procesadores de

texto, programas de diseno

Piginas

videojuegos, etc.
7| Texto + Imagen Copia g

[==Sp—_———— SR
@ Lista 2% Cuadricula © Anadirpigina | & Q 100% R <« |8 |» = il &

57



PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA 12 ESO - ANEXOS

Quizizz

Quizizz es una aplicacién web que nos permite crear cuestionarios y hacer presentaciones didacticas.
Ademas, Quizizz facilita la evaluacién del alumnado con cardcter formativo y permite intervenir en el
proceso educativo cuando lo consideremos necesario.

Uno de los puntos fuertes de la aplicacidn es la riqueza en su presentacion, ya que pueden incorporarse,
imagenes, videos o audio en las cuestiones, ademds de memes que se muestran tras la respuesta. Esto
ayuda a que la actividad sea atractiva y logre captar una mayor atencion de los alumnos.

Las modalidades de cuestionarios de la aplicacion comprenden: respuesta multiple, casilla de verificacion,
completar el espacio en blanco, respuesta abierta y encuesta, y dentro de un mismo cuestionario pueden
utilizarse varias de estas modalidades.
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OPENOFFICE IMPRESS

Impress es una aplicacién perteneciente a la suite de OpenOffice que permite realizar de una forma
sencilla presentaciones visualmente atractivas, con funcionalidades similares a las del clasico PowerPoint
de Microsoft, pero con la ventaja que se trata de software de licencia libre y es gratuito.

La presentacion se realiza mediante una serie de diapositivas en las cuales, ademas de texto, se pueden
incluir imagenes, videos, sonido o hipervinculos.
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OPENOFFICE WRITER

Es un procesador de textos libre, completo y que se plantea como una alternativa gratuita al procesador
Word, del paquete ofimatico de Microsoft Office.

Permite realizar tareas complejas y dispone de asistentes para crear documentos estandar, con
repositorios donde se pueden descargar plantillas. Ademas, permite generar tablas de contenido, indices
de términos, referencias bibliograficas, ilustraciones, tablas y otros objetos y dispone de corrector
ortografico en distintos idiomas.

Los documentos se pueden guardar en formato OpenDocument, estandar internacional para documentos
de ofimatica, por lo que pueden ser abiertos con cualquier programa compatible con este formato. Writer
también puede abrir o guardar documentos en formato Microsoft Word.
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Es una aplicacion online gratuita que permite crear nubes de palabras de forma sencilla y ofreciendo
buenos resultados visuales. Se introducen las palabras, se selecciona una forma, la tipografia, la
disposicidn de los textos y por ultimo se define la apariencia.
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ANEXO VI. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Real Decreto 1105/2014

Decreto 87/2015

Identificar las etapas necesarias para
la creacion de un producto
tecnoldgico desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada
una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y
proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como de
su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y
organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al
medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

1.1. Disefia un prototipo que da solucién a un
problema técnico, mediante el proceso de
resolucién de problemas tecnoldgicos.

2.1. Elabora la documentacién necesaria para la
planificacién y construccidon del prototipo.

BL1.1. Analizar objetos técnicos para conocer su utilidad.

BL1.2. Identificar, a partir de un ejemplo concreto, las etapas necesarias para la realizacion de un proyecto tecnolégico
desde su fabricacidn hasta su comercializacion.

BL1.3. Representar croquis y bocetos para utilizarlos como elementos de informacién grafica de objetos en entorno
escolar.

BL1.4. Participar en intercambios comunicativos del ambito personal, académico, social o profesional aplicando las
estrategias linguisticas y no lingliisticas de nivel educativo propias de la interaccidn oral utilizando un lenguaje no
discriminatorio.

BL1.5. Participar en equipos de trabajo para conseguir metas comunes asumiendo varios roles con eficacia y
responsabilidad; apoyar a compafieros y compafieras demostrando empatia y reconociendo sus aportaciones, y
utilizar el didlogo igualitario para resolver conflictos y discrepancias.

BL1.6. Planificar las operaciones y realizar el disefio del proyecto, con criterios de economia, seguridad y respecto al
medio ambiente, elaborando la documentacion necesaria

BL1.7. Realizar de forma eficaz tareas, tener iniciativa para emprender y proponer acciones siendo consciente de sus
fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar con flexibilidad buscando
soluciones alternativas.

BL1.8. Construir un proyecto tecnoldgico siguiendo la planificacion previa realizada, teniendo en cuenta las
condiciones de la en torno a trabajo; colaborar y comunicarse para conseguir el objetivo, utilizando varias
herramientas como por ejemplo las TIC o entornos virtuales de aprendizaje; aplicar buenas formas de conducta en la
comunicacion, y prevenir, denunciar y proteger otras de las malas practicas.

BL1.9. Evaluar el proyecto construido para verificar el funcionamiento del prototipo y el cumplimiento de las
especificaciones y las condiciones iniciales.

BL1.10. Escribir la memoria técnica del proyecto realizado, en varios formatos digitales, cuidando sus aspectos
formales, utilizando la terminologia conceptual correspondiente y aplicando las normas de correccion ortografica y
gramatical, y ajustados a cada situacidon comunicativa, para transmitir sus conocimientos de manera organizada y no
discriminatoria.

BL1.11. Comunicar oralmente el contenido de la memoria técnica previamente planificado, aplicando la terminologia
conceptual correspondiente, las normas de la prosodia y la correccidon gramatical, y ajustados a las propiedades
textuales de cada tipo y situacidn comunicativa, para transmitir de forma organizada los resultados obtenidos en el
proyecto realizado, con un lenguaje no discriminatorio.

60



PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA 12 ESO - ANEXOS

Real Decreto 1105/2014 (Bloque 5)

Decreto 87/2015

1. Distinguir las partes operativas de
un equipo informético.

2. Utilizar de forma segura sistemas
de intercambio de informacién.

3. Utilizar un equipo informatico para
elaborar y comunicar proyectos
técnicos.

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es
capaz de sustituir y montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y software
bésicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos
y dispositivos electrénicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros
sistemas de intercambio de informacion.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables
a cada situacion de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos
informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.

BL4.1. Identificar las diferentes partes de un equipo informético para realizar reparaciones o mejoras.

BL4.2. Catalogar el software bésico que permite trabajar con equipos informaticos.

BL4.3. Buscar y seleccionar informacidén en diversas fuentes, a partir de una estrategia de filtrado y de forma
contrastada, organizando la informacién mediante procedimientos de sintesis o presentacién de los contenidos,
registrandola en papel o almacenandola digitalmente para obtener textos del ambito académico o profesional.
BL4.4. Leer textos, en formatos diversos y presentados en soporte papel o digital, utilizando las estrategias de
comprension lectora para obtener informacion y aplicarla en la reflexion sobre los contenidos, la ampliacién de sus
conocimientos y la realizacion de tareas.

BL4.5. Crear y editar contenidos digitales como documentos de texto o presentaciones multimedia con sentido
estético utilizando aplicaciones informaticas de escritorio para exponer un objeto tecnoldgico.

BL4.6. Investigar los estudios y profesiones vinculados con la materia, mediante el uso de las TIC, e identificacién de
los conocimientos, habilidades y competencias que demanda el mercado laboral, para relacionarlas con sus fortalezas
y preferencias.
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ANEXO VII. RUBRICAS DE EVALUACION

PROGRAMACION DIDACTICA TECNOLOGIA 12 ESO - ANEXOS

COMPONENTES ACTITUDINALES

El alumno se muestra siempre dispuesto a
participar de forma activa, proponer y
escuchar.

El alumno suele estar dispuesto a
participar, proponer y escuchar.

El alumno participa, propone y
escucha en ocasiones.

El alumno no participa, ni propone y no
muestra interés en escuchar.

El alumno contribuye a repartir
adecuadamente las tareas de forma
equitativa y tiene claro qué papel
desempefia dentro del grupo de trabajo.

El alumno trata de repartir sus tareas de
forma equitativa y trata de entender qué
papel desempefia dentro del grupo de
trabajo.

El alumno reparte sus tareas de
forma inadecuada o poco equitativa y
no tiene claro qué papel desempefia
dentro del grupo de trabajo.

El alumno no reparte sus tareas y no
sabe qué papel desempefia dentro del
grupo de trabajo.

El alumno se muestra atento a las
necesidades de los compafieros y esta
siempre dispuesto a ayudar aun sin recibir
solicitud de ayuda.

El alumno esta siempre dispuesto a
ayudar cuando un compafiero solicita su
ayuda.

El alumno se muestra distraido
respecto a las necesidades de sus
compafieros y en ocasiones presta
ayuda cuando le es solicitada.

El alumno muestra poco o ningun
interés en ayudar a sus compafieros.

El alumno se relaciona siempre de forma
respetuosa con los compafieros.

El alumno suele relacionarse de forma
respetuosa con los compafieros.

El alumno deberia en ocasiones de
relacionarse de forma mas
respetuosa con sus compafieros.

El alumno se relaciona con los
compafieros de forma poco respetuosa
o utiliza lenguaje sexista.

El alumno se muestra comprensivo con
los diferentes puntos de vista dentro del
grupo y trata de llegar a un consenso de
forma adecuada.

El alumno se muestra comprensivo con
los diferentes puntos de vista dentro del
grupo.

El alumno en ocasiones no acepta de
buen grado los diferentes puntos de
vista de sus compafieros.

El alumno no acepta los diferentes
puntos de vista de sus compaferos y
trata de imponer su criterio de forma
unilateral o de forma agresiva.

El alumno mantiene en todo momento
una actitud positiva y contribuye a crear
un buen clima de trabajo, animando o
felicitando a sus compafieros.

El alumno suele mantener una actitud
positiva y contribuyendo a crear un buen
clima de trabajo.

El alumno en ocasiones manifiesta
actitudes negativas que empeoran el
clima de trabajo.

El alumno tiene predisposicion a
manifestar actitudes negativas que
crean un mal clima de trabajo.
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CRITERIOS DE EV. BLOQUE 1

BL1.1. Analizar objetos técnicos para
conocer su utilidad.

Analiza convenientemente un objeto
tecnoldgico, desde el punto de vista
formal y funcional, siendo capaz de
describirlo y representarlo
satisfactoriamente.

Analiza un objeto tecnolégico, desde el punto
de vista formal y funcional, siendo capaz de
describirlo y representarlo de forma
aceptable.

Analiza un objeto tecnoldgico,
desde el punto de vista formal o
funcional, confundiendo estos
dos aspectos siendo capaz de
describirlo o representarlo de
forma muy basica.

No es capaz de analizar un objeto
tecnoldgico ni distingue aspectos
funcionales o estéticos, confundiendo
o no identificando estos dos aspectos,
no siendo capaz de describirlo o
representarlo, o lo hace de forma
deficiente.

BL1.2. Identificar, a partir de un
ejemplo concreto, las etapas
necesarias para la realizacion de un
proyecto tecnoldgico desde su
fabricacion hasta su comercializacion.

Identifica, distingue y conoce
perfectamente las diferentes etapas de un
proceso tecnolégico, contextualizandolas
debidamente en ejemplos concretos de
objetos cotidianos.

Identifica y conoce con algunas imprecisiones
las diferentes etapas de un proceso
tecnoldgico, contextualizandolas en algunos
ejemplos concretos de objetos cotidianos.

Identifica con errores algunas
etapas del proceso tecnoldgico.
Es capaz de relacionar las fases
con objetos cotidianos de su
entorno de forma imprecisa.

No identifica y o identifica con
errores los diferentes tipos de
software, sin tener claro criterios de
uso ni licencia. Es incapaz de
relacionar las fases con objetos
cotidianos de su entorno o lo hace
cometiendo numerosos errores.

BL1.3. Representar croquis y bocetos
para utilizarlos como elementos de
informacion grafica de objetos en
entorno escolar.

Elabora con autonomia croquis y bocetos
para representar graficamente objetos de
su entorno escolar, de forma limpia,
ordenada y haciendo uso correcto de
vistas normalizadas.

Maneja con destreza instrumentos de
dibujo.

Elabora con ayuda croquis y bocetos para
representar graficamente objetos de su
entorno escolar, con una estética correctay
haciendo uso de vistas normalizadas.
Maneja de forma aceptable instrumentos de
dibujo.

Elabora con ayuda constante
croquis y bocetos para
representar graficamente objetos
de su entorno escolar, con una
estética mejorable y usando
deficientemente vistas
normalizadas. Maneja con poca
destreza instrumentos de dibujo.

Elabora croquis con ayuda constante,
de forma poco limpia y desordenada,
con una estética deficiente y usando
incorrectamente o no usando vistas
normalizadas.

Presenta seria dificultades en el
manejo de instrumentos de dibujo.

BL1.4. Participar en intercambios
comunicativos del ambito personal,
académico, social o profesional
aplicando las estrategias lingtiisticas y
no linguisticas de nivel educativo
propias de la interaccién oral
utilizando un lenguaje no
discriminatorio.

Se comunica haciendo un uso apropiado
del vocabulario al contexto en el que se
desenvuelve, siendo asertivo, respetuoso
en todo momento y utiliza lenguaje no
discriminatorio.

Se comunica haciendo un uso aceptable del
vocabulario al contexto en el que se
desenvuelve, siendo normalmente respetuoso
utilizando lenguaje no discriminatorio.

Con frecuencia no hace uso de un
vocabulario adecuado al
contexto en el que se
desenvuelve, siendo en
ocasiones irrespetuoso o
empleando un lenguaje
discriminatorio.

No utiliza el vocabulario adecuado al
contexto en el que se desenvuelve, es
irrespetuoso al comunicarse y emplea
un lenguaje discriminatorio.
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CRITERIOS DE EV. BLOQUE 1

BL1.5. Participar en equipos de
trabajo para conseguir metas
comunes asumiendo varios roles con
eficacia y responsabilidad; apoyar a
compafieros y compafieras
demostrando empatia y
reconociendo sus aportaciones, y
utilizar el didlogo igualitario para
resolver conflictos y discrepancias.

Asume diversos roles con eficacia y
responsabilidad cuando participa en
equipos de trabajo y apoya a sus
compafieros demostrando empatia y
reconoce sus aportaciones para conseguir
metas comunes.

Resuelve de forma adecuada los conflictos
y discrepancias habituales que surgen en
la interaccidn con sus compafieros
participando de forma igualitaria.

Asume adecuadamente diversos roles con
cuando participa en equipos de trabajoy
ayuda a sus compafieros y reconoce sus
aportaciones para conseguir metas comunes.
Contribuye a resolver los conflictos y
discrepancias habituales que surgen en la
interaccion con sus compafieros.

Presenta dificultades en asumir
diferentes roles cuando participa
en equipos de trabajoy en
ocasiones no ayuda a sus
compafieros ni reconoce sus
aportaciones para conseguir
metas comunes.

Se mantiene al margen o no
ayuda resolver los conflictos y
discrepancias habituales que
surgen en la interaccién con sus
compaferos.

No asume diferentes roles cuando
participa en equipos de trabajo ni
suele ayudar a sus compaifieros ni
reconoce sus aportaciones para
conseguir metas comunes.

Suele generar conflictos y
discrepancias tratando de imponer su
opinién a sus compafieros.

BL1.6. Planificar las operaciones y
realizar el disefio del proyecto, con
criterios de economia, seguridad y
respecto al medio ambiente,
elaborando la documentacién
necesaria.

Realiza de forma exitosa el disefio del
proyecto y planifica las operaciones
posteriores con criterios de economia,
seguridad y respeto al medio ambiente.
Elabora de forma ordenada, coherente y
con estética cuidada la documentacion
necesaria para el informe del proyecto.

Realiza adecuadamente el disefio del proyecto
y planifica las operaciones posteriores con
criterios de economia, seguridad y respeto al
medio ambiente.

Elabora de forma correcta la documentacién
necesaria para el informe del proyecto.

Realiza de forma basica el disefio
del proyecto y elabora parte de la
documentacién necesaria para el
informe del proyecto de forma
poco ordenada.

Realiza de forma confusa o no realiza
el disefio del proyecto y no elabora la
documentacion necesaria para el
informe del proyecto o la elabora de
forma desordenada y obviando
elementos basicos.

BL1.7. Realizar de forma eficaz tareas,
tener iniciativa para emprender y
proponer acciones siendo consciente
de sus fortalezas y debilidades,
mostrar curiosidad e interés durante
su desarrollo y actuar con flexibilidad
buscando soluciones alternativas.

Realiza de forma eficaz tareas o proyectos
tecnoldgicos siendo consciente de sus
fortalezas y debilidades, con iniciativa
para emprender y proponer acciones
cuando realiza tareas o proyectos
tecnoldgicos y actta con flexibilidad
buscando soluciones alternativas a las
dificultades que surgen durante su
desarrollo.

Muestra curiosidad e interés durante el
desarrollo de actividades o proyectos
tecnoldgicos en los que participa.

Realiza tareas o proyectos tecnoldgicos
aprovechando sus fortalezas y conociendo sus
debilidades, mostrando habitualmente
iniciativa para proponer acciones cuando
realiza tareas o proyectos tecnoldgicos y trata
de buscar soluciones alternativas a las
dificultades que surgen durante su desarrollo.

Realiza de forma mejorable
tareas o proyectos tecnoldgicos
mostrando raramente iniciativa
para proponer acciones cuando
realiza tareas o proyectos
tecnoldgicos y se suele mostrar
inflexible o poco participativo a la
hora de buscar soluciones
alternativas a las dificultades que
surgen durante su desarrollo.

Realiza parcialmente o no realiza
tareas o proyectos tecnoldgicos
mostrando poca o ninguna iniciativa
para proponer acciones y se suele
mostrar inflexible o no participa a la
hora de buscar soluciones
alternativas a las dificultades que
surgen durante su desarrollo.
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CRITERIOS DE EV. BLOQUE 1

BL1.10. Escribir la memoria técnica
del proyecto realizado, en varios
formatos digitales, cuidando sus
aspectos formales, utilizando la
terminologia conceptual
correspondiente y aplicando las
normas de correccién ortografica y
gramatical, y ajustados a cada
situacién comunicativa, para
transmitir sus conocimientos de
manera organizada y no
discriminatoria.

Escribe correctamente la memoria técnica
del proyecto tecnoldgico en diversos
formatos digitales, haciendo uso de
imdagenes y otros recursos graficos, con
correccion ortogréfica y gramatical, y
cuidando su estética.

Redacta la memoria técnica del proyecto
tecnoldgico de forma organizada y
coherente con el contexto comunicativo,
haciendo uso de lenguaje no
discriminatorio, utilizando con soltura la
terminologia conceptual correspondiente.

Escribe con ayuda la memoria técnica del
proyecto tecnolégico en diversos formatos
digitales, haciendo uso de imagenes y con
pocos errores ortograficos y gramaticales.
Redacta la memoria técnica del proyecto
tecnoldgico de forma organizada y coherente
con el contexto comunicativo, haciendo uso
de lenguaje no discriminatorio, utilizando la
terminologia conceptual correspondiente.

Escribe con dificultades la
memoria técnica del proyecto
tecnoldgico en diversos formatos
digitales, haciendo uso
insuficiente de imagenes y con
errores ortograficos y
gramaticales.

Redacta la memoria técnica del
proyecto tecnoldgico de forma
poco organizada y poco
coherente con el contexto
comunicativo, haciendo en
ocasiones uso de lenguaje
discriminatorio, utilizando
escasamente terminologia
conceptual correspondiente.

Escribe con dificultades o no escribe
la memoria técnica del proyecto
tecnoldgico en diversos formatos
digitales, haciendo uso pobre o nulo
de imagenes y con frecuentes errores
ortograficos y gramaticales.

Redacta la memoria técnica del
proyecto tecnoldgico de forma
desorganizada e incoherente con el
contexto comunicativo, haciendo en
ocasiones uso de lenguaje
discriminatorio, utilizando
escasamente terminologia conceptual
correspondiente.

BL1.11. Comunicar oralmente el
contenido de la memoria técnica
previamente planificado, aplicando la
terminologia conceptual
correspondiente, las normas de la
prosodia y la correccién gramatical, y
ajustados a las propiedades textuales
de cada tipo y situacién
comunicativa, para transmitir de
forma organizada los resultados
obtenidos en el proyecto realizado,
con un lenguaje no discriminatorio.

Planifica la exposicién oral del contenido
de la memoria de forma coherente a las
propiedades textuales de la situacién
comunicativa y expone oralmente con
soltura, de forma clara y organizada el
contenido de la memoria, presentando los
resultados obtenidos, haciendo uso de un
lenguaje no discriminatorio.

Vocaliza adecuadamente y pronuncia con
claridad y con correccidn gramatical al
exponer oralmente el contenido de la
memoria.

Planifica con ayuda la exposicion oral del
contenido de la memoria de forma coherente
a las propiedades textuales de la situacion
comunicativa y expone oralmente de forma
clara y organizada el contenido de la memoria,
presentando los resultados obtenidos,
haciendo uso de un lenguaje respetuoso no
discriminatorio.

Pronuncia de forma clara y con correccién
gramatical al exponer oralmente el contenido
de la memoria.

Planifica con dificultades la
exposicion oral del contenido de
la memoria de forma poco
coherente a las propiedades
textuales de la situacion
comunicativa y expone
oralmente de forma algo confusa
y algo desorganizada el
contenido de la memoria,
presentando sélo parte de los
resultados obtenidos, haciendo
uso de un lenguaje en ocasiones
poco respetuoso.

Pronuncia en ocasiones de forma
confusa y con errores
gramaticales al exponer
oralmente el contenido de la
memoria.

No planifica la exposicion oral del
contenido de la memoria y resulta
incoherente con las propiedades
textuales de la situacién comunicativa
y expone oralmente de forma confusa
y desorganizada, no presentando
gran parte de los resultados
obtenidos, haciendo uso de un
lenguaje poco respetuoso y
discriminatorio.

Pronuncia de forma confusa y con
numerosos errores gramaticales al
exponer oralmente el contenido de la
memoria.
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CRITERIOS DE EV. BLOQUE 4

BL4.1. Identificar las diferentes partes
de un equipo informatico para realizar
reparaciones o mejoras.

Identifica y distingue
convenientemente los componentes
de un ordenador, ademas manipula el
equipo de forma cuidadosa siguiendo
las medias de seguridad.

Identifica y distingue con algunas
imprecisiones los componentes de un
ordenador, y manipula el equipo de forma
correcta cumpliendo la mayoria de las
medidas de seguridad.

Identifica y distingue con errores
los componentes de un ordenador,
y manipula el equipo de forma no
muy adecuada y descuidando
algunas medidas de seguridad.

No identificado identifica con errores
graves los componentes de un
ordenador y manipula el equipo de
forma tosca sin tener en cuenta las
medidas de seguridad.

BL4.2. Catalogar el software basico que
permite trabajar con equipos
informaticos.

Identifica y conoce perfectamente los
diferentes tipos de software,
atendiendo a criterios de uso y tipo
de licencia. Ademas, es capaz de
nombrar suficientes ejemplos de cada
tipo.

Identifica y conoce con algunas imprecisiones
los diferentes tipos de software, atendiendo a
criterios de uso y tipo de licencia. Ademas, es
capaz de nombrar algunos ejemplos de cada
tipo.

Identifica y conoce con errores
algunos tipos de software. Es capaz
de nombrar pocos ejemplos de
cada tipo de forma imprecisa.

No identifica y o identifica con
errores los diferentes tipos de
software, sin tener claro criterios de
uso ni licencia. Es incapaz de nombrar
ejemplos o lo hace cometiendo
errores.

BL4.3. Buscar y seleccionar informacién
en diversas fuentes, a partir de una
estrategia de filtrado y de forma
contrastada, organizando la
informacion mediante procedimientos
de sintesis o presentacion de los
contenidos, registrandola en papel o
almacenandola digitalmente para
obtener textos del @mbito académico o
profesional.

Demuestra un excelente dominio de
los recursos de busqueda que las TIC
proporcionan, aplicando
adecuadamente criterios de
busqueda de informacién y una
excelente capacidad reflexiva y de
sintesis de la misma.

Ademas, acude a fuentes fiables,
contrastando siempre la informacion
obtenida y almacena las conclusiones
de la busqueda de forma ordenada y
coherente.

Demuestra un buen dominio de los recursos
de busqueda que las TIC proporcionan,
aplicando generalmente criterios de busqueda
de informacidn y una buena capacidad
reflexiva y de sintesis de la misma.

Ademas, suele acudir a fuentes fiables,
contrastando normalmente la informacién
obtenida y almacena las conclusiones de la
busqueda de forma suficientemente ordenada
y coherente.

Muestra un dominio limitado de
recursos de busqueda, aplicando en
pocas ocasiones criterios de
busqueda de informacion y una
capacidad reflexiva y de sintesis
mejorable.

Acude con cierta frecuencia a
fuentes poco fiables, contrastando
raramente la informacién obtenida
y presenta o almacena las
conclusiones de la busqueda de
forma insuficientemente ordenada
y coherente.

Muestra un deficiente manejo de los
recursos de busqueda, aplicando en
raras ocasiones o no aplicando
criterios de busqueda de informacion
y una capacidad reflexiva y de sintesis
deficiente o inexistente.

Acude a fuentes poco fiables, sin
contrastar la informacién obtenida o
no obtiene informacion y presenta las
conclusiones de la busqueda de
forma desordenada e incoherente.

BL4.4. Leer textos, en formatos diversos
y presentados en soporte papel o
digital, utilizando las estrategias de
comprension lectora para obtener
informacion y aplicarla en la reflexién
sobre los contenidos, la ampliacién de
sus conocimientos y la realizacién de
tareas.

Lee de forma fluida e interpreta
textos en formatos diversos de forma
reflexionando sobre ellos para
obtener conclusiones Uutiles,
aplicando estrategias de comprensién
lectora.

Lee correctamente, interpreta textos en
formatos diversos de forma reflexiva,
utilizando estrategias de comprension lectora.

Lee con dificultad, haciendo una
interpretacion pobre y poco
reflexiva sobre textos en formatos
diversos, utilizando escasamente
estrategias de comprension lectora.

Lee con dificultad, no haciendo
interpretacion y ni reflexion sobre los
textos, utilizando escasamente o no
utilizando estrategias de comprension
lectora.
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BL4.5. Crear y editar contenidos
digitales como documentos de texto o
presentaciones multimedia con sentido
estético utilizando aplicaciones
informaticas de escritorio para exponer
un objeto tecnoldgico.

Se desenvuelve con destreza las
aplicaciones de creacién y edicién de
contenidos digitales, con una
presentacion muy cuidada y buen
sentido de la estética.

Utiliza adecuadamente diferentes
recursos visuales de forma coherente
con el contenido.

Maneja satisfactoriamente las aplicaciones de
creacion y edicion de contenidos digitales, con
una presentacion correcta y sentido de la
estética.

Utiliza algunos recursos visuales de forma
ajustada al contenido.

Maneja con falta de soltura las
aplicaciones de creacién y edicién
de contenidos digitales, con una
presentacion meramente aceptable
y cierto sentido de la estética.
Utiliza pocos recursos visuales de
forma no siempre coherente con el
contenido.

Maneja con bastantes dificultades las
aplicaciones de creacion y edicién de
contenidos digitales, con una
presentacion muy mejorable y poco o
ningun sentido de la estética.

No utiliza recursos visuales o lo hace
de forma incoherente con el
contenido.

BL4.6. Investigar los estudios y
profesiones vinculados con la materia,
mediante el uso de las TIC, e identificar
los conocimientos, habilidades y
competencias que demanda el mercado
laboral, para relacionarlas con sus
fortalezas y preferencias.

Conoce y reflexiona sobre los
conocimientos, habilidades y
competencias que demandan los
estudios y profesiones relacionadas
con las TIC, y cdmo estas impactan en
el mercado laboral generando nuevas
oportunidades, nuevas formas de
entender el empleo y la necesidad de
ser capaz de formarse de forma
continua, para seguir adaptandose a
los cambios que plantea este entorno
dinamico.

Manifiesta interés por los conocimientos,
habilidades y competencias que demandan los
estudios y profesiones relacionadas con las
TIC, y cdmo estas impactan en el mercado
laboral generando nuevas oportunidades,
nuevas formas de entender el empleoy la
necesidad de ser capaz de formarse de forma
continua, para seguir adaptdndose a los
cambios que plantea este entorno dinamico.

Manifiesta poco interés por la
relacién entre las TIC y el mundo
laboral y en qué le concierne en
cuanto a su futuro profesional.

Se interesa poco por las
oportunidades y retos que plantean
las TIC a nivel laboral.

No conoce o manifiesta nulo interés
por la relacién entre las TIC y el
mundo laboral y en qué le concierne
en cuanto a su futuro profesional.
No se interesa por las oportunidades
y retos que plantean las TIC a nivel
laboral.
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ANEXO VIII. TABLAS DE PONDERACION

Tabla de ponderacion de la unidad didactica 1

Actividad

Instrumento de evaluacion

Criterios de evaluacion

Pond. parcial
actividad %

Cuaderno de observacion pedagogica. - NO EVALUABLE -
Cuaderno de observacion pedagogica. - NO EVALUABLE -
Rubrica criterios de evaluacion. 70

3 — — BL4.3, BL4.4 15
Rubrica componentes actitudinales. 30
Rubrica criterios de evaluacion. 70

4 —— Rt BL4.1, BL4.3 5
Rabrica componentes actitudinales. 30
Rubrica criterios de evaluacion. 60

5 — — BL4.1, BL4.3, BL4.4 20
Rubrica componentes actitudinales. 40
Rubrica criterios de evaluacion. 80

6 — — BL4.3, BL4.4 10
Rubrica componentes actitudinales. 20

; Rubrica criterios de evaluacion. 70 BL4.2, BL4.3, BL4.4, 20
Rubrica componentes actitudinales. 30 BL4.5
Rubrica criterios de evaluacion. 70

8 — i BL4.4, BL4.5, BL4.6 25
Rubrica componentes actitudinales. 30
Cuaderno de observacidn pedagdgica. 70

9 i — BL4.1, BL4.2, BL4.4 5
Rubrica componentes actitudinales. 30

Tabla de ponderacion para la evaluacién de la unidad didactica 2

Actividad

Instrumento de evaluacion

Criterios de evaluacion

Pond. parcial
actividad %

Rubrica criterios de evaluacion. 70
1 — — BL1.1, BL1.2, BL1.7 10
Rubrica componentes actitudinales. 30
Rubrica criterios de evaluacion. 80
2 — — BL1.1, BL1.3 5
Rubrica componentes actitudinales. 20
Rubrica criterios de evaluacion. 70
3 — i BL1.1, BL4.3 5
Rubrica componentes actitudinales. 30
4 Rubrica criterios de evaluacion. 70 BL1.1, BL1.2, BL1.4, 10
Rubrica componentes actitudinales. 30 BL1.5, BL1.6
Rubrica criterios de evaluacion. 60 BL1.1, BL1.2, BL1.3,
5 i BL1.4, BL1.5, BL1.6, 20
Rubrica componentes actitudinales. 40
BL1.7
Rubrica criterios de evaluacion. 70
6 — i BL4.3, BL4.4 10
Rubrica componentes actitudinales. 30
5 Rubrica criterios de evaluacion. 80 BL4.2, BL4.3, BL4.4, 15
Rubrica componentes actitudinales. 20 BL4.5
Rubrica criterios de evaluacion. 70 25
8 BL4.4, BL4.5, BL4.6
Rubrica componentes actitudinales. 30

68




ANEXO IX. CUESTIONARIOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Cuestionario de evaluacion de la practica docente para los alumnos. (1- nunca/poco, 4- siempre/mucho).

Las explicaciones con claras y compresibles.

El profesor trata con respeto a los alumnos.

¢éTe sientes motivado?

éTienes interés por la asignatura?

El profesor resuelve las dudas y estd dispuesto a ayudar.

Contribuye a la participacién en clase.

Hay buen ambiente en clase.

Me resulta facil mantener la atenciéon durante la clase.

¢Consideras util lo que estés aprendiendo?

¢Te resultan amenas las actividades?

El profesor es puntual.

El nivel de dificultad de las actividades es adecuado.
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Cuestionario de autoevaluacion de la practica docente. (1- nunca/poco satisfactorio, 4- siempre/muy satisfactorio).

Me siento motivado en la practica de la docencia.

2

4

Hago uso de recursos innovadores.

Utilizo recursos didacticos variados.

Utilizo diferentes enfoques metodoldgicos.

Planteo actividades para fomentar el trabajo cooperativo.

La informacidn que aporto es til y significativa.

Trato las conductas inapropiadas del alumnado de forma adecuada.

He sido en todo momento respetuoso hacia los alumnos.

Contribuyo de forma Uutil a resolver las dudas de los alumnos.

Las explicaciones son claras y adecuadas al nivel del alumnado.

Me preocupo por conocer las necesidades de los alumnos.

Ayudo a los alumnos a entender cdmo mejorar.

Se han cumplido los objetivos propuestos.

La distribucion de los contenidos ha sido adecuada.

La temporalizacién y secuenciacion han sido correctas.

Los recursos utilizados han sido suficientes y utiles.

Los instrumentos de evaluacion han sido vélidos y Utiles.

Los criterios de evaluacién han sido explicados correctamente a los alumnos.

El alumnado ha mostrado motivacidn e interés por el trabajo propuesto.

Las explicaciones son claras y adecuadas al nivel del alumnado.
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