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Resumen

El uso de las tecnologías de la información y la comunicación así como los recursos 
digitales en línea han sido necesarios tanto en periodos de confinamiento como 
en la vuelta a la presencialidad en el ámbito educativo marcado por la pandemia. 
En este contexto, el presente estudio pretende analizar el efecto de la adaptación 
semipresencial de la asignatura de inglés para fines específicos ‘Comunicación en 
lengua inglesa para turismo I’ en diferentes aspectos motivacionales del alumnado 
así como la precepción del mismo en cuanto al uso de la tecnología con fines edu-
cativos. Con este propósito los participantes respondieron a un cuestionario con dos 
partes diferenciadas y un total de 32 ítems. Los primeros 29 ítems se corresponden 
a aspectos motivacionales basados en el cuestionario de motivación intrínseca y la 
teoría de autodeterminación. La segunda parte del cuestionario incluye 3 preguntas 
de respuesta abierta sobre la percepción del estudiantado en cuanto al uso de re-
cursos tecnológicos en un contexto de aprendizaje semipresencial. Los resultados 
sugieren índices generales de motivación moderada-alta en relación a la adaptación 
semipresencial y el uso de los diferentes recursos tecnológicos. Se puede concluir 
que el impacto del uso de la tecnología con fines educativos en la motivación del 
estudiantado es similar a estudios llevados a cabo en contextos educativos anterio-
res a la pandemia.

Palabras clave

Inglés para fines específicos, aprendizaje semipresencial, Covid-19, tecnologías de la 
información y comunicación, motivación.
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Introducción

La declaración de emergencia de salud pública por la organización mundial de la sa-
lud (WHO, 2020, marzo) debido al brote del virus Covid-19 ha supuesto un cambio 
en el día a día de las personas a nivel internacional. Las restricciones de movilidad y 
periodos de confinamiento han precipitado la transición hacia entornos de enseñanza 
y aprendizaje en línea mediante el uso de las tecnologías de la información y comuni-
cación (TICs) (Ali, 2020; Moorhouse, 2020). Profesores y estudiantes en la educación 
superior universitaria y otros ámbitos educativos han adaptado sus rutinas, recursos 
pedagógicos y metodologías de enseñanza a un contexto educativo sin precedentes 
que ha tenido a las TICs como principal aliado. Esta etapa sobrevenida hacia la di-
gitalización de la enseñanza requiere de la revisión de los modelos de instrucción y 
recursos en línea así como la competencia digital del estudiantado y profesorado y los 
efectos del uso de las TICs y recursos web 2.0 en la motivación del alumnado.

En primer lugar, Fuentes-Hernández y Flórez (2020) describen las modalidades sín-
crona, asíncrona y semipresencial o blended learning (BL) como los principales mo-
delos de enseñanza en línea. El modelo de instrucción en línea síncrono precisa de la 
presencia simultánea del profesorado y alumnado en un entorno virtual mediante el 
uso de software para videoconferencia. El modelo en línea asíncrono no requiere de la 
presencia simultánea profesor y estudiante, sin embargo se recomienda mantener una 
comunicación asíncrona vía correo electrónico o implementar un sistema de tutorías en 
línea síncronas. Asimismo se deben preparar los materiales necesarios para satisfacer 
las demandas del currículum educativo y fomentar un aprendizaje autónomo por parte 
del estudiantado, por ejemplo el uso de video presentaciones. Por último, la modalidad 
semipresencial combina el aprendizaje presencial síncrono ya sea en el aula o en línea 
a través de aplicaciones para videoconferencia como Google Meet o Blackboard Colla-
borate con el uso de las TICs y sistemas de gestión de aprendizaje (SGA) para comple-
tar la experiencia educativa del alumnado (Fathali y Okada, 2017, Lapitan et al., 2021).

Alammary et al. (2014) diferencian entre tres tipos de adaptaciones semipresencia-
les según el grado de adaptación del curso o asignatura de una modalidad presen-
cial síncrona a una semipresencial. La adaptación de bajo impacto implica el diseño 
de tareas adicionales que requieren el uso de las TICs en un contexto en línea ade-
más de las actividades que ya se utilizan en la instrucción tradicional. La adaptación 
de medio impacto requiere el rediseño y la adaptación de las tareas en contextos de 
educación presencial a un entorno digital/virtual, es decir,  modificar las actividades, 
tareas y proyectos basados en recursos tradicionales a otras mediadas a través de 
las TICs y aplicaciones web 2.0. Por último, la adaptación de alto impacto precisa 
una revisión completa de las necesidades curriculares del alumnado para la selec-
ción de los recursos TIC que mejor se adecuen al diseño de recursos en línea, en 
otras palabras, rediseñar y adaptar la asignatura a un entorno en línea desde cero.

Estudios sobre modelos de enseñanza semipresencial en contraposición a contextos 
exclusivamente presenciales síncronos u online asíncronos han demostrado las ventajas 
y viabilidad de este modelo de instrucción (Bernard et al., 2014). Castaño et al., (2017) 
concluyen que el aprendizaje semipresencial supone altos niveles de satisfacción en 
relación a aspectos metodológicos y de contenidos que se pueden ajustar a las necesi-
dades y características del estudiantado. Los resultados del meta análisis de diferentes 
estudios que contrastan el aprendizaje online con el presencial muestran un mejor ren-
dimiento del alumnado en contextos de aprendizaje online (Means et al., 2009).
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En segundo lugar, el uso de las TICs y aplicaciones web 2.0 como pueden ser blogs 
educativos y otros entornos en línea han tenido un papel importante en el proceso 
de enseñanza-aprendizaje en contextos de educación superior universitaria (Fran-
cis, 2017; Kaharuddin, 2020; Tavakoli et al, 2019). En relación a las modalidades de 
instrucción en línea previamente descritas, el uso de SGA como puede ser la pla-
taforma Moodle funciona como nexo común de las mismas. Coates et al. (2005) 
describen algunas de las características principales de estas herramientas que faci-
litan la organización y el diseño de los cursos en línea: i) permiten una interacción 
síncrona y asíncrona entre profesorado-estudiantado o entre el estudiantado, ii) po-
sibilitan la distribución y creación de contenidos y recursos, por ejemplo el diseño 
de tareas, talleres y cuestionarios, y iii) facilitan el seguimiento, la evaluación y los 
procesos de corrección y retroacción de las actividades, tareas y trabajos realizados 
por el estudiantado. Estas herramientas también permiten la gestión de grupos y 
disponen de un interfaz multilingüe que facilita su accesibilidad (Pagán y Medina, 
2021; Polhun et al., 2021).

En tercer lugar, la competencia digital del estudiantado y el profesorado es indis-
pensable en un contexto de digitalización de la enseñanza. En lo que respecta al 
alumnado, la concepción del mismo como nativos digitales puede llevar a la idea 
equivocada que asume la transferencia de su competencia digital a un entorno de 
enseñanza y aprendizaje tal y como sugieren Gisbert y Esteve (2016). El uso de las 
TICs suele estar ligado a las redes sociales y el entretenimiento (Valtonen et al., 
2011), por lo tanto, aunque los estudiantes presenten una mayor destreza digital, 
es imprescindible no presuponer que su competencia digital con fines educativos 
se corresponde con su uso diario. En cuanto al profesorado, Ali (2020) y Vrasidas 
(2015) entre otros hacen hincapié en la necesidad de instruir a este colectivo de 
profesionales en el uso de recursos TIC y web 2.0 con fines educativos ya que son 
los docentes quienes ejercen de puente entre el alumnado y el uso de la tecnología 
en los procesos de enseñanza y aprendizaje.

Tradicionalmente, el uso de recursos TIC (ordenadores portátiles y tabletas) como 
complemento a modelos de instrucción más tradicionales ha tenido un efecto po-
sitivo en la motivación, dedicación y rendimiento del estudiantado tanto en líneas 
generales (Francis, 2017; Harandi, 2015) como en el aprendizaje de IFE (Kaharuddin, 
2020; Rodríguez-Peñarroja, 2020) y el inglés como lengua extranjera (Fuentes-Her-
nández y Flórez, 2020; Tavakoli et al., 2019). De igual forma estudios sobre motiva-
ción y rendimiento académico en contextos de aprendizaje semipresencial sugieren 
un impacto positivo en el alumnado (Shyr y Chen, 2018; Spring et al., 2018). No 
obstante la motivación y actitud del estudiantado hacia la formación semipresencial 
pueden variar dependiendo de otros factores, por ejemplo los estilos de aprendi-
zaje individual de cada alumno (Sana et al., 2013). En consecuencia, es necesario 
promover el diseño de tareas y actividades que propicien un aprendizaje activo y 
participativo para con sus necesidades y objetivos curriculares tal y como conclu-
yen Spanjers et al. (2015) y Lane et al. (2021) en sus respectivos estudios sobre el 
aprendizaje semipresencial y sus efectos en el alumnado. Por otra parte, el estudio 
de aspectos motivacionales en la enseñanza semipresencial de IFE no ha proliferado 
tanto en el contexto Covid-19 como en condiciones de aprendizaje normal.

En este contexto, se presenta la adaptación de la asignatura de IFE Comunicación 
en lengua inglesa para Turismo I (6 ECTS) a un entorno de aprendizaje semipresen-
cial de medio impacto (Alammary et al., 2014) que combina las clases presenciales 
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síncronas con el uso del SGA Moodle (Moodle Docs, s.f.). Los objetivos principales 
del estudio son: i) determinar el impacto del uso de las TICs en la motivación del 
alumnado universitario de primer año en un contexto educativo de aprendizaje se-
mipresencial forzado por la pandemia y ii) presentar las valoraciones de los estu-
diantes en cuanto al uso de Moodle como plataforma educativa y el programa de 
libre acceso Skype para practicar y grabar interacciones orales en inglés.

Método

Descripción del contexto y de los participantes

Este estudio se llevó a cabo durante el primer semestre del curso académico 2020-
2021 en la Facultad de Economía de la Universitat de València. El contexto Covid-19 
en el que se enmarca la investigación permitió la adaptación de la asignatura de IFE 
Comunicación en lengua inglesa para turismo I (6 ECTS) a un modo de docencia se-
mipresencial síncrona siguiendo las recomendaciones sanitarias y directrices institu-
cionales. Por otra parte, las actividades y proyectos del curso se adaptaron a una mo-
dalidad asíncrona mediante el uso de la plataforma Moodle como canal principal de 
comunicación en línea entre estudiantado y profesorado. La muestra de participantes 
en el estudio es de noventa y cuatro estudiantes de primer año (N = 94) con edades 
comprendidas entre los dieciocho y veinte años (M = 18,19) (59 mujeres y 35 hombres).

Instrumentos

Para el estudio de los diferentes aspectos motivacionales del alumnado en cuanto al 
uso de las TICs se adaptó el cuestionario de motivación intrínseca “Intrinsic Motiva-
tion Inventory” (IMI) (SDT, s.f.) con el objetivo de obtener información sobre la expe-
riencia subjetiva del alumno, la motivación intrínseca y los procesos de auto regula-
ción en el aprendizaje. Este cuestionario se conforma de diferentes subescalas que 
corresponden a un número de aspectos motivacionales que pueden ser estudiados. 
La subescala de interés mide la motivación intrínseca del alumnado, las subescalas 
de aptitud y valor/utilidad determinan la percepción del estudiantado en cuanto a 
su competencia para acometer actividades, tareas o proyectos y la utilidad de las 
mismas. El empeño y la dificultad al acometer las tareas se mide en la subescala de 
esfuerzo, mientras que la percepción de la tensión del estudiantado la determina la 
subescala de presión. El diseño final del cuestionario de motivación con las subesca-
las, los ítems que las componen y la estimación de su consistencia con el coeficiente 
α de Cronbach se presentan en la tabla 1.

Subescala Ítems α de Cronbach

Interés 5 .892

Aptitud 5 .807

Esfuerzo 3 .677

Presión 3 .893

Valor/Utilidad 13 .946

Total 29 .899

Tabla 1. Valores de fiabilidad según la prueba α de Cronbach.
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Los resultados del estadístico α en la tabla 1 presentan valores no inferiores a 0.6, 
tal y como se recomienda en la descripción del cuestionario (SDT, s.f.). Este cuestio-
nario se administró al finalizar el semestre académico mediante Google Docs y los 
estudiantes valoraron un total de 29 ítems en una escala Likert del 1 (totalmente en 
desacuerdo) al 5 (totalmente de acuerdo). Adicionalmente el alumnado respondió 
a tres preguntas de corte abierto con el objetivo de explicitar los inconvenientes y 
ventajas en el uso de Skype para completar las tareas de interacción oral así como 
el uso de Moodle como SGA para la gestión de los contenidos del curso, las tareas 
y retroacción del profesorado. Los diferentes estadísticos descriptivos así como las 
pruebas paramétricas y no parametricas se han calculado con el software SPSS v.26.

Procedimiento

La docencia en la asignatura de IFE se desarrolló durante un periodo de normalidad 
pandémica que permitió su adaptación a un modelo semipresencial de impacto 
medio (Alammary et al., 2014). En consecuencia, las actividades, tareas y proyectos 
para la evaluación continua del estudiantado se entregaron a través de la plataforma 
Moodle siendo la retroacción del profesorado asíncrona. Estas actividades y tareas 
incluyen i) diez test de elección múltiple que contienen aspectos gramaticales y 
léxicos para la autoevaluación de los alumnos, ii) tres actividades de producción es-
crita formal i.e. un folleto turístico promocional, un correo de disculpa y una carta de 
presentación que acompaña al currículum vítae, iii) cinco actividades de producción 
oral i.e. interacciones en parejas que requieren el uso de Skype y iv) un trabajo en 
grupo en el que los estudiantes promocionan un destino turístico en una exposición 
oral mediante el uso de PowerPoint.

Finalizado el semestre, los estudiantes completaron el cuestionario de 32 ítems para 
valorar su experiencia educativa y motivación con respecto al aprendizaje semipre-
sencial en la clase de IFE mediante el uso de las TICs. La interpretación de los re-
sultados del cuestionario IMI en base a las respuestas del alumnado en escala Likert 
obedece a los parámetros establecidos en la tabla 2.

Media Grado de motivación

1.00-1.80 Baja

1.81-2.60 Moderada-Baja

2.61-3.40 Moderada

3.41-4.20 Moderada-alta

4.21-5.00 Alta

Tabla 2. Intervalo de medias y grado de motivación.

En lo que respecta a los datos cualitativos que engloban las respuestas de los estu-
diantes a las preguntas de corte abierto, estas se han agrupado en diferentes aspec-
tos que integran las principales reflexiones del estudiantado.
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Resultados

Los resultados cuantitativos y cualitativos se presentan en este orden respondiendo 
a los objetivos de la investigación. El primer objetivo se centra en el estudio cuan-
titativo de los factores motivacionales en los estudiantes en el contexto de educa-
ción semipresencial. Con este propósito, se calcularon las medias de las respuestas 
del alumnado por subescalas. Los resultados del cuestionario IMI se presentan en 
la tabla 3 que incluye las diferentes subescalas, el numero de ítems por escala, los 
valores medios mínimos y máximos y la desviación estándar.

Subescala Ítems Min Max Media SD

Interés 5 1.00 5.00 3.53 .84

Aptitud 5 1.40 5.00 3.60 .67

Esfuerzo 3 1.33 5.00 4.33 .68

Presión 3 1.00 5.00 2.33 1.08

Valor/Utilidad 13 1.69 5.00 3.94 .74

Total 29 2.61 4.60 3.55 .39

Tabla 3. Estadísticos descriptivos cuestionario de motivación.

El resultado total del cuestionario presenta un grado general de motivación mode-
rada-alta (M=3.55, SD=.39) en cuanto a la experiencia de aprendizaje semipresencial 
y el uso de las TICs en la asignatura de IFE. Los estudiantes consideran que el esfuer-
zo requerido para la consecución de las tareas de evaluación continua mediadas por 
las TICs ha sido elevado (M = 4.33, SD=.68) mientras que las subescalas de valor/
utilidad (M = 3.94, SD=.74), aptitud (M = 3.60, SD=.67) e interés (M = 3.53, SD=.84) 
reflejan una tendencia motivacional moderada-alta. Por el contrario, la subescala de 
presión (M = 2.33, SD=1.08) evidencia un resultado moderado-bajo.

En segundo lugar y teniendo en cuenta los estudios que relacionan positivamente el 
uso de las TICs con la motivación y al mismo tiempo advierten sobre la competencia 
digital del alumnado y sus efectos en diferentes aspectos motivacionales, se presen-
ta en la tabla 4 la matriz de correlaciones entre las subescalas de motivación en este 
estudio. La finalidad del estudio de correlaciones es determinar la asociación de las 
subescalas, su fuerza y dirección.

Subescala 1 2 3 4 5

1. Interés

Pearson (r) 1 .430** .359** -.449** .591**

Sig. (bilateral) .000 .000 .000 .000

N 94 94 94 94 94

2. Aptitud

Pearson (r) .430** 1 .306** -.363** .456**

Sig. (bilateral) .000 .003 .000 .000

N 94 94 94 94 94

3. Esfuerzo

Pearson (r) .359** .306** 1 -.167 .310**

Sig. (bilateral) .000 .003 .107 .002

N 94 94 94 94 94
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4. Presión

Pearson (r) -.449** -.363** -.167 1 -.327**

Sig. (bilateral) .000 .000 .107 .001

N 94 94 94 94 94

5. Valor

Pearson (r) .591** .456** .310** -.327** 1

Sig. (bilateral) .000 .000 .002 .001

N 94 94 94 94 94

Nota: 1=Interés; 2=Aptitud; 3=Esfuerzo; 4=Presión; 5=Valor.
**.La correlación es significativa en el nivel 0.01 (bilateral).

Tabla 4. Matriz de correlaciones entre las variables/subescalas del estudio.

Los resultados en la tabla 4 presentan correlaciones significativas entre las dife-
rentes subescalas de motivación a excepción de la asociación entre el esfuerzo y 
la presión r(92)=–.16, p=.107. Por lo general, el grado de asociación de las diferentes 
subescalas es estadísticamente significativo (p = o < .01) y la fuerza de dicha aso-
ciación es moderada con valores r entre .30 y .44. Centrándonos en la relación entre 
la percepción de la competencia del estudiantado (subescala aptitud) en cuanto 
al uso de las TICs y recursos web 2.0 y la motivación intrínseca (subescala inte-
rés), los resultados muestran una correlación positiva moderada con un valor de  
r(92)=.43, p=.000. Asimismo, la variable interés y la percepción del valor de las tareas 
presenta una relación positiva fuerte r(92)=.59, p=.000. También cabe destacar las 
correlaciones negativas entre la subescala de presión y las subescalas de interés, 
aptitud y valor/utilidad, es decir, a menor presión los estudiantes experimentan un 
grado mayor de motivación intrínseca y aptitud al mismo tiempo que valoran posi-
tivamente las tareas que requieren del uso de la tecnología.

El segundo objetivo de este estudio pretende recoger las percepciones de los es-
tudiantes en relación al uso del programa Skype y el SGA Moodle como TICs y re-
cursos digitales para el desarrollo, entrega y evaluación de sus tareas de evaluación 
continua. Los resultados respecto a las ventajas e inconvenientes identificados por 
los participantes se presentan en formato porcentual en los siguientes gráficos sec-
toriales. Los gráficos 1 y 2 muestran las ventajas e inconvenientes del uso de Skype 
como herramienta para grabar interacciones orales. Por otra parte, el gráfico 3 pre-
senta las valoraciones del alumnado en relación al uso de Moodle como SGA.

Gráfico 1. Ventajas en el uso de Skype para las interacciones orales.
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Las ventajas puntualizadas por los participantes sobre el uso de Skype para grabar las 
interacciones orales incluyen la posibilidad de repetir las interacciones hasta alcanzar 
el objetivo deseado (21%) así como una reducción en niveles de ansiedad (23%) al aco-
meter las mismas. Asimismo, se valoran positivamente el tiempo para ejecutar la tarea 
(18%) y la comodidad de realizar la tarea desde casa sin tener que estar físicamente 
presente en el mismo espacio (13%). Un 17% de los encuestados dejaron la respuesta 
en blanco mientras que un 8% alude a otras ventajas como por ejemplo el aprendizaje 
del uso de nuevas tecnologías y la mejora en sus habilidades orales en inglés.

Gráfico 2. Inconvenientes en el uso de Skype para las interacciones orales.

En cuanto a los inconvenientes, el 53% de los participantes afirman haber experimen-
tado problemas técnicos con la conexión, dispositivos electrónicos y la aplicación 
Skype. Un 16% de la muestra expone que las interacciones mediadas por Skype pier-
den autenticidad y no se asemejan a las interacciones en contextos reales. En cuanto 
al tiempo para preparar la tarea, los estudiantes consideran que se dedica más tiem-
po en el contexto online (9%). Por último, un 5% de los encuestados prefieren tener la 
retroacción del profesor en tiempo real y un 6% exponen otros inconvenientes como 
por ejemplo la posibilidad de leer de un texto escrito, la distancia física con el interlo-
cutor y un grado más alto de complicación al utilizar la herramienta Skype.

Gráfico 3. Valoración de Moodle como SGA.
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Para finalizar, se pidió a los estudiantes qua valoraran Moodle como plataforma para 
el aprendizaje y gestión del curso. Los estudiantes valoraron positivamente la fun-
cionalidad práctica que esta herramienta ofrece (27%), el acceso a los contenidos 
y las revisiones de tareas tantas veces como lo consideran necesario (18%) y la 
posibilidad de repetir las tareas antes de entregar su versión final en la plataforma 
(12%). Un 11% de los estudiantes sostienen que pueden gestionar mejor su tiempo al 
realizar las actividades y este hecho reduce el estrés que supone realizar las tareas 
en un tiempo limitado en la clase (10%). Los estudiantes también exponen la priva-
cidad que Moodle ofrece con respecto a sus calificaciones en las tareas (3%) y los 
beneficios en el aprendizaje del uso de las TICs (7%). Un 7% de los encuestados no 
proporcionaron ninguna respuesta o no están seguros que Moodle tenga ventajas 
sobre la gestión del curso de manera presencial.

Discusión y conclusiones

El objetivo principal de este estudio es investigar el efecto de la adaptación curricu-
lar semipresencial de impacto medio (Alammary et al., 2014) en la motivación de los 
alumnos y su percepción en cuanto al uso de recursos TIC como Moodle y Skype en 
la asignatura de IFE ‘Comunicación en lengua inglesa para Turismo I’. Los resultados 
cuantitativos del cuestionario IMI indican valores moderados-altos en el total del 
cuestionario y más específicamente en las subescalas de interés (motivación intrín-
seca), aptitud que denota una autoevaluación y un comportamiento positivo hacia 
las tareas y la variable de valor/utilidad. La subescala de esfuerzo presenta valores 
altos y la subescala de presión muestra resultados moderados-bajos. El estudio de 
correlaciones entre las subescalas del cuestionario IMI evidencia correlaciones po-
sitivas estadísticamente significativas en las variables o subescalas de motivación 
a excepción de la asociación dela variable presión que se relaciona negativamente 
con las demás.

Los resultados cualitativos en base a las preguntas de respuesta abierta presentan 
un número de ventajas en cuanto al uso de Skype como herramienta para practicar 
interacciones síncronas en línea. Por otra parte, el inconveniente más representati-
vo viene dado por los problemas técnicos y de conexión a Internet que evidencia 
dificultades al utilizar el programa. Del mismo modo las valoraciones del estudian-
tado respecto al uso de Moodle como plataforma educativa han sido favorables y 
plantean una lista de beneficios en cuanto al modelo semipresencial que combina 
clases presenciales síncronas con la gestión de los contenidos del curso y tareas del 
estudiantado en un modo asíncrono.

Podemos concluir que la adaptación de la asignatura IFE ‘Comunicación en lengua 
inglesa para turismo I’ a el modelo semipresencial descrito anteriormente parece 
corroborar las conclusiones de estudios previos que presentan la factibilidad y los 
beneficios de este tipo de instrucción en la motivación, dedicación y compromiso 
del alumnado en contextos educativos pre pandemia (Bernard et al., 2014, Shyr y 
Chen., 2018; Spring et al., 2018). En relación al uso de las TICs así como los recursos 
digitales o en línea y la motivación del estudiantado, podemos establecer un cierto 
paralelismo con estudios previos que establecen una analogía entre la motivación 
y la responsabilidad propia del alumnado con el uso de las TICs en contextos de 
educación superior tal y como concluyen Francis (2017) y Harandi (2015) y más 
específicamente Kaharuddin (2020), Tavakoli, et al. (2020) y Rodríguez-Peñarroja 
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(2020) en contextos de aprendizaje del inglés como lengua extranjera o con fines 
específicos. Por último y en relación a la competencia digital de los participantes 
del estudio, cabe remarcar su compromiso y carácter proactivo en el proceso de 
aprendizaje y su rápida adaptación a los recursos TIC utilizados (Lane et al., 2021).

Los resultados de este estudio deben ser interpretados con cierta cautela. Por una 
parte, el estudio de correlaciones no implica una causalidad directa y por otra la 
especificidad en cuanto a la adaptación de la asignatura de IFE a un modelo de 
docencia semipresencial de impacto medio puede limitar la extrapolación de los 
resultados a otros modelos de docencia en línea. En consecuencia, futuras investi-
gaciones deben considerar el uso de pruebas estadísticas que reflejen causalidad 
como pueden ser los modelos de regresión y contextualizar el tipo de adaptación 
semipresencial que se ha llevado a cabo.
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