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0. RESUMEN

El presente Trabajo Final de Master, perteneciente a la especialidad de Lengua y
Literatura Espafiola y realizado de acuerdo con la modalidad de Mejora Educativa,
expone de una forma precisa y especifica la unidad didactica implementada en el IES
Francisco Tarrega de Vila-real para el fomento de las buenas practicas comunicativas del
alumnado en entornos virtuales. Por tanto, con la implementacion de esta unidad didactica
en el aula, se pretende abordar una serie de contenidos curriculares especificos de 1.° de
ESO con el objetivo de aproximar a los alumnos a las diferentes situaciones
comunicativas que pueden encontrarse en los entornos virtuales mediante una dinamica
de aprendizaje cooperativo, y, asimismo, mejorar la Competencia en Comunicacion

Linguistica, una de las competencias basicas en la Educacién Secundaria.

La unidad didactica trata de acercar la realidad de los entornos virtuales para identificarlos
como elementos fundamentales en la estructuracion sociocultural actual. Ademas, aunque
son determinantes para la comunicacion y las relaciones personales y profesionales, se
caracterizan por una habitual falta de empatia a la hora de aplicar conductas y
comportamientos adecuados, que permitan evitar peligros como puede ser el ciberacoso.
Por otra parte, también se ha identificado una falta de interés por la correccion ortogréafica
y la adquisicion de buenos habitos en las practicas comunicativas y el uso del lenguaje.
Por tanto, esta unidad didactica es adecuada para ayudar a mejorar las précticas
comunicativas del alumnado en entornos virtuales. Y esto se lleva a cabo mediante una
metodologia de aprendizaje cooperativo en la que cada alumno asume un rol dentro de
un equipo de trabajo con unas tareas distintas a las de sus compafieros, con la intencién
de crear un producto final, que en este caso se trata de un cartel publicitario, para
publicarlo en la revista del centro y difundirlo en el &mbito educativo.

Tras finalizar la unidad didactica se verifica, con la evaluacion de esta, que el alumnado
ha sido capaz de mejorar su Competencia en Comunicacion Linguistica, su capacidad
para trabajar en equipo mediante roles y su conocimiento acerca de las buenas practicas

comunicativas en entornos virtuales, asi como los riesgos que estos conllevan.

Palabras clave: constructivismo social, aprendizaje cooperativo, unidad didactica,

roles, entornos virtuales, buenas practicas comunicativas, publicidad
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1.INTRODUCCION

El presente Trabajo de Fin de Maéster ha sido ideado e implementado durante el curso
académico 2021/2022 en el IES Francisco Tarrega de Vila-real, de acuerdo con la
normativa expuesta en el Decreto 51/2018, de 27 de abril, del Consell, por el que se
modifica el Decreto 87/2015 para seleccionar los contenidos curriculares y las
competencias trabajadas durante la ejecucion de las distintas sesiones (apartado 4.1) de
la unidad didactica.

Por una parte, se han seleccionado una serie de contenidos (apartado 4.4) relacionados
con la adquisicion de habitos para la comunicacion (el uso del lenguaje y la correccion
ortografica), y, por otra parte, contenidos vinculados con los riesgos en los entornos
virtuales, como el ciberacoso, y la proteccion del propio individuo y de los demas en
estos. Asi pues, los objetivos (apartado 4.2) de esta unidad didactica han sido la mejora
de la Competencia en Comunicacién Linguistica del alumnado con respecto a sus
practicas comunicativas e interacciones sociales en los entornos virtuales y su proteccion

frente a los riesgos que caracterizan a los mismos.

En este sentido, ha sido interesante llevar a cabo las sesiones (apartado 5) de la unidad
didactica mediante una metodologia de aprendizaje cooperativo (apartado 4.5), en la que
el alumnado ha asumido un rol determinado dentro de un equipo de trabajo y elaborar de
forma conjunta un producto final (anexo 10), que, como colofén, ha sido insertado como
publicidad real en la revista (anexo 11) que edita y publica anualmente el centro

educativo.

La evaluacion (apartado 4.8) de la unidad didactica se ha llevado a cabo mediante una
rabrica (anexo 8), facilitada por el docente, para valorar el producto final. Asimismo, se
ha contado con una autoevaluacién (anexo 9) en la que el alumnado ha revisado distintos
aspectos, tales como: el trabajo en equipo, la interpretacion de un determinado rol, la
elaboracion del producto final, el uso del lenguaje escrito, la investigacion, la aportacion
de ideas, la creatividad y la motivacion percibida durante el desarrollo del trabajo en
equipo. Por altimo, se ha realizado un analisis final de los resultados obtenidos (apartado
6), se han verificado cuéles de los objetivos iniciales han sido alcanzados y se han

identificado posibles propuestas de mejora (apartado 7) aplicables en el futuro.
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2. MARCO TEORICO

La educacion supone un reto constante en la actual sociedad del conocimiento. Por tanto,
es fundamental anticiparse e identificar aquellos elementos que pueden ser determinantes
en el futuro de la calidad educativa para tenerlos en cuenta a la hora de adaptarnos de la
mejor forma posible a una nueva realidad social, que, sin duda, continuaré supeditada a
la generacion de conocimientos a traves de la innovacion, la ciencia y la tecnologia. En
este sentido, como afirman Florez et al. (2017: 39), es necesario tener en cuenta dos
componentes fundamentales: las relaciones e interaccion de las personas que se
comunican con intercambio de informacidn y experiencias, y el acceso a una gran
cantidad de informacién adaptable segin las necesidades de los miembros de las

instituciones educativas.

En esta misma linea, podemos encontrar diversas recomendaciones, Utiles para su
aplicacion en los retos educativos del mafiana, en el Informe de la Unesco sobre
Educacion. De esta manera, tal y como afirma Delors (2013: 110), los cuatro pilares
fundamentales de la educacion nos indican varias recomendaciones Utiles para entender
el futuro de la educacidn. Estos cuatro pilares educacionales se centran en aprender a
conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y, por ultimo, aprender a ser, el pilar
que alberga elementos de los tres anteriores. Aprender a ser es una sintesis del aprender
a conocer, hacer y vivir juntos, construido mediante el cimulo de conocimientos,

aprendizajes y experiencias personales del individuo.

Esto nos lleva a determinar que incluso seria beneficioso promover mucho mas el
aprendizaje de dos pilares como son el aprender a vivir juntos y el aprender a ser, en
detrimento del aprender a conocer y aprender a hacer. Esta es una estrategia educativa,
marcada por el constructivismo social, y sera la que ayudara al alumnado a adquirir

competencias dia a dia, construyendo su conocimiento y, en definitiva, su persona.

Por tanto, seria interesante priorizar, como se ha hecho en la siguiente unidad didactica,
algunas de las competencias del alumnado relacionadas con dos de los pilares
fundamentales de la educacion, aprender a vivir juntos y aprender a ser. Asi pues, seria
posible potenciar el desarrollo de la comprension hacia el otro, las relaciones de
interdependencia, la realizacién de proyectos comunes y la preparaciéon del alumnado

para tratar los conflictos, teniendo en cuenta, como afirma Delors (2013: 110), el



pluralismo, la comprension mutua y la paz. En el informe Aprender a Ser, elaborado bajo
el dictamen de la UNESCO, Faure (1972: 147) presentaba en sus lineas una visién mas
sobria, respecto a Delors, acerca de las condiciones del progreso tecnoldgico por el riesgo
de que su implementacién en el aula pudiera suponer una deshumanizacion progresiva
del alumnado. Con el tiempo, se ha podido comprobar que esa integracion tecnologica es
posible, y, por tanto, los mayores retos estan enmarcados en la direccién que apunta
Delors (2013: 103), en el sentido de priorizar la adaptacion de cualquier sistema de
educacion estructurado para potenciar las aptitudes del alumnado, de modo que pueda
conocerse mejor a si mismo y, posteriormente, poder relacionarse adecuadamente con los

demas.

2.1 Perspectiva constructivista

En la misma direccion, como afirma Barreto (2006: 14), la dimensidn constructivista de
la epistemologia piagetiana se refiere a que el sujeto va construyendo sus sucesivas
versiones del mundo al mismo tiempo que crea sus propias estructuras cognitivas, y su
conocimiento no es copia de una realidad externa a él, sino el resultado de la
estructuracion de sus propias experiencias. Tanto a nivel epistemologico como
psicoldgico, el constructivismo piagetiano defiende una concepcion de la adquisicion del
conocimiento que se caracteriza por una relacion dinamica entre sujeto y objeto de
conocimiento, y en la que la forma con la que se organiza el conocimiento se adquiere a

lo largo de la vida.

Segun Moreira (1997: 29-56), “el proceso a través del cual una nueva informacién
entendida como un nuevo conocimiento se relaciona de manera no arbitraria y sustantiva,
es decir, de forma no literal con la estructura cognitiva de la persona que aprende”, es
considerado como aprendizaje significativo. Durante este proceso de aprendizaje, el
significado logico del material de aprendizaje se transforma en significado psicolégico
para el sujeto. Por tanto, el contexto en el que el alumnado adquirira los conocimientos y
competencias de la posterior unidad didactica estard enfocado desde una perspectiva
constructivista del aprendizaje.

De este modo, también es importante destacar la importancia del docente en esta
perspectiva de aprendizaje. El profesorado tiene el deber de facilitar una serie de

estrategias que ayuden a fomentar el aprendizaje significativo del alumnado de una



manera interactiva y dinamica, propiciando su autonomia y capacidad de resolucién de

problemas en la sociedad (Parrefio, 2019: 26).

Para permitir una transformacion social del ser humano y del conocimiento, es
fundamental tener en cuenta que el docente debe potenciar los procesos encargados de
generar la construccion del conocimiento, para, de esta manera, favorecer la
metacognicion, la cognicion, las habilidades socioafectivas y el aprendizaje activo
(Parrefio, 2019: 26). Asi pues, la perspectiva constructivista ha sido uno de los puntos de
referencia en la realizacion y en la aplicacion de la unidad didactica que se presenta mas

adelante.

El constructivismo social, surgido con los psiclogos Driver y Easley, profundamente
vinculado con las investigaciones de Vygotsky, identifica otros factores que no se tienen
en cuenta en el enfoque psicoldgico del constructivismo de Piaget. De esta manera, como
sefiala Alvarez (1990: 110-111), el constructivismo social es la suma de los
conocimientos previos, de las experiencias y de los factores psicoldgicos que se
contemplan en el enfoque psicoldgico de Piaget, junto con el factor de mayor relevancia
en este enfoque, la relacion del individuo con el entorno y los aprendizajes que este puede
obtener de la interaccion con los demas y de la comparacion de sus esquemas mentales
con los esquemas que proyectan o que puede identificar en otros individuos (Alvarez,
1990). Desde una perspectiva constructivista del aprendizaje, es interesante destacar la
importancia de las interacciones con los demas a la hora de adquirir los aprendizajes. Este
hecho abre un abanico de posibilidades educativas en el que se consideran propuestas
muy diversas, como el aprendizaje cooperativo, que podemos observar en la unidad

didactica que ha implementado el autor de este trabajo y que se desarrolla a continuacion.

2.2 Aprendizaje cooperativo y roles

Las relaciones interpersonales en el aula son uno de los elementos mas valiosos para el
aprendizaje. Tradicionalmente, se ha utilizado mucho el aprendizaje de forma
individualizada, pero hay que tener en cuenta las ventajas que ofrece el aprendizaje
cooperativo a la hora de reforzar competencias curriculares esenciales como la
competencia social y civica, ademas de contribuir positivamente a la experiencia de

aprendizaje entre iguales.



En este sentido, Pujolas (2008: 1) destaca que el aprendizaje cooperativo es el uso
didactico de equipos reducidos de alumnos para aprovechar al maximo la interaccién
entre ellos con el fin de maximizar el aprendizaje de todos. Los miembros de un equipo
de aprendizaje cooperativo tienen una doble responsabilidad: aprender lo que el profesor
les ensefia y contribuir a que lo asimilen también sus compafieros de equipo. Y los equipos
de esta indole persiguen una doble finalidad: interiorizar los contenidos escolares y

aprender a trabajar en equipo. Es decir, cooperar para aprender y aprender a cooperar.

Asi, el trabajo en equipo no es solo un método y un recurso para aprender mejor, sino un
contenido mas, algo que debemos ensefiarles de forma sistematica, como les ensefiamos
los otros contenidos curriculares. En este sentido, podemos identificar metodologias
basadas en el aprendizaje cooperativo como The Jigsaw, cominmente conocida como
Puzle de Aronson, de Elliot Aronson, o el aprendizaje cooperativo mediante la asignacion
de distintos tipos de roles dentro de un mismo equipo, como es el caso de la unidad
didactica que se desarrolla mas adelante y que ha sido implementada bajo esa

metodologia.

Hablamos indistintamente de «trabajo en grupo» y de «trabajo en equipo» como de la
misma cosa, aunque formalmente existan matices diferenciales: no siempre que se junta
a un grupo de personas para alcanzar un fin comdn se trabaja en equipo. En esta linea,
como afirma Domingo (2008: 234), solo con el hecho de juntar a un grupo de personas
no sera posible alcanzar un determinado objetivo “para que el trabajo sea en equipo debe
haber roles. No es comprensible, por ejemplo, un equipo de fatbol en el que cada
integrante de este no tenga un rol definido dentro del campo. Justamente esta distribucion
de papeles convierte a un grupo de futbolistas en un equipo de futbol”. Por tanto, el trabajo
en equipo mediante la asignacion de determinados roles, como podria ser en cualquier
equipo comunicativo o publicitario, en el que trabajan perfiles concretos como
investigadores, redactores, disefiadores graficos o coordinadores de equipo, puede verse
reflejado como ejemplo aplicable en una unidad didactica, como la que nos ocupa, en la
que el alumnado ha generado un producto final como colofén a un aprendizaje adquirido

mediante el trabajo cooperativo.



Asi pues, asignar roles a los alumnos es una de las maneras mas eficaces de asegurarse
de que los miembros del grupo trabajen juntos sin tropiezos y en forma productiva
(Johnson et al., 1999: 22).

Ademas, Johnson et al. (1999: 26) consideran que es adecuado emplear “fichas de los
roles para ayudar a los alumnos a ejercitar ciertas practicas sociales, a entender como han
de cumplir sus roles y a saber qué decir cuando desempefian un rol dado”. En este sentido,
cuando el docente tiene constancia del nimero de grupos y los roles asumidos por cada
uno de sus miembros, les hace entrega de una ficha de roles y una ficha de equipo a cada
grupo, para que puedan formalizar la estructuracion del equipo de trabajo. En la ficha de
roles se indican las tareas vinculadas a todos los roles, de modo que el alumnado podra
conocer aquello de lo que debe responsabilizarse respecto a los demés miembros del
equipo para elaborar correctamente el producto final y fomentar, de este modo, las buenas
practicas comunicativas en entornos virtuales. En relaciéon con la unidad didactica, es
importante destacar que se han utilizado fichas con cuatro roles de equipo distintos (anexo
5): investigador, disefiador grafico, redactor y coordinador. En la descripcion adjunta a
cada rol se explicaba con detalle la tarea que debia cumplir este para garantizar el correcto
funcionamiento del equipo de trabajo.

2.3 El enfoque comunicativo de la lengua

Al desarrollar una unidad didactica vinculada al fomento de las buenas précticas
comunicativas en entornos virtuales, es primordial dotarla de un enfoque comunicativo
que permita al alumnado el incremento del uso de la lengua en el aula para el desarrollo
de su propia competencia comunicativa y, a su vez, la adquisicién de conocimientos que

le conduzcan a mejorar su competencia comunicativa, también en dichos entornos.

En relacién con esto, en el campo de la ensefianza de lenguas, ha podido percibirse:
(...) el desarrollo de un nuevo paradigma que se fundamenta en una vision de la lengua
como instrumento de comunicacion, una preocupacion por los procesos cognitivos que
puedan hacernos entender el complejo fendmeno del aprendizaje de las lenguas y una
vision humanista que sitda al alumno en el centro de las decisiones que han de adoptarse

a lo largo del proceso de ensefianza y aprendizaje (Beghadid, 2013: 118).

Durante el desarrollo de la unidad didactica, se ha observado la utilidad de trabajar

mediante un enfoque comunicativo que permite situar al alumnado en una posicion



adecuada para el desarrollo de sus capacidades comunicativas y linglisticas En este
sentido, ha sido mucho mas practico y productivo trabajar el aprendizaje cooperativo, la
comunicacion publicitaria como producto final y el uso y desarrollo de la comunicacion
entre individuos y en entornos virtuales. Trabajar bajo un mismo enfoque comunicativo
ha propiciado una mejor cohesion y cooperacién por parte del alumnado. Con todas estas
partes vinculadas entre si es factible la implementacion de la unidad didactica en el aula
de Secundaria desde una perspectiva constructivista y mediante una dinamica de
aprendizaje cooperativo a través de la cual se hace uso de la asignacion de roles para la
creacion de un producto final de caracter publicitario. Todo ello con la intencién de

mejorar la Competencia Comunicativa y Linguistica del alumnado.

2.4 Comunicacion y riesgos en entornos virtuales

La comunicacion y los riesgos en los entornos virtuales son dos de los principales
elementos que se tratan en la unidad didactica. Su relacion se explica por la cantidad de
interacciones que los mas jovenes realizan a diario en los entornos virtuales, muchas
veces sin ningun tipo de supervisién, y que, como veremos a continuacion, destacan por
dos factores primordiales: el mejorable uso del lenguaje y de la correccidn ortogréfica a
la hora de comunicarse en entornos virtuales y los riesgos a los que se expone el alumnado
cuando interactla en esta clase de entornos. Cabe recordar que en los entornos virtuales
existen riesgos como: el ciberacoso, la suplantacion de identidad, la falta de privacidad o
las adicciones a redes sociales. Hay que sefialar que el ciberacoso es uno de los contenidos

que concreta el curriculum oficial de la ESO.

Segun Molina (2015: 13),
debido a la rapidez que necesitan los usuarios de las redes sociales para comunicar de una
forma eficaz un mensaje, utilizan estrategias comunicativas propias del medio, como la
elipsis vocdlica o las sustituciones de digrafos como ch o Il por x o y respectivamente
confusiones en el uso de las grafias b/v (...); ademas, aparecen ejemplos de uso del
digrafo Il sustituyendo a y, (...) se advierten confusiones de escritura del verbo haber o
hacer o en las formas del verbo caer y en expresiones «echar de menos» 0 «a ver si Nos

Vemos» que aparecen representadas con variantes como hechar o aber entre otras.

Estos ultimos ejemplos serian, por tanto, las verdaderas faltas de ortografia que cometen

los usuarios de las redes sociales” (Molina Ortes, 2015: 13-14).



De esta manera, estas plataformas de socializacion online son un lugar de interrelacion
entre amigos y conocidos donde parece existir un desinterés por mostrar una escritura
cuidada y donde las normas ortograficas se desvanecen, por lo que se ha considerado

oportuno trabajar la ortografia en la unidad didactica implementada.

Ademés de las confusiones ortograficas, también se ha identificado, como afirma
Mancera (2016: 25), el empleo de un lenguaje que, con frecuencia, trata de recrear la
lengua hablada. En definitiva, otra problematica relacionada con las buenas practicas

comunicativas en los entornos virtuales.

Por otro lado, es necesario tener en cuenta no solo la importancia del uso del lenguaje y
de la correccién ortogréfica a la hora de comunicarnos en entornos virtuales, sino que
también hay que conocer los riesgos a los que se expone el alumnado cuando interactlia
en entornos virtuales, principalmente mediante redes sociales 0 mensajeria instantanea.
Hay que destacar la importancia del fomento de buenas practicas comunicativas y
comportamientos que ayuden a proteger al alumnado de las malas practicas como pueden
ser el ciberacoso, la falta de privacidad, la suplantacion de la identidad o la adiccion y
conexion perenne a Internet. En contraposicion a esta problematica, Garcia (2014: 471)
identifica un alto grado de confianza en los entornos virtuales, por parte de los
adolescentes, que coexiste con el reconocimiento de haber padecido situaciones de riesgo

en Internet (entre un 47% y un 51%).

En relacién con esto, Garcia (2014: 473) también identifica diferencias segun edad,
género y titularidad del centro. Los de menor edad estan menos expuestos, voluntaria e
involuntariamente, a contenidos inapropiados, y tienen mayor precaucion a la hora de
contactar con personas desconocidas, facilitar informacion o quebrantar los controles
paternos. Con el aumento de la edad, se incrementan las situaciones de riegos para los
menores y el tiempo en que estos estan conectados, ademas también aumenta la
percepcion que tienen sobre el uso de Internet y la repercusion que ello puede tener en
sus calificaciones, sus horas de suefio y las relaciones establecidas con los amigos. Por
todo ello, educar para mejorar la comunicacion en los entornos virtuales desde el aula se
convierte en fundamental para fomentar y establecer relaciones sélidas y de confianza

entre amigos y comparieros de clase y evitar el fomento del ciberacoso.



El ciberacoso es otro tipo de violencia escolar a la ya existente (fisica, verbal, sexual, por
exclusion o contra la misma propiedad), que se ha incorporado como otra forma de acoso.
Esta se caracteriza por herir repetidamente y de manera intencionada a una persona a
través de medios electrénicos como teléfonos moéviles o internet (Mateo et al, 2010: 47).
Ademas, se trata de un acto realizado en un periodo de tiempo prolongado en el que un
grupo o un individuo tiene comportamientos hostiles hacia la victima y de los cuales esta
no puede defenderse (Mateo et al., 2010: 47).

En este sentido, esta unidad didactica es una manera eficaz de presentar y trabajar en la
proteccion frente a uno de los contenidos curriculares de la Educacion Secundaria: el

ciberacoso.

2.5 Comunicacion publicitaria

Como veremos mas adelante, la comunicacion es una competencia fundamental en el
curriculo de Secundaria. Esto nos transfiere la oportunidad de acercar distintos géneros
comunicativos al aula, como la publicidad, con el objetivo de trabajar distintos géneros
textuales como la descripcidn, la exposicion o la argumentacion, asi como conocimientos
de Lengua esenciales para el fomento de una buena comunicacion en entornos virtuales.

Segun la definicion elaborada por Thompson (2005: 10):

La publicidad es una forma de comunicacién impersonal y de largo alcance que es pagada
por un patrocinador identificado (empresa lucrativa, organizacion no gubernamental,
institucion del estado o persona individual) para informar, persuadir o recordar a un grupo
objetivo acerca de los productos, servicios, ideas u otros que promueve, con la finalidad

de atraer a posibles compradores, espectadores, usuarios, seguidores u otros.

La importancia curricular de la comunicacién nos permite realizar una pequefa
aproximacion a la comunicacion publicitaria, donde la investigacion, el analisis, el trabajo
cooperativo y la importancia de la comunicacion interpersonal son totalmente

indispensables para el desarrollo de esta.

Ademas, trabajar la comunicacion a través de la carteleria publicitaria es una buena
ocasion para que el alumnado mejore la Competencia de Comunicacion y Linguistica, y
amplie sus aprendizajes e interacciones comunicativas mediante el aprendizaje
cooperativo, con una dindmica de asignacion de roles, como se ha hecho en esta unidad

didactica, en la que los miembros del equipo de trabajo han desarrollado su actividad
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como un verdadero equipo comunicativo en el que se pueden identificar perfiles
especializados como el de investigador, redactor, disefiador grafico o coordinador de

equipo.

A su vez, ha sido una oportunidad para implementar de forma real una pieza de
comunicacion publicitaria en una plataforma de difusién como puede ser la revista que

edita el propio centro educativo.
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3. CONTEXTUALIZACION

El Instituto de Educacion Secundaria Francisco Tarrega es un centro educativo publico
situado en la localidad de Vila-real y cuenta con un total de 1300 alumnos y 140
profesores, teniendo en cuenta la docencia por la mafiana y por la tarde. En este centro se
llevan a cabo estudios de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO), Bachillerato y

Formacion Profesional.

Es un instituto que se puso en funcionamiento el afio 1966 y, por tanto, ha sido siempre
el principal referente académico del municipio. Dada su dilatada trayectoria, es un centro
que cuenta con un elenco de profesionales, en activo y ya retirados, que forman parte de
la cultura y la vida social del municipio, convirtiendo el centro educativo en un espacio
donde, tradicionalmente, se ha creado un fuerte arraigo por la cultura vila-realense desde

su aparicion como primer centro educativo de estas caracteristicas en el municipio.

El IES Francisco Tarrega esta situado en una zona del municipio muy cercana al centro
historico y con bastante vida social. EI mismo centro educativo fue un reclamo para la
ciudad y a su alrededor se situaron dos parques, un centro polideportivo, una biblioteca y
dos colegios: el CEIP Escultor Ortells y el CEIP Cervantes, que es limitrofe al IES
Francisco Tarrega. Ademas, también hay que tener en cuenta que el instituto esta situado
en una zona residencial con una gran heterogeneidad en cuanto al nivel socioeconomico
y cultural. Durante los Ultimos afios, cabe destacar que se ha identificado un mayor
nimero de alumnos extranjeros o procedentes de otras zonas geograficas de Espafia, asi
como un mayor nimero de alumnos que provienen de familias desestructuradas y con

importantes dificultades socioeconomicas.

En cuanto al equipamiento del centro educativo, este cuenta con una pequefia biblioteca
y distintos recursos de carécter tecnoldgico en sus aulas. Generalmente, las aulas estan
equipadas con una pizarra interactiva, ordenador y un proyector, todo ello con acceso a

internet.

Cabe destacar que, a causa de los acontecimientos provocados por el coronavirus SARS-
CoV-2 (COVID-19), el centro se ha visto obligado a cerrar la cantina y reconvertirla en
una sala de reuniones, utilizar la biblioteca como una zona multifuncién segin las
necesidades surgidas por la pandemia y a dividir la zona del patio y asignar cada una de

las zonas a un curso distinto. Ademas, la situacion generada por el coronavirus ha

11



provocado un numero de bajas, a diario, por parte de docentes y alumnos provocando

bastantes desajustes en lo que deberia haber sido el desarrollo normal de un instituto.

La Unidad Didactica que se explica a continuacion ha tenido como objetivo su
implementacion en los cursos de 1.°de ESO Ay 1.°de ESO E del IES Francisco Tarrega.
La clase de 1.° de ESO A tenia un total de 20 alumnos y la clase de 1.° de ESO E un total
de 17 alumnos. En general, estos dos grupos han adoptado buen comportamiento, han
trabajado bien y han demostrado una actitud bastante receptiva en las clases, aunque hay
que destacar que la clase de 1.° de ESO E contaba con un pequefio grupo de alumnos con
un rendimiento inferior al de sus compafieros derivado de su mala actitud a la hora de

afrontar las sesiones en el aula.

En este sentido se ha trasladado el contenido y las actividades de la Unidad Didactica a
las aulas de estos cursos con el conocimiento y consentimiento de las tutoras de los dos
cursos y del departamento de Lengua y Literatura Castellana del centro. Todos ellos han
mostrado en todo momento su predisposicion y apoyo para facilitar la coordinacion e
implementacion de esta unidad didactica durante la estancia de practicas del alumno del

master en el instituto.
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4. PROGRAMACION

4.1 Justificacion de la programacion

La programacion que se presenta a continuacion ha tratado de solventar carencias del
alumnado de 1.° de ESO en relacion con la comunicacion en entornos virtuales. Para su
justificacion se ha tenido en cuenta los contenidos curriculares marcados por del Decreto
87/2015 de 5 de junio modificado por el Real Decreto 51/2018, de 27 de abril, de la
Comunidad Valenciana. En €l se pone de manifiesto la importancia del fomento de buenas
préacticas comunicativas en entornos virtuales, tales como la correccion ortografica del
alumnado a la hora de comunicarse con los demas en redes sociales y mediante mensajeria
instantanea, la identificacion de riesgos de estos entornos como el ciberacoso, la puesta
en practica de roles de equipo vy la realizacion de un producto final elaborado mediante

dinamicas de aprendizaje cooperativo que se ha insertado en la revista anual del centro.

Mas concretamente, se ha utilizado la comunicacion publicitaria como vehiculo de
aprendizaje para aprovechar sus caracteristicas a la hora de hacer uso del lenguaje, su
capacidad para captar la atencion del alumnado, su capacidad pata trabajar en equipo
asumiendo distintos roles y la posibilidad de generar un producto final en relacién con
dicha comunicacion de caracter persuasivo. Ademas, cualquier centro en el que exista la
edicion anual de una revista sobre el aprendizaje del alumnado durante el curso, como ha
ocurrido en este caso, ofrece una inmejorable oportunidad para insertar una o varias de
las producciones finales del alumnado como si de una pieza de comunicacion publicitaria
real se tratara. De este modo, se ha logrado que el trabajo y aprendizaje del alumnado no
tenga solamente una evaluacion de caracter académico, sino que ha ido mas alla al
implementarse como un producto final y genere un impacto social real, un aspecto que

puede ser muy interesante y motivador desde el punto de vista del alumnado.

4.2 Objetivos de la programacion

Los objetivos que ha pretendido alcanzar la unidad didactica son los siguientes:

1. Conocer buenas practicas comunicativas en entornos virtuales e identificar errores
respecto al uso del lenguaje y la correccion ortogréfica.
2. Conocer los riesgos en los entornos virtuales, como el del ciberacoso, y las

recomendaciones para protegerse de estos y para proteger a los demas.
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3. Trabajar mediante una metodologia de aprendizaje cooperativo, mas
concretamente mediante una dinamica roles de equipo para la elaboracién de un
producto final.

4. Mejorar la competencia en Comunicacion Linguistica del alumnado.

5. Difundir el producto final, con caracteristicas de la comunicacién publicitaria,

mediante la revista del centro.

Los objetivos de la programacion han tenido una estrecha relacion con los contenidos del
curriculum oficial de Lengua Castellana, tal y como aparecen en el Decreto 87/2015 de 5
de junio modificado por el Real Decreto 51/2018, de 27 de abril, de la Comunidad
Valenciana, nombrado con anterioridad y en el que se han podido encontrar los

contenidos curriculares distribuidos de la siguiente manera:

Bloque 1: Escuchar y Hablar; Bloque 2: Leer y Escribir Bloque 3: Conocimiento de la
Lengua; Bloque 4: Educacion Literaria.

En este caso, solo han trabajado contenidos curriculares pertenecientes a los Bloques 1:
Escuchar y Hablar, Blogue 2: Leer y Escribir y Bloque 3: Conocimiento de la Lengua. En
el caso del Bloque 4: Educacidn Literaria, no se ha considerado conveniente incluirlo a
causa de la saturacion de contenidos que podria producir en la presente unidad didactica,
aunque cabe mencionar que habria sido verdaderamente interesante juntar elementos

presentes en esta unidad didactica con la Educacion Literaria.

4.3 Competencias

Las principales competencias que se han trabajado en esta unidad didactica, segun la

normativa legislativa, son las siguientes:

e Competencia en comunicacion linguistica. (CCLI). Referida al uso del
lenguaje verbal y no verbal, asi como a la habilidad de cada individuo para
expresarse e interactuar con otras personas de manera oral o escrita.

e Competencia digital. (CD). Trata sobre la capacidad que tiene el individuo
para implicarse en el uso seguro, critico y responsable de las TIC para
encontrar, analizar, elaborar y compartir recursos e informacion.

e Aprender a aprender. (CAA). Es una de las competencias mas importantes

debido a que de ella depende que el individuo desarrolle su capacidad para
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incorporar nuevos aprendizajes, asi como para mejorar la forma de adquirirlos
mediante la gestion del tiempo, la organizacion de tareas y la capacidad para
adaptarse y trabajar de forma individual o en equipo segun la tarea lo requiera.

e Competencias sociales y civicas. (CSC). Esta competencia hacer alusién a
las aptitudes de cada persona para ser capaz de relacionarse con los demas de
manera participativa y democréatica. Entender que para vivir en comunidad es
necesario implicarse, formar parte de la vida social y respetar las normas
bésicas la convivencia pacifica.

e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. (SIEE). Requiere de las
destrezas necesarias para transformar las ideas en acciones. Es decir, tener la
capacidad de ponerse en marcha con un determinado proyecto, asumiendo el
trabajo de organizacion y planificacion para alcanzar los objetivos, asi como
aprender a gestionar los posibles riesgos que puedan aparecer.

e Conciencia y expresiones culturales. (CEC). En esta competencia se tiene
en cuenta la capacidad del alumnado para percibir y valorar una determinada
idea a través del arte, la musica, las letras, la comunicacién y cualquier otro

aspecto que pueda ser considerado parte de una manifestacion cultural.

4.4 Concrecion curricular

CONCRECION CURRICULAR DE LA TAREA

BLOQUE 1: Escuchar y Hablar

CONTENIDO Escucha activa, comprension, interpretacion y andlisis de textos
orales y audiovisuales conversacionales, narrativos y descriptivos
(conversaciones telefénicas formales e informales, descripciones de
itinerarios, relatos audiovisuales, canciones, fragmentos teatrales,
poemas, adivinanzas, trabalenguas, secuencias narrativas y
descriptivas de reportajes, noticias, entrevistas, etc.), y los que
generen sus aprendizajes y proyectos de trabajo. Interpretacion de
textos orales y audiovisuales de géneros, tipologias y registros

diferentes propios del &mbito personal, académico y social.

Asuncion de distintos roles en equipos de trabajo.
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CRITERIOS DE
EVALUACION

1°CLL.BL1.3. Interpretar textos orales y audiovisuales de géneros,
tipologias y registros diferentes, especialmente conversacionales,
narrativos y descriptivos propios del ambito personal, académico y
social proximos a los intereses del alumnado, analizando las
caracteristicas formales y de contenido y los elementos no verbales,
utilizando, siguiendo modelos, las estrategias de comprensién oral

adecuadas al texto y al proposito de la escucha.

1°CLL.BL1.2. Participar en equipos de trabajo para conseguir metas
comunes asumiendo diversos roles con eficacia y responsabilidad,
apoyar a compafieros y compafieras demostrando empatia y
reconociendo sus aportaciones, asi como utilizar el dialogo

igualitario para resolver conflictos y discrepancias.

INDICADORES
DE LOGRO

1°CLL.BL1.3.1. Interpreta, con ayuda, textos orales y audiovisuales
de géneros, tipologias y registros diferentes, especialmente
conversacionales, narrativos y descriptivos propios del ambito

personal, académico y social préximos a los intereses del alumnado.

1°CLL.BL1.3.2. Interpreta textos orales y audiovisuales analizando
las caracteristicas formales y de contenido y los elementos no

verbales.

1°CLL.BL1.3.3. Interpreta textos orales y audiovisuales utilizando,
siguiendo modelos, las estrategias de comprension oral adecuadas al

texto y al proposito de la escucha.

1°CLL.BL1.2.1. Participa en equipos de trabajo para conseguir metas
comunes asumiendo diversos roles con eficacia y responsabilidad,

con la ayuda de modelos y del profesorado.

1°CLL.BL1.2.2. Participa en equipos de trabajo para conseguir metas

comunes, apoyando a compafieros y compafieras, demostrando
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empatia y reconociendo sus aportaciones, con la ayuda de modelos y
del profesorado.

1°CLL.BL1.2.3. Participa en equipos de trabajo para conseguir metas
comunes utilizando el dialogo igualitario para resolver conflictos y

discrepancias, con la ayuda de modelos y del profesorado.

CcCLV CCLI
CAA
CSC
SIEE
ACTIVIDADES | Sesion 3y 4
BLOQUE 2: Leer y Escribir
CONTENIDO Adquisicion de habitos y conductas para la comunicacion y la

proteccion del propio individuo y para proteger a otros de las malas

practicas, como el ciberacoso, en entornos virtuales.

Revision de producciones propias y ajenas, identificando y
corrigiendo los errores ortograficos, gramaticales y Iéxicos, de
acuerdo con las normas de correccion determinadas para el nivel
educativo.

Planificacion y realizacién, con ayuda de guias y modelos y la
direccién del profesorado, de proyectos de trabajo individuales y en
equipo, siguiendo las fases del proceso: presentacion (conocimiento
del objetivo del proyecto, activacion de conocimientos previos,
organizacion y planificacion), buasqueda de informacion
(planificacion, obtencidn, seleccion, reorganizacion y puesta en
comdun de la informacion), elaboracién del producto final (proceso de
escritura), presentacion (exposicion del producto final) y evaluacién
(evaluacion, autoevaluacion y coevaluacion del producto final y del
proceso de elaboracion del proyecto).

Actuacion eficaz en equipos de trabajo, de manera guiada: participar
en la planificaciony division del trabajo, realizar las tareas personales
y el rol asignado, aportar ideas constructivas, colaborar con los
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compafieros y aceptarlos, utilizar el didlogo para la resolucién de
conflictos, usar estrategias de supervision y resolucién de problemas,

tomar decisiones razonadas en comun, etc.

Busqueda, localizacion y extraccion de informacién en diferentes
tipos de textos y fuentes documentales y no documentales, con la

ayuda de guias, de los compafieros y del profesorado.

Utilizacion de diferentes tipos de bibliotecas (aula, centro, publica,

personal, virtual) para obtener informacion.

CRITERIOS DE
EVALUACION

1°CLL.BL2.6. Realizar proyectos de trabajo individuales y en
equipos cooperativos, sobre temas del curriculo (con especial interés
por las obras literarias) o sobre temas sociales, cientificos y
culturales, del nivel educativo, buscando y seleccionando
informacion en medios digitales de forma contrastada; crear
contenidos por medio de aplicaciones informaticas de escritorio y
colaborar y comunicarse con otros filtrando y compartiendo

informacion y contenidos digitales de forma segura y responsable.

1°CLL.BL2.3. Evaluar, con ayuda de guias, del profesorado,
individualmente y en equipo, los textos escritos propios 0 ajenos,
como parte del proceso de escritura, identificando los errores de
adecuacion, coherencia, cohesion y correccion del nivel educativo,
resolviendo las dudas de forma reflexiva y dialogada, con la ayuda

de diccionarios impresos o digitales y otras fuentes de consulta.

1°CLL.BL2.5. Realizar con creatividad tareas o proyectos de trabajo
individuales o colectivos, con ayuda de guias y modelos y la
direccion del profesorado, sobre temas motivadores para el
alumnado, siguiendo las fases del proceso de un proyecto de trabajo,
para obtener un producto final original de caracter narrativo o
descriptivo, haciendo una prevision de recursos y tiempos ajustada a

los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e imprevistos
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transformando las dificultades en posibilidades, evaluar con ayuda de
guias el proceso y el producto final y comunicar de forma personal

los resultados obtenidos.

INDICADORES
DE LOGRO

1°CLL.BL2.6.1. Realiza proyectos de trabajo buscando Yy
seleccionando informacion en medios digitales, registrdndola en
papel de forma cuidadosa o almacenandola digitalmente en
dispositivos informaticos y servicios de la red, con la ayuda de

modelos y del profesorado.

1°CLL.BL2.6.2. Colabora y se comunica para construir un producto
0 tarea colectiva compartiendo informacion y contenidos digitales y
utilizando las herramientas de comunicacion TIC y entornos virtuales

de aprendizaje, con la ayuda de modelos y del profesorado.

1°CLL.BL2.6.3. Realiza proyectos de trabajo, con la ayuda de
modelos y del profesorado, creando contenidos digitales
(documentos de texto y presentaciones multimedia) por medio de

aplicaciones informaticas de escritorio.

1°CLL.BL2.6.4. Aplica buenas formas de conducta en la
comunicacion en entornos virtuales y previene denuncia y protege a
otros de malas préacticas como el ciberacoso, con la ayuda de modelos

y del profesorado.

1°CLL.BL2.3.1. Evalla, con ayuda de guias, del profesorado,
individualmente y en equipo, los textos escritos propios o ajenos,
como parte del proceso de revision de la escritura, identificando

errores de adecuacion, coherencia y cohesion del nivel educativo.

1°CLL.BL2.3.2. Evalla, con ayuda de guias, del profesorado,
individualmente y en equipo, los textos escritos propios o ajenos,
como parte del proceso de revision de la escritura, identificando los

errores de correccion (ortografica y gramatical) del nivel educativo.
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1°CLL.BL2.3.3. En el proceso de revision de textos escritos resuelve
las dudas, con el apoyo de guias, del profesorado, individualmente y
en equipo, de forma reflexiva y dialogada, con la ayuda de

diccionarios impresos o digitales y otras fuentes de consulta.

1°CLL.BL2.5.1. Realiza, con creatividad, la ayuda de guias y
modelos y la direccion del profesorado, proyectos de trabajo de
caracter narrativo o descriptivo, individuales y en equipos
cooperativos, sobre temas diversos siguiendo las fases del proceso de

elaboracion (planificacion, supervision, evaluacion y comunicacion).

1°CLL.BL2.5.3. Hace, con la ayuda de modelos y del profesorado,
una prevision de recursos y tiempos ajustada a los objetivos
propuestos, la adapta a cambios e imprevistos transformando las

dificultades en posibilidades.

1°CLL.BL2.5.4. Evalla, con ayuda de modelos, guias y del

profesorado, el proceso y el producto final.

CcCLv CD
CAA
SIEE
ACTIVIDADES | Sesion: 3, 4,5y 6. Actividades: 1,2, 3,4y 5
BLOQUE 3: Conocimiento de la lengua
CONTENIDO Uso de grafemas y secuencias de grafemas especiales (b, v, w; c,
grupos -ct, -cc, k, g, z, grupo —zc-; ch; g, j; h; i, y, Il; m; A; p; t; x; r,
digrafo rr).
CRITERIOS DE | Crear y revisar textos escritos aplicando correctamente las normas
EVALUACION | ortograficas de la lengua propias del nivel educativo.
INDICADORES | 1°CLL.BL3.2.1. Crea y revisa textos narrativos y descriptivos
DE LOGRO utilizando correctamente las categorias gramaticales.
CcCLV CCLlI
CAA
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ACTIVIDADES | Sesiones: 2, 3y 6.

BLOQUE 4: Educacion Literaria

La presente unidad didactica no ha utilizado contenidos de este bloque curricular.

4.5 Metodologias

La principal metodologia utilizada durante el desarrollo de la presente unidad didactica
ha sido el aprendizaje cooperativo. Mas concretamente, se ha utilizado el aprendizaje
cooperativo mediante una dinamica de roles de equipo en la que cada uno de los alumnos
ha tenido la responsabilidad de asumir unas determinadas tareas para lograr un objetivo
comun (para un mayor desarrollo, véase apartado 5: sesion 4). De este modo, el alumnado
ha podido ampliar sus destrezas a la hora de trabajar cooperativamente y, a su vez,
desarrollar su Competencia en Comunicacion Linguistica. Todo ello a partir de las
continuas interacciones que ha mantenido con los miembros de su equipo para lograr
elaborar un producto final acorde a las exigencias de la rdbrica de evaluacion

proporcionada por el docente.

Ademas, cabe destacar que en las sesiones iniciales de esta unidad didactica también se
han utilizado metodologias de participacion activa, en las que se ha realizado una
aproximacion didactica a los temas principales de esta unidad didactica, como son el
fomento de buenas practicas comunicativas en entornos virtuales, mas concretamente,
errores en el uso del lenguaje y correccidn ortografica. Y. por otra parte, la identificacion
de riesgos en los entornos virtuales, como el ciberacoso, asi como la identificacion de

recomendaciones para protegerse a uno mismo y a los demas.

4.6 Temporalizacion

La presente unidad didactica se ha implementado durante 6 sesiones, siendo la primera
sesion una evaluacién diagnostica del alumnado respecto a sus conocimientos previos con

relacion a los contenidos que se tratan posteriormente en la unidad didactica.

En cuanto a las fechas de consecucion de esta unidad didactica, hay que tener en cuenta
que la primera actividad, correspondiente a una evaluacion diagnostica, se realizé el

jueves 3 de marzo y la sesion final fue el 15 de marzo.
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La unidad didactica ha contado con un total de 6 sesiones que se han distribuido

cronologicamente, para implementarse en dos clases distintas de forma consecutiva, de

la siguiente manera:

MARZO 2022

L M X J
5 6
12 13
19 20
26 27

SESIONES

1.DIAGNOSTICA 2.USO DEL LENGUAJE Y 3.RIESGOS ENTORNOS

PUBLICIDAD VIRTUALES

4.7 Materiales

e Cuestionario en la plataforma digital Google Forms elaborado por el docente

(anexo 1).

e Preguntas, elaboradas por el docente, para la creacion de la nube de palabras de

Mentimeter (anexo 2).

e Presentacion de diapositivas elaborada por el profesor (anexo 3y 4).
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Ejemplos, en formato audiovisual, del correcto uso del lenguaje en la

comunicacion publicitaria y en entornos virtuales (anexo 3y 4).

Documento de presentacion sobre las buenas conductas comunicativas en

entornos virtuales (anexo 3).

Ejemplos, en formato audiovisual, de anuncios sobre el fomento de buenas
conductas comunicativas en entornos virtuales o sobre recomendaciones acerca

de la proteccion personal en los mismos (anexo 4).

Presentacion caracteristicas y responsabilidades de cada rol (anexo 5).
4 fichas de equipo. 1 por equipo. (anexo 5).

1 dispositivo electrénico por equipo.

Cartulinas Din A3 de colores pastel o blanco para utilizarlas como cartel
publicitario.

Cartulinas Din A4 de colores para la mejora de la apariencia del cartel publicitario.
1 hoja impresa con emoticonos (anexo 7).

1 hoja impresa con recursos para la elaboracion del anuncio y los textos (interfaz
de aplicaciones, logo de aplicaciones, simbolos de prohibicién, alerta,

exclamacion y de caracter expresivo). (anexo 7)
Rabrica del cartel publicitario (anexo 8).

Ficha de autoevaluacién individual (anexo 9).

4.8 Evaluacidn

En esta unidad didactica se han realizado dos actividades en la Evaluacién diagndstica de

los alumnos para saber qué nivel de conocimientos previos tenian de forma individual y

grupal. De este modo, se ha generado un punto de referencia desde el que poder partir

con mayor confianza.
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Durante el transcurso de las sesiones 2 y 3, en las que la carga de conceptos tedricos ha
sido mayor, se ha realizado una evaluacion formativa del alumnado teniendo en cuenta
su comportamiento. De la misma forma, en la sesién 4 también se ha realizado una
evaluacion formativa del alumnado teniendo en cuenta los plazos de entrega de las Fichas
de Grupo al profesor tras la creacion de los equipos de trabajo, el reparto de roles y la

eleccion del tema con el que trabajarian las siguientes sesiones.

Durante la sesion 5, se ha trabajado en la elaboracién del producto final. En la sesion 6 se
ha realizado la entrega y evaluacién del producto final y del trabajo desempefiado por el
equipo durante la elaboracion de este. En este caso, la evaluacion se ha realizado mediante
una rabrica facilitada por el docente y que los alumnos han tenido a su disposicion desde

el inicio de la actividad.

Antes de finalizar la sesion 6, el alumnado ha recibido una Ficha de Autoevaluacion
Individual (anexo 9) con una diana de autoevaluacion individual en la que han valorado
diversos aspectos relacionados con: el trabajo en equipo, el cumplimiento de un
determinado rol, el producto final, la motivacion, la investigacion, la creatividad, la

aportacion de ideas y el uso del lenguaje escrito.

Para obtener la puntuacion numérica final de cada uno de los alumnos ha tenido en cuenta

tres aspectos con los siguientes porcentajes sobre la nota final de la unidad didactica:

e La evaluacion formativa del docente teniendo en cuenta las evaluaciones
diagndsticas de todo el alumnado: 20%.
e Evaluacion del producto final mediante la utilizacion de la rubrica: 50%.

e Autoevaluacién individual: 30%.
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5. ACTIVIDADES

La presente unidad didactica ha tenido como objetivo el desarrollo y la mejora de las
competencias de comunicacion linglistica del alumnado de 1.° de la ESO mediante la
elaboracion de un producto final y el trabajo en el aula con metodologias de aprendizaje

cooperativo.

El alumnado ha trabajado en equipos para llevar a cabo la creacion de un cartel
publicitario y cada alumno ha asumido un determinado rol para lograrlo. La creacion de
estos carteles ha tenido como finalidad el fomento de las buenas practicas comunicativas
en entornos virtuales y han sido evaluados siguiendo los criterios marcados en la rabrica
ofrecida por el profesor. Ademds, todos los participantes han realizado una
autoevaluacion individual al finalizar la actividad. Por ultimo, los carteles han sido
enviados a la editorial del centro educativo para ser insertados como publicidad real en la

revista de este.

Durante el desarrollo de la unidad didactica se han realizado una serie de actividades que
destacan por su caracter innovador y para las que ha sido necesario: la aplicacion de las
TIC, el uso de dispositivos electronicos para la busqueda de informacion, la elaboracion
de un producto final a través de la metodologia de aprendizaje cooperativo, la
autoevaluacion de los roles de equipo y la evaluacion mediante la rubrica del profesor de
todos los carteles que, posteriormente, seran insertados como publicidad real en la revista

del instituto.

SESION 1
ACTIVIDAD 1: Evaluacién diagnostica. Cuestionario inicial.
DESCRIPCION:

La primera parte de la evaluacion diagndstica de los conocimientos previos del
alumnado se realiza mediante un cuestionario (anexo 1) en la plataforma digital Google
Forms.

El alumnado debe utilizar un dispositivo electrénico para acceder a la pagina web del
cuestionario y rellenarlo. El docente proporcionara el cédigo que el alumnado debe
introducir para acceder al cuestionario. Esta parte de la sesion tiene una duracion de 20

minutos.
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Posteriormente, el docente utiliza el ordenador y el proyector para presentar los

resultados que ha obtenido la clase tras rellenar el cuestionario. Durante esta exposicion

de resultados, el docente identifica las carencias del alumnado respecto a las buenas

practicas comunicativas en entornos virtuales, asi como sus conocimientos sobre los

riesgos que estos conllevan. Asimismo, expone los resultados obtenidos en torno a

aquellas preguntas que tratan de identificar la postura del alumnado respecto a la

comunicacion publicitaria, asi como su predisposicion para trabajar en equipo. El

docente utiliza 10 minutos de sesion para el analisis de resultados en gran grupo.

OBJETIVOS:

e Conocer cual es el nivel de conocimientos del
alumnado en relacién con: la comunicacion en
entornos virtuales, los riesgos que estos entornos
conllevan, la postura del alumnado respecto a la
comunicacion publicitaria y la predisposicion de este
a trabajar en equipo

CONTENIDOS:

Adquisicion de habitos y conductas para la comunicacion y
la proteccion del propio individuo, y para proteger a otros de
las malas préacticas, como el ciberacoso, en entornos

virtuales.

COMPETENCIAS:

e Comunicacion Linglistica (CCL).

e Competencia Digital (CD).

e Aprender a Aprender (AA).

e Competencias Sociales y Civicas (CSC).

e Conciencia y Expresiones Culturales (CEC).

METODOLOGIA:

Respuesta a un cuestionario individual en la plataforma

digital Google Forms.

TEMPORALIZACION:

1 sesion. 30 minutos.

MATERIALES:

e Cuestionario en la plataforma digital Google Forms

elaborado por el docente (anexo 1).
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e 1 dispositivo electronico por alumno.

EVALUACION: El resultado de la evaluacion sera el resultado obtenido por
cada alumno en el cuestionario de la plataforma Google

Forms.

ACTIVIDAD 2: Evaluacién diagnéstica. Mentimeter.

DESCRIPCION:

La segunda parte de la evaluacion diagnéstica de los conocimientos previos del
alumnado se realiza mediante la creacion de una nube de palabras con la plataforma
digital Mentimeter (anexo 2) y la posterior puesta en comun del resultado en gran
grupo.

El alumnado utiliza un dispositivo electrénico y un cddigo proporcionado por el
docente para acceder a la plataforma digital con la que se crea la nube de palabras.
Cuando toda la clase se ha unido a la plataforma, el docente les solicita que, en 10
minutos, piensen un minimo de 3 palabras relacionadas con la comunicacion en los
entornos virtuales, con especial atencion a las redes sociales. Posteriormente, el
alumnado introduce las palabras en la plataforma digital Mentimeter mediante el
dispositivo electrénico.

En los 15 minutos finales de la sesion, el docente genera la nube de palabras y la
muestra a toda la clase mediante el proyector. Identifica aquellas palabras mas
utilizadas y pregunta al alumnado sobre ellas. De este modo, el docente identifica la

perspectiva del alumnado respecto a la comunicacién en entornos virtuales.

OBJETIVOS:
e Conocer cual es el nivel de conocimientos del

alumnado en relaciéon con la comunicaciéon en

entornos virtuales.

CONTENIDOS: Adquisicion de habitos y conductas para la comunicacion y
la proteccion del propio individuo y para proteger a otros de
las malas préacticas, como el ciberacoso, en entornos

virtuales.

COMPETENCIAS: e Comunicacion Lingistica (CCL).
e Competencia Digital (CD).

e Aprender a Aprender (AA).
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e Competencias Sociales y Civicas (CSC).

e Conciencia y Expresiones Culturales (CEC).

METODOLOGIA:
Creacién de una nube de palabras en plataforma digital

Mentimeter (anexo 2).

TEMPORALIZACION: | 1 sesion. 20 minutos.

MATERIALES:
e Preguntas, elaboradas por el docente, para la
creacion de la nube de palabras de Mentimeter
(anexo 2).
e 1 dispositivo electronico por alumno.
EVALUACION: El resultado de esta evaluacion diagnostica seré establecido

por los términos que configuren la nube de palabras.

SESION 2

Textos publicitarios: caracteristicas y visionado de ejemplos.

DESCRIPCION:

Durante esta sesion, el docente traslada al alumnado la idea de trabajar la comunicacion
en entornos virtuales a través de la comunicacion publicitaria y de uno de sus soportes
mas conocidos: el cartel publicitario. Expone una presentacion Power Point (anexo 3),
en la que el alumnado tiene la oportunidad de conocer los elementos que configuran el
cartel publicitario, asi como de profundizar en la importancia de los siguientes
elementos caracteristicos de la comunicacién publicitaria: el eslogan, los elementos
graficos y los textos persuasivos.

A continuacion, el docente expone las fases que debe conocer el alumnado respecto al
proceso de elaboracion del cartel publicitario. Destaca la importancia de la
investigacion, la planificacién, la creacion, la revision y el trabajo en equipo.

Una vez realiza esta aproximacion a la comunicacion publicitaria, propone al alumnado
el analisis de varios ejemplos de comunicacion publicitaria. En esta parte de la clase,

para la que se utilizan 30 minutos, a partir de distintos carteles publicitarios, se
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identifican, en gran grupo, los siguientes aspectos: el eslogan, la tipologia textual, los

elementos gréaficos y el anunciante. ElI docente aprovecha para desarrollar el

pensamiento critico del alumnado y realiza preguntas para que este explique como se

han utilizado los elementos del cartel publicitario para conseguir el caracter persuasivo.

OBJETIVOS:
e Aprender las principales caracteristicas de los textos
publicitarios.
e Observar modelos publicitarios en los que el
lenguaje facilita la efectividad de la comunicacion.
e ldentificar los elementos mas importantes de la
comunicacion publicitaria.
CONTENIDOS: Revision de textos escritos aplicando correctamente las

normas ortograficas de la lengua propias del nivel educativo.

Interpretacion de textos orales y audiovisuales de géneros,
tipologias y registros diferentes, propios del ambito

personal, académico y social.

Uso de grafemas y secuencias de grafemas especiales (b, v,
w; C, grupos -Ctv -CC, k’ q, Z, gruDO —ZC-; Ch! g! J’ ha i1 Y, ”1

m; fi; p; t; x; r, digrafo rr).

COMPETENCIAS:

e Comunicacion Lingistica (CCL).
e Aprender a Aprender (AA).
e Competencias Sociales y Civicas (CSC).

e Conciencia y Expresiones Culturales (CEC).

METODOLOGIA:

Presentacion de diapositivas en gran grupo y visionado de

ejemplos de caracter audiovisual.

TEMPORALIZACION:

1 sesion.
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MATERIALES: e Presentacién de diapositivas elaborada por el

profesor (anexo 3).

e Ejemplos, en formato audiovisual, del correcto uso
del lenguaje de los elementos que conforman la

comunicacion publicitaria (anexo 3).

EVALUACION: Se evaluara mediante la observacion del docente el
comportamiento, la actitud e implicacion del alumnado

durante la sesion.

SESION 3

Comunicacion en entornos virtuales: Caracteristicas y visionado de ejemplos de

buenas practicas comunicativas y recomendaciones para protegerse.

DESCRIPCION:

Introduccion del tema la comunicacion en entornos virtuales y sus principales
caracteristicas.

El docente utiliza una presentacion PowerPoint (anexo 4) sobre las buenas préacticas
comunicativas en entornos virtuales, en la que expone, a toda la clase, la importancia
de la correccion ortogréfica en estos entornos, asi como los riesgos que el alumnado

puede encontrarse en ellos.

En la primera parte de la presentacion, para la que el docente utiliza 20 minutos, se
exponen los principales errores ortogréficos cometidos en entornos virtuales, sobre
todo en redes sociales y mensajeria instantanea. El docente traslada errores comunes
relacionados con el mal uso de: “hay, ahi y jay!”, la confusion entre “a ver y haber”,
“echa y hecha”, la S en lugar de la C y el mal uso entre la C, K y Q. Ademas, también
se hace hincapié en el uso correcto del imperativo, las tildes, el punto y la coma.

Durante la presentacion, el docente interactta con el alumnado por medio de preguntas

sobre la identificacion de todas estas faltas de ortografia y sobre su correccion.

En la segunda parte de esta sesion, el docente utiliza 15 minutos para el visionado de

3 videos IS4K (Internet Segura 4 Kids), incluidos en la misma presentacion
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PowerPoint. Estos videos pertenecen al Incibe (Instituto Nacional de Ciberseguridad)
del Ministerio de asuntos econémicos y transformacion digital del Gobierno de Espafia
y pueden descargarse de forma gratuita en la pagina web: www.is4k.es/. En ellos, se
ofrecen consejos y recomendaciones sobre buenas practicas comunicativas en entornos
sociales; tratan sobre comunicacion en redes sociales y mensajeria instantanea, el
cuidado y proteccion de la identidad personal en estos entornos y el consumo de
publicidad en ellos.

En la dltima parte de la sesidon, se pone en contacto al alumnado con carteles
publicitarios centrados en el fomento de las buenas practicas comunicativas en
entornos virtuales, tema central del trabajo que deben desarrollar. Se trata de la
elaboracion de un cartel publicitario, en grupos, para el fomento de las buenas précticas
comunicativas en entornos virtuales, asi como para la proteccion frente a los riesgos
que estos atafien. Y estos carteles se insertaran en la revista del centro educativo.

Por ultimo, el docente propone una serie de temas para que el alumnado trabaje el cartel
y el fomento de las buenas practicas comunicativas en entornos virtuales: problemas
con la privacidad, la suplantacion de identidad, la adiccion a las redes sociales, el

ciberacoso, las fake news o el riesgo de los retos virales.

OBJETIVOS:
e Aprender las principales caracteristicas de la
comunicacion en entornos virtuales.
e Fomentar las buenas practicas comunicativas en
entornos virtuales.
CONTENIDOS: Adgquisicién de habitos y conductas para la comunicacion y

la proteccion del propio individuo y para proteger a otros de

las malas practicas.

Creacién 'y revision de textos escritos aplicando
correctamente las normas ortograficas de la lengua propias

del nivel educativo.
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Interpretacion de textos orales y audiovisuales de géeneros,
tipologias y registros diferentes propios del &ambito personal,

académico y social.

Uso de grafemas y secuencias de grafemas especiales (b, v,
w; ¢, grupos -ct, -cc, k, g, z, grupo —zc-; ch; g, j; h; 1, y, II;

m; fi; p; t; x; r, digrafo rr).

COMPETENCIAS:

e Comunicacion Linguistica (CCL).

e Competencia Digital (CD).

e Aprender a Aprender (AA).

e Competencias Sociales y Civicas (CSC).

e Conciencia y Expresiones Culturales (CEC).

METODOLOGIA:

Presentacion de diapositivas en gran grupo y visionado de
ejemplos de caracter audiovisual (anexo 4).

TEMPORALIZACION:

1 sesion.

MATERIALES:

e Documento de presentacion sobre las buenas

conductas comunicativas en entornos virtuales.

e Ejemplos, en formato audiovisual, de anuncios sobre
el fomento de buenas conductas comunicativas en
entornos virtuales o sobre recomendaciones acerca

de la proteccién personal en los mismos.

EVALUACION:

Se evaluard mediante la observacion del docente el
comportamiento, la actitud e implicaciéon del alumnado en

el transcurso de la sesion.
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SESION 4

ACTIVIDAD 3: Ficha de equipo y tema elegido.

DESCRIPCION:

Formacion de equipos de trabajo de 4 personas y reparto de una ficha de equipo (anexo
5) que se entrega al final de la sesién con la siguiente informacién: nombre de los
integrantes del equipo, rol que asume cada uno de los integrantes del equipo y el tema

que van a trabajar.

Reparto de Ficha de roles (anexo 5): Presentacion de los 4 roles para el trabajo en

equipo: Investigador, Redactor, Disefiador y Coordinador.

Los miembros de cada equipo reparten los roles de la manera que consideren que es
mas correcta para realizar el desarrollo del trabajo adecuadamente.

En el caso de que algun equipo cuente con 5 personas, puede repetirse un mismo rol,
exceptuando el rol de Coordinador, que debe ser asumido por una sola persona. En
caso de que exista cualquier conflicto o problematica con el reparto de roles, el docente

es la persona que indica el rol de cada integrante del grupo.

Seguidamente, el docente propone una serie de temas (anexo 6) vinculados con el
fomento de las buenas practicas comunicativas en entornos virtuales. Cada equipo elige
uno de ellos e inicia la investigacion para encontrar la informacion clave para la

elaboracién de su cartel.

OBJETIVOS:
e Trabajar de forma cooperativa.

e Conocer distintos roles de trabajo, saber adaptarse a
las caracteristicas de estos y asumir las

responsabilidades que le sean asignadas en cada rol.
e Uso de las TIC para la busqueda de informacion.

e Fomentar las buenas practicas comunicativas en

entornos virtuales.
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CONTENIDOS:

Realizacion de tareas o proyectos de trabajo individuales o
colectivos, con la ayuda del profesorado,

sobre temas motivadores para el alumnado, siguiendo las
fases del proceso de un proyecto de trabajo, para obtener un
producto final original donde se citen las fuentes de
informacion, adoptando un punto de vista critico y creativo,
haciendo una prevision de recursos y tiempos ajustada a los
objetivos propuestos; adaptarlo a cambios e imprevistos,
transformando las dificultades en posibilidades; evaluar con

ayuda de guias el proceso y el producto final.

Utilizacion de diferentes tipos de bibliotecas (aula, centro,

publica, personal, virtual) para obtener informacion.

COMPETENCIAS:

e Comunicacion Linguistica (CCL).

e Competencia Digital (CD).

e Iniciativa y Espiritu Emprendedor (IEE).
e Aprender a Aprender (AA).

e Competencias Sociales y Civicas (CSC).

e Conciencia y Expresiones Culturales (CEC).

METODOLOGIA:

Aprendizaje cooperativo mediante una dinamica de role-

playing.
TEMPORALIZACION: 1 sesion.
MATERIALES:
e 1 ficha de roles por equipo (anexo 5).
e 4 fichas de equipo - 1 por equipo (anexo 5).
e 1 dispositivo electronico por equipo.
EVALUACION: La evaluacion de esta actividad estara realizada mediante la

ficha de equipo.
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La correcta entrega en tiempo y forma, asi como la correcta
cumplimentacion de la ficha, supondra un punto
extraordinario que sera sumado al resultado obtenido, sobre

la evaluacion del producto final.

SESION 5

ACTIVIDAD 4: Elaboracién del cartel publicitario.

DESCRIPCION:

El alumnado debe finalizar la investigacion que iniciaron en la sesion anterior
al elegir un tema para trabajar el cartel publicitario.

e Seleccion de la informacion clave relacionada con el tema.

e Produccion del cartel publicitario, que contendra: un eslogan, un texto con
recomendaciones y un aspecto persuasivo. Sin olvidar, la importancia de las
emociones en la comunicacion.

e Entrega de una rabrica de evaluacién (anexo 8), por equipo, por parte del
docente para que todos los alumnos conozcan cudl es el criterio de evaluacion
de la actividad y qué requisitos deben cumplir los carteles publicitarios.

e El alumnado dispone de toda la sesion para trabajar en la elaboracion del cartel

publicitario en equipo.

OBJETIVOS:
e Conocer las fases de elaboracion de un cartel

publicitario.

e Elaborar los carteles publicitarios por equipos

asumiendo distintos roles.
e Utilizar las TIC para la basqueda de informacion.

e Fomentar las buenas practicas comunicativas en

entornos virtuales.
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CONTENIDOS:

Planificacion y escritura, con adecuacion, coherencia,
cohesion, correccion ortogréfica, gramatical y Iéxica del

nivel educativo.

Uso de técnicas de sintesis de la informacion: esquema,

tabla, resumen de textos.

Realizacion de tareas o proyectos de trabajo individuales o
colectivos, con la ayuda del profesorado, sobre temas
motivadores para el alumnado, siguiendo las fases del
proceso de un proyecto de trabajo, para obtener un producto
final original donde se citen las fuentes de informacion,
adoptando un punto de vista critico y creativo, haciendo una
prevision de recursos y tiempos ajustada a los objetivos
propuestos; adaptarlo a cambios e imprevistos
transformando las dificultades en posibilidades; evaluar con

ayuda de guias el proceso y el producto final.

COMPETENCIAS:

e Comunicacién Lingistica (CCL).

e Competencia Digital (CD).

e Iniciativa y Espiritu Emprendedor (IEE).
e Aprender a Aprender (AA).

e Competencias Sociales y Civicas (CSC).

e Concienciay Expresiones Culturales (CEC).

METODOLOGIA:

Aprendizaje cooperativo mediante role-playing.

TEMPORALIZACION:

1 sesion.

MATERIALES:

e Cartulinas Din A3 de colores pastel o blanco para

utilizarlas como cartel publicitario.

e Cartulinas Din A4 de colores para la mejora de la

apariencia del cartel publicitario.
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e 1 hoja impresa con recursos para la elaboracién del
anuncio y los textos (interfaz de aplicaciones, logo
de aplicaciones, simbolos de prohibicién, alerta,

exclamacion y de caracter expresivo). (Anexo 7).

e Rubrica de evaluacién (anexo 8).

EVALUACION: Formativa

SESION 6

ACTIVIDAD 5: Finalizacién y entrega del cartel publicitario.

DESCRIPCION:

Finalizar y revisar la produccion del cartel.

Entrega al docente del cartel publicitario para su posterior insercién en la revista del
centro (anexo 11).

El alumnado dispone de toda la sesidn para finalizar y entregar el cartel publicitario al
docente, siguiendo los criterios de la rdbrica de evaluacion (anexo 8).

Para esta parte de la sesion el docente utiliza 40 minutos.

OBJETIVOS:
e Finalizar la elaboracion del cartel publicitario.
e Revisar el material elaborado con el uso de una
rubrica de evaluacion.
e Trabajar cooperativamente mediante roles
e Fomentar las buenas practicas comunicativas en
entornos virtuales.

CONTENIDOS: Planificacion y escritura, con adecuacién, coherencia,
cohesion, correccion ortografica, gramatical y Iéxica del
nivel educativo.

Uso de técnicas de sintesis de la informacion: esquema,
tabla, resumen de textos.
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Realizacion con creatividad tareas o proyectos de trabajo
individuales o colectivos, con la ayuda del profesorado,
sobre temas motivadores para el alumnado, siguiendo las
fases del proceso de un proyecto de trabajo, para obtener un
producto final original donde se citen las fuentes de
informacion, adoptando un punto de vista critico y creativo,
haciendo una prevision de recursos y tiempos ajustada a los
objetivos propuestos; adaptarlo a cambios e imprevistos
transformando las dificultades en posibilidades; evaluar con
ayuda de guias el proceso y el producto final; y comunicar
de forma personal los resultados obtenidos.

COMPETENCIAS:

e Comunicacién Lingistica (CCL).

e Competencia Digital (CD).

e Iniciativa y Espiritu Emprendedor (IEE).
e Aprender a Aprender (AA).

e Competencias Sociales y Civicas (CSC).

e Conciencia y Expresiones Culturales (CEC).

METODOLOGIA:

Aprendizaje cooperativo.

Role-playing.

TEMPORALIZACION:

1 sesién. 40 minutos.

MATERIALES:

e Rubrica del cartel publicitario (anexo 8).

EVALUACION:

Evaluacién sumativa del cartel publicitario con un resultado

numérico y mediante la rabrica del docente.
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ACTIVIDAD 6: Autoevaluacion

DESCRIPCION:

En la parte final de la sesion, el alumnado rellena una diana de autoevaluacion

individual (anexo 9) en la que evalla: su intervencién en el equipo de trabajo, la

interpretacion de un determinado rol, la elaboracién del producto final, el uso del

lenguaje escrito, la investigacion, la aportacion de ideas, la creatividad y la motivacion

percibida durante el desarrollo del trabajo en equipo. Una vez cumplimentada la diana

de autoevaluacion individual, todo el alumnado la entrega al docente.

En esta parte final de la sesion el alumnado dispone de 10 minutos para rellenar y

entregar la diana de autoevaluacion individual al docente.

OBJETIVOS:
Autoevaluar el rol que se ha asumido en el equipo durante
la elaboracion del producto final.

CONTENIDOS: Evaluacion, con ayuda de guias y de los compafieros, del

proceso Yy el producto final.

COMPETENCIAS:

o Comunicacion Linguistica (CCL).

o Iniciativa y Espiritu Emprendedor (IEE).
o Aprender a Aprender (AA).

o Competencias Sociales y Civicas (CSC).

o Conciencia y Expresiones Culturales (CEC).

METODOLOGIA:

Autoevaluacion del rol asumido durante la actividad de

aprendizaje cooperativo.

TEMPORALIZACION:

1 sesién. 10 minutos.

MATERIALES:

1 ficha con una diana autoevaluacion individual por alumno

(anexo 9).

EVALUACION:

Autoevaluacidn de roles mediante las fichas proporcionadas

por el docente.
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6. RESULTADOS

6.1 Resultados de la evaluacion diagndstica inicial

La evaluacién diagnostica inicial se planificd y realiz6 con el objetivo de saber el nivel
de conocimientos previos del alumnado en relacion con los contenidos de la unidad
didactica. En ese sentido, el alumnado realizdé dos actividades durante la evaluacion
diagnostica: un cuestionario con preguntas relacionadas con los contenidos de la unidad

didactica y la creacion de una nube de palabras con la colaboracion de toda la clase.

6.1.1 Resultados del cuestionario de Google
En cuanto al cuestionario realizado por el alumnado a traves de la plataforma Google
Forms, se pueden identificar varios aspectos destacables a la hora de evaluar los

conocimientos previos del alumnado:

- Maés del 90% tiene redes sociales.

- EIl 100% utiliza aplicaciones de mensajeria instantanea.

- La mitad admite cometer muchos errores ortograficos en entornos virtuales.

- Un tercio reconoce no cuidar correctamente su identidad.

- La mayoria reconoce la suplantacién de identidad, la falta de privacidad, las
adicciones y el ciberacoso como riesgos de los entornos virtuales.

- Mas del 90% admite consumir mucha publicidad en entornos virtuales.

- Lamayoria entiende la relacion entre el cartel publicitario y las redes sociales, en
el sentido que marque su aplicacién, segun sea en entornos fisicos o virtuales.

- Mas del 75% de la clase entiende como se trabaja en equipo mediante roles.

- En general, todos entienden las principales utilidades y aplicaciones que puede
tener el cartel publicitario para el fomento de las buenas practicas comunicativas,
para conocer los riesgos de los entornos virtuales, para difundir un mensaje en

entornos fisicos o virtuales y para trabajar mediante equipo y roles.

6.1.2 Resultado de las nubes de palabras creadas en 1.°
ESOAY1°ESOE

En cuanto al resultado de las nubes de palabras generadas en Mentimeter mediante los
términos proporcionados por el alumnado a través de sus dispositivos electronicos, cabe
destacar que tanto en el curso de 1.° de ESO A como en el curso de 1.° de ESO E los
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resultados han sido similares. En este sentido, el alumnado no ha optado solo por palabras
con un caracter descriptivo, sino que han preferido definir las redes sociales mediante
acciones que se realizan en estos entornos 0 mencionando a personas 0 empresas que
tienen una importante relevancia en este medio. Por tanto, ante la homogeneidad de las

nubes de palabras generadas por las dos clases podemos destacar los siguientes aspectos:

- En muchos casos, pese a remarcarle al alumnado la importancia de utilizar
términos con un caracter mas descriptivo, han recurrido a nombres de influencers
0 personajes bastante reconocibles en el &mbito de las redes sociales y de los
entornos virtuales en general.

- La mayoria percibe los entornos virtuales solo como entretenimiento, pero unos
pocos también han considerado la posibilidad de buscar informacion que
desconocen en su vida cotidiana o de utilizar estos entornos como una herramienta
atil para realizar tareas de clase.

- No han considerado los riesgos ni han mencionado terminologia al respecto.

- La mayoria se ha centrado en describir las redes sociales como un lugar donde
conocer gente, compartir con los amigos y divertirse viendo videos y fotos sobre
deportes, animales, comida, ropa o personajes famosos.

- En las dos clases se ha detectado que ningiin alumno ha puesto el acento en la
importancia de la proteccién en los entornos virtuales. Nadie ha aportado palabras
relacionadas con esta tematica, tales como identidad, privacidad, ciberacoso o
adicciones.

- Ademaés, en las dos nubes de palabras generadas se han identificado errores
ortogréficos cometidos por el alumnado a la hora de introducir palabras como:

futbol, musica o videos.

6.2 Resultado del producto final evaluado a través de la

ruibrica del docente

El resultado del producto final (anexos 10 y 11) supone la valoracion, exclusivamente,
del cartel publicitario y de aquellos componentes que lo conforman. En este sentido, se
tiene en cuenta la ponderacion del contenido utilizado por el alumnado en la

configuracién del cartel publicitario, la organizacion de los elementos que lo configuran,
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el uso del lenguaje y la creatividad, entendida esta como la originalidad de la propuesta

ofrecida por el alumnado en sus carteles.

La calificacion obtenida por el alumnado tras la elaboracion del producto final ha
supuesto un 50% de la nota en la evaluaciéon final de esta unidad didactica. En este caso,
la rdbrica de evaluacién (anexo 8), disponible para el alumnado en todo momento, ha
servido como referencia y guia para realizar el trabajo bajo los criterios que el profesor
proponia. Por otro lado, la rubrica ha sido esencial para la evaluacion del producto final
y, por tanto, una herramienta fundamental para la valoracién y correccion de los productos

finales por parte del docente.

6.2.1 Resultado del producto final de 1.°de ESO A

En general, el resultado del producto final de 1.° de ESO A (anexo 10) fue muy bueno.
En esta clase se organizaron en un total de 6 grupos, todos ellos de entre 3 y 5 personas,
exceptuando a un equipo formado por una pareja. El alumnado en todo momento entendio
la dinamica de aprendizaje cooperativo mediante roles que el docente proponia y todos
los grupos fueron capaces de trabajar en la confeccion de su producto final. Ademas, la
mayoria fueron capaces de trabajar el cartel publicitario, con el tema que habian escogido
para esta actividad, siguiendo las pautas indicadas en la rabrica de evaluacion. También
cabe destacar la mejora en las Competencias de Comunicacion Lingistica del alumnado,
sobre todo a la hora de potenciar el trabajo en equipo, asi como el interés mostrado por
conocer las cuestiones relacionadas con las buenas practicas en entornos virtuales. En el
anexo 10, junto con cada cartel, se incluye una resefia mas detallada del trabajo realizado
por cada equipo. A continuacion, se puede observar la tabla con la nota del producto
final de cada equipo, los nombres de los equipos y, entre paréntesis, el nimero de

integrantes de cada uno de ellos.

Equipo* Nota del producto final
Las Divinas (4) 10
Las Vilarealenses (4) 10
Los Cunumi (3) 6
Score Match (2) 6
Torrijas (4) 8
MAB (3) 9

*Entre paréntesis namero de integrantes.
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6.2.2 Resultado del producto final de 1.°de ESO E

El resultado del producto de 1.° de ESO E (anexo 11) fue muy positivo. En este grupo se
formaron un total de 4 equipos: dos de ellos de 5 miembros, uno de 4 y otro formado por
una pareja. Las sesiones en esta clase se caracterizaron por la alta participacion del
alumnado aportando ideas y colaborando, con sus respectivos equipos, en la elaboracién
del producto final. Todas estas interacciones, entre los distintos miembros de cada equipo,
contribuyeron a la mejora de su Competencia de Comunicacién Linguistica y, ademas, el
alumnado tuvo la oportunidad de mejorar sus aptitudes en torno a las buenas practicas
comunicativas en entornos virtuales, asi como conocer los riesgos vinculados a estos. A
continuacion, se puede observar la tabla con la evaluacién del producto final con la nota
del producto final, el nombre de los equipos y, entre paréntesis, el nimero de integrantes
de cada uno de ellos. En el anexo 11, junto con cada cartel elaborado por 1.° de ESO E,

se incluye una breve resefia del trabajo realizado por cada equipo.

Equipo* Nota del producto final
Las Supergirls (4) 9
Team Mc Flurry (2) 8
Las Ramonas (5) 10
Los Pixas (5) 6

*Entre paréntesis nimero de integrantes.

6. 3 Resultados de la diana de autoevaluacion final

La diana de autoevaluacién individual ha generado mucha curiosidad entre los alumnos,
por lo que la predisposicion de todos ellos a la hora de rellenar la autoevaluacion
individual ha sido muy buena. En general, los resultados obtenidos en los dos grupos han
sido bastante similares y transmite a la perfeccion el desempefio realizado por el
alumnado en clase. Esto se traduce en que la gran mayoria del alumnado ha obtenido, o,

mejor dicho, se ha autoevaluado, con calificaciones altas (entre un 7 y un 10).

Con todo, se han detectado ciertos casos de alumnos que, por su desempefio en el grupo,
en alguno de los ocho apartados de la autoevaluacién individual, se han evaluado con

calificaciones mas bajas. Esto, pese a que desde el punto de vista del alumnado se pueda
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traducir en una peor calificacion, denota una actitud critica con el trabajo realizado y con
el desemperfio del equipo en la consecucion de este. Es muy positivo que los alumnos
aprendan a detectar sus propios errores y a asumirlos para que, de esta forma, puedan

aprender de ellos y evitar que se repitan en el futuro.

6.4 Tablas de resultados

En las siguientes tablas podemos encontrar todas las calificaciones obtenidas por el
alumnado de 1.° de ESO A y 1.° de ESO E durante la implementacion de la unidad
didactica en el aula. En ellas podemos observar como cada alumno tiene asignado un
namero, para proteger su identidad. En las posteriores columnas encontramos las
calificaciones correspondientes a: la evaluacidon diagnoéstica, el producto final, la
autoevaluacion individual y, por ultimo, la evaluacion final, obtenida de la suma de todas
las anteriores. Ademas, en cada columna se halla, de forma especifica, el valor de cada
actividad en forma de porcentaje, respecto al resultado de la evaluacion final de la unidad
didactica. Por altimo, en cada columna de cada actividad el alumnado puede observar dos
calificaciones. La primera corresponde a la calificacion de la actividad sobre un total de
10 puntos. La segunda corresponde a la calificacion de esa actividad respecto al total de

la evaluacion final.

6.4.1 Tabla de resultados finales de la evaluacion de la
unidad didacticaen 1.° A

RESULTADO EVALUACION 1.°ESO A*
Evaluacion Producto final | Autoevaluacion | Evaluacion final
Alumnado diagndstica 20% 50% 30% 100%

1 10 (2) 10 (5) 9 (2,7 9,7
2 10 (2) 10 (5) 9 (2,7 9,7
3 10 (2) 10 (5) 9(2,7) 9,7
4 10 (2) 10 (5) 8 (2,4) 9,4
S 10 (2) 10 (5) 9(2,7) 9,7
6 10 (2) 10 (5) 9(2,7) 9,7
7 10 (2) 10 (5) 9(2,7) 9,7
8 10 (2) 10 (5) 9(2,7) 9,7
9 10 (2) 6 (3) 7(2,1) 7,1
10 10 (2) 6 (3) 0 (0) 5

11 10 (2) 6 (3) 2 (0,6) 5,6
12 10 (2) 6 (3) 8 (2,4) 7,4
13 10 (2) 6 (3) 9 (2,7 7,7
14 10 (2) 8 (4) 9 (2,7 8,7
15 10 (2) 8 (4) 9(2,7) 8,7
16 10 (2) 8 (4) 8 (2,4) 8,4
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17 10 (2) 8 (4) 8 (2,4) 8,4
18 10 (2) 9 (4,5) 9(2,7) 9,2
19 10 (2) 9 (4,5) 9(2,7) 9,2
20 10 (2) 9 (4,5) 9(2,7) 9,2

*Entre paréntesis podemos ver la calificacion de la actividad, segin su porcentaje,

respecto a la nota final.

6.4.2 Tabla de resultados finales de la evaluacién de la

unidad didacticaen 1.°E

RESULTADO EVALUACION 1.°ESO E*

Evaluacion Producto final | Autoevaluacion | Evaluacion final
Alumnado diagnostica 20% 50% 30% 100%
1 10 (2) 9 (4,5) 10 (3) 9,5
2 10 (2) 9(4,5) 10 (3) 9,5
3 10 (2) 9 (4,5) 10 (3) 9,5
4 10 (2) 9 (4,5) 10 (3) 9,5
5 10 (2) 8 (4) 9(2,7) 8,7
6 10 (2) 8 (4) 8(2,4) 8,4
7 10 (2) 10 (5) 8(2,4) 9,4
8 10 (2) 10 (5) 92,7 9,7
9 10 (2) 10 (5) 8(2,4) 9,4
10 10 (2) 10 (5) 8 (2,4) 9,4
11 10 (2) 10 (5) 8 (2,4) 9,4
12 10 (2) 6 (3) 6 (1,8) 6,8
13 10 (2) 6 (3) 6 (1,8) 6,8
14 10 (2) 6 (3) 7(21) 7,1
15 10 (2) 6 (3) 8 (2,4) 74
16 10 (2) 6 (3) 7(2,1) 7,1
17 10 (2) 0(0) 0(0) NP

*Entre paréntesis podemos ver la calificacion de la actividad, segin su porcentaje,

respecto a la nota final.
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/. CONCLUSIONES

En relacion con las conclusiones de esta unidad didactica, cabe destacar que ha sido
implementada en dos clases distintas con resultados muy positivos en los dos casos. ES
decir, ha podido llevarse a cabo, sin grandes sobresaltos en dos grupos, de principio a fin.
Se han logrado alcanzar todos los objetivos planteados al inicio de la unidad didactica a

través de la metodologia de aprendizaje cooperativo mediante roles.

Por tanto, tras la consecucion de esta unidad didactica, el alumnado ha conocido buenas
practicas comunicativas en entornos virtuales y ha aprendido a identificar errores respecto
al uso del lenguaje y a la correccién ortografica. También ha logrado conocer los riesgos
en los entornos virtuales, como el del ciberacoso, y las recomendaciones para protegerse

de estos y para proteger a los demas.

Por otra parte, ha aprendido a trabajar mediante una metodologia de aprendizaje
cooperativo, mas concretamente mediante una dinamica de roles de equipo para la
elaboracion de un producto final. Ha mejorado su competencia en Comunicacién
Lingulistica y ha conseguido difundir el producto final, con caracteristicas de la

comunicacion publicitaria, mediante la revista del centro.

Con esta unidad didéctica, el alumnado ha agradecido el uso de una rubrica de evaluacion,
disponible para su consulta en todo momento, que indicase los criterios que debian seguir
para superar la actividad. Posteriormente, han realizado una autoevaluacion individual,

una actividad que la gran mayoria nunca habia realizado.

7.1 Implementacion

Durante la implementacion de la unidad didéctica en el instituto, se ha seguido la
programacion establecida en este documento. En este sentido, hay que subrayar que todas
las partes de la unidad didactica se han realizado de acuerdo con la temporalizacion
prevista, con la excepcion de la elaboracion del cartel publicitario. Es decir, pese a que
algunos grupos de alumnos han trabajado de forma muy efectiva y répida, la mayoria del
alumnado ha necesitado una sesion mas para poder concretar todas sus ideas y trasladarlas
al cartel conforme a los requisitos y criterios marcados en la rabrica facilitada por el
profesor al inicio de la actividad. Por tanto, es conveniente tener en cuenta que, en futuras

implementaciones de la unidad didactica, sera interesante planificar la elaboracion del
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cartel publicitario con una sesion mas para dar tiempo suficiente a todos los grupos para

que trabajen en él.

Por otra parte, cabe destacar que, a través de la elaboracion del cartel publicitario, el
alumnado ha aprendido a trabajar en equipo, a desempefar un determinado rol en el
equipo y a comunicarse continuamente con sus comparfieros para verificar que todo el
equipo esta trabajando en la misma linea. En este sentido, el trabajo en equipo depende
mucho de la implicacion del alumnado con sus compafieros. Por eso, ha sido fundamental,
desde la perspectiva del docente, recordar continuamente que los roles son
responsabilidad individual de cada uno y el cumplimiento de estos es totalmente

indispensable para la correcta elaboracion del producto final.

Ademas, durante las sesiones previas a la elaboracion del cartel, el alumnado tuvo la
oportunidad de realizar una aproximacién a la comunicacion publicitaria para conocer,
mas concretamente, qué elementos son indispensables para que esta funcione
correctamente y sea eficaz. En relacion con esto, el alumnado (como se pudo comprobar
en la evaluacion diagndstica) esta en contacto continuo con la comunicacién publicitaria.
con la que interactta en entornos virtuales, por lo que ya es conocedor del funcionamiento
de este tipo de comunicacién. A la hora de unir todos los elementos en el cartel
publicitario, en general, no hubo problemas para identificar los recursos graficos
adecuados, asi como los elementos de caracter textual extraidos de la investigacion sobre

el tema elegido por cada grupo para trabajar el cartel.

Otro aspecto importante de esta unidad didactica ha sido el conocimiento del lenguaje
demostrado por el alumnado. En este sentido, esta unidad didactica ha acercado a la clase
distintos errores ortograficos, muy comunes en este tipo de entornos, para que el
alumnado sea consciente de estos errores y de la importancia de escribir de la mejor
manera posible para evitar malentendidos derivados de las malas practicas comunicativas
en entornos virtuales. Asimismo, cabe destacar que parte del alumnado ha puesto mucho
interés en conocer estos errores, con la finalidad de no seguir cometiéndolos, pero han
descuidado la ortografia en otras expresiones menos comunes. Por tanto, ha sido
necesario sefialar estos errores en los productos finales y recordarles, por parte del
docente, que es importante cuidar la ortografia para que la comunicacién sea lo méas

efectiva posible.
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Con lo comentando acerca de la implementacion de la unidad didactica, queda claro que
la tonica general de la clase ha sido la mejora de sus competencias comunicativas y
linglisticas a través de la dinamica de aprendizaje cooperativo de roles de equipo. Por
tanto, el alumnado ha mejorado en este aspecto, asi como en la aplicacién de buenas
practicas comunicativas en entornos virtuales a través de la eleccién de un tema,
vinculado con los riesgos en entornos virtuales, y la posterior investigacion y seleccion e
informacion acerca de este para generar ideas con las que trabajar la elaboracion del cartel

publicitario.

En cuanto a la parte final de la implementacion, es necesario sefialar que la revista del
centro se edita la Gltima semana del curso, para que los alumnos puedan llevarse un
ejemplar y consultarlo durante el verano. En este sentido, al alumnado le hubiese gustado
ver sus carteles insertados en la revista del centro mucho antes, pero, por razones
organizativas, esto no ha sido posible. Por tanto, el alumnado podra disfrutar de sus

elaboraciones insertadas en la revista a finales del mes de junio.

7.1.1 Contratiempos
En cuanto a los contratiempos que se han podido observar durante el desarrollo de la
unidad didactica, cabe destacar la falta de dispositivos electrénicos por parte del centro.
Este hecho se traduce en la aportacion de este material, por parte del alumnado, para poder
llevar a cabo algunas de las actividades que se han propuesto en la implementacion de la

unidad didactica.

Ademas, en relacién con la formacién de los grupos de trabajo, algunos alumnos han
mostrado ciertas preferencias o reticencias a trabajar con otros comparieros. Este ha sido
un aspecto que se ha tenido en cuenta a la hora de poder llevar a cabo la elaboracion de
los carteles publicitarios de la manera méas cohesionada posible. En relacion con esto, se
han dado un par de situaciones, en clases distintas, en las que los alumnos querian trabajar
en parejas y asumir dos roles cada persona. Asimismo, cabe resefiar las maultiples
dificultades que ha tenido un grupo formado por cinco integrantes para planificarse y
coordinarse, asi como la falta de consenso a la hora de realizar el cartel publicitario, lo

que ha mermado el resultado del producto final.

7.1.2 Materiales
Tanto los materiales proporcionados por el docente como los aportados por el alumnado

se han adecuado a las necesidades de las tareas propuestas durante la unidad didéctica.
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En relacién con esto cabe destacar que el alumnado ha trabajado con dos aplicaciones
virtuales, ha analizado carteles publicitarios y ha visto videos relacionados con el fomento
de las buenas précticas comunicativas en entornos virtuales. Ademas, ha incrementado su
motivacion al disponer de libertad para aportar sus propios materiales o modificar los
materiales que el docente les ha proporcionado. También hay que destacar que el
alumnado ha utilizado fichas de roles, fichas de equipo, una rubrica de evaluacion, una
diana de autoevaluacion individual, asi como un ejemplar de la revista del centro donde

finalmente son insertados los carteles elaborados en clase.

7.1.3 Respuesta del alumnado
En general, la respuesta del alumnado ha sido muy positiva. En todo momento se ha
podido percibir una buena predisposicion por su parte para realizar las tareas propuestas
durante la unidad didactica y han mostrado mucho interés durante la elaboracion del cartel
publicitario. Desde el punto de vista del docente ha sido muy gratificante observar como
el alumnado comprendia y se esforzaba por adquirir conocimientos en relacién con las
buenas practicas comunicativas en entornos virtuales. Ademas, también ha sido muy
satisfactorio observar como algunos alumnos se han tomado muy en serio la dindmica de
roles. Es decir, han respetado en todo momento las tareas asociadas a su rol de trabajo en
el equipo y han entendido el funcionamiento y los beneficios que les puede proporcionar

una dinamica de aprendizaje cooperativo como la que han puesto en préctica.

7.1.4 Cambios o adaptaciones en el momento de

implementar la unidad didactica
Como ya se ha apuntado en apartados anteriores, los principales cambios y adaptaciones
en la implementacion de esta unidad didactica han tenido relacién con el tiempo necesario
para llevar a cabo la elaboracion del cartel publicitario y con el nimero de personas por
grupo a la hora de formar estos. En relacion con lo primero, ha sido necesario alargar una
sesion mas la elaboracion del cartel publicitario para que el alumnado tuviera tiempo
suficiente para terminarlo. En cuanto a la segunda cuestion, ha sido necesaria una pequefia
reconfiguracion de la dinamica para aquellos grupos de 5 personas o aquellos que
preferian, por afinidad, trabajar por parejas. En estos casos ha sido necesario hacer un
reparto de roles distintos. Las parejas asumieron dos roles cada uno y, en el caso de los
grupos de cinco personas, se hizo imprescindible que dos personas asumieran un mismo

rol.
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7.2 Evaluacion

7.2.1 Evaluacion diagndstica
En cuanto a la evaluacion diagnostica del alumnado, cabe destacar la buena
predisposicion de este a la hora de utilizar aplicaciones digitales para completar las
actividades. Por una parte, el cuestionario (anexo 1) ha significado el primer contacto del
alumnado con los contenidos con los que trabajarian en las siguientes sesiones. Esta parte
de la evaluacion diagnostica requirié de varios minutos de concentracion, por parte del
alumnado, para entender las preguntas y valorar las opciones que habia como respuesta.
El resultado obtenido de este cuestionario, muy similar en las dos clases en las que se ha

realizado, refleja los siguientes aspectos:

- Gran parte del alumnado utiliza tanto redes sociales como mensajeria instantanea

para comunicarse.

- Un gran porcentaje del alumnado ha admitido que no se comunica correctamente

en entornos virtuales y no aplica bien las normas ortogréaficas.
- Una gran mayoria admite que no cuida de su identidad en entornos virtuales.

- El alumnado identifica sin dificultad distintos riesgos en los entornos virtuales,
como: la suplantacion de identidad, la falta de privacidad, las adicciones o el
ciberacoso. Por otra parte, presenta mayores dificultades a la hora de interpretar

los retos y las noticias falsas como un riesgo de los entornos virtuales.

-Una parte importante de alumnado ha considerado acertadas ciertas opciones
como posibles utilidades del cartel publicitario: el fomento de las buenas practicas
comunicativas en entornos virtuales, su adaptabilidad a contextos fisicos y

virtuales, asi como su adaptabilidad a una dinamica de aprendizaje cooperativo.

- La mayoria entiende lo que es trabajar en equipo y asumir una determinada tarea
para que esto funcione. En este sentido, ven la comunicacion como un elemento
importante en la cohesion del equipo y se consideran capaces de elaborar un cartel

publicitario con sus comparieros.

- Casi todos admiten que consumen mucha publicidad, a diario, en entornos

virtuales como las redes sociales.
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Por otra parte, realizaron una nube de palabras (anexo 2) de forma interactiva. Cada
alumno, desde su dispositivo, tuvo la oportunidad de introducir aquellas palabras que
considerase mas adecuadas a la hora de definir un entorno virtual como las redes sociales.
Durante esta actividad, con un caracter mas cooperativo, el alumnado realiz6 muchas
interacciones entre ellos en las que hacian propuestas distintas, las comparaban con los
demas y, en definitiva, se ayudaban para introducir el mayor nimero de palabras posible
en la plataforma digital. Gran parte del alumnado no conocia este tipo de dindmicay, en
general, se sorprendieron y, a su vez, les atrajo bastante la idea de generar una nube de
palabras. Con el resultado obtenido, el docente les realiz6 cuestiones relacionadas con las
palabras mas destacadas de la nube, para conocer de primera mano la vision del alumnado
acerca de las redes sociales. En este sentido, se identificaron distintas palabras con las
que los dos grupos en los que se implemento la actividad coincidieron. Ademas, el
alumnado también incluy6 distintas opciones, con un caracter menos descriptivo, pero
interesantes, a la hora de analizar la relacion que el alumnado le otorga respecto a su

propia concepcion de las redes sociales.

Asimismo, cabe destacar que con esta actividad se pudo observar la falta de
conocimientos del alumnado acerca de las redes sociales. Es importante destacar que
ningun alumno hizo hincapié en la proteccion frente a los riesgos que conllevan los
entornos virtuales. Prueba de ello es que en ninguna de las dos nubes de palabras
generadas aparecen palabras como: privacidad, identidad, ciberacoso o adicciones. En
relacion con esto Gltimo, hay que subrayar que la palabra retos si que ha sido utilizada y,
por tanto, aparece en las nubes de palabras. Este es el Unico término que podemos
identificar como parte de los conocimientos previos del alumnado respecto al contenido
que ofrece la unidad didactica con la que han continuado trabajando y en la que han tenido
la oportunidad de conocer los términos mencionados anteriormente: privacidad,

identidad, ciberacoso o adicciones.

7.2.2 Evaluacion final mediante la ruabrica del docente
La utilizacion de una rabrica (anexo 8) como instrumento de evaluacion ha sido otro de
los elementos que la gran mayoria del alumnado desconocia. En primer lugar, les parecio
algo complicado, pero en pocos minutos entendieron que era un documento similar a un
mapa 0 una guia que podian utilizar para desarrollar correctamente el trabajo que se les

encomendaba durante la unidad didactica.
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Desde el punto de vista del docente, la utilizacién de la rubrica como herramienta para
evaluar ha supuesto una experiencia practica y util para el futuro. La rubrica es la que
recuerda en todo momento cuéles son los criterios de evaluacion y, con su apoyo a la hora

de evaluar las actividades, facilita enormemente el trabajo del docente.

7.2.3 Autoevaluacion del alumnado
En cuanto a la autoevaluacion del alumnado, cabe destacar que se ha utilizado una ficha
con una diana de autoevaluacién individual. Esta ha sido otra actividad que nunca habian
realizado y que, en general, han aceptado con agrado y con una gran capacidad de
autocritica. En este sentido, algunos alumnos han sido mas criticos y otros mas
benevolentes con ellos mismos, pero todos han tenido la oportunidad de reflexionar sobre
su papel en el cumplimiento de su rol, el trabajo en equipo, el cartel publicitario, la
investigacion, la aportacion de ideas, la creatividad, el uso del lenguaje escrito y la
motivacion. En general, el resultado de la autoevaluacion ha sido positivo. Esto se debe,
sobre todo, al buen desempefio por parte del alumnado durante las sesiones de la unidad
didactica, en las que han demostrado saber trabajar en equipo, asumir un determinado rol

y llevar a cabo la elaboracion de un producto final.

7.3 Propuesta de mejora

En cuanto a la propuesta de mejora, después de la experiencia adquirida a través de la
implementacion de la presente unidad didactica, se han detectado diversos aspectos que

se deben considerar:

- La elaboracion del cartel publicitario podria realizarse mediante dispositivos
electrénicos. Para ello, seria necesario dotar al alumnado de conocimientos y
recursos suficientes para poder desempefiar esta actividad de manera satisfactoria,
y ampliar la temporalizacion algunas sesiones mas para que el alumnado pueda
conocer las aplicaciones con las que podria desarrollar el trabajo. Por dltimo, seria
importante tener en cuenta la viabilidad de esta propuesta, desde el punto de vista
del acceso del alumnado a un dispositivo electrénico por parte del centro. En este
sentido, deberian incluirse sesiones de planificacién en equipo en el aula y
sesiones de trabajo con los dispositivos electronicos, para no perder la perspectiva

del aprendizaje cooperativo y el trabajo en equipo.
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- Por otra parte, seria interesante explorar distintos formatos publicitarios. Esta es
una propuesta extraida de las sugerencias de los alumnos durante el periodo de
implementacion de esta unidad didactica en el aula. Desde su punto de vista, era
mas interesante modificar el formato de cartel a su gusto. Un ejemplo de esto seria
la colocacién de marquesinas u otros soportes, elaborados con carton por el
alumnado, en los que se colocarian los carteles publicitarios elaborados por el
alumnado. Los soportes publicitarios de cartdn con los carteles elaborados por el
alumnado se distribuirian por todo el centro para la difusién del fomento de las

buenas practicas comunicativas en entornos virtuales.

El trabajo cooperativo y la dindmica de roles que ofrece esta unidad didactica puede ser
adaptado a distintos contenidos. Cabe destacar la facilidad y el agrado con el que
alumnado recibe este tipo de actividades. En este sentido, seria interesante realizar una
unidad didactica integrada, en la que, mediante una dindmica de aprendizaje cooperativo,
como la utilizada en la presente unidad didactica en la que intervienen roles de equipo, el
alumnado deba trabajar algin contenido del blogque 4 del curriculum oficial y elaborar un

producto final en relacion con este.

En definitiva, no hay que olvidar que, desde una unidad didéctica como esta, el alumnado
puede trabajar distintos contenidos curriculares y, a su vez, esta aprendiendo a trabajar en
equipo, asumir responsabilidades y comunicarse con sus compafieros para que todo salga
de la mejor manera posible. Y para el docente, aunque supone un gran reto organizativo,
también es muy satisfactorio observar como los alumnos aprenden a desarrollar sus
capacidades comunicativas y elaboran el producto final conjuntamente. Sin duda, toda la
dindmica extraida de esta unidad didactica es muy enriquecedora para el alumnado, vy,
ademas, su trabajo no solo queda como una calificacion mas fruto del transcurso del
curso. El cartel elaborado puede difundirse, a través de la revista en este caso, e ir mas
alla de una mera calificacidn. Con este tipo de unidades didacticas se puede generar cierta
influencia positiva desde las aulas y repercutir directamente en la sociedad.
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ANEXOS

Anexo 1: Evaluacion diagnostica: cuestionario con Google

Forms

1°ESO A

Comunicacion en entornos virtuales y publicidad 1ESO A

Responde a las siguientes preguntas para completar tu evaluacion diagnostica.

1. Nombre:

2. ;Tienes redes sociales?

Marqueu només un oval.

3. Utilizas aplicaciones de mensajeria instantanea?
Marqueu només un oval.

Si
No

NS/NC

4. ;Te comunicas correctamente con los demas en redes sociales y/lo mensajeria instantanea?

Marqueu només un oval.

Si
No
NS/NC

5. ;Cometes muchos errores ortograficos cuando te comunicas mediante dispositivos electronicos?
Marqueu només un oval.
Si
No
NS/NC

6. ;Cuidas de tu identidad digital cuando te comunicas en redes sociales y/o mensajeria instantanea?
Marqueu només un oval.
Si
No
NS/NC
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7. De los siguientes conceptos, ; Cuales son considerados un riesgo en los entornos virtuales?

Seleccioneu totes les opcions que corresponguin

| Suplantacion de identidad
" | Problemas de privacidad
| Consultar un diccionario virtual
| Adicciones a las redes sociales
| Buscar informacion para un trabajo de clase
| El ciberacoso
| Reallizar retos virales peligrosos
] Consultar un perfil de redes sociales de caracter educativo
| Las noticias falsas o fake news

| Consultar la fiabilidad de las fuentes que dan la informacion

8. ;Qué recomendaciones darias a tus companeros para protegerlos de estos riesgos?

9. ¢Ves mucha publicidad en redes sociales?

Marqueu només un oval.

No

) Si

) NS/NC

10. Indica, con tus propias palabras e ideas, qué es para ti cartel publicitario:

11.  ;Observas algun tipo de relacion entre el cartel publicitario y la publicidad en redes sociales?

Marqueu només un oval.

(__ ) No, ninguno
() si, son el mismo formato comunicativo. La diferencia es el ambito en el que se expone: fisico o virtual.

() NS/NC
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14.

:Serias capaz de crear un cartel publicitario en equipo con tus companeros?

Marqueu només un oval.

() Si, sin ninguna duda.
(") Considero que no, seria muy complicado.
( ') Creo que si, pero lo haria mucho mejor de forma individual.

(__JNS/NC

Selecciona las opciones que, para ti, definen mejor el concepto de “rol" en un equipo de trabajo:
Seleccioneu totes les opcions que corresponguin.

E Cumplo un perfil determinado

L No aporto nada al equipo

[: Tengo una responsabilidad concreta que debo cumplir

[ El equipo funciona si todos los miembros cumplen con sus tareas

L, Soy estatico/a y solo hago lo indispensable para asumir mi papel en un equipo

[ Soy proactivo/a, creo que es importante implicarse para que el equipo funcione
L Me comunico con mis compafieros para entrelazar sus ideas con las mias

[ No me importa lo que piensen los demas, claramente mi idea siempre es la mejor
E Poner en comun las ideas de todos supone perder tiempo

Indica, de las siguientes funciones, las que encajan con tu personalidad:
Seleccioneu totes les opcions que corresponguin.

[ Ime gusta comunicarme y coordinar a mis compaferos para que todo este bajo control
[7: Me encanta investigar, buscar informacion y aprender cosas nuevas cada dia.
[ ] se me da bien dibujar y pintar. Considero que tengo mucha creatividad.

F Me gusta escribir e intento hacerlo respetando la ortografia y las normas de la lengua.

¢ Para qué podriamos utilizar un cartel publicitario?
Seleccioneu totes les opcions que corresponguin.

[, | Para el fomento de buenas practicas comunicativas en entornos virtuales.

[: Para informar sobre los riesgos de los entornos virtuales.

E Para recomendar formas Utiles de proteger a las personas de los riesgos de las redes sociales.
E Para desarrollar nuestras capacidades de trabajo en equipo.

[: Para difundirlo en entornos fisicos y virtuales.

[ "] Para nada de lo anterior.

Google no ha creat ni aprovat aquest contingut.

Google Formularis
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1°ESOE

1ESO E - Comunicacion en entornos virtuales y publicidad

1.  Nombre:

2. ;Tienes redes sociales?
Marqueu només un oval.

Si

No
NS/NC

3. (Utilizas aplicaciones de mensajeria instantanea?
Marqueu només un oval.
Si
No

~ )NS/NC

4. ;Te comunicas correctamente con los demas en redes sociales y/lo mensajeria instantanea?

Marqueu només un oval.

~si

) No
) NS/NC

5. ¢Cometes muchos errores ortograficos cuando te comunicas mediante dispositivos electronicos?

Marqueu només un oval.

si
) No

NS/NC

6. ;Cuidas de tu identidad digital cuando te comunicas en redes sociales y/o mensajeria instantanea?

Marqueu només un oval.

Si
No

~ )NS/NC
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7.

8.

9.

De los siguientes conceptos, ;Cuéles son considerados un riesgo en los entornos virtuales?
Seleccioneu totes les opcions que corresponguin.

| Suplantacion de identidad
| Problemas de privacidad

7\ Consultar un diccionario virtual

| Adicciones a las redes sociales

j Buscar informacion para un trabajo de clase

[ "] El ciberacoso

| Realizar retos virales peligrosos
| Consultar un perfil de redes sociales de caracter educativo
| Las noticias falsas o fake news

| Consultar la fiabilidad de las fuentes que dan la informacion

:Qué recomendaciones darias a tus companeros para protegerlos de estos riesgos?

:Ves mucha publicidad en redes sociales?

Marqueu només un oval.

No

)si

) NS/NC

Indica, con tus propias palabras e ideas, qué es para ti cartel publicitario:

:Observas algun tipo de relacion entre el cartel publicitario y la publicidad en redes sociales?

Marqueu només un oval.

() No, ninguno

() Si, son el mismo formato comunicativo. La diferencia es el ambito en el que se expone: fisico o virtual.

( )NS/NC

60



12

:Serias capaz de crear un cartel publicitario en equipo con tus companieros?
Marqueu només un oval.

(") si, sin ninguna duda.

() Considero que no, seria muy complicado.

() creo que si, pero lo haria mucho mejor de forma individual.

( NS/NC

Selecciona las opciones que, para ti, definen mejor el concepto de “rol” en un equipo de trabajo:

Seleccioneu totes les opcions que corresponguin.

L,, Cumplo un perfil determinado

[ No aporto nada al equipo

L, Tengo una responsabilidad concreta que debo cumplir

[7: El equipo funciona si todos los miembros cumplen con sus tareas

E Soy estatico/a y solo hago lo indispensable para asumir mi papel en un equipo
[: Soy proactivo/a, creo que es importante implicarse para que el equipo funcione
E Me comunico con mis comparieros para entrelazar sus ideas con las mias

[ No me importa lo que piensen los demds, claramente mi idea siempre es la mejor
F Poner en comun las ideas de todos supone perder tiempo

Indica, de las siguientes funciones, las que encajan con tu personalidad:
Seleccioneu totes les opcions que corresponguin.

[ Ime gusta comunicarme y coordinar a mis companeros para que todo este bajo control
[7 Me encanta investigar, buscar informacion y aprender cosas nuevas cada dia.
[ ] se me da bien dibujar y pintar. Considero que tengo mucha creatividad.

[—, Me gusta escribir e intento hacerlo respetando |a ortografia y las normas de la lengua.

¢ Para qué podriamos utilizar un cartel publicitario?
Seleccioneu totes les opcions que corresponguin

[_ Para el fomento de buenas précticas comunicativas en entornos virtuales.

[: Para informar sobre los riesgos de los entornos virtuales.

E Para recomendar formas Utiles de proteger a las personas de los riesgos de las redes sociales.
E Para desarrollar nuestras capacidades de trabajo en equipo.

E Para difundirlo en entornos fisicos y virtuales.

[ Para nada de lo anterior.

Google no ha creat ni aprovat aquest contingut.

Google Formularis
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Resultados de 1.° de ESO A

1.° ESO A - 20 alumnos. 18 respuestas.

cTienes redes sociales?
18 respostes
@ s
® No
@ NSINC
¢Utilizas aplicaciones de mensajeria instantanea?
18 respostes
®si
®No
@ NSINC

:Te comunicas correctamente con los demas en redes sociales ylo mensajeria instantanea?
18 respostes

®s
® No
@ NSINC
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:(Cometes muchos errores ortograficos cuando te comunicas mediante dispositivos electronicos?
18 respostes

@si
® No
@ NS/NC

¢Cuidas de tu identidad digital cuando te comunicas en redes sociales y/o mensajeria instantanea?
18 respostes

®si
® No
® NSINC

De los siguientes conceptos, ; Cudles son considerados un riesgo en los entornos virtuales?

18 respostes

12 (66,7%)
13 (72,2%)

Suplantacién de identidad
Problemas de privacidad
Consultar un diccionario virtual —0 (0%)
Adicciones a las redes sociales 15 (83,3%)
Buscar informacién para un tra...

El ciberacoso 18 (100%)

Realizar retos virales peligrosos 6 (33,3%)

Consultar un perfil de redes so... 1(5,6%)
Las noticias falsas o fake news 8 (44,4%)
Consultar la fiabilidad de las fu...

0 5 10 15 20
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Selecciona las opciones que, para ti, definen mejor el concepto de "rol" en un equipo de trabajo:

18 respostes

Cumplo un perfil determinado 13 (72,2%)
No aporto nada al equipo—0 (0%)

Tengo una responsabilidad con... 12 (66,7%)
El equipo funciona si todos los... 11 (61,1%)
Soy estatico/a y solo hago lo in...

Soy proactivo/a, creo que esii... 17 (94,4%)
Me comunico con mis compaf. .. 14 (77,8%)
No me importa lo que piensen ...
Poner en comun las ideas de t... 4 (22,2%)

El equipo funciona si todos los... 2 (11,1%)

iVes mucha publicidad en redes sociales?
18 respostes

® No
®si
@ NSINC

e

:Observas algun tipo de relacion entre el cartel publicitario y la publicidad en redes sociales?
18 respostes

@ S, s0n ol mismo formato comunicativo,
La dderencia es el ambio en el que se
expone: fisico o virtual

@ NSINC

@ No, ninguno
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:Serias capaz de crear un cartel publicitario en equipo con tus companeros?
18 respostes

@ Si, sin ninguna duda

@ Considero que no, seria muy
complicado

@ Creo que =i, pero Io haria mucho mejor
de forma individual

@ NSINC

Indica, de las siguientes funciones, las que encajan con tu personalidad:

18 respostes

Me gusta comunicarme y
coordinar a mis compafieros para
que todo este bajo control

Me encanta investigar, buscar
informacian y aprender cosas
nuevas cada dia.

12 (66,7%)

Se me da bien dibujar y pintar.
Considero que tengo mucha
creatividad.

8 (44,4%)

Me gusta escribir e intento
hacerlo respetando la ortografia y
las normas de la lengua.

0,0 25 5,0 7,5 10,0 12,5

8 (44,4%)

¢ Para qué podriamos utilizar un cartel publicitario?

18 respostes

Para el fomento de buenas
practicas comunicativas en ent...
Para informar sobre los riesgos
de los entornos virtuales.

10 (55,6%)

12 (66,7%)

Para recomendar formas utiles
de proteger a las personas de |...
Para desarrollar nuestras
capacidades de trabajo en equi...
Para difundirlo en entornos
fisicos y virtuales.

13 (72,2%)

7 (38,9%)

12 (66,7%)

Para nada de lo anterior.
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Resultados de 1.°de ESO E
1.°ESO E - 18 alumnos. 17 respuestas.

iTienes redes sociales?
17 respostes
®si
®No
@ NSINC
¢(Utilizas aplicaciones de mensajeria instantanea?
17 respostes
@s
®No
@ NSINC
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¢Te comunicas correctamente con los demas en redes sociales ylo mensajeria instantanea?
16 respostes

o
® No
@ NSINC

:(Cometes muchos errores ortograficos cuando te comunicas mediante dispositivos electronicos?
17 respostes

® s
® No
@ NSINC

P

¢Cuidas de tu identidad digital cuando te comunicas en redes sociales y/o mensajeria instantanea?
17 respostes

® s
® No
@ NSINC
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De los siguientes conceptos, ;Cuales son considerados un riesgo en los entornos virtuales?

17 respostes

16 (94,1%)
15 (88,2%)

Suplantacién de identidad
Problemas de privacidad
Consultar un diccionario virtual —0 (0%)
Adicciones a las redes sociales 15 (88,2%)
Buscar informacién para un tra...
El ciberacoso 17 (100%)

Realizar retos virales peligrosos 11 (64,7%)
Consultar un perfil de redes so...
Las noticias falsas o fake news 7 (41,2%)

Consultar la fiabilidad de las fu...

¢Ves mucha publicidad en redes sociales?
17 respostes

® No

@ NSINC
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:(Observas algun tipo de relacion entre el cartel publicitario y la publicidad en redes sociales?
17 respostes

@ No, ninguno

@ Si. son el mismo formato comunicativo,
La dderencia es el ambio en el que se
expone: fisico o virtual

@ NS/NC

;Serias capaz de crear un cartel publicitario en equipo con tus companeros?
17 respostes

@ S, sin ninguna duda

@ Considero que no, sefia muy
complicado.

@ Creo que =i, pero lo hatia mucho mejor
s deforma vl

@ NSINC

Selecciona las opciones que, para ti, definen mejor el concepto de "rol" en un equipo de trabajo:
17 respostes

Cumplo un perfil determinado 14 (82,4%)

No aporto nada al equipo
Tengo una responsabilidad con... 15 (88,2%)
El equipo funciona si todos los... 15 (88,2%)
Soy estatico/a y solo hago lo in... 1(5,9%)
Soy proactivo/a, creo que es i... 13 (76,5%)
Me comunico con mis compan... 11 (64,7%)
No me importa lo que piensen ... 1(5,9%)

Poner en comun las ideas de t... 1(5,9%)
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Indica, de las siguientes funciones, las que encajan con tu personalidad:

17 respostes

Me gusta comunicarme y
coordinar a mis compafieros para
que todo este bajo control

Me encanta investigar, buscar
informacion y aprender cosas
nuevas cada dia.

10 (58,8%)

11 (64,7%)

Se me da bien dibujar y pintar.
Considero que tengo mucha
creatividad.

11 (64,7%)

Me gusta escribir e intento
hacerlo respetando la ortografia y
las normas de la lengua.

0,0 25 5,0 7.5 10,0 12,5

8 (47,1%)

¢Para qué podriamos utilizar un cartel publicitario?
17 respostes

Para el fomento de buenas
practicas comunicativas en ent...
Para informar sobre los riesgos
de los entornos virtuales.

14 (82,4%)

15 (88,2%)

Para recomendar formas utiles
de proteger a las personas de I...
Para desarrollar nuestras
capacidades de trabajo en equi...
Para difundirlo en entornos
fisicos y virtuales.

12 (70,6%)

13 (76,5%)

Para nada de lo anterior.
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Anexo 2: Nube de palabras

Evaluacion diagndstica: resultado de la nube de palabras en Mentimeter 1.° ESO A

A Mentimeter

Describe las redes sociales en 3 palabras

animales  yinero

)0l

amigos stalkear

risa

p A
ST musica
S

L {o] =

Evaluacion diagndstica: resultado de la nube de palabras en Mentimeter 1.° ESO E

A Mentimeter

Describe las redes sociales en 3 palabras

influencer

video

amigos * < dibujar
like T
nba

c
(9]
<
0
S
'Y
>
o)
Q

comer
fake
haaland
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Anexo 3: Presentacion sesion 2

EL CARTEL
PUBLICITARIO

iELABORANDO UN CARTEL
PUBLICITARIO!

m ELEMENTOS DE UN CARTEL PUBLICITARIO:
1. ESLOGAN: Frase corta, expresiva y facil de recordar.

2. ELEMENTOS GRAFICOS: Imégenes, ilustraciones o
simbolos.

3. TEXTOS PERSUASIVOS: Descriptivos, expositivos o
argumentativos.
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jELABORANDO UN CARTEL PUBLICITARIO!

m FASES:
1. INVESTIGACION Y ANALISIS. Informacién clave.

2. PLANIFICACION DE LA IDEA O MENSAIJE.
3. CREACION: Eslogan, elementos graficos y textos.

4. REVISION. i Hemos reflejado la idea o mensaje?

“Lo reconozco,

soy un mantenido.” EJEMPLOS
DESCRIPTIVOS

Audi A1.
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200 oficinas
902 811 811
nautaliavisjes.com

EJEMPLOS
DESCRIPTIVOS

EJEMPLOS
EXPOSITIVOS

vl
> A ~
N /

72 NAUTALIA
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H3

EJEMPLOS
Hacernos 20 selfies ARGUMENTATIVO

para acabar subiendo
una foto de pies

Algo muy nuestro.
Como Correos.

EJEMPLOS
No =s ARGUMENTATIVOS
SI NO SEGUIMOS LAS
RECOMENDACIONES SANITARIAS,
u " PONEMOS EN PELIGRO NUESTRA
VIDAY LA DE LOS DEMASA

JUEGO

AYUDANOS A CUMPLIRLAS.

-

1| = GOBIERNO MINISTERIO
" "W DE ESPANA DE SANIDAD
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ENTENDEMOS

QUE LA COMPETENCIA
NO NOS LLAME

PARA FELICITARNOS.
LES SALE MUY CARO.

Y0IG0.COM
LLAMA AL

1708

EJEMPLOS
ARGUMENTATIVOS

EJEMPLO CON
TEXTO EXPOSITIVO
Y ARGUMENTATIVO.

Loteria Nacional
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Anexo 4: Presentacion sesion 3

COMUNICACION EN
ENTORNOS VIRTUALES
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ERRORES ORTOGRAFICOS MAS
COMUNES:

:
USO DEL |
i ° 4 . I

Encuey |

COMUNICACION: | i

BUI;NAS ’:‘ .c/K/Q. '

PRACTICAS :% *Sen lugar de C.
https://www.20minutos.es/noticia/2822014/0/faltas-
ortograficas-mas-comunes-redes-sociales/?autoref=true

| ERRORES ORTOGRAFICOS MAS
| COMUNES:
e i

USO DEL ‘“ . :_imztl-:'ratlvg. ;errar/cerrid.

LENGUAIEY | T e sacos de patatas

ESE/INUANSICAOON: r,‘ Habian conseguido terminar los

: | deberes a tiempo.

PRACTICAS | »ildes.

Eﬁ * El punto y la coma.

https://www.20minutos.es/noticia/2822014/0/faltas-ortograficas-mas-
comunes-redes-sociales/?autoref=true
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" VIDEOS CON RECOMENDACIONES SOBRE LA COMUNICACION
B EN ENTORNOS VIRTUALES:

79



. VIDEOS CON RECOMENDACIONES SOBRE LA COMUNICACION
EN ENTORNOS V|RTUAI.ES

_"_:vmzos CON RECOMEN’DACIONES SGBRE LA COMUNICACION
B EN ENTORNOS VIRTUALES:

TU IDENTIDAD

DIGITAL
DEPENDE DE TI
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~_EN ENTORNOS VIRTUALES:
e

| RECOMENDACIONES
SOBRE MENORES

Y PUBLICIDAD
EN INTERNET




SN CARTELES

PUBLICITARIOS CON
RECOMENDACIONES
SOBRELA
COMUNICACION EN
ENTORNOS
VIRTUALES.

. CARTELES
PUBLICITARIOS CON
RECOMENDACIONES
SOBRE LA )
COMUNICACION EN
ENTORNOS
VIRTUALES.

:_-;«.no.ecuentes

con mi apoyo

en internet

YOTAMBIE
H DR FIENDO

Francids por

54 Gitano RS E

ante el ciberacoso

mis palabras )
.no hacen darno

en internet

YOTAMBIEN
H DEFIENDO

Frrcinto por:

5 Gitano S
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DRI

™ CARTELES ._ s .
PUBLICITARIOS CON O NO SOy complice
RECOMENDACIONES

SOBRELA

COMUNICACION EN

ENTORNOS

VIRTUALES.

en internet

4 YOTAMBIEN
-~ DEFIENDO
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CARTELES PUBLICITARIOS CON RECOM ENDACION ES
SOBRE AN COMUNiCACION EN' ENTORNOS VIRTUALES.

BLOQUEA EL '

CIBERACOSO - 4«

iiiEL CARTEL ACTIVIDAD

Crea un cartel publicitario para fomentar
£ buenas prdcticas comunicativas en entornos
S E RA virtuales.
| N S E RTA DO 1. Crea un equipo de trabajo (4/5p).
COMO 2. Elige un tema.
PUBLICIDAD | 3 erweun e oo
E N LA 5. Crea un cartel publicitario con: eslogan,
D E L elementos graficos y textos.

IN ST|TUTO [l 6. iPublica tu cartel en la revista del centro!
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— PRINCIPALES PELIGROS DE LAS REDES
SOCIALES PARA LOS JOVENES

6
My &

PUBLICITARIO

o Fake news y la distoraidn de La realidad
@ Challenge o retos muy peligrosos,
on ocasiones delictivos
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Anexo 5: Ficha de roles de equipo y ficha de equipo

Ficha de roles de equipo

FICHA DE ROLES -
DE EQUIPO
—  INVESTIGADOR 7 INVESTIGADORA
& BUSCAR Y ANALIZAR LA N Q
INFORMACION. ////X//

DISENADOR GRAFICO / DISENADORA GRAFICA

COMUNICAR UN MENSAJE O IDEA DE
¥ FORMA CREATIVA Y VISUAL.

REDACTOR / REDACTORA
ESCRIBIR LOS TEXTOS UTILIZANDO Q
CORRECTAMENTE EL LENGUAJE. g

Q COORDINADOR / COORDINADORA

SINCRONIZAR Y AYUDAR AL EQUIPO A
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Ficha de equipo

FICHA DE
EQUIFO

XL

NOMBRE DEL EQUIPO

i

A

ROLES DEL EQUIPO

« INVESTIGADOR / INVESTIGADORA:

« DISENADOR / DISENADORA:

« REDACTOR / REDACTORA:

« COORDINADOR / COORDINADORA:

TEMA

Rellenar la ficha:

1.Nombre del equipo: Elegir un nombre para el equipo.

2. Roles del equipo: Asignar un rol a cada miembro del
equipo.
3.Tema: Elegir un tema para el panel publicitario.

Entregar Lla “Ficha de equipo” al profesor.

?ﬁ-
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Anexo 6: Temas para el cartel publicitario

PRINCIPALES PELIGROS DE LAS REDES
SOCIALES PARA LOS JOVENES

ﬁ Problemas para la privacidad
@ Suplantacion de identidad
o Adiccion a las RRSS

Ciberbullying
G Contacto con desconocidos que
pueden ser peligrosos
o Fake news y la distorsion de la realidad
Challenge o retos muy peligrosos,
© R o
en ocasiones delictivos
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Anexo 7: Recursos visuales para el cartel publicitario
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Anexo 8: Rubrica de evaluacion

TElE

Eslogan, texto con

recomendaciones del
tema elegido y uno o

mas elementos
graficos.

Construye una

comunicacion muy
efectiva de la idea o

mensaje.

Uso perfecto del
lenguaje escrito.

Graficamente
destaca por ser
innovadora y muy
original.

90

Recomendaciones
o elementos
graficos
inacabados.

Construye una
buena
comunicacion de
la idea o mensaje.

Pocas faltas
ortograficas y de
puntuacion.
Léxico adecuado.

Destaca por su
tipografia o algun
otro elemento
grafico.

Cartel
publicitario sin
recomendaciones

Existen pequeios
errores en
organizacion
textual o grafica.

Algunas faltas de
ortografia y de
puntuacion.
Léxico mejorable.

Creacion con
pocos elementos
que potencien la

creatividad.

RUBRICA DE EVALUACION

Ausencia de
eslogan o
elementos
graficos.

Ausencia
total de
algun tipo de
orden.

Muchas
faltas de
todo tipoy
léxico
inadecuado.

Ausencia de
creatividad.



Anexo 9: Diana de autoevaluacion individual

Trabajo en equipo

Uso del
lenguaje
escrito

Cartel publicitario

reqtindqd

Motivacion

Cumplimiento de mi rol
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Anexo 10: Productos finales de 1.°de ESO A

Cartel 1 — Torrijas: Ha trabajado de forma intensa y con un gran debate interno, entre los
miembros del grupo, acerca del ciberacoso. En este sentido, ha sido un grupo en el que
los roles estaban muy claros y su capacidad para generar ideas en base a la investigacion
realizada ha sido muy alta. Han trabajado bien el aspecto gréafico, pero han cometido
muchos errores ortograficos fruto de la rapidez con la que querian terminar, cada
miembro, su parte correspondiente. La competencia entre ellos ha llegado a tal punto que
parecia una competicién entre miembros del equipo, ma&s que una dinamica de
cooperacion. En general, han trabajado correctamente, pero el exceso de faltas de
ortografia impide que su cartel pueda considerarse para ser insertado como publicidad en
la revista del centro.
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Cartel 2 - Las Divinas: Es un equipo que ha trabajado muy bien el producto final. Durante
el proceso han cumplido con sus roles correctamente y han sabido trasladar la idea inicial
al cartel publicitario. Han elaborado un cartel que cuida mucho los elementos gréaficos y
la correccion ortografica. Ademas, no han tenido dificultades a la hora de sintetizar la
informacion mas importante y plasmarla en el cartel de acuerdo con los parametros
marcados por la rabrica de evaluacion. Este es uno de los tres carteles seleccionados en
este  curso para ser  publicados en la  revista  del centro.
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Cartel 3 - Las Vilarealenses: Es un grupo que también ha sabido trabajar correctamente
mediante la dinamica de roles. Ha sido uno de los grupos que mayor interés ha mostrado
en pulir todas las partes del producto final. Prueba de ello es el equilibrio que podemos
encontrar entre elementos graficos y elementos textuales pertenecientes a informacion
extraida de la investigacion realizada por este equipo. En general, su cartel cuenta con
todos los elementos organizados cuidadosamente para reflejar la concepcion que tienen
sobre las adicciones en redes sociales. Sin duda, este es otro de los grupos seleccionados

para la publicacion de su producto final en la revista del centro.
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Cartel 4 - Score Macth: Es un grupo que ha trabajado con interés, pero no ha encauzado
correctamente la idea inicial, en la que trabajarian con las adicciones en redes sociales.
En este sentido, su idea giraba en torno a la gratuidad de muchos servicios de internet que
generan cierta dependencia y que, por tanto, pueden generar un comportamiento adictivo
hacia las redes sociales. En este sentido, cabe destacar que el cartel que han confeccionado
trata sobre la gratuidad de las redes sociales, pero no profundiza, mediante algun texto o
dato recurrente extraido de la investigacion, acerca de la adiccion que esto puede generar
a los usuarios. También hay que apuntar que han cometido muchos errores ortogréaficos.
En este sentido, el cartel realizado por Score Match no podra incluirse en la revista del

centro.
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Cartel 5 — MAB: Sin duda es uno de los grupos, con menos personas, que mejor ha
trabajado esta dindmica de aprendizaje cooperativo. Han sabido repartirse los roles,
investigar, seleccionar la informacién y plasmar las ideas de una forma adecuada
mediante elementos gréaficos y textuales. Han sido muy originales en su propuesta sobre
las adicciones en redes sociales. Su propuesta, muy cuidada en todos los aspectos, se ha
acercado realmente a lo que es la comunicacion publicitaria. Han realizado un buen uso
del eslogan, de la informacion extraida de la investigacion y de los elementos visuales.

Este cartel cumple con todos los requisitos para ser insertado en la revista del centro.
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Cartel 6 - Los Cunumi: Este ha sido uno de los grupos con mayor nimero de problemas
a la hora de organizarse, investigar, seleccionar elementos graficos y plasmar sus ideas
sobre el ciberacoso en el cartel. Ademas, los miembros del grupo no han asistido a
multiples sesiones de esta unidad didactica, un hecho que se ha reflejado de forma
negativa en el trabajo que han desempefiado en clase. Ha sido un grupo al que le ha faltado
mas trabajo para alcanzar la meta. Su principal escollo ha sido falta de interés por asistir
a clase, asi como la falta de comunicacién en el propio grupo. Han cometido muchos
errores ortograficos y han descuidado los elementos graficos del cartel. Este grupo, al no
cumplir con las recomendaciones indicadas por la rdbrica, no podré publicar su cartel en

la revista del centro.
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Anexo 11: Productos finales de 1.°de ESO E

Cartel 7 - Las Supergirls: Este equipo ha trabajado de forma muy completa. Ha integrado
la dindmica de roles a la perfeccion y el ambiente de trabajo ha sido envidiable. La
comunicacion y la toma de decisiones ha sido la correcta, asi como los elementos
seleccionados, a través de la investigacion, para usarlos en el cartel. En definitiva, han
sabido aunar distintos elementos graficos y textuales para configurar un cartel que cumple
con los requisitos de la rabrica para hablar sobre las adicciones en redes sociales. Este

cartel también ha sido incluido en la revista del centro educativo.
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Cartel 8 — Los Pixas: Este es uno de los grupos que mayores dificultades ha presentado a
la hora de elaborar el cartel. Es un grupo en el que los miembros no se comunicaban con
el debido respeto. En muchas ocasiones no se respetaban los roles y utilizaban demasiado
tiempo intentando imponer, cada uno, sus propias ideas respecto a las de los demas
compafieros. En principio, querian trabajar el ciberacoso a través del deporte, pero durante
la elaboracidn del cartel y con la falta de comunicacién en el equipo, se fueron alejando
de la idea inicial y de los requisitos que la rubrica marcaba. En este sentido, su cartel da
la sensacidn de incompleto, tiene muchas faltas de ortografia y transmite cierta falta de
interés por parte del equipo que ha trabajado en él. Este cartel no ha sido considerado para

su insercion en la revista del centro.
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Cartel 9 - Las Ramonas: Este equipo ha hecho un trabajo realmente bueno. Han sabido
conectar toda la informacion extraida de la investigacion y reflejarla en el cartel, con
buena ortografia y de manera equilibrada con los elementos gréficos que lo configuran.
Han realizado el trabajo por roles de una forma muy precisa, de tal modo que todos sus
miembros conocian qué debian hacer y como debian hacerlo. Ademas, ha sido el Gnico
grupo que se ha lanzado a trabajar con la suplantacion de identidad, un tema complicado
que han logrado trabajar a la perfeccion. En este sentido, su producto final sera insertado

en la revista del centro.
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Cartel 10 - Team Mc FLurry: Este ha sido el grupo con un menor nimero de integrantes,
solo dos. Este es un hecho, consensuado con el profesor, pero que sin duda ha limitado
las capacidades de trabajo del equipo. Los dos miembros han asumido dos roles, quizas
mucha carga de trabajo, en detrimento de la calidad del producto final, es decir, de la
elaboracion del cartel publicitario. Ello ha derivado en una falta de efectividad de los roles
porque habia demasiadas cosas que hacer. Hay que destacar que es uno de los grupos que
mas se ha cuestionado el formato del cartel, pero a su vez no han sido capaces de concretar
todos los aspectos que aparecen en la rabrica. En este sentido, este cartel no ha sido

considerado para su insercion en la revista del centro educativo.
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Anexo 12: Revista anual del centro IES Francisco Tarrega
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