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Resumen

A lo largo de los afos, los métodos de Ensefianza-Aprendizaje (E-A) de lenguas han ido
evolucionando, sobre todo gracias a la presencia de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC). Este trabajo se centra en investigar el uso que se hace de las TIC
dentro y fuera de las aulas, y conocer los posibles beneficios que tiene el uso de las nuevas
tecnologias en el &mbito educativo, particularmente en lo referente a desarrollar y potenciar
la autonomia del alumnado, haciendo uso de la ensefianza basada en tareas (“Task-Based
Language Teaching” - TBLT). Ademas, se incluye una propuesta de programacion didactica
disefiada para el area de Lengua Castellana y Literatura, concretamente para un aula de
cuarto curso de Educacion Primaria. Dicha programacion esta dispuesta dentro de una
Google Sites y esta creada a partir de una adaptacién del modelo clasico de WebQuest
donde se hace uso de la gamificacidén, con la finalidad de fomentar la autonomia, la
motivacion, la participacion activa y el trabajo cooperativo del alumnado. Finalmente, se
exponen los resultados de la investigacion, que manifiestan que el uso de las TIC, la
ensefianza basada en tareas y la gamificacion, tienen diversos beneficios para el alumnado,

como: el aumento de la motivacion, la participacion y la autonomia.

Palabras clave: E-A de lenguas; autonomia; TIC; Google Sites; WebQuest; gamificacion.

Abstract

Over the years, language teaching and learning methods have evolved, mainly thanks to
the presence of Information and Communication Technologies (ICTs). This work focuses on
researching the use of ICTs in and outside the classroom and learning about the potential
benefits of using new technologies in education, particularly in terms of developing and
enhancing student autonomy, using Task-Based Language Teaching (TBLT). In addition, it
includes a proposal for didactic programming designed for the area of Spanish Language
and Literature, specifically in a classroom of fourth year of Primary Education. Such
programming is arranged within a Google Sites and is created from an adaptation of the
classic WebQuest model where gamification is used, to promote autonomy, motivation,
active participation and the cooperative work of students. Finally, the results of the research
show that the use of ICTs, task-based teaching and gamification have various benefits for

students, such as: increased motivation, participation and autonomy.

Key words: Language teaching and learning; autonomy; ICTs; Google Sites; WebQuest;

gamification.
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1. Introduccidn

En la actualidad, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) estan presentes
diariamente en la vida de los nifios?. Y del mismo modo que estan presentes en su contexto

privado y social, es necesario que también lo estén en su contexto educativo.

Para que su introduccion en las instituciones educativas se realice correctamente, los
centros educativos deben estar dotados de diferentes herramientas tecnolégicas, como, por
ejemplo: ordenadores de torre con periféricos, tabletas, pizarras digitales, monitores
interactivos y robots educativos. Ademas de contar con docentes? provistos de una
formacién de calidad sobre el uso y funcionamiento de las TIC. Formacion que debe
garantizar que los docentes estén capacitados para utilizar adecuadamente todos estos
recursos tecnoldgicos, para asi, enriquecer sus estrategias didacticas habituales y proponer
y desarrollar practicas innovadoras basadas en las posibilidades que brinda la tecnologia
(Gisbert y Gonzéalez, 2016). Siendo el profesorado®, el encargado de ensefar a su
alumnado* a utilizar estas herramientas en el contexto académico, entrenandolos mediante
el uso de actividades en linea basadas en el enfoque por tareas (“Task-Based Language
Teaching Approach”) y mostrandoles sus beneficios y sus posibles efectos negativos, como

el ciberacoso, el robo de contrasefas o el contenido inapropiado.

Por todas estas razones, en el presente TFM se muestran los posibles beneficios de utilizar
las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje (E-A) de lenguas desde el punto de vista
del aprendizaje autonomo, en concreto del area de Lengua Castellana y Literatura,
mediante la realizacién de una propuesta de programacion didactica donde se incluye la
WebQuest (Dodge, 1997; 2001) y la gamificacién (Hamari y Koivisto, 2013).

2. Objetivos

Para realizar este TFM se persiguen dos tipos de objetivos, unos generales y otros

especificos.

L A partir de ahora se utilizara el término “nifios” para referirse tanto a los nifios como a las nifias.

2A partir de ahora se utilizara el término “docentes” para referirse tanto al género masculino como femenino.
3A partir de ahora se utilizara el término “profesorado” para referirse tanto a los profesores como a las
profesoras.

4 A partir de ahora se utilizara el término “alumnado” para referirse tanto al género masculino como femenino.
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Los objetivos generales son:
Integrar las TIC en una programaciéon del area de Lengua Castellana y Literatura.
2. Aplicar la gamificacion mediante el software Genially e introducir el aprendizaje
autdnomo mediante una adaptacion del modelo WebQuest a una Google Sites en la

programacion didactica.

Y concretamente, los objetivos especificos planteados en este trabajo son los siguientes:
1. Comprobar el uso que se hace de las TIC dentro y fuera del aula.
2. Conocer los posibles beneficios de las TIC en el proceso de E-A autonomo de
lenguas.
3. Descubrir como se potencia la autonomia del alumnado mediante el uso de la

gamificaciéon y las WebQuests.

Con el fin de dar respuesta a cada uno de estos objetivos especificos mencionados
anteriormente, se han disefiado las siguientes preguntas de investigacion (PI):
P11: ¢ Cual es el verdadero uso de los recursos TIC tanto dentro del aula como fuera
de ella?
Pl12: ¢Hasta qué punto es beneficioso introducir las TIC en el proceso de E-A
auténomo de lenguas?
PI13: ¢De qué manera se puede fomentar el aprendizaje autbnomo a través de la

gamificacién y la WebQuest?

3. Marco teoérico

3.1. El proceso de E-A y las TIC en Educacion Primaria

Nuestra sociedad actual esta en continuo cambio y evolucién, ya que poco a poco se ha
ido modificando la forma de comunicarnos y relacionarnos con el resto de la sociedad, del
mismo modo que han ido cambiando y evolucionando los métodos de E-A en las aulas.
Estando el proceso de E-A definido por Anijovich y Mora (2009: 23) como: “un conjunto de
decisiones que toma el docente para orientar la ensefianza con el fin de promover el
aprendizaje de sus alumnos”. Asi pues, la mayoria de estos cambios en la sociedad, se han
producido por el avance de las TIC y de las distintas herramientas digitales, puesto que han
ido modificando el modo de interactuar de las personas y el modo de acceso a la

informacion dentro y fuera de las aulas. Estando las TIC definidas por Benlloch (2011: 1)
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como: “el conjunto de tecnologias que permiten el acceso, produccion, tratamiento y
comunicacion de informacion presentada en diferentes cédigos”. Tecnologias que en los
ultimos afos se han ido trasladando de la sociedad a las aulas, debido a que todas las
innovaciones que se producen en el entorno del alumnado también deben producirse en el
contexto educativo. No obstante, hay que tener en cuenta que, para hacer un correcto uso
de las TIC dentro de las aulas, debemos tener en cuenta que su introduccién esta regida

por el siguiente marco legal:

En primer lugar, encontramos la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, de 4 de mayo, de Educacién (LOMLOE), siendo la nueva
ley organica que rige el sistema educativo espafiol y por la que se basa todo docente para

realizar las programaciones didacticas.

En segundo lugar, la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la
Educacion Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, la que junto con
el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de
la Educacion Primaria, en su Articulo 2, hacen referencia a las siete competencias,
destacando que entre estas se encuentra la competencia digital. Competencia que

desarrolla el uso creativo, critico y seguro de las TIC en el aula.

En tercer lugar, es necesario destacar el Articulo 10 de este mismo Real Decreto 126/2014,
en el que se especifican los elementos transversales, necesarios para tener en cuenta en

todo momento como docentes:

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las asignaturas de cada
etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, las tecnologias de la informacién y la comunicacién, el emprendimiento

y la educacion civica y constitucional se han de trabajar en todas las asignaturas.

Ademas, a nivel autonémico, es necesario reflejar el apartado 6 del Articulo 2 del Decreto
108/2014, del 4 de julio, del Consejo, por el que se establece el curriculum y se despliega
la ordenacién general de la Educacion Primaria en la Comunidad Valenciana, donde se

expone que:

Los centros docentes promoveran la implantacion de metodologias didacticas

innovadoras que incluyan el aprendizaje cooperativo, los proyectos



interdisciplinares, el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion, y la

practica de la educacion inclusiva en el aula.

Y finalmente, el apartado f del Articulo 3 del Decreto 108/2014, que trata sobre los objetivos
y fines, teniendo en cuenta que algunos de estos objetivos han sido modificados por el
apartado 9 bis de la LOMLOE vy dice:

Utilizar las tecnologias de la informacion y de la comunicacion como recurso

didactico habitual.

Por todo esto, el motivo principal por el cual es relevante y se hace necesario el uso de las
TIC en el aula, es porque las ultimas generaciones de alumnado de Educacion Primaria han
nacido utilizando las nuevas tecnologias, popularizando el concepto de nativos digitales
(Prensky, 2001). Por tanto, el uso de estas nuevas tecnologias dentro de las aulas se debe
integrar con el uso de nuevas metodologias relacionadas con la innovacion y el
descubrimiento guiado, ademas de utilizarse como un recurso de aprendizaje, ya que su
uso es un recurso util para aumentar la motivacion y la creatividad (Conde et al. 2015). Es
por ello por lo que podemos distinguir tres tipos de nuevas tecnologias, segun su funcion y
finalidad. El primer tipo, son las herramientas que se utilizan para comunicar y son
conocidas como Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC). El segundo tipo,
son las herramientas que se utilizan como un método de consulta, denominadas como
Tecnologias de Aprendizaje y Conocimiento (TAC). Y el tercer tipo, son las herramientas
que se utilizan para fomentar la participacion del alumnado, comprendidas como las

Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion (TEP).

Con todo lo anterior, para integrar las TIC, TAC y TEP en los centros educativos y en las
programaciones didacticas, es necesario que los centros estén dotados con diferentes
recursos hardware, como: una buena conexidon a internet, puntos de acceso Wifi,
ordenadores de torre con periféricos, tabletas, pizarras digitales, entre otros. Recursos
software, como: herramientas que promuevan los entornos virtuales de aprendizaje (AULES
GVA), herramientas para crear blogs (Blogger), herramientas para realizar actividades
interactivas (Genially), herramientas para crear WebQuest (Google Sites), entre otras.
Ademas de estar dotados de recursos personales y formativos, porque el papel de los

docentes es esencial para la correcta introducciéon y utilizacion de estas herramientas y



favorecer su uso 6ptimo (Sigalés et al. 2008). Y para ello, los maestros® deben tener el rol
de orientadores, investigadores, supervisores académicos, coordinadores y organizadores,

con la finalidad de no ser un simple comunicador del proceso.

3.2. Las TIC, la autonomia y el enfoque por tareas

Con la introduccién y la utilizacién de las nuevas tecnologias en las aulas se ha promovido
un proceso de E-A autbnomo, sobre todo en las areas linguisticas. Siendo la autonomia un
concepto similar al de capacidad de aprender y que Benson (1997: 19) define como: “el
constructo de capacidad —actitud y habilidad— que permite a los alumnos asumir mas
responsabilidad por su propio aprendizaje”. Siendo este proceso esencial para desarrollar
en el alumnado un pensamiento mas critico, asi como, actuar de manera independiente y
tomar sus propias decisiones (Liu et al. 2020). De hecho, una manera de potenciar la
autonomia de los estudiantes®, tal y como se ha nombrado anteriormente, es con la

introduccién y correcto uso de las TIC.

No obstante, no seria posible entender las TIC como una herramienta que fomenta el
aprendizaje autonomo en el aula, sin antes mencionar como se concibe el enfoque por
tareas (“Task-Based Language Teaching” - TBLT), siendo este un enfoque pedagdgico
destinado a la instruccion de idiomas a través de tareas especificas y comunicativas, con
el objetivo principal de capacitar a los estudiantes para utilizar este idioma en situaciones
diarias (Long, 1985; Norris, 2009). Ademas, cabe destacar que un principio fundamental del
enfoque por tareas es el aprendizaje experimental (Dewey, 1938), ya que, con su utilizacion
en las aulas, el alumnado desarrolla y adquiere diferentes habilidades linglisticas, con la
finalidad de cumplir con las tareas u objetivos finales (Gonzalez-Lloret y Nielson, 2015). En
sintesis, consiste en realizar tareas o actividades propias de la vida real en las que el
lenguaje se utiliza como recurso de aprendizaje, tareas que se pueden desarrollar dentro
de WebQuests (Dodge, 1997), TalenQuests (Koenraad, 2003) o Cybertasks (Blin, 2010).

Por otra parte, utilizar el enfoque por tareas en las aulas provoca que el alumnado adopte
el rol principal en su aprendizaje, puesto que realiza dichas tareas siguiendo su propio
criterio, es decir, de manera autbnoma. Ademas, cabe destacar que los maestros también

adquieran el rol de guia, porque acomparfan al alumnado en el aprendizaje del alumnado y

SA partir de ahora se utilizara el término “maestros” para referirse tanto al género masculino como femenino.
6A partir de ahora se utilizara el término “estudiantes” para referirse tanto al género masculino como femenino.
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realizan toda la preparacion previa de las tareas, adecuando y desarrollando las actividades
gue realizara el alumnado, ademas de planificar y llevar a cabo su evaluacion (Prabhu,
1987).

3.3. La Webquest y la gamificacién

Las TIC junto al enfoque por tareas, como se ha nombrado anteriormente, potencian el
aprendizaje autbnomo de los estudiantes. Y uno de los recursos fundamentados en el
aprendizaje basado en tareas es la WebQuest (WQ), definida por Dodge (1995: 1) como:
“una unidad de investigacion en la que la informacién con la que interactuan los alumnos
proviene total o parcialmente de los recursos de Internet”. Recursos que en su gran mayoria
estan proporcionados por los docentes y donde el alumnado es el encargado de seleccionar

cuales son los adecuados para realizar la tarea o tareas asignadas.

Esta estrategia aporta a los estudiantes diferentes beneficios, como por ejemplo que estén
mas centrados en la realizacion de la tarea, ya que no pierden tiempo haciendo una
bdsqueda por internet o que incrementen la motivacion y autonomia académica (Wagman,
2005). Ademas, cabe destacar que el trabajo con WQ se puede realizar de manera
individual o por grupos cooperativos y heterogéneos, grupos donde cada miembro adopta
un rol diferente, como, por ejemplo: secretario, portavoz, moderador y controlador.
Asimismo, para crear una WQ, el primer paso a realizar es la formulacién de un problema
0 una cuestién. A continuacion, se realiza la creacion de la WQ dentro de algun recurso
Web, como una Google Sites, que debe estar formada por ocho secciones: introduccion,

tarea, proceso, recursos, evaluacion, conclusion, guia didactica y créditos.

En la introduccién se le presenta al estudiantado la informacién basica para que puedan
comprender y realizar la tarea final que se les pide. Esta informacion se puede ofrecer de
manera textual o visual, para asi atraer y motivar a los estudiantes.

En la tarea se describen las actividades que debe realizar el estudiantado hasta llegar a la
elaboracion o produccién de la tarea final. Ademas, la tarea final debe ser un trabajo grupal
y se puede realizar en distintos formatos.

En el proceso se describen las fases o pasos a seguir para llevar a cabo todas las

actividades, su explicacion debe ser breve, clara y estructurada. Siendo el primer paso la



formacioén de grupos cooperativos y heterogéneos por parte del maestro’, garantizando asi
la participacion de todo el alumnado y desarrollar diferentes habilidades sobre el trabajo en
equipo.

En los recursos, el docente facilita un listado con recursos Web y enlaces donde el
alumnado puede encontrar la informacion para realizar las actividades. Ademas, estos
recursos se pueden complementar con mapas conceptuales, resumenes, graficos o guias,
para ayudarles con su aprendizaje. Asimismo, cuenta con un apartado donde se les explica
coémo entregar las producciones en version digital y versidn escrita.

En la evaluacion se les proporciona la informacion de como se les va a evaluar, la técnica,
el instrumento y los criterios de evaluacion.

En la conclusion se les proporciona un resumen de todo lo que han aprendido y adquirido
los alumnos® al completar todas las actividades y realizado la actividad final.

En la guia didactica se incluyen algunas orientaciones pedagogicas o consejos dirigidos a
los docentes para que se desarrollen correctamente las actividades. Se especifican
aspectos como: el tiempo de realizacion, los objetivos, las competencias y el area o areas
implicadas.

En el Ultimo apartado se encuentran los créditos que especifican todos los recursos que se

utilizan en la WQ.

Por otra parte, existe una técnica que combina el aprendizaje con juegos, la gamificacion,

gue esta definida por Foncubierta y Rodriguez (2014), como:

Técnica que el profesor emplea en el disefio de una actividad de aprendizaje (sea analégica o digital)
introduciendo elementos del juego (insignias, limite de tiempo, puntuaciones, dados, etc.) y su
pensamiento (retos, competicidn, etc.) con el fin de enriquecer esa experiencia de aprendizaje, dirigir
y/o modificar el comportamiento de los alumnos en el aula. (p.2)

Ademas de los beneficios expuestos en la definicidn de estos autores, esta técnica también
tiene un trasfondo pedagdgico, ya que no solo implica utilizar el juego para aprender, si no
gue también involucra a los alumnos en la realizacion de una actividad, potenciando su
autonomia y fortaleciendo distintos componentes emocionales (Dalmanses, 2017).
Asimismo, al utilizar la gamificacion se pueden estimular diversos factores afectivos, como

la dependencia positiva mediante retos o desafios; la curiosidad y el aprendizaje

7 A partir de ahora se utilizara el término “maestro” para referirse tanto al maestro como a la maestra.
8A partir de ahora se utilizara el término “alumnos” para referirse tanto al género masculino como femenino.
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experiencial con enigmas o narraciones; la proteccion de la autoimagen con la creacion de
un avatar; el sentido de competencia con clasificaciones o tablas de resultados; y, una de
las mas importantes, la tolerancia al error mediante el feedback inmediato y el pensamiento
de que solo es un juego. Destacando que al finalizar las actividades gamificadas, el
alumnado recibe un feedback inmediato, por lo que es consciente de sus errores y aprende

de ellos, desarrollando asi su autonomia (Dalmanses, 2017).

4. Metodologia

4.1. Contexto

La investigacion se ha realizado en el CEIP Cervantes, situado en el municipio de Vila-real
(Castellon), concretamente al noroeste de la ciudad, en una zona de crecimiento urbano y
con mucho movimiento de poblacion. Es importante destacar que las familias que residen

en este barrio tienen un nivel socioeconémico medio o bajo.

Respecto a los recursos del centro, este cuenta con el aulario propio de cada curso y el
aulario especifico (biblioteca, aula taller, aula polivalente, aula de informatica...) y en cuanto
arecursos TIC, todas las aulas estan dotadas de pizarras digitales y un ordenador. Ademas,
en el aula de informética se encuentran el resto de los recursos, como 25 ordenadores y
material comun, de libre disponibilidad para todo el centro educativo, como: tabletas y robots

educativos.

4.2. Participantes

Los destinatarios de la investigacion son los 17 alumnos de cada una de las tres clases de
cuarto curso de Educacion Primaria del colegio Cervantes, curso para el que esta dirigida
la propuesta de programacion didactica. Participando de manera individual un total de 51
alumnos de entre 9 y 10 afios, de los cuales 11 son chicas y 40 son chicos. Ademas, estas
tres clases cuentan con una gran diversidad cultural, ya que hay alumnado de distintas
nacionalidades: espafioles, rumanos, latinoamericanos y musulmanes. Por ultimo, respecto
a sus capacidades motrices y cognitivas, casi todos los nifios muestran las mismas
capacidades, a excepcion de unos 15 alumnos que necesitan refuerzo y adaptaciones

curriculares.



4.3. Materiales

Para llevar a cabo la investigacion se ha realizado un cuestionario titulado: El uso de las
TIC, con el objetivo de conocer cudl es el verdadero uso de las TIC dentro y fuera de las

aulas por parte de alumnado de cuarto curso de Educacion Primaria.

Para su elaboracién, se ha creado un formulario con la aplicacién Google Forms, que consta
de dos preguntas iniciales de identificacion del alumnado que va a responder (sexo y edad)
y a continuacion de catorce preguntas con varias opciones de respuesta y con la posibilidad
de seleccionar mas de una respuesta en algunas cuestiones. Ademas, para recopilar todos

los datos obtenidos, se ha creado un documento Excel titulado Respuestas: El uso de las

TIC, donde se clasifican y exponen todas las respuestas del alumnado, facilitando asi el

analisis de las respuestas.

4.4. Procedimiento

Con la finalidad de cumplir con los objetivos generales y especificos y dar respuesta a las

tres preguntas de investigacion (Pl), se han realizado diferentes acciones.

En primer lugar, se ha llevado a cabo la elaboracion de la programacion didactica basada
en el enfoque por tareas, concretamente, con la elaboracion de quince WQ alojadas dentro

de una Google Sites y la realizacion de diversas actividades gamificadas.

En segundo lugar, se ha realizado la elaboracién del cuestionario, realizado a travées de la
aplicacién Google Forms y se han recogido las respuestas del alumnado en un documento
Excel, para asi poder compararlas, extraer mas facilmente los resultados y poder dar

respuesta a la PI1, P12 y PI3.

En tercer lugar, para completar con mas datos y evidencias a la PI1, se ha llevado a cabo

el analisis de dos estudios (Conde et al., 2015; Sigalés et al., 2008).

En cuarto lugar, para responder a la P12, se han tenido en cuenta diversas preguntas del
cuestionario y se ha realizado un analisis de tres articulos de investigacién (Carmona, 2012;
Stockwell y Reinders, 2019; Liu et al., 2020), centrados en recabar los posibles beneficios

de introducir las TIC en el proceso de E-A autonomo de lenguas.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScfEr9w0XCspX2PJWzSVuyr5aOUmJpPJ79noxE3iLGE5m7bHQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScfEr9w0XCspX2PJWzSVuyr5aOUmJpPJ79noxE3iLGE5m7bHQ/viewform
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1BXF8WtdQbT5eaepU88_0Zr8I0EKrvRDSO8PieyUOL5I/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1BXF8WtdQbT5eaepU88_0Zr8I0EKrvRDSO8PieyUOL5I/edit?usp=sharing

Por ultimo, para dar respuesta a la PI3, se han contemplado algunas preguntas del
cuestionario y se han analizado otros dos articulos (Wagman, 2005; Dalmanses, 2017), que
tratan sobre las WQ y la gamificaciébn como posibles potenciadores de la autonomia del

alumnado.

5. Disefio del estudio

Tras detallar la metodologia del presente trabajo y con la finalidad de cumplir con los
objetivos generales y especificos nombrados anteriormente, se ha disefiado una propuesta
de programacion didactica relacionada con el proceso de E-A autbnomo de lenguas,
concretamente del area de Lengua Castellana y Literatura, donde se hace uso del
aprendizaje basado en tareas, especificamente con la creacion de diversas WQ dentro de
una Google Sites (Dodge, 1997; 2001), asi como con la realizacion de actividades

gamificadas utilizando la plataforma Genially (Hamari y Koivisto, 2013).

Centrandonos en la creacion de la programacion didactica, esta se aloja dentro de una

Google Sites, titulada Los redactores v las redactoras de cuarto y como su nombre indica,

esta dirigida al alumnado de cuarto curso de Educacion Primaria. Respecto a su
organizacién, dentro de la Google Sites hay una pagina principal, donde se introduce y
explica la estructura y tematica de la Google Sites, y 15 subpaginas que corresponden a
cada una de las 15 unidades didacticas. Ademas, para que la programacion, unidades y
WQ tengan sentido, el hilo conductor a seguir es que los alumnos se conviertan en los
redactores y redactoras de la revista escolar del colegio, con el objetivo de realizar las
diferentes tareas que se plantean en las WQ para poder llevar a cabo el producto o tarea
final. Es importante destacar que el maestro en todo el proceso sera una guia 'y apoyo para
el alumnado, ya que, si necesitan mas informacion para comprender algin contenido o
realizar una actividad o tarea, les ayudara y les realizara las explicaciones oportunas.
Ademas, al ser una propuesta de programacion didactica y no conocer el tipo de alumnado
al que va dirigida, no se ha programado siguiendo una temporizacion especifica ni las
posibles adaptaciones para el alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo

(NEAE). Por lo tanto, se trata de una propuesta de programacion didactica genérica.

Y para llevar a cabo correctamente la programacion didactica, esta se basa en toda la

legislacion mencionada anteriormente, haciendo hincapié en el Decreto 108/2017, porque
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https://sites.google.com/uji.es/los-redactores-y-redactoras-de/inicio?authuser=0

de este se extraen los contenidos y criterios de evaluacion necesarios para crear las

unidades didacticas en la Comunidad Valenciana.

5.1. Inicio

Al abrir la pagina de la Google Sites, como se muestra la Figura 1, lo primero que se
visualiza es la pagina inicial. En esta, se da la bienvenida al alumnado y se les introduce
las diferentes tareas que tendran que realizar a lo largo del curso. Ademas, en la parte
superior de la cabecera se visualiza el logotipo y el nombre de la Google Sites: Los
redactores y las redactoras de cuarto, y los diferentes apartados en los que se divide la
pagina. Finalmente, en el Ultimo apartado se referencia la imagen de la cabecera, imagen

con licencia para compartir gratuitamente.

Figura 1.
P&gina inicial de la Google Sites

= Losredactores y redactoras de cuarto  Inicio  Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 Unidad5 Unidad6 Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad10 Unidad 11 Unidad 12 Unidad13 Unidad 14 Més v Q

BIENVENDIDOS Y BIENVENIDAS

jHola chicos y chicas, os presento la WebQuest de nuestra clase de 4° de Educacion Primaria!

Hoy empezamos una nueva aventura juntos y juntas como redactores de la revista escolar. ;Estdis y para en

unos verdaderos redactores y redactoras?

Para conseguirlo, crearemos entre toda la clase 15 articulos de y de manera divertida los contenidos de la

asignatura de lengua castellana y literatura.

iVenga, adentrémonos en la aventura!

Imagen de |a cabecera extraida de Pixabay: https:/pixabay.com/images/id-806073/

5.2. Unidad 1: La conversacion y las normas

En la primera subpagina de la Google Sites se halla la WQ de la primera unidad didactica,
gue tiene como objetivo que el alumnado aprenda: los tipos de comunicacion y sus
elementos, algunas de las lenguas que se hablan en el mundo y todas las lenguas de

Espafia, los sinbnimos, los antonimos y la redaccién de normas.

Al entrar, lo primero que se observa es la cabecera, como se muestra en la Figura 2, donde
se encuentra el titulo de la unidad: La conversacion y las normas y la tabla de contenidos
11



de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo que el alumnado pueda ir directamente

a la secciéon que desee.

Figura 2.
Cabecera unidad 1.

£2 Los redactores y redactoras de cuarto Inicio Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 UnidadS Unidad6 Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad 10 Unidad11 Unidad12 Unidad13 Més v Q

Introduecién

Unidad 1

Proceso

Recursos

- LA CONVERSACION

Conclusién

w Y LAS NORMAS

A continuacién, encontramos la seccion de la introduccion y la seccién de la tarea, donde
se introduce al alumnado en la tematica de la WQ, que en este caso se trata de la
conversacion y las normas, y se les presentan las tres actividades que deben realizar antes
de llegar a la tarea final, que consiste en la creacion por grupos de un mural con 5 normas

para la clase y otro mural con 3 normas para el colegio.

En la seccion de proceso, se presenta de manera detallada el procedimiento para realizar
correctamente las tres actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los
grupos. En segundo lugar, los integrantes® del grupo se reparten los roles. En tercer lugar,
se detallan los pasos a seguir de la primera actividad con el fin de que realicen un
cuestionario interactivo para comprobar si han adquirido los conocimientos necesarios
sobre qué tipos de comunicacion existen y sus elementos. En cuarto lugar, la segunda
actividad tiene el objetivo de que el alumnado conozca algunas de las lenguas que se
hablan en el mundo y las lenguas que se hablan en Espafa, creando un mural sobre los
contenidos aprendidos. En quinto lugar, se describen los pasos de la tercera actividad, que
consiste en aprender qué son los sindnimos y antébnimos a partir de los recursos
seleccionados por el maestro y realizar el juego de pasapalabra conjuntamente entre toda
la clase. En sexto lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste en grabar la
conversacion que ha tenido el grupo para decidir qué normas quieren escribir para la clase
y el colegio, y redactarlas en dos murales. Siendo el mural de las normas del colegio el que
se publicara en la revista escolar. Finalmente, se detalla donde tienen que subir el contenido

realizado de manera online, en este caso en la carpeta compartida del Google Drive titulada

°A partir de ahora se utilizara el término “integrantes” para referirse tanto al género masculino como femenino.
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unidad 1 y en la subcarpeta que le corresponda a su grupo. Asimismo, las producciones

gue no se realicen de manera online se entregaran al docente al finalizar cada sesion.

En la seccion de recursos, se disponen los diferentes recursos que el alumnado puede
consultar para aprender los contenidos y realizar con éxito las tres actividades y la tarea

final. En este caso, la seccion esta dividida en cuatro partes:

1. En la primera parte se alojan todos los recursos necesarios para realizar el
cuestionario interactivo sin errores.

2. Enla segunda parte se encuentran los recursos necesarios para realizar el mural de
las lenguas del mundo y de Espaiia.

3. En latercera parte se sitGan los recursos para aprender y afianzar su conocimiento
sobre los sinbnimos y anténimos para poder jugar al juego de pasapalabra.

4. En el ultimo apartado se encuentra un video explicativo sobre qué son las normas y

como elaborarlas.

La Figura 3 muestra la seccion de evaluacion, en la que se explica como se va a evaluar al
alumnado. Primero, cada alumno realizard una autoevaluacion con el cuestionario
interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un trivial
interactivo con seis preguntas con tres opciones de respuesta de todos los contenidos vistos
en la unidad. Después, el maestro realizard una evaluacion del alumnado con la técnica de
observacion directa y como instrumento evaluador utilizara una rubrica con ocho items que
puntuard en una escala de valores del uno al cuatro. Estos items estan relacionados con
los contenidos de esta unidad: la conversacion, la comunicacion, las lenguas, los sinénimos
y anténimos, las normas, el diccionario, la responsabilidad en la realizacion de las tareas
grupales y la participacion y/o grado de implicacién. Siendo el primer item la puntuacion
mas baja, debido al escaso aprendizaje o ejecucion y progresivamente estos aprendizajes
van mejorando hasta llegar al cuarto item, que corresponde a la buena adquisicion y

ejecucion de los contenidos.

13



Figura 3.
Método de evaluacion de la unidad didactica 1.

Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacion de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacién de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

QuUIZ N

TRIVIAL

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET!

<«

EMPEZAR

Unidad 1 by marinamiro27 on Genially

Y respecto a la evaluacién del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador sera la siguiente rdbrica.

Enlace a la rubrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=16690&k=yf94dgdisj7kgicexmg20zgrvOmbli

1.Conversar.

(1] (2] ©  sabeexpresarse oraimente en o Sabe expresarse oralmente en
Casi no participa en la conversacion y Participa activamente en las situaciones propias de la vida escolar y situaciones propias de la vida escolar y
se expresa con dificultad. CONVErsaciones, pero 5e expresa con algunas veces utiliza estrategias, utiliza estrategias, habilidades y normas
dificuttad. habilidades y normas adecuadas ala | ,5pcyadas a la situacién comunicativa.

situacion comunicativa.

2 La comunicacién.

.‘

o Conoce cuéles son los componentes o feconoce !05 (?t.:'mponcntcfs basicos o co:pc’:r:gni: S’;CS?CI'\ODSCEBE
Distingue los mensajes verbales y no basicos de la comunicacion y distingue .dc Ia.comunlcacuo.n c.n as dlfcrcl:ltcs comunicacién en las diferentes
verbales. los mensajes verbales y no verbales, | ACiONSS comunicalivas, ademas de | L unicativas, ademas de
distinguir los mensajes verbales y no '
verbales. distinguir y comprender los mensajes
verbales y no verbales.

3.Las lenguas.
o Diferencia el concepto de lengua y o
Conoce las distintas lenguas de dialecto, ademéas de conocer las Reconoce la realidad plurilinglie de
Espafia y del mundo. distintas lenguas y dialectos de Espafa Espafia y del mundo.
y del mundao.

-]
>

Reconoce e identifica las lenguas y
dialectos de Espafia y algunas del
mundo.

4.Los sinénimos y anténimos.

o Distingue entre sinonimos y o Reconoce y utiliza sindnimos y o C.nrr!prendc y.\.'aln.)ra. tas rclaclf}n.e.s o [.Jnmprendt:j, c.xpllca ¥ \:lalor.a If]s
anténimos. anténimos de una palabra. semanticas de sinonimia y antonimia. relaciones semanticas de sinonimia y
antonimia.

5.Las normas.

(2] Reconoce y sabe redactar normas a oProducc textos de uso habitual en las ©Froduce textos de uso habitual en las
partir de modelos dados. tareas de aprendizaje. tareas de aprandizale y en las miackonne
del aula: las normas.

Reconoce gué son las normas.

6.El diccionario.

©Q concce que son los diccionarios o _ Wiikza los dicolonasios de a © Utiiiza habituaimente en diccionario | @ Utiliza habitualmente en diccionario
escolares, impresos o de version en biblioteca del centro y los electronicos en &l proceso de escritura. en el proceso de escritura y conoce su
linea. como fuente de obtencion de estructura.
informacidn

7.Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.
o El grupo no ha utilizado todos los o El grupo ha utilizado todos los o El grupo ha utilizado todos los o El grupo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera
adecuada. poco adecuada. no del todo adecuada. pertinente v adecuada.

8.Participacién y/o grado de implicacién.

oSéIo unas pocas personas participan o Al menos la mitad del estudiantado o Al menos el 75% del estudiantado 0 Todf)s. los mlr.rmbros del equipo
activamenta. presenta ideas propias. participa activamenta. participan ac:u.\-amcmc y con
entusiasmo.

Las secciones de la conclusion y la guia didactica contienen un breve resumen de todos los
contenidos que han aprendido los alumnos con la realizacién de esta WQ, y una guia

didactica con informacion sobre la WQ para el maestro que la quiera realizar en su aula.
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Por ultimo, la seccién de créditos ofrece los enlaces a todas las fuentes y los recursos

utilizados para crear la WQ.
5.3. Unidad 2: La descripcion

En la segunda subpéagina de la Google Sites se halla la WQ de la segunda unidad didactica,
que tiene como objetivo que el alumnado aprenda: las reglas de acentuacién de las

palabras, los diminutivos, los aumentativos y la redaccién de una descripcion.

La Figura 4, muestra la cabecera de la WQ donde se encuentra el titulo de la unidad: La
descripcion y la tabla de contenidos de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo que

el alumnado pueda ir directamente a la seccidén que quiera.

Figura 4.
Cabecera unidad 2.

£ Los redactores y redactoras de cuarto Inicio Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 Unidad5 Unidadé Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad10 Unidad11 Unidad12 Més v Q

Introduccién

- Unidad 2

Proceso

Recursos

o LA DESCRIPCION

Conclusién

Guia diddctica

Créditos

En las dos primeras secciones, introduccion y tarea, se introduce al alumnado en la tematica
de la WQ, la descripcion, y se les presentan las tres actividades que deben realizar antes
de llegar a la tarea final, que consiste en la creacion por grupos cooperativos y homogéneos
de 4 personas, diferentes descripciones y dibujos de comparfieros y compafieras de clase,

con el fin de publicarlos en la revista escolar y realizar el juego de quién es quién.

En la siguiente seccion, se presenta de manera detallada el proceso para realizar
correctamente las tres actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los
grupos. En segundo lugar, los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar,
se detallan los pasos a seguir de la primera actividad con el fin de que el alumnado conozca
las reglas de acentuacion y realice un esquema explicativo de ellas. En cuarto lugar, el
objetivo de la segunda actividad es que el alumnado conozca qué son los diminutivos y los
aumentativos comprobando su aprendizaje mediante dos fichas interactivas. En quinto

lugar, se describen los pasos de la tercera actividad, que consiste en aprender qué es y
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como se realiza una descripcion de una persona, en este caso de sus compafieros y
companeras de clase. En sexto lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste
en realizar el juego del quién es quién utilizando las descripciones realizadas por el
alumnado. Finalmente, se detalla donde tienen que subir el contenido realizado de manera
online, en este caso en la carpeta compartida del Google Drive titulada unidad 2 y en la
subcarpeta que le corresponda a su grupo. Igualmente, las producciones que no se realicen

de manera online se entregaran al docente al finalizar cada sesioén.

A continuacioén, se encuentra la seccién de recursos, donde se disponen las diferentes
fuentes que el alumnado puede consultar para aprender los contenidos y realizar con éxito

las tres actividades y la tarea final. En este caso, la seccion esta dividida en tres partes:

1. Enla primera parte se alojan todos los recursos necesarios para conocer y aprender
las reglas de acentuacion.

2. En la segunda parte se encuentran los recursos necesarios para realizar
correctamente las dos fichas interactivas.

3. En la tercera parte se disponen los recursos necesarios para aprender a elaborar

una descripcion.

En la seccién de evaluacién, como se muestra en la Figura 5, se explica cdmo se va a
evaluar al alumnado. Primero, cada alumno realizara una autoevaluacion con el
cuestionario interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un
puzle en el que se tiene que descubrir cual es la imagen oculta detras de las piezas
acertando ocho preguntas relacionadas con los contenidos vistos en la unidad y dos
posibilidades de respuesta. Después, el maestro realizara una evaluacion del alumnado
con la técnica de observacion directa y como instrumento evaluador una rubrica con cinco
items que puntuara en una escala de valores del uno al cuatro. items relacionados con los
contenidos de esta unidad: las reglas de acentuacion, los diminutivos y los aumentativos,
la descripcidn, la responsabilidad en la realizacion de las tareas grupales y la participacion
y/o grado de implicacién. Siendo el primer item la puntuacién mas baja, debido al escaso
aprendizaje o ejecucion y progresivamente estos aprendizajes van mejorando hasta llegar

al cuarto item, que corresponde a la buena adquisicién y ejecucion de los contenidos.
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Figura 5.
Método de evaluacion de la unidad didactica 2.

Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a |a evaluacion de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacion de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

QUIZ PUZLE UNIDAD 2 by marinamiro27 on Genially

Y respecto a la evaluacion del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacién directa y el instrumento
evaluador serd la siguiente rabrica.

Enlace a la rabrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=16706&k=v380faul0jfd9kowug8In7gcblni7vk

1.Las reglas de acentuacién.

0 Conoce las normas generales de oConoce y generalmente aplica las 0 Conoce y aplica las normas 0 Conoce y aplica las normas

acentuacion. normas generales de acentuacion. generales de acentuacion. generales de acentuacion y las
utiliza con correccion en los textos
escritos.

2.Los diminutivos y aumentativos.

0 Reconoce los los diminutivos y 0 Conoce gué son y como se o Comprende y explica el valor o Comprende y explica el valor

los aumentativos. forman los diminutivos y los semantico de los dm nutivos y los semantico de _Ios d|m|nut|\.ft_}s y los
aumentativos. aumentativos. aumentativos y los utiliza
corectamente.

3.La descripcién.

lo'I;ene_lntfn‘fes por aprenr.!er quedes © Crea textos descri plivos muy (2] Crea textos descrptivos de s (4] Crsia textos descn_ptn.rosdde :os
a descripcion pero necesita ayuda simples de los compafieros y ; i compafieros y compafieras de clase
para crear textos descriptivos de los compafieras de clase compafieros y comparieras de clase. utilizando todos los contenidos

compafieros y compafieras de clase. aprendidos.

4.Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.

©E! grupo no ha utilizado todos los | €)) El grupo ha utilizado todos los @) E grupo ha utilizado todos los ) El grupo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de
manera adecuada. manera poco adecuada. manera no del todo adecuada. manera pertinente y adecuada.

5.Participacién y/o grado de implicacién.

©  soiounas pocas personas (2] Al menas la mitad del © Al menos el 75% del 4] Todos los miembros del equipo
participan activarnente. estudiantado presenta ideas propias.  estudiantado participa activamente. participan activamente y con
entusiasmo.

Seguidamente, se encuentran las secciones de la conclusién y de la guia didactica. En la
primera, se expone un breve resumen sobre todos los contenidos que han aprendido los
alumnos con la realizacion de la WQ, y en la segunda, una guia didactica con informacion

sobre la WQ para el maestro que la quiera realizar en su aula.

Finalmente, en la seccién de créditos se encuentran los enlaces a todas las fuentes y los
recursos utilizados para crear la WQ.
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5.4. Unidad 3: La noticia

En la tercera subpagina de la Google Sites se halla la WQ de la tercera unidad didactica,
gue tiene como obijetivo que el alumnado aprenda: las anécdotas y sus caracteristicas, los

diptongos, las palabras derivadas y las familias de palabras, y la redaccién de una noticia.

Nada mas entrar en esta subpagina, como se muestra en la Figura 6, lo primero que se
observa es el titulo de la unidad: La noticia y la tabla de contenidos de las diferentes
secciones de la WQ, permitiendo que el alumnado pueda ir directamente a la seccién que

quiera.

Figura 6.
Cabecera de la unidad 3.

£ Los redactores y redactoras de cuarto Inicio Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unided4 UnidadS Unidad6 Unidad7 Unidad8 Unided9 Unidad10 Unided11 Unidad12 Unidad13 Mésv Q

Unidad 3

LA NQTICIA

A continuacion, en la seccién de la introduccién y la seccién de la tarea, se introduce al
alumnado en la teméatica de la WQ, en este caso la noticia, y se les presentan las cuatro
actividades que deben realizar antes de llegar a la tarea final, que consiste en la creacién
de una noticia sobre el centro o sobre el aula, noticia que se publicara en la revista escolar

del centro.

En la seccion de proceso, se presenta de manera detallada el procedimiento para realizar
correctamente las cuatro actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los
grupos. En segundo lugar, los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar,
se detallan los pasos a seguir de la primera actividad con el fin de conocer qué es una
anécdota y contar algun ejemplo al resto del grupo. En cuarto lugar, el objetivo de la
segunda actividad es que el alumnado diferencie entre el sujeto y predicado de las
oraciones y realice correctamente las fichas interactivas. En quinto lugar, se describen los
pasos de la tercera actividad, que consiste en aprender qué son diptongos y realizar un
mural explicativo de ellos. En sexto lugar, se explica en qué consiste la cuarta actividad,

aprender qué son las palabras derivadas y las familias de palabras y crear un juego con
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ellas. En séptimo lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste en redactar de
manera colaborativa una noticia sobre el centro o el aula, noticia que se publicara en la
revista escolar. Finalmente, se detalla dénde tienen que subir el contenido realizado de
manera online, en este caso en la carpeta compartida del Google Drive titulada unidad 3 y
en la subcarpeta que le corresponda a su grupo. Del mismo modo, las producciones que

no se realicen de manera online se entregaran al docente al finalizar cada sesion.

Seguidamente, en la seccion de recursos, se encuentran los diferentes medios para que el
alumnado realice las cuatro actividades y la tarea final. En este caso, la seccién esta dividida

en cuatro partes:

1. En la primera parte se alojan todos los recursos necesarios para conocer qué son
las anécdotas.

2. En la segunda parte se encuentran los recursos necesarios para aprender las
diferencias entre el sujeto y predicado de una oracion y las fichas interactivas.

3. En la tercera parte, estan los recursos para poder realizar el mural explicativo de los
diptongos.

4. En la cuarta parte se localizan los recursos necesarios para conocer qué son las
palabras derivadas y las familias de palabras.

5. En el dltimo apartado se disponen dos videos explicativos y una ficha interactiva

sobre qué es una noticia y como elaborarlas.

La Figura 7, nos presenta la seccion de evaluacion, que es la encargada de explicar como
se va a evaluar al alumnado. Primero, cada alumno realizar4 una autoevaluacion con el
cuestionario interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso esta inspirado
en los juguetes Legos y consta de cinco preguntas con cuatro opciones de respuesta.
Después, el maestro realizara una evaluacion del alumnado con la técnica de observacion
directa y como instrumento evaluador una rdbrica con ocho items que puntuara en una
escala de valores del uno al cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad:
la anécdota, el sujeto y el predicado, las palabras derivadas, los sindbnimos, los antébnimos
y las familias de palabras, el diptongo, la noticia, la responsabilidad en la realizacion de las
tareas grupales y la participacion y/o grado de implicacion. Siendo el primer item la
puntuacion mas baja, debido al escaso aprendizaje o0 ejecucion y progresivamente estos
aprendizajes van mejorando hasta llegar al cuarto item, que corresponde a la buena

adquisicion y ejecucion de los contenidos.
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Figura 7.
Método de evaluacion de la unidad didactica 3.

Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacién de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacion de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

Quiz

UNIDAD 3

Unidad 3 by marinamiro27 on
Genially

Y respecto a la evaluacion del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador sera la siguiente rubrica.

Enlace a la ribrica: https://corubric.com/index.php?i

1.La anécdota.

=rubric%2Fregister&id=16728&k=2k4jliirokja2omg47m4tkoybgjkf3

(1] (2] ©  Comprende e sentico y las ©  Comprende el sentido y las
Comprende el sentido de la anécdota de Comp'!re.nde &l sentid'o y las caracteristicas de I.a anécdota de fﬂa;::;r::;ase‘::;?::jzﬁg g:
manera oral y escrita caracteristicas de la aneF:dota de manara crlal y escrita. Produce y y. v
manera oral y escrita. presenta anécdotas de manera oral y reconocer las ideas principales. Y
escrita. produce y presenta anécdotas de

manera oral y escrita.

2.El sujeto y el predicado.
o Reconoce e identifica los elementos o Reconoce e identifica los elementos
de la oracion, sujeto y predicado. de la oracion, sujeto y predicado, v su
relacion.

o Comprende los elementos de la 0 Reconoce los elementos de la
oracion, sujeto y predicado. oracion, sujeto y predicado.

3.Las palabras derivadas.

[2] Gomprende Ias relaciones €) Comprende y explica las relaciones ) Comprende, expiica y valora las

Comprende qué es una palabra . Py . -
3||-rpm|e 5‘:5 derwaq;: samant que se establecen entre una semanticas q|:.|e se establece.n entre una relaciones semanticas que.se
y . palabra simple y sus derivadas. palabra simple y sus derivadas. establecen entre una palabra simple y
sus derivadas.

4.Los sinGnimos, anténimos y las familias de palabras.

(1] Distingue entre sindnimos y ©  reconoce y utiliza sinénimos y © Comprende y valora las relaciones | (@) Comprende, explica y valora las
antdnimos. Identifica palabras de la antonimos de una palabra. Identifica sem‘flntlcas de sinonimia V antonlm.l;.a. relacmljef.; sen‘lar‘l.tl.cas de sinonimia y
miema familia palabras de la misma familia Identifica palabras de la misma familia. antonimia. |dentifica palabras de la

misma familia.

5.El diptongo.

° Conoce las normas de formacién de o Conoce las normas de formacion de o Conoce las normas de formacion de o Conoce las normas de formacion de
los diptongos y alguna vez los utilizay  los diptongos y normalmente los utiliza y los diptongos y los utiliza y escribe

los diptongos. - "
escribe comectamente. escribe comectamente. correctamente.

6.La noticia.
(1] (2] L (3] _ Conoce las camnterisicas da la ©  Conoce las caracteristicas de Ia
Conoce las caracteristicas de la noticia en oposicion a otras tipologias naticia en cposicion a ofras tipologias
Conoce las caracteristicas de la noticia. noticia y produce con ayuda textos textuales y produce con ayuda textos textuales y produce textos informatices
informéticos y periodisticos a partirde  informéticos y periodisticos a partir de y periodisticos a partir de modelos
modelos dados. modelos dados.

dados.

7.Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.
0 El grupo no ha utilizado todos los o El grupo ha utilizado todos los o El grupo ha utilizado todos los o El grupo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera
adecuada. poco adecuada. no del todo adecuada. pertinente y adecuada.

8.Participacién y/o grado de implicacion.
@ Todos los miembros del equipo
participan activamente y con
entusiasmo.

oSéIo unas pocas personas participan o Al menos la mitad del estudiantado 0 Al menos el 75% del estudiantado
activamente. presenta ideas propias participa activamente.

Las secciones de conclusion y guia didactica contienen un breve resumen con los
contenidos aprendidos con la realizacion de la WQ, y una guia didactica con informacion

de la WQ para el maestro que la quiera realizar.
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En ultimo lugar, se situa la seccion de los créditos, seccion donde se encuentran los enlaces

de todas las fuentes y los recursos utilizados para crear la WQ.
5.5. Unidad 4: Lareceta

En la cuarta subpéagina de la Google Sites se halla la WQ de la cuarta unidad didactica, que
tiene como objetivo que el alumnado aprenda: los sustantivos, los hiatos, los prefijos y la

redaccion de una receta.

Una vez dentro de esta subpagina, lo primero que observa el alumnado es la cabecera de
la WQ, como se muestra en la Figura 8, donde se expone el titulo de la unidad: La receta y
la tabla de contenidos de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo que el alumnado

pueda ir directamente a la seccion que seleccione.

Figura 8.
Cabecera de la unidad 4.

= Los redactores y redactoras de cuarto Inicio Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 UnidadS Unidad6 Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad10 Unidad11 Mésv Q

Introduccién

Unidad 4

Proceso

Recursos

= LA RECETA

Conclusion
Guia diddctica
Créditos

A continuacion, en la seccion de la introduccién y la seccién de la tarea, se introduce al
alumnado en la temética de la WQ, en este caso la de la redaccién y produccién de recetas,
y se les presenta las tres actividades que deben realizar antes de llegar a la tarea final, que
consiste en la realizacién de un taller de cocinay la creacion y publicacion de recetas en la

revista escolar.

En la seccion de proceso, se presenta de manera detallada el procedimiento para realizar
correctamente las tres actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los
grupos. En segundo lugar, los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar,
se detallan los pasos a seguir de la primera actividad con el fin de que realicen una ficha
interactiva para comprobar si han adquirido los conocimientos necesarios sobre los
sustantivos, sus clases y el género y niumero de estos. En cuarto lugar, el objetivo de la
segunda actividad es que el alumnado conozca qué son los hiatos y complete en mural de
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los diptongos con la informacion de los hiatos. En quinto lugar, se describen los pasos de
la tercera actividad, que consiste en aprender qué son los prefijos, como se forman y qué
significan con la finalidad de realizar un cuestionario interactivo para comprobar si lo han
entendido. En sexto lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste en que cada
alumno y alumna escriba una receta y realizar un taller de cocina en el que se utilicen
algunas de estas recetas, ademas estas recetas se publicardn en la revista escolar.
Finalmente, se detalla donde tienen que subir el contenido realizado de manera online, en
este caso en la carpeta compartida del Google Drive titulada unidad 4 y en la subcarpeta
gue le corresponda a su grupo. Asimismo, las producciones que no se realicen de manera

online se entregaran al docente al finalizar cada sesion.

En la seccion de recursos, se disponen las diferentes fuentes que el alumnado puede
consultar para aprender los contenidos y realizar con éxito las tres actividades y la tarea

final. En este caso, la seccion esta dividida en cuatro partes:

1. En la primera parte estan alojados todos los recursos necesarios para realizar la
ficha interactiva sin errores.

2. Enla segunda parte se encuentran los recursos necesarios para completar el mural
de los diptongos y hiatos.

3. En latercera parte estan los recursos para poder realizar el cuestionario interactivo
sin errores y comprender todo el contenido.

4. En el Ultimo apartado se encuentra un video explicativo sobre qué es una receta y

cémo redactarla.

En la seccién de evaluacién, como se muestra en la Figura 9, se explica como se va a
evaluar al alumnado. Primero, cada alumno realizara una autoevaluacién con el
cuestionario interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un
cuestionario que consiste en hacer llegar a un crucero a su destino gracias a los aciertos
de diez preguntas relacionadas con los contenidos vistos en la unidad. Después, el maestro
realizard una evaluacion del alumnado con la técnica de observacion directa y como
instrumento evaluador una rabrica con siete items que puntuara en una escala de valores
del uno al cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad: el nombre y sus
clases, el género y el niamero, el hiato, el prefijo, la receta de cocina, la responsabilidad en
la realizacion de las tareas grupales y la participacion y/o grado de implicacion. Siendo el

primer item la puntuacion mas baja, debido al escaso aprendizaje o ejecucion y
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progresivamente estos aprendizajes van mejorando hasta llegar al cuarto item, que
corresponde a la buena adquisicion y ejecucion de los contenidos.

Figura 9.
Método de evaluacion de la unidad didactica 4.

Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacién de estas. Para ello, pri una I

i6n de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

QUIZ UNIDAD 4 by marinamiro27 on Genially

X P ala luacion del pi final y del trabajo indivi y ivo, utili la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador seré la siguiente rabrica.

Enlace a la ribrica: https:/corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=16739&k=0ivk 5gmS5xsxujbnOaddskp6vizmrjy
1.El nombre y sus clases.

© conocer qué son los nombres y ©  Reconoce los nombres y sus © Reconoce con alguna dificultad, @) Reconoce, tanto en los textos
sus clases. clases en los textos escritos. 1anto en los textos escritos como | escritos como orales, los nombres y
orales, los nombres y sus clases. sus clases.

2.El género y el nimero.

© reconoce qué es el género y (2] Reconoee a concordancia de (2] Reconoce la concordancia de © reconoce 1 concordancia de
nUmero, Pero No reconoce su génera y nimero, genero y numero ¥ los umllza género y nimero v los utiliza
concordancia. ) COMBGInMENts 6n 2 mayoria da corectamente.
ocasiones.

©
-]

1] Conoce las normas de formacién Conace tas norma da formacicn O conoce 1as normas de formacién
Conoce las normas de formacion de de los hiatos v los diferencia de los de lcs hiatos, cakl slampre los de los hiatos, los escribe
los hiatos. diptongos escribe correctaments en l0s X108 e ctamente en los textos escritos

escritos v los diferencia de los

y los diferencia de los diptongos.
diptongos.

4.El prefijo.

.‘

© Comprende Ias relaciones ©  Comprendey valora las © Comprende, explica y valora las
Comprende las rel

seménticas que se 1al relaciones seménticas que se relaciones semanticas que se
semanticas que se establecen al afiadir un prefijo a una palabra.  establecen al afiadir un prefijo auna  establecen al afadir un prefijo a una
afiadir un prefijo a una palabra. Conoce |a funcién de algunos palabra. Conoce la funcién de palabra. Conoce la funcién de
prefijos. algunos prefijos. algunos prefijos.

5.La receta de cocina.

o © Conoce @ sentido y orden légico [ 2] Comprende el sentido y orden 0 Comprende el sentido y orden
Crea y produce textos instructivos | de los textos instructives. Grea y l6gico de los textos instructivos. 16gico de los textos Instructivos.
sencillos con ayuda. produce textos instructivos sencillos  Crea y produce textos instructivos |~ ©'ea ¥ Produce textos instructivas
con ayuda. sencillos con ayuda. sencilos cercanos a sus gustos e
intereses.

6.Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.
@E! orupo no ha utilizado todos los | @€))  El grupo ha utilizado todos los @) El grupo ha utilizado todos los @) El grupo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de
manera adecuada. manera poco adecuada. manera no del todo adecuada. manera pertinente y adecuada.

7.Participacién y/o grado de implicacién.

© ssiounss pocas personas (2] Al menos la mitad del (3] Al menos el 75% del [ 4] TOd_‘}s los mi&?mbros del equipo
participan activamente. estudiantado presenta ideas propias. = estudiantado participa activamente. participan ectivaments y con
entusiasmo.

Seguidamente, se encuentran las secciones de conclusion y de la guia didactica. En la

primera, se expone un breve resumen sobre todos los contenidos que han aprendido los
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alumnos con la realizacion de la WQ, y en la segunda, se encuentra una guia didactica con

informacion de la WQ para el maestro que la quiera realizar.

Finalmente, en los créditos se encuentran los enlaces de todas las fuentes y los recursos

utilizados para crear la WQ.

5.6. Unidad 5: El diario personal

En la quinta subpégina de la Google Sites se halla la WQ de la primera unidad didactica,
que tiene como objetivo que el alumnado aprenda: los determinantes articulos y

demostrativos, los sufijos, los adjetivos que se escriben con v y la redaccion de un diario.

La Figura 10, muestra la cabecera de la WQ donde se encuentra el titulo de la unidad: El
diario personal y la tabla de contenidos de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo

que el alumnado pueda ir directamente a la seccion que quiera.

Figura 10.
Cabecera unidad 5.

£ Los redactores y redactoras de cuarto Inicio  Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unided4 Unidad5 Unidad6 Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad10 Unidad11 Unidad12 Unidad13 Més v Q

Introduccién

\ \J Unidad \5

Proceso

Recursos

¥ ELDIARIO

Conclusién

e PERSONAL

En las dos primeras secciones, introduccion y tarea, se introduce al alumnado en la tematica
de la WQ, en este caso en la produccion de un diario personal, y se les presentan las tres
actividades que deben realizar antes de llegar a la tarea final, que consiste en redactar un
ejemplo de diario personal sobre la excursion realizada al Bioparc, redacciones que se

publicaran en la revista escolar.

En la seccion de proceso, se presenta de manera detallada el procedimiento para realizar
correctamente las tres actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los
grupos. En segundo lugar, los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar,
se detallan los pasos a seguir de la primera actividad, con el fin de que realicen un

cuestionario interactivo para comprobar si han adquirido los conocimientos necesarios
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sobre los determinantes, los articulos y los demostrativos. En cuarto lugar, el objetivo de la
segunda actividad es que el alumnado conozca qué son los sufijos y aprenda a distinguirlos
de los prefijos, con el fin de realizar un mural explicativo. En quinto lugar, se describen los
pasos de la tercera actividad, que consiste en aprender qué adjetivos se escriben con v con
el objetivo de realizar un cuestionario interactivo para comprobar el aprendizaje realizado.
En sexto lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste en redactar un ejemplo
de diario de la excursién al Bioparc, redacciones que se publicaran en la revista escolar.
Finalmente, se detalla donde tienen que subir el contenido realizado de manera online, en
este caso en la carpeta compartida del Google Drive titulada unidad 5 y en la subcarpeta
gue le corresponda a su grupo. Igualmente, las producciones que no se realicen de manera

online se entregaran al docente al finalizar cada sesion.

A continuacion, se encuentra la seccién de recursos, donde se disponen las diferentes
fuentes que el alumnado puede consultar para aprender los contenidos y realizar con éxito

las tres actividades y la tarea final. En este caso, la seccion esté dividida en cuatro partes:

1. En la primera parte, estdn alojados todos los recursos necesarios para realizar el
cuestionario interactivo sin errores.

2. En la segunda parte, se encuentran los recursos necesarios para realizar el mural
explicativo de los sufijos.

3. En la tercera parte, estan los recursos para aprender los adjetivos que se escriben
con vy realizar correctamente el cuestionario interactivo.

4. En el tltimo apartado, se encuentra un video explicativo sobre qué es un diario

personal y cémo redactarlo.

La Figura 11 muestra la seccion de evaluacioén, en la que se explica como se va a evaluar
al alumnado. Primero, cada alumno realizard una autoevaluacion con el cuestionario
interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un videojuego de
marcianos en el que respondiendo correctamente cinco cuestiones de tres opciones se
consigue vencer a todos los marcianos. Después, el maestro realizara una evaluacion del
alumnado con la técnica de observacion directa y como instrumento evaluador una rubrica
con seis items que puntuaréd en una escala de valores del uno al cuatro. items relacionados
con los contenidos de esta unidad: los determinantes articulos y demostrativos, el sufijo, los
adjetivos con v, el diario personal, la responsabilidad en la realizacion de las tareas grupales

y la participacion y/o grado de implicacion. Siendo el primer item la puntuacion mas baja,
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debido al escaso aprendizaje o0 ejecucion y progresivamente estos aprendizajes van
mejorando hasta llegar al cuarto item, que corresponde a la buena adquisicion y ejecucion
de los contenidos.

Figura 11.
Método de evaluacion de la unidad didactica 5.

Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacién de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacion de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

o

QUIZ UNIDAD 5 MARCIANITOS by marinamiro27 on Genially

Y respecto a la evaluacion del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador sera la siguiente rdbrica.

Enlace a la ribrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=17768&k=vkrnosrxbéwatnxp2p9pelrvtinbd7
1.Los determinantes articulos y demostrativos

.|

o Reconoce, tanto en los textos o Reconoce en los textos escritos o Reconace, tanto en los textos
Reconoce en los textos escritos

como orales los determinantes esoritos como oreles, los os determinantes articulos y escritos como orales, los
articulos y demostratives. determinantes articulos y demostrativos como categoria determirantes arfculos y
l demaostrativos. gramatical e indica su clase. demostrativos como categoria

gramatical e indica su clase.

[1] 2] @ Distingue en las palabras el sufijo Ooist
Distingue en las palabras el sufjo. | Distingue en las palabras el sufjo y = ¥ '35 80rUpa segln su sentido. En la

N . .
las agrupa seglin su sentido. mayoria de ocasiones DI.’I\'IE
correctamente palabras derivadas

con los sufijos -oso, -ivo y -able

ingue en las palabras el sufijo
v las agrupa segiin su sentido
Forma palabras derivadas con los
sufijos -oso, -ivo v -able.

3.Los adjetivos con v

€ Conoce, con ayuda de ejemplos, © Conoce las normas ortograficas © Conoce yaplicalamayoriade @) Conoce y aplica las normas

as normas ortograficas de los de los adjetivos terminados en -ave, veces las normas ortograficas de los ortograficas de los adjetivos
adjetivos terminados en -ave, - _avo/a, -eve. -avo/a e -lvo/a. adjetivos terminados en -ave, - terminados en -ave, -avo/a, -eve, -
avo/a, -eve, -evo/a e -ivo/a. avo/a, -eve, -evo/a e -ivo/a. evo/a e -ivo/a.

4.El diario personal

.|

Q Compone diarios en los que se o Compena diafos en los que se
incluyen descripciones de personas | Ncluyen descripeiones de personas,
y lugares. lugares y de ambientes con ayuda
) de diferentes recursos.

0 Compone diarios en los gue se
incluyen descripciones de personas,
lugares y de ambientes

Compone diarios en los que se
ncluyen descripciones de personas.

5.Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.

@ E grupo no ha utilizado todos los  €)) El grupe ha utilizado todes los @) El grupo ha utilizado todos los @) El grupe ha utilizado todo los
materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de
manera adecuada. manera poco adecuada. manera no del todo adecuada manera pertinente y adecuada.

6.Participacién y/o grado de implicacién.

©  s6io unas pocas personas (2] Al menos la mitad de o Al menos el 75% del @ Todos los miembros del equipo
participan activamente estudiantado presenta ideas proplas. = estudiantado participa activamente. participan activaments y £cn
entusiasmo.

Acto seguido, se encuentran las secciones de conclusion y de la guia didactica, que

contienen un breve resumen sobre todos los contenidos que han aprendido los alumnos
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con la realizacion de la WQ, y una guia didactica con informacion de la WQ para el maestro

gue la quiera realizar.

Por ultimo, la seccién de créditos ofrece los enlaces de todas las fuentes y los recursos

utilizados para crear la WQ.
5.7. Unidad 6: La poesia

En la sexta subpagina de la Google Sites se halla la WQ de la sexta unidad didactica, que
tiene como objetivo que el alumnado aprenda: los determinantes posesivos y numerales, la
formacién de palabras compuestas, las palabras que se escriben con b, y la redaccion de

un poema.

Nada mas entrar en esta subpagina, como se expone en la Figura 12, se encuentra la
seccion de la cabecera, donde se exponen el titulo de la unidad: La poesia y la tabla de
contenidos de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo que el alumnado pueda ir

directamente a la seccién que desee.

Figura 12.
Cabecera de la unidad 6.

> Los redactores y redactoras de cuarto Inicio Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 Unidad5 Unidadé Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad10 Unidad11 Mésv Q

Introduccién

e Unidad 6

Proceso

Recursos

o LA POESIA

Conclusion
Guia didatica
Créditos

A continuacion, se encuentran las secciones de la introduccion y de la tarea, donde se
introduce al alumnado en la tematica de la WQ, en este caso la poesia, y se les presentan
las tres actividades que deben realizar antes de llegar a la tarea final, que consiste en la

crear grupalmente una poesia para la revista escolar.

En la seccion de proceso, se presenta de manera detallada el procedimiento para realizar
correctamente las tres actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los
grupos. En segundo lugar, los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar,

se detallan los pasos a seguir de la primera actividad con el fin de que realicen un mural
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explicativo de los determinantes posesivos y numerales. En cuarto lugar, el objetivo de la
segunda actividad es que el alumnado conozca cémo se forman las palabras compuestas
para poder jugar al dominé de las palabras compuestas. En quinto lugar, se describen los
pasos de la tercera actividad que consiste en aprender qué palabras se escriben con b y
poder realizar una actividad grupal con ejemplos de estas palabras. En sexto lugar, se
detallan los pasos de la tarea final, que consiste en escribir una poesia para que sea
publicada en la revista escolar. Finalmente, se detalla dénde tienen que subir el contenido
realizado de manera online, en este caso en la carpeta compartida del Google Drive titulada
unidad 6 y en la subcarpeta que le corresponda a su grupo. Del mismo modo, las
producciones que no se realicen de manera online se entregaran al docente al finalizar cada

sesion.

En la seccion de recursos, se disponen las diferentes fuentes que el alumnado puede
consultar para aprender los contenidos y realizar con éxito las tres actividades y la tarea

final. En este caso, la seccion esta dividida en cuatro partes:

1. En la primera parte se alojan todos los recursos necesarios para realizar el mural
explicativo.

2. En la segunda parte se encuentran los recursos necesarios para poder jugar al
domind de las palabras compuestas.

3. Enlatercera parte se localizan los recursos para aprender qué palabras se escriben
con b y realizar una tarea grupal.

4. En el dltimo apartado, se disponen diversos videos explicativos sobre la poesia y

como escribir poesias.

En la seccién de evaluacion, como se muestra en la Figura 13, se explica como se va a
evaluar al alumnado. Primero, cada alumno realizara una autoevaluacion con el
cuestionario interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de una
actividad para clasificar contenidos segun su clase. Después, el maestro realizara una
evaluacion del alumnado con la técnica de observacién directa y como instrumento
evaluador una rubrica con seis items que puntuara en una escala de valores del uno al
cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad: los determinantes posesivos
y humerales, las palabras compuestas, las palabras con b, la poesia, la responsabilidad en
la realizacion de las tareas grupales y la participacion y/o grado de implicacion. Siendo el

primer item la puntuacion mas baja, debido al escaso aprendizaje o ejecucion y
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Figura 13.
Método de evaluacion de la unidad didactica 6.

Evaluacion

progresivamente estos aprendizajes van mejorando hasta llegar al cuarto item,

corresponde a la buena adquisicion y ejecucion de los contenidos.

Una vez termindas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacion de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacion de lo que habéis

aprendido con el siguiente Genially:

ARRASTRA LOS ELEMENTOS A SU CONJUNTO

n |

1

A

CONJUNTO CORRECTO by marinamiro27 on Genially

¥ respecto a la evaluacion del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento

evaluador sera la siguiente rubrica.

Enlace a la ribrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=17789&k=var6obdBiiq9y14gfab1mut3zviffe

1.Los determinantes posesivos y numerales.

0 Reconoce, tanto en los textos
escritos como orales, los
determinantes posesivos y
numerales.

Reconoce en los textos escritos
come orales los determinantes
posesivos y numerales.

los determinantes posesivos y
numerales como categoria
gramatical e indica su clase.

2.Las palabras compuestas

0 Reconoce en los textos escritos

o Reconoce, tanto en los textos
escritos como orales, los
determinantes posesivos y
numerales como categoria
gramatical e indica su clase.

Distingue entre palabras simples
y compuestas.

y compuestas y forma con ayuda
palabras compuestas a partir de dos
simples.

y compuestas y forma palabras

3.Las palabras con b

compuestas a partir de dos simples.

) Distingue entre palabras simples (3] Distingue entre palabras simples ) Distingue entre palabras simples

y compuestas, forma palabras
compuestas a partir de dos simples
vy las escribe correctaments.

@) cConoce con ayuda de recursos 12 @) conoce la norma ortografica de ©  Conoce yaplica la norma
norma ortografica de las palabras las palabras que empiezan por bu-, ortografica de las palabras que
que empiezan por bu-, bur- y bus-, bur- y bus-, de 10s verbos que empiezan por bu-, bur- y bus-, de
de los verbos que terminan en -aba. terminan en -aba. -abas... y de los los verbos que terminan en -aba. -
-abas... y de Ios.\.rerbos. terminados verbos terminadas en -bir y -buir. abas... y de los .\.rerbos_termlnados
en -bir y -buir. en -bir y -buir.

4.La poesia

°Conoce y aplica correctamente la
norma ortografica de las palabras
que empiezan por bu-, bur- y bus-,
de los verbos que terminan en -aba.
-abas... y de los verbos terminados
en -bir y -buir.

Compone poemas breves,
utilizando el ritmo y la rima y
siguiendo modelos de referencia.

0 Compone poemas breves con 0
ayuda vy utilizando el ritmo y la rima.

0 Compone poemas breves
siguiendo la rima.

@) Compone poemas, utilizando el

ritmo y la rima y siguiendo modelos
de referencia.

5.Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.
€ E1 grupo no ha utilizado todos los ) El grupo ha utilizado todos los
materiales proporcionados de materiales proporcionados de
manera adecuada. manera poco adecuada.

© Elgrupo ha utilizado todos los
materiales proporcionados de
manera no del todo adecuada.

6.Participacién y/o grado de implicacién.

o El grupo ha utilizado todo los

materiales proporcionados de
manera pertinente y adecuada.

Al menos la mitad del 0
estudiantado presenta ideas propias.

0 Sélo unas pocas personas 0
participan activamente.

Al menos el 75% del

estudiantado participa activamente.

o Todos los miembros del equipo

participan activamente y con
entusiasmo.

que
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Las secciones de conclusion y de la guia didactica contienen un breve resumen sobre todos
los contenidos que han aprendido los alumnos con la realizacion de la WQ, y una guia

didactica con informacion de la WQ para el maestro que la quiera realizar.

Finalmente, en la seccion de créditos se encuentran los enlaces de todas las fuentes y los

recursos utilizados para crear la WQ.
5.8. Unidad 7: El anuncio

En la séptima subpéagina de la Google Sites se halla la WQ de la primera unidad didactica,
que tiene como objetivo que el alumnado aprenda: los adjetivos, los campos semanticos,

las palabras con gy j, y la creacién de un anuncio.

Una vez dentro de esta subpagina, lo primero que observa el alumnado es la cabecera de
la WQ, como se muestra en la Figura 14, donde se expone el titulo de la unidad: El anuncio
y la tabla de contenidos de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo que el alumnado

pueda ir directamente a la seccion que seleccione.

Figura 14.
Cabecera de la unidad 7.

£ Los redactores y redactoras de cuarto Inicio Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 UnidadS Unidad6 Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad10 Unidad 11  Unidad 12 Unidad13 Més v Q

Introduccion

Unidad 7

Proceso

Recursos

= EL ANUNCIO

Conclusién

Gufa diddctica

Créditos

En las dos primeras secciones, introduccion y tarea, se introduce al alumnado en la teméatica
de laWQ, en este caso el anuncio, y se les presentan las tres actividades que deben realizar
antes de llegar a la tarea final, que consiste en la creacién por grupos de un anuncio para
publicitar su puesto en la feria escolar. Y los diferentes anuncios se publicaran en la revista

escolar.

En la seccion de proceso, se presenta de manera detallada el procedimiento para realizar
correctamente las tres actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los

grupos. En segundo lugar, los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar,
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se detallan los pasos a seguir de la primera actividad con el fin de que realicen un
cuestionario interactivo para comprobar si han adquirido los conocimientos necesarios
sobre los adjetivos y sus grados. En cuarto lugar, el objetivo de la segunda actividad es que
el alumnado conozca qué es un campo semantico y realice un mural explicativo con lo
aprendido. En quinto lugar, se describen los pasos de la tercera actividad, que consiste en
aprender las palabras que se escribe con gy j, y realizar un cuestionario interactivo. En
sexto lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste en crear un anuncio
publicitario para la feria cientifica del colegio y anunciar que experimento va a realizar cada
grupo, anuncios que se publicaran en la revista escolar. Finalmente, se detalla donde tienen
gue subir el contenido realizado de manera online, en este caso en la carpeta compartida
del Google Drive titulada unidad 7 y en la subcarpeta que le corresponda a su grupo. De
igual manera, las producciones que no se realicen de manera online se entregaran al

docente al finalizar cada sesion.

Seguidamente, se encuentra la seccién de recursos, donde se disponen los diferentes
recursos que el alumnado puede utilizar para aprender los contenidos de la unidad y realizar
con éxito las actividades y la tarea final. En este caso, la seccion esta dividida en cuatro

partes:

1. En la primera parte se alojan todos los recursos necesarios para realizar el
cuestionario interactivo sin errores.

2. En la segunda parte, se encuentran los recursos necesarios para realizar el mural
de los campos semanticos.

3. En la tercera parte, se disponen los recursos para realizar el cuestionario interactivo
delagylaj.

4. En el Ultimo apartado, se localizan diversos videos explicativos sobre qué son los

anuncios y como realizar uno.

La Figura 15, nos presenta la seccion de la evaluacion, que es la encargada de explicar
como se va a evaluar al alumnado. Primero, cada alumno realizard una autoevaluacion con
el cuestionario interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de
acertar las diez preguntas para que los nadadores lleguen a la meta. Después, el maestro
realizard una evaluacion del alumnado con la técnica de observacion directa y como
instrumento evaluador una rubrica con seis items que puntuara en una escala de valores

del uno al cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad: los adjetivos y sus
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grados, los campos semanticos, las palabras con b, el anuncio, la responsabilidad en la
realizacion de las tareas grupales y la participacidon y/o grado de implicacién. Estando el
primer indicador de cada item relacionado con la puntuacién mas baja, debido al escaso
aprendizaje o ejecucion y progresivamente estos aprendizajes van mejorando hasta llegar
al cuarto indicador, que corresponde a la buena adquisicion y ejecucion de los contenidos.

Figura 15.
Método de evaluacion de la unidad didactica 7.

Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacién de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacién de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

Escribe un subtitule

QUIZ NATACION UNIDAD 7 by marinamiro27 on Genially

Y respecto a la evaluacién del producto final y del trabajo individual y colective, utilizaré la técnica de la observacidn directa y el instrumento
evaluador serd la siguiente rubrica.

Enlace a la mibrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=17839&k=ts|78qmps6y29yh45eohbtInts1mhe
1.Los adjetivos y sus grados

o Reconoce los adjetivos como
categoria gramatical y los utiliza en
contextos significativos. Ademas,
normalmente identifica el grado de
los adjetivos tanto de manera oral
COmO escrita

o Reconoce los adjetives como
categoria gramatical y los utiliza en
contextos significativos. Ademads,
identifica el grado de los adjetivos
tanto de manera oral como escrita.

0 Reconoce los adjetivos como
categoria gramatical y los utiliza en
contextos significativos. Ademas,
identifica el grado de los adjetivos
tanto de manera escrita.

Reconoce los adjetives como
categoria gramatical. Ademas,
identifica el grado de los adjetivos
tanto de manera escrita.

2.Los campos semédnticos

Clasifica palabras del mismo @) Gjagifica palabras del mismo

Clasifica con ayuda las palabras Clasifica palabras del mismo 4 L .
del mismo cam\:)o seméﬁtico campz semantico campg B y alguna_s nodg | CaMPO semintico y as utiiza como
: ’ las utiliza como enriquecimiento de o0 ecimiento de vocabulario.
vocabulario.

3.Las palabras con b

@conace con ayuda de recursos la @) conoce Ia norma ortografica de (2] Corwce y aplica la norma Qconace y g;.}\uca correctamente la
norma ortografica de los verbos que los verbos aue terminan por -gery - ortografica de los verbos que norma ortografica de los verbos que
terminan por -ger y -gir, de las gir, de las palabras que empiezan en terminan por -ger y -gir, de las terminan por -ger y -gir, de las

palabras que empiezan en geo.- ¥ geo- y gest- y de Ias palabras que palabras que empiezan en geo.- ¥ palabras gue empiezan en geo_— y
gest-y dg las palabras que.tet:mlnan terminan en -aie, -eje, -jerofa y -jeria. gest- y de las pala?raﬁ que.termlnan gest-y de_ las ;_}alaPras que_tell‘mman
en -aje, -eje, -jerofa y -jeria. en -aje, -eje. -jero/a y -jeria. en -gje, -eje, -jero/a y -jeria.

4.El anuncio

0 Reconoce los anuncios o Produce anuncios publicitarios a 0 Produce anuncios publicitarios a 0

publicitarios partir de modelt;s dados y con partir de modelos dados.
ayuda.

Produce anuncios publicitarios

5.Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.
@& grupo no ha utilizade todos los | €)) El grupo ha utilizado todos los @) El grupo ha utilizado todos los @) El grupo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de
manera adecuada. manera poco adecuada. manera no del todo adecuada manera pertinente y adecuada.

6.Participacién y/o grado de implicacién.

© ssiounas pocas personas (2] Al menos la mitad del © Al menos el 75% del o TOd_O? los mgmbms del equipo
participan activamente. estudiantado presenta ideas proplas. estudiantado participa activamente. participan activamente y con
entusiasmo.
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A continuacion, se encuentran las secciones de conclusion y de la guia didactica, que
contienen un breve resumen sobre todos los contenidos que han aprendido los alumnos
con la realizacién de la WQ, y una guia didactica con informacion de la WQ para el maestro

gue la quiera realizar.

En dltimo lugar, se sitla la seccién de los créditos, seccion donde se encuentran los enlaces

de todas las fuentes y los recursos utilizados para crear la WQ.

5.9. Unidad 8: La entrevista

En la octava subpagina de la Google Sites se halla la WQ de la octava unidad didactica,
gue tiene como objetivo que el alumnado aprenda: los pronombres personales, las palabras

polisémicas, las palabras con hy x, y la redaccion de una entrevista.

Al entrar, lo primero que se observa es la cabecera, como se muestra en la Figura 16, donde
se encuentra el titulo de la unidad: La entrevista y la tabla de contenidos de las diferentes
secciones de la WQ, permitiendo que el alumnado pueda ir directamente a la seccion que

seleccione.

Figura 16.
Cabecera de la unidad 8.

£2 Los redactores y las redactoras de cua Inicio  Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 Unidad5 Unidad6 Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad 10 Unidad 11  Unidad12 Unidad13 Més v Q

Unidad 8

Conclusién
Guia didéctica

Créditos

A continuacion, en la seccién de la introduccion y la seccién de la tarea, se introduce al
alumnado en la teméatica de la WQ, en este caso a la entrevista, y se les presentan las tres
actividades que deben realizar antes de llegar a la tarea final, que consiste en la creacién
de una entrevista para el alcalde de la ciudad y publicar la entrevista con sus respuestas en

la revista escolar.

En la seccién del proceso, se presenta de manera detallada el procedimiento para realizar
correctamente las tres actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los

grupos. En segundo lugar, los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar,
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se detallan los pasos a seguir de la primera actividad con el fin de redactar una historia
utilizando los pronombres personales. En cuarto lugar, el objetivo de la segunda actividad
es que el alumnado conozca y elabore un mural explicativo sobre las palabras polisémicas.
En quinto lugar, se describen los pasos de la tercera actividad, que consiste en aprender
cuando se escribe con h o con x, con la finalidad de realizar un dictado sobre las palabras
con hy con x sin errores. En sexto lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste
en redactar cuatro preguntas por grupo para realizar al alcalde de la ciudad y realizar la
entrevista. Finalmente, se detalla donde tienen que subir el contenido realizado de manera
online, en este caso en la carpeta compartida del Google Drive titulada unidad 8 y en la
subcarpeta que le corresponda a su grupo. De la misma manera, las producciones que no

se realicen de manera online se entregaran al docente al finalizar cada sesion.

Acto seguido, en la seccion de recursos, se encuentran los diferentes medios para que el
alumnado realice las cuatro actividades y la tarea final. En este caso, la seccion esta dividida

en cuatro partes:

1. En la primera parte, se alojan todos los recursos necesarios para redactar una
historia utilizandolos.

2. En la segunda parte, se encuentran los recursos necesarios para realizar el mural
de las palabras polisémicas.

3. En la tercera parte, se localizan los recursos para aprender y afianzar su
conocimiento sobre las palabras que se escriben con h y con x, para poder realizar
correctamente el dictado.

4. En el Ultimo apartado, se disponen dos videos explicativos y una pagina web que

explican cémo redactar y realizar una entrevista.

En la seccion de la evaluacion, como se muestra en la Figura 19, se explica como se va a
evaluar al alumnado. Primero, cada alumno realizara una autoevaluacion con el
cuestionario interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un
cuestionario interactivo de diez preguntas con tres posibles respuestas que tiene la finalidad
de construir una piramide de cartas con cada pregunta acertada. Después, el maestro
realizard una evaluacion del alumnado con la técnica de observacion directa y como
instrumento evaluador una rabrica con seis items que puntuara en una escala de valores
del uno al cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad: los pronombres

personales, las palabras polisémicas, las palabras con h y con x, la entrevista, la
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responsabilidad en la realizacion de las tareas grupales y la participacion y/o grado de
implicacion. Estando el primer indicador de cada item relacionado con la puntuacion mas
baja, debido al escaso aprendizaje o ejecucidn y progresivamente estos aprendizajes van
mejorando hasta llegar al cuarto indicador, que corresponde a la buena adquisicion y
ejecucion de los contenidos.

Figura 19.
Método de evaluacion de la unidad didactica 8.

Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacion de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacion de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

Quiz
Piramide

()

QUIZ PIRAMIDE CARTAS Unidad 8 by marinamiro27 on
Genially

Y respecto a la evaluacion del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador serd la siguiente ribrica.

Enlace a la ribrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=183418&k=hxi31mhvx06kms5edxb3isf4wih8z8

1.Los pronombres personales

© Reconoce ios pronombres © Reconoce los pronombres © Reconoce los pronombres @) Reconoce los pronombres

personales como categoria personales como categoria personales como categoria personales como categoria
gramatical con ayuda de - aramatical : gramatical y la mayoria de las veces = gramatical y los utiliza en contextos
: - los utiliza en contextos significativos. significatives.

o o OReconoce y explica las relaciones °Fleconoce y explica las relaciones
Reconoce las relaciones Reconoce y explica las relaciones  polisémicas que se establecenen | polisémicas que se establecen en
polisémicas que se establecen en polisémicas que se establecen en  algunas palabras, aclarando suuso | algunas palabras, aclarando su uso
algunas palabras. algunas palabras. concreto en una frase o en un texto  concreto en una frase o en un texto
escrito. oral o escrito.

3.Las palabras con hy x

©  Conocey aplicalanorma © Conoceyaplicaconayudala )  Conoce y aplica la norma
ortogréfica de los verbos con hy las norma ortografica de los verbos con  ortogréfica de los verbos con hy las
pal-abras que comienzan por hie- y h y las palabras que comienzan por ~ palabras que comienzan por hie- y

Conace y aplica la norma
ortografica de los verbos con h y las
palabras que comienzan por hie- y

e hue-. Forma palabras con los hie- y hue-. Identifica el uso correcto . hue-. Identifica el uso correcto de
. prefijos ex- y extra-. de haberya v?r. Forma palabras haber y a\.rer.._ Forma palabras con
con los prefijos ex- y extra-, los prefijos ex- y extra-,

4.La entrevista

o Reconoce qué son las 2] Produca entrevisins de manem 3] Producs enirevistas de manem O Froduce entrevistas de manera
N oral y escrita a partir de modelos oral y escrita a partir de modelos
entrevistas
dados y con ayuda dados

oral y escrita.
5.Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.

€ El arupo no ha utilizado todos los  €)) El grupo ha utilizado todos los  €)) El grupo ha utilizado todos los ) El grupo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcienados de
manera adecuada. manera peco adecuada. manera poce adecuada. manera pertinente y adecuada.

articipacién y/o grado de implicacién.

Q@ seiounas pocas personas 2] Al menas la mitad del © Al menos el 75% del 4] Todos los miembros del equipo
participan activamente. estudiantado presenta ideas propias. = estudiantado participa activamente. participan activamente y con
entusiasmo.
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Seguidamente, se encuentran las secciones de conclusion y de la guia didactica. En la
primera, se expone un breve resumen sobre todos los contenidos que han aprendido los
alumnos con la realizacién de la WQ, y en la segunda, se encuentra una guia didactica con

informacion de la WQ para el maestro que la quiera realizar.

Finalmente, en los créditos se encuentran los enlaces de todas las fuentes y los recursos

utilizados para crear la WQ.
5.10. Unidad 9: La carta

En la novena subpéagina de la Google Sites se halla la WQ de la novena unidad didactica,
gue tiene como objetivo que el alumnado aprenda: los verbos, las palabras homénimas y la

redaccion de una carta formal e informal.

La Figura 20, muestra la cabecera de la WQ, donde se encuentra el titulo de la unidad: La
carta y la tabla de contenidos de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo que el

alumnado pueda ir directamente a la seccidn que seleccione.

Figura 20.
Cabecera de la unidad 9.

= Los redactores y las redactoras de cua Inicio Unidad1 Unidsd2 Unidsd3 Unidad4 Unidad5 Unidad6 Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad10 Unidad 11  Unidad12 Unidad 13 Més v Q

Introduccién

Unidad 9

Proceso

Recursos

= LA CARTA

Conclusién
Guia didéctica
Créditos

En las dos primeras secciones, introduccion y tarea, se introduce al alumnado en la tematica
de la WQ, en este caso en la carta, sus partes y su redaccion, y se les presentan las tres
actividades que deben realizar antes de llegar a la tarea final, que consiste en la escribir

una carta a su futbolista favorito o favorita.

En la seccidn del proceso, se presenta de manera detallada el procedimiento para realizar
correctamente las tres actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los
grupos. En segundo lugar, los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar,
se detallan los pasos a seguir de la primera actividad con el fin de que realicen

correctamente el juego de pasapalabra de los verbos con su grupo. En cuarto lugar, el
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objetivo de la segunda actividad es que el alumnado complete el mural de las palabras
polisémicas con el contenido aprendido de las palabras homoénimas. En quinto lugar, se
describen los pasos de la tercera actividad, que consiste en aprender las partes de una
carta y crear con el grupo un esquema con lo aprendido. En sexto lugar, se detallan los
pasos de la tarea final, que consiste en redactar una carta formal a su deportista favorito o
favorita y publicarlas en la revista escolar. Finalmente, se detalla dénde se tiene que subir
el contenido realizado de manera online, en este caso en la carpeta compartida del Google
Drive titulada unidad 9 y en la subcarpeta que le corresponda a su grupo. Asimismo, las
producciones que no se realicen de manera online se entregaran al docente al finalizar cada

sesion.

En la seccion de recursos, se disponen las diferentes fuentes que el alumnado puede
consultar para aprender los contenidos y realizar con éxito las tres actividades y la tarea

final. En este caso, la seccion esta dividida en tres partes:

1. Enla primera parte, estan alojados todos los recursos necesarios para aprender qué
son los verbos, su género y numero y realizar el juego de pasapalabra.

2. En la segunda parte, se encuentran los recursos necesarios para comprender qué
son las palabras homénimas y su diferencia de las polisémicas. Y completar el mural
de las palabras polisémicas con la nueva informacion.

3. En la tercera parte, estan los recursos para aprender a escribir una carta formal e

informal.

La Figura 21 muestra la seccion de la evaluacion, en la que se explica como se va a evaluar
al alumnado. Primero, cada alumno realizar4d una autoevaluacion con el cuestionario
interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un cuestionario
de diez preguntas con dos o tres posibles respuestas por pregunta, con el objetivo de
acertar todas las preguntas para convertirse en el o la ninja de esta unidad. Después, el
maestro realizarda una evaluacion del alumnado con la técnica de observaciéon directa y
como instrumento evaluador una rdbrica con cinco items que puntuard en una escala de
valores del uno al cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad: los verbos
(persona y numero), las palabras homoénimas, la carta, la responsabilidad en la realizacion
de las tareas grupales y la participacion y/o grado de implicacion. Estando el primer

indicador de cada item relacionado con la puntuacion mas baja, debido al escaso
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aprendizaje o ejecucion y progresivamente estos aprendizajes van mejorando hasta llegar
al cuarto indicador, que corresponde a la buena adquisicion y ejecucion de los contenidos.

Figura 21.
Método de evaluacion de la unidad didactica 9.

Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacion de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacion de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

QUIZ NINJA Unidad 9 by marinamiro27 on Genially

Y respecto a la evaluacién del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador serd la siguiente ribrica.

Enlace de la rdbrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=18367&k=14kpqu3wz6zymjyd66gndpvy03czab

1.Los verbos: persona y nimero

o Reconoce los verbos: persona y 0 Reconoce los verbos: persona y
Reconoce los verbos: personay | MUmero como categoria gramatical y | 1 mero como categoria gramatical y

niimero como categoria gramatical. = '@ rr:ayona de las veces los utiizade ¢ \tiliza de forma adecuada en
forma adecuada en contextos contextos significativos

significativos

Reconoce los verbos: persona y
numero como categoria gramatical
con ayuda de recursos

°Reconoce y explica las relaciones °Reconoce y explica las relaciones
Reconoce las relaciones Reconoce y explica las relaciones  nhoménimas que se establecen en homoénimas que se establecen en
homonimas que se establecenen ~ homénimas que se establecen en | ajgunas palabras, aclarando suuso = algunas palabras, aclarando su uso
algunas palabras. algunas palabras. concreto en una frase 0 en un texto  concreto en una frase o en un texto
escrito. oral o escrito

(1] €©) Produce entrevistas de manera | @) Produce entrevistas de manera @) proguce cartas de manera formal
Reconoce qué son las cartas foma“g informal erendlendo dea | formal e mform@ erend:endo dea e informal dependiendo de a quién
quién van dirigida a partir de quién van dirigida a partir de van dirigidas
modeios dados y con ayuda modelos dados 4

4.Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.

@ E! 9rupo no ha utilizado todos los €)) El grupo ha utilizado todos los  €) El grupo ha utilizado todos los )  E grupo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de
manera adecuada. manera poco adecuada manera no del todo adecuada manera pertinente y adecuada.

5.Participacién y/o grado de implicacién.

© stiounas pocas personas (2] Al menos la mitad del © Al menos el 75% del @ Todos ios miembros del equipo
participan activamente. estudiantado presenta ideas propias. ~estudiantado participa activamente. participan activamente y con
entusiasmo.

1%
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A continuacion, en las secciones de conclusion y de la guia didactica, se encuentra un breve
resumen sobre todos los contenidos que han aprendido los alumnos con la realizacion de

la WQ, y una guia didactica con informacién de la WQ para el maestro que la quiera realizar.

Por ultimo, la seccién de créditos ofrece los enlaces de todas las fuentes y los recursos

utilizados para crear la WQ.
5.11. Unidad 10: El cuento

En la décima subpagina de la Google Sites se halla la WQ de la décima unidad didactica,
que tiene como objetivo que el alumnado aprenda: los tiempos verbales, los casos
especiales en la formacion del género de los sustantivos, los signos de puntuacion (el punto,

los dos puntos, el punto y coma y los puntos suspensivos) y la realizacién de un cuento.

Nada mas entrar en esta subpagina, como se observa en la Figura 22, se encuentra la
seccion de la cabecera, donde se exponen el titulo de la unidad: El cuento y la tabla de
contenidos de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo que el alumnado pueda ir

directamente a la seccion que seleccione.

Figura 22.
Cabecera de la unidad 10.

Los redactores y las redactoras de cua. Inicio  Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 Unidad5 Unidad6 Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad 10 Unidad11 Unidad 12 Unidad13 Més v Q

— |“\\
- . Unidﬁ‘l\g

- EL CUENTO

Conclusién

Guia diddctica | !

Créditos

A continuacion, se encuentra la seccién de la introduccién y la seccion de la tarea, donde
se le presenta al alumnado la tematica de la WQ, en este caso el cuento y su estructura, y
se les exponen las tres actividades que deben realizar antes de llegar a la tarea final, que

consiste en escribir de manera grupal un cuento con la plataforma www.storybird.com,

cuento que se imprimira y expondré en la biblioteca del centro y se creara un listado de lo

titulos de los cuentos para la revista escolar.

En la tercera seccion, se presenta el proceso detallado para realizar correctamente las tres

actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los grupos. En segundo lugar,
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los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar, se detallan los pasos a seguir
de la primera actividad con el fin de que realicen una ficha interactiva para comprobar si
han adquirido los conocimientos necesarios sobre los tiempos verbales. En cuarto lugar, el
objetivo de la segunda actividad es que el alumnado conozca los casos especiales de
formacién del género en los sustantivos y realizar con el grupo un mural explicativo de ellos.
En quinto lugar, se describen los pasos de la tercera actividad, que consiste en aprender a
utilizar los signos de puntuacion (el punto, los dos puntos, el punto y coma y los puntos
suspensivos) y realizar correctamente el cuestionario interactivo. En sexto lugar, se detallan
los pasos de la tarea final, que consiste en escribir y crear un cuento con la plataforma

www.storybird.com. Finalmente, se detalla donde se tiene que subir el contenido realizado

de manera online, en este caso en la carpeta compartida del Google Drive titulada unidad
10 y en la subcarpeta que le corresponda a su grupo. Del mismo modo, las producciones

que no sean online se entregaran al o a la docente al finalizar cada sesién.

Acto seguido, en la seccién de recursos, se disponen las diferentes fuentes que el alumnado
puede consultar para comprender los contenidos y realizar con éxito las tres actividades y

la tarea final. En este caso, la seccion esta dividida en cuatro partes:

1. En la primera parte, estan alojados todos los recursos necesarios para realizar la
ficha interactiva de los verbos sin errores.

2. En la segunda parte, se encuentran los videos explicativos sobre los casos
especiales de formacién del género en los sustantivos.

3. En la tercera parte, estdn los recursos para aprender a utilizar los signos de
puntuacién correctamente y realizar el cuestionario interactivo sin errores.

4. En el ultimo apartado, se encuentra un video explicativo sobre el cuento y cémo

elaborarlo y el enlace directo a la plataforma donde deben realizar el cuento.

En la seccion de la evaluacién, como se muestra en la Figura 23, se explica cobmo se va a
evaluar al alumnado. Primero, cada alumno realizara una autoevaluaciéon con el
cuestionario interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un
cuestionario de diez preguntas y con una imagen escondida, el objetivo es que el alumnado
acierte todas las preguntas y pueda ver qué imagen esta escondida. Después, el maestro
realizard una evaluacion del alumnado con la técnica de observacion directa y como
instrumento evaluador una rubrica con seis items que puntuara en una escala de valores

del uno al cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad: el tiempo verbal,
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los casos especiales de los nombres en cuanto al género, los signos de puntuacion, el
cuento, la responsabilidad en la realizacion de las tareas grupales y la participacion y/o
grado de implicacion. Estando el primer indicador de cada item relacionado con la
puntuacion mas baja, debido al escaso aprendizaje o0 ejecucion y progresivamente estos
aprendizajes van mejorando hasta llegar al cuarto indicador, que corresponde a la buena

adquisiciéon y ejecucion de los contenidos.

Figura 23.
Método de evaluacioén de la unidad didactica 10.

- Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacién de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacién de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

"o

" QUIZIMAGEN 0

Acierta las preguntas y descubre la imagen

"=

QUIZ IMAGEN ESCONDIDA Unidad 10 by marinamiro27
on Genially

¥ respecto a la evaluacion del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador sera la siguiente ribrica.

Enlace a la ribrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=18799&k=523frbn82cld0eks8f7mq1t3a6h67y
1.Los verbos: el tlempo

© Reconoceeltiempovernalyla @ gaconoceel tiempo verbal y lo

Reconoce el tiempo verbal con il
ayuda de recursos Reconoce el tiempo verbal, mayoria de las veces lo utiliza de uiiliza de forma adecuada en
- forma adecu.ada en contextos contextos significativos.
significativos.

2.Casos especiales de los nombres en cuanto al género

©  Noconsigue establecer €)  Necesita un refuerzo para © Enlamayoria de ocasiones ©  Eobiece concordancias de
concordancias de género y. nimero estableFer concordancias de género es1ahlej:e concordancias de género género y nmero con nombres cuyo
con nombres cuyo significado y numero con nombres cuyo y numero con nombres cuyo

significado cambia con el género y
con nombres comunes en cuanto al
género 0 ambiguos.

cambia con el género y con nombres  significado cambia con el géneroy | significado cambia con el género y
comunes en cuanto al género o con nombres comunes en cuanto al | con nombres comunes en cuanto al
ambiguos. género o ambiguos. género 0 ambiguos.

3.Los signos de puntuacién

(1] Aplica con ayuda los signos de 0”"_‘395“3 un reﬁjerzo‘para aplicar | @ormaimente aplica los signos de 0 Aplica los signos de puntuacién
los signos de puntuacion para dar

puntuacion para dar sentido ala puntuacion para dar sentido a la para dar sentido a la lectura; el
lectura: el punto, la coma, el punto y sentido a la lectura: &l punto, la lectura: el punto, la coma, el puntoy = punto, la coma, el punto y coma y
coma y los dos puntos. cama, & punlo y coma y los dos coma y los dos puntos. los dos puntos.

puntos.

o Con ayuda elabora cuentos, de °Elabora cuentos, de forma escrita

Con ayuda elabora cuentos, de Elabora cuentos, de forma forma escrita y digital, utilizando la v digital, utilizando la imagen para
forma escrita. escrita. imagen para expresar situaciones  expresar situaciones comunicativas
comunicativas concretas. concretas.

5.Responsabilidad en la realizacion de las tareas grupales.

©E! grupo no ha utilizado todos los €)) El grupo ha utilizado todos los | @) El grupo ha utilizado todos los ) El grupo ha utilizado todo los

materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de
manera adecuada. manera poco adecuada. manera no del todo adecuada. manera pertinente y adecuada.
6.Participacién y/o grado de Implicacién.
Q  s6iounas pocas personas Q Al menos la mitad del (3] Al menos el 75% del (4] Todos los mismbros del equipo
participan activamente. estudiantado presenta ideas propias. = estudiantado participa activamente. particnan actllvamente ycon
entuslasmo.

S
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Acto seguido, se encuentran las dos siguientes secciones, la conclusion y la guia didactica
contienen un breve resumen sobre todos los contenidos que han aprendido los alumnos
con la realizacion de la WQ, y una guia didactica con informacion de la WQ para el maestro

gue la quiera realizar.

Finalmente, en la seccion de créditos se encuentran los enlaces de todas las fuentes y los

recursos utilizados para crear la WQ.
5.12. Unidad 11: La biografia

En la undécima subpéagina de la Google Sites se halla la WQ de la unidad didactica nimero
once, que tiene como objetivo que el alumnado aprenda: los modos verbales, las
abreviaturas, las siglas, los signos de interrogacion y exclamacion y la redaccion de una

biografia.

Una vez dentro de esta subpagina, lo primero que observa el alumnado es la cabecera de
la WQ, como se muestra en la Figura 24, lo primero que se observa es el titulo de la unidad:
La biografia y la tabla de contenidos de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo que

el alumnado pueda ir directamente a la seccién que quiera.

Figura 24.
Cabecera de la unidad 11.

y las redactoras de cua. Inicio  Unidad1 Unidad2 Unidsd3 Unidad4 Unidad5 Unidad6 Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad 10 Unidad11  Unidad12 Unidad13 Mésv Q

=

= Los redactores

— NTBIOGRUFIA
- \(

En las dos primeras secciones, introduccién y tarea, se introduce al alumnado en la temética
de la WQ, en este caso en el ambito de la biografia, y se les presentan las tres actividades
gue deben realizar antes de llegar a la tarea final, que consiste en la redaccion por grupos
de una biografia de una persona célebre. Biografias que se publicaran en la revista escolar

para que toda la comunidad educativa las pueda leer.

En la tercera seccion, se presenta el proceso detallado para realizar correctamente las tres

actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los grupos. En segundo lugar,
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los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar, se detallan los pasos a seguir
de la primera actividad con el fin de que realicen un cuestionario interactivo para comprobar
si han adquirido los conocimientos necesarios sobre el modo de los verbos. En cuarto lugar,
el objetivo de la segunda actividad es que el alumnado conozca algunas abreviaturas y
siglas de palabras, comprobando su adquisicion con una ficha interactiva. En quinto lugar,
se describen los pasos de la tercera actividad, que consiste en aprender cdmo se utilizan
los signos de interrogacion y exclamacion, y realizar con el grupo un mural explicativo de
ello. En sexto lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste en buscar
informacion sobre la vida de una persona célebre y realizar de manera grupal su bibliografia
para publicarla en la revista escolar. Finalmente, se detalla donde se tiene que subir el
contenido realizado de manera online, en este caso en la carpeta compartida del Google
Drive titulada unidad 11 y en la subcarpeta que le corresponda a su grupo. lgualmente, las
producciones que no se realicen de manera online se entregaréan al docente al finalizar cada

sesion.

En la seccion de recursos, se disponen las diferentes fuentes que el alumnado puede
consultar para aprender los contenidos y realizar con éxito las tres actividades y la tarea

final. En este caso, la seccion esta dividida en cuatro partes:

1. En la primera parte, estan alojados todos los recursos necesarios para realizar el
cuestionario interactivo del modo de los verbos sin errores.

2. En la segunda parte, se encuentran los recursos necesarios para realizar la ficha
interactiva de las abreviaturas y siglas correctamente.

3. En la tercera parte, estan los recursos para aprender a utilizar los signos de
interrogacion y exclamacion y crear de manera grupal un mural explicativo.

4. En el tltimo apartado, se encuentra un video explicativo sobre qué es la biografia y

diferentes paginas donde pueden encontrar informacion sobre personas célebres.

La Figura 25, nos presenta la seccion de evaluacion, que es la encargada de explicar como
se va a evaluar al alumnado. Primero, cada alumno realizaréa una autoevaluacion con el
cuestionario interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un
trivial de seis preguntas con tres posibles respuestas y con cada pregunta acertada el
alumno o la alumna gana un quesito de color, con el objetivo de obtener todos los colores.
Después, el maestro realizara una evaluacién del alumnado con la técnica de observacion

directa y como instrumento evaluador una rubrica con seis items que puntuara en una
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escala de valores del uno al cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad:
el modo de los verbos, las abreviaturas y las siglas, los signos de puntuacién, la biografia,
la responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales y la participacién y/o grado de
implicacion. Estando el primer indicador de cada item relacionado con la puntuacion mas
baja, debido al escaso aprendizaje o ejecucidn y progresivamente estos aprendizajes van
mejorando hasta llegar al cuarto indicador, que corresponde a la buena adquisicion y

ejecucion de los contenidos.

Figura 25.
Método de evaluacion de la unidad didactica 11.

Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacion de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacion de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

QuizZ [

TRIVIAL

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET!

EMPEZAR

QUIZ TRIVIAL Unidad 11 by marinamiro27 on Genially

Y respecto a la evaluacion del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador serd la siguiente rabrica.

Enlace de la ribrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=22675&k=t7m1tqv3nddkarhzzxh6 5vn 5b83ftf

1.Los verbos: el modo

© Reconoce el modo verbal y la

Reconoce el modo verbal con . A
Reconoce el modo verbal. mayoria de |as veces lo utiliza de

ayuda de recursos. forma adecuada en contextos
significativos.

0 Reconoce el modo verbal y lo
utiliza de forma adecuada en
contextos significativos.

2.Las abreviaturas y las siglas

o o Comproacis y expion o o Comprende y explica el o Comprende y explica el
Comprende el significado delas | o eviaturas ylas significado de las abreviaturas ylas = Si9nificado de |as abreviaturas y las
abreviaturas y las siglas. Distingue y siglas. Distingue entre siglas y siglas, Distingue entre siglas y

siglas. Distingue entre siglas y . o .
entre siglas y abreviaturas . abre?- aturas ! abreviaturas y las utlliza en sus abreviaturas y las utiliza
v : :
producciones escritas, commectamente en sus producciones

escras.

3.Los signos de puntuacién
o Aplica con ayuda los signos de o Necesita un refuerzo para aplicar ONorma\meme aplica los signos de o Aplica los signos de puntuacion

puntuacién para dar sentido a la los signos de puntuacion para dar puntuacién para dar sentido a la para dar sentido a la lectura: signos
r — o .
lectura: signos de exclamacion e sentido a I.a lectura: sngros'd‘ lectura: signos de e?c.clarracnon e de exclamacién e interrogacién.
interrogacion. exclamacion e interrogacion. interrogacian.
4.La biografia
o Con ayuda elabora biografias de o Elabora biografias de forma o Con ayuda elabora biografias de o Elabora blografias de forma
forma escrita. escrita. forma escrita y digital. escrita y digital.

5.Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.
OE\ grupo no ha utilizado todos los o El grupo ha utilizado todos los o El grupo ha utilizado todos los o El grupo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de
manera adecuada. manera poco adecuada. manera no del todo adecuada. manera pertinente y adecuada

6.Participacién y/o grado de implicacién.
o Todos los miembros del equipo
participan activamente y con
entuslasmo.

©  ssiounas pocas personas (2] Al menos la mitad del 3] Al menos el 75% del
participan activamente. estudiantado presenta ideas propias. estudiantado participa activamente.
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Las secciones de conclusion y de la guia didactica contienen un breve resumen sobre todos
los contenidos que han aprendido los alumnos con la realizacion de la WQ, y una guia

didactica con informacion de la WQ para el maestro que la quiera realizar.

En dltimo lugar, se sitda la seccion de los créditos, seccion donde se encuentran los enlaces

de todas las fuentes y los recursos utilizados para crear la WQ.

5.13. Unidad 12: El teatro

En la duodécima subpéagina de la Google Sites se hallala WQ de la unidad didactica nimero
doce, que tiene como objetivo que el alumnado aprenda: las conjugaciones verbales, los

signos de puntuacion (guion, raya y comillas) y redactar una obra de teatro.

La Figura 26, muestra la cabecera de la WQ donde se encuentra el titulo de la unidad: El
teatro y la tabla de contenidos de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo que el

alumnado pueda ir directamente a la seccion que quiera.

Figura 26.
Cabecera de la unidad 12.

£2 Los redactores y las redactoras de cua Inicio  Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 Unidad5 Unidad6 Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad10 Unidad11 Unidad 12 Unidad13 Més v Q

Unidad 12

Recursos

- FL TEATRO

Conclusién

Guia didéctica

Créditos

A continuaciéon, en las dos primeras secciones, introduccion y tarea, se introduce al
alumnado en la tematica de la WQ, en este caso en el teatro, y se les presentan las dos
actividades que deben realizar antes de llegar a la tarea final, que consiste en la creacion y

representacion de un teatro.

En la tercera seccion, se presenta el proceso detallado para realizar correctamente las dos
actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los grupos. En segundo lugar,
los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar, se detallan los pasos a seguir
de la primera actividad con el fin de que realicen una redaccion utilizando verbos de
diferentes conjugaciones y aplicando lo estudiado sobre los verbos en las unidades

anteriores. En cuarto lugar, el objetivo de la segunda actividad es que el alumnado conozca
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el uso del guion, la raya y las comillas y realizar dos cuestionarios interactivos sin errores.
En quinto lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste en crear y redactar de
manera grupal una escena para la obra de teatro de la clase, titulada: Todos y todas a una,
gue cuenta diferentes historias que suelen ocurrir en las aulas. Finalmente, se detalla donde
se tiene que subir el contenido realizado de manera online, en este caso en la carpeta
compartida del Google Drive titulada unidad 12 y en la subcarpeta que le corresponda a su
grupo. De la misma manera, las producciones que no se realicen de manera online se

entregaran al docente al finalizar cada sesion.

Acto seguido, en la seccion de recursos, se encuentran los diferentes medios para que el
alumnado realice las dos actividades y la tarea final. En este caso, la seccién esta dividida

en tres partes:

1. En la primera parte, estan alojados todos los recursos necesarios para realizar la
redaccion utilizando los verbos correctamente.

2. En la segunda parte, se encuentran los recursos necesarios para realizar los
cuestionarios interactivos de los signos de puntuacion sin errores.

3. En el ultimo apartado, se encuentran dos videos explicativos sobre el teatro y un

recurso web que explica como escribir un guion.

En la seccion de la evaluacion, como se muestra en la Figura 27, se explica cobmo se va a
evaluar al alumnado. Primero, cada alumno realizara una autoevaluacion con el
cuestionario interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un
puzle donde con cada respuesta correcta se levantan unas piezas, con la finalidad de
descubrir qué imagen se oculta detrds del puzle. Después, el maestro realizard una
evaluacion del alumnado con la técnica de observacion directa y como instrumento
evaluador una rubrica con cinco items que puntuara en una escala de valores del uno al
cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad: la conjugacién verbal, los
signos de puntuacion, el teatro, la responsabilidad en la realizacion de las tareas grupales
y la participacion y/o grado de implicacion. Estando el primer indicador de cada item
relacionado con la puntuacibn mas baja, debido al escaso aprendizaje o ejecucion y
progresivamente estos aprendizajes van mejorando hasta llegar al cuarto indicador, que

corresponde a la buena adquisicion y ejecucion de los contenidos.
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Figura 27.
Método de evaluacion de la unidad didactica 12.

Fvaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacion de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacion de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

QUIZ PUZLE UNIDAD 12 by marinamiro27 on Genially

Y respecto a la evaluacion del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador serd la siguiente rubrica.

Enlace a la ribrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=22706&k=xd1iug7ubclighhaij2brrm4ijyo57

1.Los verbos: la conjugacién

o Reconoce la conjugacién verbal con o o Reconoce |a conjugacion verbal y la o Reconoce la conjugacion verbal y lo
ayuda de recursos Reconoce la conjugacion verbal. mayoria de las veces lo utiliza de forma  utiliza de forma adecuada en contextos
adecuada en contextos significativos. significativos.

2.Los signos de puntuacién

@ Aplicaconayudalos signosde () Necesita un refuerzo para aplicar los | €) Normalmente aplica los signosde () Aplica los signos de puntuacion para
puntuacion para dar sentido a la lectura: = signos de puntuacion para dar sentido a | puntuacion para dar sentido a la lectura dar sentido a la lectura: guion, raya y
guion, raya y comillas. la kectura: guion, raya y comillas. guion, raya y comillas. comillas.

A.E| teatro

Ocon ayuda elabora escenas de teatro © Eiabora escenas de toatro de forma | €)/Con ayuda elabora escenas de teatro @) Eiapora escenas de teatro de forma

de forma escrita. escrita. de forma escrita y digital y las escrita y digital y las representa.
representa.

4. Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.

@ Elgrupo no ha utllizado todos los @) El grupo ha utiizado todoslos | €)  El grupo ha utilizado todoslos @) B grupo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera
adecuada poco adecuada. no del todo adecuada, pertinente y adecuada

5.Participacién y/o grado de implicacién.

osdlo unas pocas personas participan o Al menos la mitad del estudiantado o Al menos el 75% del estudiantado 0 T‘}d?-’j los mitalmbros del equipa
activamente. presenta ideas propias. participa activamente. participan activamente y con
entusiasmo.

Seguidamente, en las secciones de conclusion y de la guia didactica, se encuentra un breve
resumen de todos los contenidos que han aprendido los alumnos con la realizaciéon de la

WQ, y una guia didactica con informacion de la WQ para el maestro que la quiera realizar.

Finalmente, en los créditos se encuentran los enlaces de todas las fuentes y los recursos
utilizados para crear la WQ.
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5.14. Unidad 13: La leyenda

En la decimotercera subpéagina de la Google Sites se halla la WQ de la unidad didactica
namero trece, que tiene como objetivo que el alumnado aprenda: los adverbios, las

leyendas, los mitos y las fabulas.

Nada mas entrar en la Google Sites, como se expone en la Figura 28, lo primero que se
observa es la cabecera con el titulo de la unidad: La leyenda y la tabla de contenidos de las
diferentes secciones de la WQ, permitiendo que el alumnado pueda ir directamente a la

seccion que desee.

Figura 28.
Cabecera de la unidad 13.

£2 Los redactores y las redactoras de cua Inicio  Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 Unided5 Unidad6é Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad10 Unidad11 Unidad12 Unidad13 Més v Q

EA LEYENDA

Guia di s .
~S—— ~\;

Créditos

Conclusién

A continuacion, se encuentran las secciones de la introduccion y de la tarea, donde se
introduce al alumnado en la tematica de la WQ, en este caso las leyendas, y se les
presentan las dos actividades que deben realizar antes de llegar a la tarea final, que

consiste en la creacion por grupos de una leyenda, que se publicara en la revista escolar.

En la tercera seccion, se presenta el proceso detallado para realizar correctamente las dos
actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los grupos. En segundo lugar,
los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar, se detallan los pasos a seguir
de la primera actividad con el fin de que realicen una ficha interactiva para comprobar si
han adquirido los conocimientos necesarios sobre qué son los adverbios. En cuarto lugar,
el objetivo de la segunda actividad es que el alumnado conozca algunas leyendas y
distinguirlas de los mitos y las fabulas, con la finalidad de realizar una ficha interactiva sobre
ello. En quinto lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste en redactar de
manera grupal una leyenda, para después publicarla en la revista escolar. Finalmente, se
detalla donde se tiene que subir el contenido realizado de manera online, en este caso en

la carpeta compartida del Google Drive titulada unidad 13 y en la subcarpeta que le
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corresponda a su grupo. Asimismo, las producciones que no se realicen de manera online

se entregaran al docente al finalizar cada sesion.

Acto seguido, en la seccidn de recursos, se disponen las diferentes fuentes que el alumnado
puede consultar para aprender los contenidos y realizar con éxito las dos actividades y la

tarea final. En este caso, la seccion esta dividida en dos partes:

1. En la primera parte, estan alojados todos los recursos necesarios para realizar la
ficha interactiva sobre los adverbios sin errores.

2. En la segunda parte, se encuentran los recursos necesarios para aprender qué es
una leyenda, diferenciarla de los mitos y las fabulas, ejemplos de fabulas y una ficha

interactiva para afianzar el contenido aprendido.

La Figura 29 muestra la seccion de la evaluacion, en la que se explica como se va a evaluar
al alumnado. Primero, cada alumno realizard una autoevaluacién con el cuestionario
interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un cuestionario
inspirado en la festividad mexicana del dia de los muertos, siendo el objetivo del alumnado
contestar a las cinco preguntas correctamente para que la festividad se pueda realizar.
Después, el maestro realizard una evaluaciéon del alumnado con la técnica de observacién
directa y como instrumento evaluador una rabrica con cuatro items que puntuara en una
escala de valores del uno al cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad:
el adverbio, la leyenda, la responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales y la
participacion y/o grado de implicacion. Estando el primer indicador de cada item relacionado
con la puntuacion mas baja, debido al escaso aprendizaje o0 ejecucién y progresivamente
estos aprendizajes van mejorando hasta llegar al cuarto indicador, que corresponde a la

buena adquisicidn y ejecucion de los contenidos.
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Figura 29.
Método de evaluacion de la unidad didactica 13.

Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacion de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacion de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

"o

DiA DE
MUERTOS

W i &G Pl
QUIZ UNIDAD 13 by marinamiro27 on Genially

Y respecto a la evaluacién del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador sera la siguiente rubrica.

Enlace a la ribrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=22707&k=yr4lgxgcv9o6obrnk676nb8o4qilz4

o Reconoce el adverbio como o Reconoce el adverbio como
categoria gramatical e identifica categoria gramatical e identifica
adverbios de lugar y de tiempo en la adverbios de lugar y de tiempo en la
mayoria de oraciones. mayoria de oraciones.

Reconoce el adverbio con ayuda de
recursos.

Reconoce el adverbio

ob’url ayuda crea pequefias leyendas a 2] Crea pequefias leyendas a partir de © Crea pequefias leyendas a partir de @) Crea pequefias leyendas y conoce
partir de pautas o modelos dados. pautas o modelos dados. pautas o modelos dados ¥ SRS algunas leyendas espafiolas.
algunas leyendas espafiolas.

3.Responsabilidad en la realizacién de las tareas grupales.
@ Elgrupono ha utilizado todos los | @) El grupo ha utilizado todos los © E grupo ha utilizado todos los © B gnipo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera

adecuada

poco adecuada no del todo adecuada pertinente y adecuada.

4.Participacién y/o grado de implicacién.

0 Sélo unas pocas personas participan o Al menos la mitad del estudiantado o Al menos el 75% del estudiantado O Tod osfos miembros del equipo
activamente presenta ideas propias. participa activamente participan activamente y con

entusiasmo.

Seguidamente, se encuentran las secciones de conclusion y de la guia didactica, que
contienen un breve resumen sobre todos los contenidos que han aprendido los alumnos
con la realizacion de la WQ, y una guia didactica con informacién de la WQ para el maestro

que la quiera realizar.

Por ultimo, la seccién de créditos ofrece los enlaces de todas las fuentes y los recursos

utilizados para crear la WQ.
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5.15. Unidad 14: La tertulia

En la decimocuarta subpagina de la Google Sites se halla la WQ de la unidad didactica
namero catorce, que tiene como objetivo que el alumnado conozca qué son los refranes y
las frases hechas y aprendan a realizar una Tertulia Literaria Dialégica sobre el libro album

ilustrado Sirenas de Jessica Love.

La Figura 30, muestra la cabecera de la WQ donde se encuentra el titulo de la unidad: La
tertulia y la tabla de contenidos de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo que el

alumnado pueda ir directamente a la seccion que quiera.

Figura 30.
Cabecera de la unidad 14.

£ Los redactores y las redactoras de cua. Inicio Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 UnidadS Unidad6 Unidad7 Unidad® Unidad9 Unidad10 Unidad11  Unided12 Unidad13 Mésv Q

= Unidad 14
LA TERTULIA

Créditos

A continuacién, se encuentran las secciones de la introduccion y la tarea, donde se
introduce al alumnado en la tematica de la WQ, en este caso la tertulia, y se les presenta la
actividad que deben realizar antes de llegar a la tarea final, que consiste en la participacion
de una Tertulia Literaria Dialégica del album ilustrado Sirenas de Jessica Love.

En la tercera seccion, se presenta el proceso detallado para realizar correctamente la
actividad y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los grupos. En segundo lugar,
los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar, se detallan los pasos a seguir
de la actividad con el fin de que realicen dos fichas interactivas sobre los refranes y las
frases hechas. En cuarto lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste en
realizar una Tertulia Literaria Dial6gica sobre el album ilustrado Sirenas de Jessica Love,
que trata sobre la identidad sexual y diversidad de género y se explican todos los pasos a
realizar antes de la tertulia. Ademas, al finalizar la tertulia, cada grupo realizara un resumen
del album para publicarlo en la revista escolar. Finalmente, se detalla dénde se tiene que
subir el contenido realizado de manera online, en este caso en la carpeta compartida del

Google Drive titulada unidad 14 y en la subcarpeta que le corresponda a su grupo. Del
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mismo modo, las producciones que no se realicen de manera online se entregaran al

docente al finalizar cada sesion.

En la seccidon de recursos, se disponen los medios necesarios para que el alumnado pueda
aprender los contenidos de la unidad y realizar con éxito la actividad y la tarea final. En este

caso, la seccién esta dividida en dos partes:

1. Enla primera parte, estan alojados todos los recursos necesarios para aprender qué
son los refranes y las frases hechas y realizar dos fichas interactivas sin errores.
2. Y en la segunda parte, se encuentran los recursos necesarios para entender qué es

una Tertulia Literaria Dialégica y los pasos que deben realizar para llevarla a cabo.

En la seccion de la evaluacién, como se muestra en la Figura 31, se explica como se va a
evaluar al alumnado. Primero, cada alumno realizara una autoevaluacion con el
cuestionario interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un
juego de marcianos en el que el alumnado debe responder correctamente a cinco preguntas
para pasarse los cinco niveles y ganar el juego. Después, el maestro realizara una
evaluacion del alumnado con la técnica de observacion directa y como instrumento
evaluador una rabrica con cuatro items que puntuard en una escala de valores del uno al
cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad: las frases hechas y los
refranes, la Tertulia Literaria Dial6gica, la responsabilidad en la realizacién de las tareas
grupales y la participacion y/o grado de implicacion. Estando el primer indicador de cada
item relacionado con la puntuacion mas baja, debido al escaso aprendizaje o ejecuciéon y
progresivamente estos aprendizajes van mejorando hasta llegar al cuarto indicador, que

corresponde a la buena adquisicion y ejecucion de los contenidos.
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Figura 31.
Método de evaluacion de la unidad didactica 14.

Evaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacion de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacion de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

oy

CELTes 5

MARCIANITOS

QUIZ MARCIANITOS UNIDAD 14 by marinamiro27 on
Genially

Y respecto a la evaluacion del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador sera la siguiente rabrica.

Enlace a la ribrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=22715&k=pvgdfgp2yyt8ww9en5a3bgbt5vwmcp

1.Las frases hechas y los refranes

_ - . Comprende, expl valora e
0 Comprende el significado de los 0 Comprende y explica el significado 0 Comprende, explica y valora el 0 _ _3'""‘""”‘-‘ explica y valora
refranes y de las frases hechas y las de los refranes y de las frases hechas y significado de lo: nes y de las significado de los refranes y de las
utiliza, as utiliza frases hechas y las utiliza frases haches y les vtz
comactamente.

2.La Tertulia Dialégica Literaria

;on a a participa en la realizacion i articipa activamente en la
o ayta perticipa on fa elaacién © Con ayuda participa en la realizacion  €) Participa en |a realizacién de |a (4] Participa activamente en la
0N ayuda paricipa en & JalZaciC de la te 8 aceot as stintas realizacion de |la tertulia acenta las
e IJ'-'\I"[ I de la tertulia y acepta las distintas tertulia y acepta las dist nicnes ealizacion de la tertulia y acepta las
a tertulis n e los compafienos v _ _ istinta O & los compafieros v
opiniones de los compafieros y de los compafiencs v companeras. distintas opinicnes de los comparnieros y
compafieras. ~ompafieras

o El grupo no ha utilizado todos los o El grupo ha utilizado todos los o El grupe ha utilizado todos los o El grupo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera materiales proporcionados de manera

adecuada. poco ad

no del todo adecuada. partinente y adecuada

4.Participacién y/o grado de implicacién.

OSoIc unas pocas personas participan o Al menos la mitad del estudiantado 0 Al menos el 75% del estudiantado o Odfjs os miembros del equipo
participan activamente y con
entusiasmo.

activamante. presaenta ideas propias participa activamante.

Las secciones de conclusion y de la guia didactica contienen un breve resumen sobre todos

los contenidos que han aprendido los alumnos con la realizacién de la WQ, y una guia

didactica con informacion de la WQ para el maestro que la quiera realizar.

Por ultimo, se encuentran los créditos, donde se disponen los enlaces de todas las fuentes

y los recursos utilizados para crear la WQ.

53



5.16. Unidad 15: La encuesta

En la decimoquinta subpagina de la Google Sites se halla la WQ de la primera unidad
didactica, que tiene como objetivo que el alumnado aprenda: las preposiciones, las
conjunciones, las reglas de ortografia de la Il y la y, y la realizacion de una encuesta y un

posterior analisis de resultados.

Una vez dentro de esta subpagina, lo primero que observa el alumnado es la cabecera de
la WQ, como se muestra en la Figura 32, donde se expone el titulo de la unidad: La encuesta
y la tabla de contenidos de las diferentes secciones de la WQ, permitiendo que el alumnado

pueda ir directamente a la seccion que elija.

Figura 32.
Cabecera de la unidad 15.

£2 Los redactores y las redactoras de cua. Inicio Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad4 Unidad5 Unidadé Unidad7 Unidad8 Unidad9 Unidad10 Unidad11 Unidad 12 Unidad13 Més v Q

‘Unidad 15

wfil]
Hid
3

Conclusién

Guia didéctica

{A ENCUESTA

Créditos

A continuacion, se encuentra la seccion de la introduccion y la seccion de la tarea, donde
se introduce al alumnado en la teméatica de la WQ, en este caso la encuesta, y se les
presentan las dos actividades que deben realizar antes de llegar a la tarea final, que
consiste en la creacion de una encuesta de satisfaccién sobre el contenido publicado en la

revista escolar.

En la tercera seccion, se presenta el proceso detallado para realizar correctamente las dos
actividades y la tarea final. En primer lugar, el maestro forma los grupos. En segundo lugar,
los integrantes del grupo se reparten los roles. En tercer lugar, se detallan los pasos a seguir
de la primera actividad con el fin de que realicen una ficha interactiva para comprobar si
han adquirido los conocimientos necesarios sobre las preposiciones y las conjugaciones.
En cuarto lugar, el objetivo de la segunda actividad es que el alumnado conozca las reglas
de ortografia de las letras y y I, con el objetivo de realizar correctamente un cuestionario
interactivo. En quinto lugar, se detallan los pasos de la tarea final, que consiste en aprender
qué es una encuesta, cuales son los pasos para realizar una y redactar con el grupo cuatro

preguntas de satisfaccion para realizar a todo el colectivo que ha leido la revista escolar
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durante el curso. Finalmente, se detalla donde se tiene que subir el contenido realizado de
manera online, en este caso en la carpeta compartida del Google Drive titulada unidad 15
y en la subcarpeta que le corresponda a su grupo. Asimismo, las producciones que no se

realicen de manera online se entregaran al docente al finalizar cada sesion.

Acto seguido, en la seccion de recursos, se encuentran los diferentes medios para que el
alumnado realice las dos actividades y la tarea final. En este caso, la seccién esta dividida

en tres partes:

1. En la primera parte, estan alojados todos los recursos necesarios para realizar la
ficha interactiva de las preposiciones y las conjugaciones sin errores.

2. Enla segunda parte, se encuentran los recursos necesarios para aprender las reglas
ortograficas de lay y la Il y realizar correctamente el cuestionario interactivo.

3. En el dltimo apartado, se encuentran dos videos explicativos sobre qué es una

encuesta y como realizarla.

En la seccion de la evaluacion, como se muestra en la Figura 33, se explica cdémo se va a
evaluar al alumnado. Primero, cada alumno realizara una autoevaluacion con el
cuestionario interactivo creado en la plataforma Genially, que en este caso se trata de un
cuestionario con cinco preguntas de tres posibles respuestas. Después, el maestro realizara
una evaluaciéon del alumnado con la técnica de observacion directa y como instrumento
evaluador una rabrica con cinco items que puntuard en una escala de valores del uno al
cuatro. items relacionados con los contenidos de esta unidad: las preposiciones y las
conjugaciones, la y y la Il, la encuesta, la responsabilidad en la realizacion de las tareas
grupales y la participacién y/o grado de implicacion. Estando el primer indicador de cada
item relacionado con la puntuacién més baja, debido al escaso aprendizaje o ejecucion y
progresivamente estos aprendizajes van mejorando hasta llegar al cuarto indicador, que

corresponde a la buena adquisicion y ejecucion de los contenidos.
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Figura 33.
Método de evaluacion de la unidad didactica 15.

Fvaluacion

Una vez terminadas vuestras tareas, vamos a pasar a la evaluacion de estas. Para ello, primero realizaréis una autoevaluacion de lo que habéis
aprendido con el siguiente Genially:

¢CUANTO SABES DE

LoreM ipsum?

QUIZ MANOS Unidad 15 by marinamiro27 on Genially

Y respecto a la evaluacion del producto final y del trabajo individual y colectivo, utilizaré la técnica de la observacion directa y el instrumento
evaluador sera la siguiente rdbrica.

Enlace a |a ribrica: https://corubric.com/index.php?r=rubric%2Fregister&id=19286&k=rpswp78nrrzgzjj2rn6tk2hjo7309h

1.Las preposiciones y las conjunciones

©
©

o Reconoce preposiciones y o Reconoce preposiciones y
Reconoce preposiciones y Reconoce preposiciones y conjunciones y la mayoria de las conjunciones e identifica su
conjunciones con ayuda conjunciones veces los utiliza de forma adecuada categoria gramatical, ademas de
en contextos significativos utilizarias en contextos significativos.

© Aviica con ayuda la norma €@ Necesita un refuerzo para aplicar @) Normalmente aplica lanorma () Aplica la norma ortografica de la
ortograficade lallylay. la norma ortograficadelallylay. ortograficadelaliylay. llylay.

2]
©

© Con ayuda elabora encuestas, de ) Elabora encuestas, de forma

Con ayuda elabora encuestas, de Elabora encuestas, de forma  forma escrita y digital, utilizando las escrita y digital, utilizando las
forma escrita. escrita. respuestas para mejorar algunos respuestas para mejorar algunos
aspectos académicos. aspectos académicos

4.Responsablilidad en la realizacién de las tareas grupales.

€ E! grupo no ha utilizado todos los @) El grupo ha utilizado todes los @)  El grupo ha utilizado todos los @)  El grupo ha utilizado todo los
materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de materiales proporcionados de
manera adecuada. manera poco adecuada. manera no del todo adecuada. manera pertinente y adecuada.

5.Participacién y/o grado de implicacién.

0 Sélo unas pocas personas O Al menos la mitad del 0 Al menos el 75% del o Todos los miembros del equipo

s : ) ic tivamer
participan activamente. estudiantado presenta ideas propias. estudiantado participa activamente participan activamente'y con
entuslasmo

Seguidamente, se encuentran las secciones de conclusion y de la guia didactica. En la
primera, se expone un breve resumen sobre todos los contenidos que han aprendido los
alumnos con la realizacion de la WQ, y en la segunda, se encuentra una guia didactica con

informacion de la WQ para el maestro que la quiera realizar.
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En ultimo lugar, se sitla la seccion de los créditos, seccion donde se encuentran los enlaces

de todas las fuentes y los recursos utilizados para crear la WQ.

6. Resultados

Una vez realizada la encuesta, para extraer los resultados se ha creado un documento

Excel titulado Respuestas: El uso de las TIC, donde se agrupan los resultados del alumnado

en una tabla por filas y columnas que ayudan a visualizar mas rapidamente los resultados
obtenidos. Ademas de reunir todos los resultados en un total de 16 tablas, confeccionando
una tabla por cada pregunta del cuestionario, facilitando asi la comprension y la
visualizacion de los resultados. A continuacién, se muestran los resultados de las preguntas

generales del cuestionario:

En las Tablas 1 y 2, se muestra que en la realizacion del cuestionario han participado 51

alumnos de entre 9 y 10 afios, de los cuales 11 son chicas y 40 chicos.

Tabla 1.
Sexo de los participantes.

Sexo

51 respostes

Mujer 11 (21,6%)

Hombre 40 (78,4%)

Tabla 2
Edad de los participantes.

Edad

51 respostes

30

27 (52,9%)
24 (47,1%)
20
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1BXF8WtdQbT5eaepU88_0Zr8I0EKrvRDSO8PieyUOL5I/edit?usp=sharing

6.1. Resultados de las preguntas que responden ala PI1

Para dar respuesta a la PI1, estas son las diez preguntas y respuestas que ayudan a su

contestacion.

En la Tabla 3, se muestra que el 33% del alumnado tiene teléfono mavil propio. Teléfono
que, en su gran mayoria, como se muestra en la Tabla 4, lo utilizan para jugar a videojuegos,

ver videos o peliculas, destacando que solo un 5,7% de alumnos lo utiliza para realizar

deberes o repasar para un examen.

Tabla 3.

Alumnos con teléfono movil propio.
iTienes movil propio?

51 respostes

Si 33 (64,7%)

No 18 (35,3%)

Tabla 4.
Usos del teléfono movil.

;Para qué lo utilizas?
35 respostes

Hablar con amigos y amigas. 14 (40%)

Utilizar las redes sociales ( 7 (20%)
Instagram,...
Ver videos o peliculas. 27 (77.1%)

Jugar a videojuegos. 29 (82,9%)
Buscar informacion. 4 (11,4%)

Hacer los deberes 2 (5,7%)

Repasar para un examen. 2 (5,7%)
0 10 20 30

En las Tablas 5 y 6, se muestra que la gran mayoria del alumnado tiene un ordenador o

tableta en casa, utilizandose mayoritariamente para ver videos o peliculas y jugar a

videojuegos.
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Tabla 5.

Alumnos con ordenador o tableta en casa.

iTienes ordenador o tableta en casa?
51 respostes

Si 46 (90,2%)

No 5(9.8%)

Tabla 6.
Usos del ordenador o la tableta.

;Para que lo utilizas?
46 respostes

Hablar con amigos y amigas. 13 (28,3%)
Enviar correos electrénicos. 6 (13%)
Ver videos o peliculas. 41 (89,1%)
Jugar a videojuegos. 40 (87%)
Buscar informacion. 9(19,6%)
Hacer los deberes. 12 (26,1%)
Repasar para un examen. 14 (30,4%)
0 10 20 30 40 50

Respecto a las redes sociales, en la Tabla 7, se expone que muchos alumnos no hacen
uso de ellas, pero del porcentaje que si que las utiliza, destacan que hacen uso de otras
como Roblox y TikTok. Asimismo, como se muestra en la Tabla 8, las redes sociales que
suele utilizar el alumnado en su dia a dia son YouTube y diferentes aplicaciones de juegos

online.

Tabla 7.
Redes sociales utilizadas diariamente.

¢{Qué redes sociales utilizas en tu dia a dia?
51 respostes

Whatsapp 9 (17,6%)

TikTok 14 (27,5%)
Instagram 5(9,8%)
Snapchat |0 (0%)

Otras 16 (31,4%)

Ninguna 23 (45,1%)

0 5 10 15 20 25
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Tabla 8.
Aplicaciones utilizadas diariamente.

;Qué aplicaciones utilizas en tu dia a dia?
51 respostes
Google 13 (25,5%)
YouTube 47 (92,2%)
Word 1(2%)

Power Point 1(2%)

Diferentes aplicaciones de

. 36 (70,6%)
juegos
Ninguna 3 (5,9%)
0 10 20 30 40 50

Centrandonos en su uso en las aulas, en la Tabla 9, se expone que la mayoria del alumnado
ha utilizado alguno de los recursos nombrados anteriormente. Destacando que solamente
un alumno o alumna ha marcado que no, posiblemente por error. Siendo mas utilizadas,
como se muestra en la Tabla 10, en las asignaturas de: valenciano, castellano,

matematicas, ciencias sociales y naturales, educacién musical, tutoria e inglés.

Tabla 9.

Uso de los recursos mencionados anteriormente en la escuela.

(Enla escuela has utilizado alguno de estos recursos?
51 respostes

s 50 (98%)

No 1(2%)

Tabla 10.
Asignaturas donde se utilizan estos recursos.

¢En qué asignaturas?
51 respostes

Valenciano 47 (92,2%)
Castellano 47 (92,2%)
Matematicas 46 (90,2%)
Ciencias Sociales y Naturales 50 (98%)
Educacion Plastica 44 (86,3%)
Educacién Musical 4 (7.8%)

Educacion Fisica 0(0%)

Religion o valores 3(5.9%)
Tutoria 43 (84,3%)
Inglés 50 (98%)
0 10 20 30 40 50
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Ademas, como se expone en la Tabla 11, en el area de Lengua Castellana y Literatura, el
alumnado es consciente de que han utilizado YouTube y juegos online para aprender o

ampliar contenido.

Tabla 11.
Recursos utilizados en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura.
¢En la clase de lengua castellana has utilizado alguno de estos recursos?

51 respostes

Kahoot 2 (3,9%)

Plickers 0 (0%)

YouTube 46 (90,2%)
Quizziz 2 (3,9%)

Juegos online 36 (70,6%)
Otros 6 (11,8%)
Ninguno 2(3,9%)
No 1(2%)
0 10 20 30 40 50

En relacién con los recursos que utilizan para aprender o repasar contenido de diferentes
asignaturas, en la Tabla 12 se muestra que la gran mayoria utiliza YouTube y juegos online.

Destacando que un 19,6% de alumnado no utiliza ningun recurso.

Tabla 12.
Uso de recursos para aprender o repasar contenidos.

¢Para aprender o repasar contenido de las asignaturas de clase utilizas alguno de estos recursos?

51 respostes

Kahoot 4 (7.8%)
Plickers 0 (0%)
YouTube 36 (70,6%)
Quizziz 3 (5,9%)
Juegos online 26 (51%)

Otros 3 (5,9%)

No 10 (19,6%)

0 10 20 30 40

6.2. Resultados de las preguntas que responden a la PI2

En las Tablas 13 y 14, se exponen los resultados que ayudan a responder a la P12, ya que
muestran que todo el alumnado esta satisfecho con el uso de todos estos recursos en las
clases, ademas de asegurar que con su utilizacién los alumnos tienen una participacion

mas activa en las clases.
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Tabla 13.
Alumnado satisfecho con la utilizacién de recursos.

;Te gusta utilizar estos recursos en clase?
51 respostes

@ si
® No

Tabla 14.

Participacion mas activa con la utilizacion de recursos.

Si el maestro o la maestra utiliza alguno de estos recursos, ; participas mas en clase?
51 respostes

®si
® No

100%

6.3. Resultados de las preguntas que responden ala PI3

En las Tablas 15 y 16, se muestran las respuestas que ayudan a contestar a la PI3.
En la Tabla 15, se expone que la mayoria del alumnado (90,2%) afirma que, si en clase se

le ofrecieran recursos gamificados para realizar tareas o repasar contenidos, los realizaria
de manera voluntaria.

Tabla 15.

Realizacion voluntaria de actividades gamificadas.
13. Si en clase te ensefaran juegos para aprender o repasar contenidos de una unidad,
ijugarias por voluntad propia o solo si son deberes?

51 respostes

@ Jugaria cuando yo quisiese
@ Jugaria solo si son deberes
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Finalmente, en la Tabla 16, se muestra que la mayor parte del alumnado (88,2%) opina que
en clase preferiria realizar actividades en equipo y sin tener un tiempo establecido para

realizarlas.

Tabla 16.
Realizacion de actividades en equipo y sin limite de tiempo.

14. En clase, ;te gustaria realizar actividades en equipo y sin tener un tiempo marcado para
realizarlas?

51 respostes

@ si
® No

7. Andlisis y discusién

Una vez explicada la propuesta de programaciéon didactica, es necesario dar respuesta a

las tres preguntas de investigacion planteadas al principio del trabajo.

7.1. PI1: ¢Cudl es el verdadero uso de los recursos TIC tanto dentro del aula como

fuera de ella?

Para dar respuesta a esta pregunta de investigacion, se ha realizado el cuestionario
mencionado anteriormente, titulado: El uso de las TIC y un analisis de dos estudios

relacionados con esta tematica.

Respecto a las respuestas del cuestionario, cabe destacar que la mayoria del alumnado
utiliza en su dia a dia herramientas tecnolégicas, ya que casi todos y todas tienen un
teléfono movil propio, un ordenador o tableta en casa. En relaciéon con el uso de estas
herramientas fuera del contexto académico, como se muestra en las Tablas 4 y 6, la gran
mayoria las utiliza para visualizar videos o jugar a videojuegos, siendo una minoria de
alumnos los que las utilizan para hacer los deberes o para repasar contenidos de un
examen. Estos resultados son llamativos, ya que como se expone en las Tablas 9y 10,
dentro de las aulas y en la mayoria de las asignaturas los alumnos hacen uso de diferentes
aplicaciones que les ayudan a aprender y repasar conceptos. Finalmente, conviene sefalar

qgue a la hora de aprender o repasar contenido, como se muestra en la Tabla 12, el
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alumnado prefiere hacer uso de YouTube (70,6%) y de juegos online (51%). Por todo esto,
y a pesar de que en las aulas se potencie el uso de las TIC para favorecer el aprendizaje y
el alumnado sea conocedor de ello, fuera de las aulas no las utilizan con ese fin. Es por
este Gltimo motivo, por el que los centros educativos y el profesorado no se tienen que
desvincular de lo que sucede fuera de los periodos lectivos, y en la sociedad en general, ya
gue es importante que ensefien a su alumnado los diferentes usos académicos y no
académicos de las TIC que pueden ayudarles a resolver tareas de clase y problemas de su

dia a dia.

En relacion con los estudios, en los resultados del estudio realizado por Conde et al. (2015)
y titulado como Opinidn del profesorado y alumnado sobre la implantacion, uso y resultados
de las TIC en Educacion Primaria: evaluacion de un centro, se expone que la mayoria del
profesorado ve necesario el uso de las TIC como una herramienta 0 como un recurso Uutil
en la docencia porque es una manera de aumentar la motivacion, la creatividad y la
capacidad de seleccionar informacién adecuada, pero no todos y todas las utilizan en sus
clases. Ademas, ponen de manifiesto desventajas como: la poca estabilidad de los equipos
informaticos y el mayor control del profesorado sobre el aula-clase para que no realicen
actividades de ocio en vez de actividades académicas. Respecto al alumnado, se remarca
gue en las aulas se trabaja con todas las herramientas que les ofrece su profesorado,
concretamente en actividades de busqueda de informacion, para reforzar o repasar
contenido, realizar aprendizajes por descubrimiento, trabajos grupales, busquedas del
tesoro y para realizar evaluaciones y reflexiones criticas. Siendo los recursos mas utilizados
para llevar a cabo estas actividades: Internet, el Blog, el libro digital y la pizarra digital o el
monitor interactivo. Destacando el uso del ordenador portatil para realizar juegos educativos
y jugar a juegos de su interés. Ademas, todos los alumnos han manifestado que les gusta
mas aprender y trabajar con los recursos TIC mencionados, porque identifican este

aprendizaje como mas ludico.

Por otro lado, los resultados del estudio de Sigalés et al. (2008) titulado La integracion de
Internet en la educacién escolar espafiola: Situacion actual y perspectivas de futuro,
exponen que la gran mayoria de los docentes no utilizan las TIC, bien por no tener las
herramientas necesarias o por no saber utilizarlas y la minoria que si hace uso de ellas,
expone que se han formado por su propia cuenta o por exigencia del centro educativo.
Ademas, se utilizan prioritariamente en las aulas especificas de ordenadores y el uso que

hacen de ellas es como herramientas de apoyo en sus explicaciones o para potenciar su
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innovacion educativa en metodologias docentes. En cuanto al uso de los alumnos, se
remarca que dentro de las aulas mayoritariamente hacen uso de diferentes recursos TIC
para dotarse de contenido, producir contenidos, como un entorno tecnoldgico de
aprendizaje y finalmente y de manera excepcional como un medio de comunicacion. Y fuera
de las aulas, la finalidad del uso de los recursos TIC cambia por completo, ya que los que
disponen de puntos de acceso a internet, hacen uso de la tecnologia para acceder a
actividades relacionadas con el ocio, descarga de contenido musical o juegos y para buscar
informacion sobre temas de interés general para los alumnos. Quedando asi la busqueda
de informacién para realizar trabajos académicos o estudiar, en un segundo plano, ya que

con muy poca frecuencia utilizan la tecnologia con fines académicos.

7.2. PI2: ¢Hasta qué punto es beneficioso introducir las TIC en el proceso de E-A

autébnomo de lenguas?

Para dar respuesta a esta pregunta de investigacion, se ha realizado el cuestionario

explicado anteriormente y un analisis de tres articulos de investigacion.

En primer lugar, respecto al cuestionario, como se muestra en las Tablas 13 y 14, todos los
alumnos afirman que les gusta utilizar diferentes recursos TIC en las clases, remarcando
gue su uso dentro de las aulas es positivo para su aprendizaje, ya que les hace tener una

participacion mas activa en las clases.

En segundo lugar, en el articulo de Carmona (2012) titulado Analisis y beneficios de la
incorporacion de las TIC en el area de lengua castellana y literatura: un caso practico, se

expone que las TIC aportan seis tipos de beneficios, que son:

1. EIl primer beneficio es que proporcionan ejercicios practicos al alumnado, donde
pueden realizar diferentes cuestiones en diversos formatos, y en la mayoria de los
casos terminan convirtiéndose en retos.

2. El segundo beneficio es que con las TIC podemos tener los contenidos y materiales
didacticos actualizados y distribuidos, favoreciendo la veracidad y la organizacién de
las clases.

3. El tercer beneficio es que permite al alumnado superar las barreras del tiempo y el

espacio, es decir, que se pueden realizar las tareas de forma sincrénica y
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asincronica, beneficio muy importante en la actualidad para realizar trabajo a
distancia con los alumnos.

4. El cuarto beneficio esta relacionado con el incremento de la vision global del entorno
del alumnado, gracias a la realidad aumentada, ya que pueden visualizar todo tipo
de contenido sin salir del centro educativo.

5. El quinto beneficio es que favorece el trabajo colaborativo, ya que pueden realizar
las actividades por grupos cooperativos y heterogéneos.

6. Finalmente, el dltimo beneficio es que contribuyen a reforzar y desarrollar las
diferentes habilidades del alumnado, porque la competencia digital implica

desarrollar las otras seis competencias.

En tercer lugar, en el articulo de Stockwell y Reinders (2019) titulado Technology, Motivation
and Autonomy, and Teacher Psychology in Language Learning: Exploring the Myths and
Possibilities, se remarca que los beneficios mas importantes son potenciar la motivacion y
la autonomia. Desarrollando la motivacion a través de las interacciones sociales que
permiten realizar algunas herramientas digitales y la autonomia gracias a que la tecnologia
tiene el potencial de brindar oportunidades para interactuar con el idioma de destino del
alumnado. Pero para hacer esto posible, el profesorado debe tener en cuenta las posibles
limitaciones que pueda tener tanto él o ella como su alumnado y conocer distintos recursos
para superarlas, como por ejemplo con formaciones para aprender a utilizar las TIC.
Ademas de que se utilicen pedagogias adecuadas para aprovechar al maximo las

posibilidades de las TIC.

Finalmente, en el articulo de Liu et al. (2020) titulado Multimedia Technology and Learner
Autonomy: An Experimental Study for Asymmetric Effects, se expone que los resultados del
estudio realizado en 86 estudiantes revelan que las TIC les aportan diferentes beneficios.
Por ejemplo, ayudan a que el alumnado tenga mas interés en su aprendizaje, a acceder a
la informacién y a hacer que su aprendizaje sea mas eficaz. Asimismo, respecto a la
adquisicion de las lenguas, el uso de las TIC les ayuda a: adoptar estrategias de lectura,

aumentar su capacidad de lectura y mejorar su nivel de autonomia de aprendizaje.
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7.3. PI13: ¢(De qué manera se puede fomentar el aprendizaje autbnomo a través de la

WebQuest y la gamificacién?

Para dar respuesta a la ultima pregunta de investigacion, se ha realizado el cuestionario

explicado anteriormente y un andlisis de diferentes articulos.

Respecto a los resultados del cuestionario, cabe destacar que la mayoria del alumnado,
como se muestra en la Tabla 15, opina que, si en las clases se les ofrecieran diferentes
recursos gamificados, los utilizarian de manera autbnoma para mejorar su aprendizaje,
siendo una minoria los que solo utilizarian estos recursos si son impuestos por el maestro.
Asimismo, es necesario destacar que también la mayoria del alumnado, Tabla 16, afirma
que prefiere realizar actividades en equipo y sin tener un tiempo establecido para
realizarlas. Es por estos motivos que al introducir en las aulas actividades gamificadas y el
enfoque por tareas, el alumnado se siente mas libre y motivado para realizar las actividades

de manera autbnoma.

Por otra parte, en el articulo de Wagman (2005), titulado como: The effects of an inquiry-
Internet research project on motivation, self-efficacy, and academic autonomy in
heterogeneously grouped high school Latin | students, se afirma que al realizar las WQ por
grupos y sin un ritmo de realizacién de las tareas marcado, el alumnado incrementa su
motivacion de autoeficacia y su autonomia académica. Puesto que en las WQ los alumnos
deben indagar, investigar y seleccionar la informacion que ellos consideren mas apropiada,

autodirigiendo su propio aprendizaje.

Finalmente, en el segundo articulo realizado por Dalmanses (2017), llamado: Uso de la
gamificacion en la ensefianza de ELE, se remarca que tras el estudio realizado, se ha
podido comprobar que la gamificacion es una herramienta eficaz para evitar el aburrimiento,
el desinterés, la falta de atencién y de autonomia por parte del alumnado, asi como la

percepcion de que una actividad o tarea es dificil.

7.4. Resumen del andlisis y discusion

De los resultados obtenidos en las tres preguntas de investigacion, se extrae que en las
aulas se hace uso de diferentes recursos TIC, tanto para impartir como para aprender

contenido, porque hacen que se aumente la participacion del alumnado. A pesar de esto,
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fuera de las aulas, la gran mayoria de los alumnos utiliza las TIC como una herramienta
para el ocio y disfrute, siendo una minoria los que las utilizan para seguir aprendiendo.
Asimismo, el correcto uso de los recursos TIC, dentro y fuera de las aulas, puede producir
diferentes beneficios en el aprendizaje del alumnado, como: realizar trabajo a distancia y
colaborativo, visualizar todo tipo de contenido sin salir del aula, desarrollar diferentes
habilidades, entre otras. Finalmente, el uso del enfoque por tareas y la gamificacion en las
actividades del aula, hace que los alumnos se sientan mas motivados en la consecucion de
las tareas o actividades y en la autodireccidon de su propio aprendizaje, potenciando asi su

autonomia.

8. Conclusiones generales

La sociedad actual est4d en constante evolucion, debido a como la tecnologia ha ido
avanzando. Es por esto por lo que, de la misma manera que el contexto social de los seres

humanos evoluciona, el contexto académico también debe progresar.

Este progreso académico, gracias a la introduccion de las TIC, esta regulado por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 4
de mayo, de Educacién. Asimismo, este progreso ha hecho que se hayan ido modificando
y actualizando los métodos de E-A, convirtiendo a las TIC en uno de los aspectos mas

motivadores y potenciadores del aprendizaje autbnomo del alumnado.

Respecto a la investigacion realizada en el presente trabajo, se concluye que dentro de las
aulas la mayoria del profesorado utiliza diversos recursos tecnologicos para impartir las
clases o para que el alumnado realice las tareas de clase. A pesar de esto, los resultados
evidencian que el alumnado al salir del centro educativo mayoritariamente utiliza las TIC
para jugar o ver videos. En cambio, existe una minoria que si utiliza las nuevas tecnologias
para realizar tareas relacionadas con su aprendizaje. Asimismo, cabe destacar que todo el
alumnado que ha participado en la investigacion afirma que utilizar recursos electronicos
hace que aumente su participacion en las clases. Finalmente, se evidencia que con el uso
de recursos gamificados y actividades basadas en el enfoque por tareas, el alumnado

podria realizar las actividades de manera mas autbnoma.

Asimismo, las conclusiones obtenidas en la investigacion coinciden con los resultados de

los estudios realizados por Conde et al. (2015) y Sigalés et al. (2008), donde exponen que
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los alumnos cuando estan en las aulas utilizan todos los recursos que se les ofrecen,
prefiriendo utilizarlos para realizar juegos educativos y complementar las explicaciones del
maestro. En cambio, fuera de las aulas su uso cambia, ya que afirman que solo los utilizan

para comunicarse o para el ocio.

De la misma manera, también se coincide con las investigaciones realizadas por Carmona
(2012), Stockwell y Reinders (2019) y Liu et al. (2020), ya que en estos trabajos se llega a
la conclusion de que la introduccion y el uso de las TIC dentro de las aulas aportan
diferentes beneficios para los estudiantes. Siendo importante destacar el refuerzo de
algunas habilidades, el aumento de la motivacion y la participacion en las clases y sobre

todo la potenciacion de la autonomia del alumnado.

Ademas, como se expone en la investigacion realizada por Wagman (2005), la autonomia
también se fomenta mediante el uso del enfoque por tareas, por ejemplo, con la realizaciéon
de una WQ. En esa misma linea, si dentro de las WQ incluimos actividades gamificadas,
como se manifiesta en la investigacion de Dalmanses (2017), estas actividades
proporcionaran al alumnado un feedback inmediato sobre sus errores, consiguiendo que

ambos recursos potencien la autonomia de los alumnos.

Asi pues, tras analizar los resultados obtenidos en la investigacion y contrastarlos con las
otras investigaciones, se harealizado una propuesta de programacion didactica para el area
de Lengua Castellana y Literatura. Ademas de esto, cabe destacar que en esta propuesta
de programacion se hace uso de las TIC, del enfoque por tareas mediante diversas WQ
alojadas dentro de una Google Sites y de diferentes actividades gamificadas, con el objetivo

de que el alumnado aumente su motivacion y autonomia, tanto dentro como fuera del aula.

Finalmente, con la realizacion de este TFM y como maestra de Educacién Primaria, he
podido comprobar que las herramientas utilizadas para crear la programacion didactica
pueden ser muy Utiles para realizar y aplicar en toda la etapa educativa, sobre todo a partir
de tercer curso de Educacion Primaria, ya que como se ha expuesto en el trabajo, es un
recurso que fomenta la participacion activa, la motivacién y la autonomia del alumnado.
Ademas, también promueve el aprendizaje cooperativo entre los alumnos de la clase y dar
visibilidad de sus aprendizajes a todas las familias, representantes legales y comunidad
educativa, en este caso con la publicacion de las tareas finales en la revista escolar del

centro educativo.

69



Bibliografia y webgrafia

Anijovich, R., & Mora, S. (2009). Estrategias de ensefianza: Otra mirada al quehacer en el
aula. Aique Grupo Editor.
http://www.aigue.com.ar/sites/default/files/indices/estrategias de ensenanza.pdf
(Consultada el 22/09/2021)

Benlloch, C. (2011). Las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC). Univ. Val.,
Unidad Tecnol. Educ, (951), 1-7.
http://pregrado.udg.mx/sites/default/files/formatosControlEscolar/pwticl.pdf
(Consultada el 10/09/2021)

Benson, P. (1997). “The philosophy and politics of learner autonomy”. En P. Benson y P.
Voller (Eds.). Autonomy and independence in language learning (pp. 18-34).

Longman.

Blin, F. (2010). Designing Cybertasks for Learner Autonomy: Towards an Activity
Theoretical Pedagogical Model. En Maria José Luzén, Maria Noelia Ruiz-Madrid &
Maria Luisa Villanueva (Ed.), Digital Genres, New Literacies and Autonomy in

Language Learning (pp.175-196). Cambridge Scholars Publishing.

Carmona, M. E. (2012). Analisis y beneficios de la incorporacion de las TIC en el area de
Lengua Castellana y Literatura: un caso practico. Pixel-Bit. Revista de Medios y
Educacién, (40), 21-34. https://www.redalyc.org/pdf/368/36823229002.pdf
(Consultada el 14/09/2021)

Conde, S.; Avila, J.A.; Nlfiez, L. Mirabent, M. D (2015): Opinion del profesorado y alumnado
sobre la implantacion, uso y resultados de las TIC en Educaciéon Primaria: evaluacion
de un centro. REICE: Revista Electrénica de Tecnologia Educativa, (51), 57-75.
https://www.edutec.es/revista/index.php/edutec-e/article/view/581/pdf 55
(Consultada el 09/06/2021)

Dalmases, A. (2017). Uso de la gamificacion en la ensefianza de ELE. Universidad de
Alcald.https://ebuah.uah.es/xmlui/bitstream/handle/10017/34583/uso_dalmases ele
ando 2017 N4.pdf?sequence=1&isAllowed=y (Consultada el 21/09/2021)

Dewey, J. (1938). Experience and education. MacMlllan/Collier.

70


http://www.aique.com.ar/sites/default/files/indices/estrategias_de_ensenanza.pdf
http://pregrado.udg.mx/sites/default/files/formatosControlEscolar/pwtic1.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/368/36823229002.pdf
https://www.edutec.es/revista/index.php/edutec-e/article/view/581/pdf_55
https://ebuah.uah.es/xmlui/bitstream/handle/10017/34583/uso_dalmases_eleando_2017_N4.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://ebuah.uah.es/xmlui/bitstream/handle/10017/34583/uso_dalmases_eleando_2017_N4.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Dodge, B. (1995). Some Thoughts About WebQuest.
http://webguest.org/sdsu/about_webguests.html (Consultada el 09/05/2021)

Dodge, B. (1997). Building Blocks of a WebQuest.
Dodge, B. (2001). The WebQuest Page: Matrix.

Foncubierta, J. M., & Rodriguez, C. (2014). Didactica de la gamificacion en la clase de
espariol. Edinumen.
https://espanolparainmigrantes.files.wordpress.com/2016/04/didactica_gamificacion

ele.pdf (Consultada el 07/06/2021)

Girén-Garcia, C. (2009). The Use of Webquest as a Pedagogical Proposal for the
Development of Language Learning Autonomy in the Foreign Language Learning

Classroom. Ed. Fundaciéon Universitaria San Antonio.

Gisbert, M. y Gonzalez, J. (2016). Nous escenaris d’aprenentatge des d’una visio

transformadora. Wolters Kluwer.

Gonzalez-Lloret, M., & Nielson, K. B. (2015). Evaluating TBLT: The case of a task-based
Spanish  program. Language Teaching Research, 19(5), 525-549.
https://journals.sagepub.com/doi/abs/10.1177/1362168814541745 (Consultada el
07/09/2021)

Hamari, J., & Koivisto, J. (2013). Social motivations to use gamification: an empirical study
of gamifying exercise. https://core.ac.uk/download/pdf/301361018.pdf (Consultada el
28/06/2021)

Koenraad, A. L. M., & Westhoff, G. J. (2003, September). Can you tell a LanguageQuest
when you see one? Design criteria for TalenQuests. In EUROCALL Conference,

University of Limerick, Ireland.

Liu, X., Liu, Y., & Tu, J. F. (2020). Multimedia Technology and Learner Autonomy: An
Experimental Study for Asymmetric Effects. Symmetry, 12(3), 462.
https://www.mdpi.com/665076 (Consultada el 23/09/2021)

Long, M.H. (1985). A role for instruction in second language acquisition: Task-based
language teaching. In K. Hyltenstam, & M. Pienemann (Eds.), Modeling and
assessing second lan- guage acquisition (pp. 77-99). Bristol, UK: Multilingual

Matters.

71


http://webquest.org/sdsu/about_webquests.html
https://espanolparainmigrantes.files.wordpress.com/2016/04/didactica_gamificacion_ele.pdf
https://espanolparainmigrantes.files.wordpress.com/2016/04/didactica_gamificacion_ele.pdf
https://journals.sagepub.com/doi/abs/10.1177/1362168814541745
https://core.ac.uk/download/pdf/301361018.pdf
https://www.mdpi.com/665076

Norris, J. (2009). Task-Based Teaching and Testing. In M. Long, & C. Doughty (Eds.), The
hand- book of language teaching (pp. 578-594). Malden, MA: Wiley-Blackwell.

Prabhu, N. S. (1987). Second language pedagogy. Oxford: Oxford University Press.
Prensky, M. (2001). Digital natives, digital immigrants. On the Horizon, 9(5), 1-6.

Sigalés, C., Josep, M., Mominé, J., Meneses, J., & Badia, A. (2008): La integracion de
Internet en la educacion escolar espafiola: Situacion actual y perspectivas de futuro.

Fundaciéon Telefénica/ IN3-UQC. https://www.research-

gate.net/publication/264368576 La integracion de internet en la educacion es-

colar_espanola_situacion actual y perspectivas_de futuro (Consultada el
09/06/2021)

Stockwell, G., & Reinders, H. (2019). Technology, motivation and autonomy, and teacher

psychology in language learning: Exploring the myths and possibilities. Annual

Review of Applied Linguistics, 39, 40-51. Technology, Motivation and Autonomy, and
Teacher Psychology in Language Learning: Exploring the Myths and Possibilities
(Consultada el 10/05/2021)

Wagman, J. C. (2005). The effects of an inquiry-Internet research project on motivation, self-
efficacy, and academic autonomy in heterogeneously grouped high school Latin |
students. Capella University. http://www.eric.ed.qov/PDFS/ED490051.pdf
(Consultada el 27/04/2021)

72


https://www.research-gate.net/publication/264368576_La_integracion_de_internet_en_la_educacion_es-colar_espanola_situacion_actual_y_perspectivas_de_futuro
https://www.research-gate.net/publication/264368576_La_integracion_de_internet_en_la_educacion_es-colar_espanola_situacion_actual_y_perspectivas_de_futuro
https://www.research-gate.net/publication/264368576_La_integracion_de_internet_en_la_educacion_es-colar_espanola_situacion_actual_y_perspectivas_de_futuro
https://www.researchgate.net/profile/Hayo-Reinders/publication/335242146_Technology_Motivation_and_Autonomy_and_Teacher_Psychology_in_Language_Learning_Exploring_the_Myths_and_Possibilities_-_CORRIGENDUM/links/5dbb5cea92851c81801dc2e8/Technology-Motivation-and-Autonomy-and-Teacher-Psychology-in-Language-Learning-Exploring-the-Myths-and-Possibilities-CORRIGENDUM.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Hayo-Reinders/publication/335242146_Technology_Motivation_and_Autonomy_and_Teacher_Psychology_in_Language_Learning_Exploring_the_Myths_and_Possibilities_-_CORRIGENDUM/links/5dbb5cea92851c81801dc2e8/Technology-Motivation-and-Autonomy-and-Teacher-Psychology-in-Language-Learning-Exploring-the-Myths-and-Possibilities-CORRIGENDUM.pdf
http://www.eric.ed.gov/PDFS/ED490051.pdf
http://www.eric.ed.gov/PDFS/ED490051.pdf

73



	1. Introducción
	2. Objetivos
	3. Marco teórico
	3.1. El proceso de E-A y las TIC en Educación Primaria
	3.2. Las TIC, la autonomía y el enfoque por tareas
	3.3. La Webquest y la gamificación

	4. Metodología
	4.1. Contexto
	4.2. Participantes
	4.3. Materiales
	4.4. Procedimiento

	5. Diseño del estudio
	5.1. Inicio
	5.2. Unidad 1: La conversación y las normas
	5.3. Unidad 2: La descripción
	5.4. Unidad 3: La noticia
	5.5. Unidad 4: La receta
	5.6. Unidad 5: El diario personal
	5.7. Unidad 6: La poesía
	5.8. Unidad 7: El anuncio
	5.9. Unidad 8: La entrevista
	5.10. Unidad 9: La carta
	5.11. Unidad 10: El cuento
	5.12. Unidad 11: La biografía
	5.13. Unidad 12: El teatro
	5.14. Unidad 13: La leyenda
	5.15. Unidad 14: La tertulia
	5.16. Unidad 15: La encuesta

	6. Resultados
	6.1. Resultados de las preguntas que responden a la PI1
	6.2. Resultados de las preguntas que responden a la PI2
	6.3. Resultados de las preguntas que responden a la PI3

	7. Análisis y discusión
	7.1. PI1: ¿Cuál es el verdadero uso de los recursos TIC tanto dentro del aula como fuera de ella?
	7.2. PI2: ¿Hasta qué punto es beneficioso introducir las TIC en el proceso de E-A autónomo de lenguas?
	7.3. PI3: ¿De qué manera se puede fomentar el aprendizaje autónomo a través de la WebQuest y la gamificación?
	7.4. Resumen del análisis y discusión

	8. Conclusiones generales
	Bibliografía y webgrafía

