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1. Introduccion

El presente Trabajo de Final de Master (TFM) se realiza tras la finalizacién de todas las
asignaturas del Master Universitario en Profesor/a de Educacidon Secundaria
Obligatoria y Bachillerato, Formacidon Profesional y Ensefianzas de Idiomas por la
Universitat Jaume |, en la especialidad de matematicas. Este trabajo recibe el titulo de
“Proyecto de trabajo por dambitos de las asignaturas de Matematicas, Biologia y
Tecnologia en 12 de ESO”.

La motivacion para el estudio de este tema ha sido promovida por la realizacién de las
practicas en el centro IES Vila-roja perteneciente a la localidad de Almassora, Castellén.
En dicho centro me he adentrado en una clase de 12 de ESO donde se trabaja el
ambito cientifico.

El estudio mediante dmbitos se ha implementado a lo largo de este ultimo afio en los
centros educativos, por lo que ha sido una innovacién educativa para todos los
docentes. Debido a ello, los profesores han tenido que afrontar asignaturas que no son
su especialidad, por lo que han invertido un tiempo de preparacién para poder
explicarlas.

Los alumnos en la Educaciéon Secundaria Obligatoria, tras una Educacidon Primaria
donde un mismo docente les imparte todas las asignaturas, ya han trabajado mediante
ambitos. El cambio de ensefanza a la Educacion Secundaria Obligatoria supone un
profesor para cada asignatura diferente. Implementar el trabajo por ambitos en la
Educacidon Secundaria puede suponer que el cambio de la Educacién Primaria a la
Secundaria afecte en menor medida a los estudiantes.

A lo largo del siguiente Trabajo de Final de Mdaster se aborda la educacién por dmbitos
desde diferentes puntos. En primer lugar, se detalla qué es la formacién por ambitos,
centrandonos en el dmbito cientifico, las asignaturas que comprende y la normativa
gue lo enmarca. A continuacién, se especifican las herramientas necesarias para
trabajar por dmbitos, junto con un estudio del curriculum de las tres materias que
comprende el dmbito cientifico: matematicas, biologia y tecnologia; para su posterior
programacion diddactica a lo largo de todo el curso.

Después de lo cual se muestran tres actividades que han sido disefiadas para
implementar las asignaturas del ambito cientifico de manera simultanea. Trabajar
mediante ambitos se relaciona por el aprendizaje por competencias y con el
aprendizaje basado en proyectos. Y las actividades son un proyecto interdisciplinar
donde diversas materias trabajan de forma conjunta.

Finalmente, se muestran las reflexiones obtenidas tras la realizacién de este trabajo y
opinidn personal.



2. La formacidn por ambitos

La finalidad de este nuevo plan, como indica el punto tercero de la Resolucién de 29 de
mayo de 2020, de la Secretaria Autonémica de Educacidon y Formacién Profesional, por
la que se establecen las directrices generales para la organizacion curricular del primer
curso de Educacidn Secundaria Obligatoria para el curso 2020-2021, es: “facilitar una
transicion adecuada de todo el alumnado procedente del sexto curso de la Educacion
Primaria al primer curso de la Educacion Secundaria Obligatoria.”. Como se ha
destacado en la introduccién del presente trabajo, los alumnos ya han trabajado por
ambitos en la Educacidon Primaria donde el mismo docente imparte todas las
asignaturas. Es asi como surge que la continuidad del trabajo mediante ambitos en la
Educacién Secundaria Obligatoria, donde todavia dicha forma de trabajo no se habia
implementado, pueda suponer que el cambio de etapa educativa no influencie
negativamente al estudiantado.

El apartado octavo de la Resolucién de 29 de mayo de 2020, en cuanto a la educacién
inclusiva, sefiala que “es la que ofrece la mejor respuesta educativa a la diversidad del
alumnado, poniendo especial énfasis en las situaciones de mayor vulnerabilidad o
riesgo de exclusion. Su principal finalidad es la presencia, participacion y aprendizaje de
todo el alumnado.”. La formacion mediante ambitos, que es interdisciplinar y
cooperativa, es una de las herramientas clave de la educacién inclusiva ya que permite
el desarrollo de diversas competencias a la vez, colaboracién entre el alumnado vy
trabajo conjunto.

Existen dos modalidades del trabajo por dmbitos, tanto cientifico como humanistico.
En la modalidad del ambito cientifico se pueden trabajar las siguientes materias:
matematicas, biologia, tecnologia, fisica y quimica y tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC). De todas ellas, las asignaturas mds trabajadas conjuntamente en
dicho dmbito son matematicas, biologia y tecnologia, que son las que desarrollaremos
a lo largo de este trabajo.

2.1 Organizacion curricular

La organizacién curricular del primer curso de secundaria se basa, como recoge el
apartado cuarto de la Resolucién de 29 de mayo de 2020, en “una propuesta flexible
de agrupacion de materias por dmbitos de conocimiento. Esta propuesta se concretard
por parte de los centros en funcion de sus propias caracteristicas y de las necesidades
reflejadas en los informes individuales del alumnado procedente del sexto curso de la
Educacion Primaria”.

Esta organizacion curricular, segin dicho apartado, permitird diferentes posibilidades
de agrupacion de distintas materias en un ambito:

e Agrupacion de dos materias en un dmbito.
e Los centros podran adjudicar en el dmbito los departamentos didacticos
implicados que el centro considere mds adecuados.



e Se trabajara en régimen de codocencia, con la participacion simultanea de los
dos profesores en la misma aula

e La estructura curricular llevada a cabo se adaptard en todos los centros de
Educacidn Secundaria Obligatoria y en los diferentes cursos de 12 de ESO.

e Las horas semanales destinadas serdan de forma general la suma de las horas
establecidas por el curriculum de las materias que las componen.

e La lengua vehicular debe ser coherente por el programa lingliistico del
alumnado, normalmente se realizaran las distintas materias en valenciano.

2.2 Objetivos tras la aplicacion del ambito cientifico

Segun el apartado tercero de la Resolucidon de 29 de mayo de 2020, la organizacién
curricular y la aplicacion del ambito cientifico, ha de contribuir, desde la estructura del
curriculo hasta la metodologia de trabajo aplicada, a conseguir los siguientes objetivos:

e Consolidacion y refuerzo de aprendizajes esenciales para el desarrollo de
competencias claves de la Educacion Secundaria Obligatoria.

e Motivacién del alumno hacia los aprendizajes activos a través de metodologias
innovadoras, tanto el alumno con altas capacidades como aquel que tenga
mayor dificultad en dicha etapa.

e Promover estrategias que faciliten la coordinacion y el trabajo de equipos
docentes que imparte a un mismo grupo de alumnos y alumnas.

e Promover la codocencia del profesorado de diferentes departamentos
didacticos, el departamento de orientacién, en particular de aquellos
especialistas de pedagogia terapéutica y en audicién y lenguaje para favorecer
la atencioén a la diversidad del alumno.

El estudio del curriculum del trabajo y las metodologias empleadas seran detallados en
mayor profundidad en capitulos posteriores.

2.3 Evaluacion

La evaluacidon de los ambitos, como destaca la Resolucidon de 29 de mayo de 2020, se
realiza “de manera globalizada de acuerdo con la consecucion de los objetivos del nivel
dentro de la etapa y de la adquisicion de las competencias clave”; pero la calificaciéon
de cada una de las materias se obtienen por separado.

Continua dicho apartado senalando que “En un trabajo globalizado en un dmbito se
tiene que incluir contenidos, criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje
relacionados con la competencia lingliistica”. Asimismo, la evaluacién en Educacion
Secundaria Obligatoria es continua y formativa.

Atendiendo al caracter continuo de evaluacion, tiene como fin detectar las dificultades
en el momento en que se produzcan, analizar las causas y reorientar la intervencién
educativa, adecuando a la diversas de capacidades que pueda presentar un alumno.

El caracter formativo implica que la evaluacion es una herramienta idénea para la
mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.



Ademas, “la evaluacion es integradora, colaborativa y participativa, por lo cual los
centros y equipos docentes evaluadores tienen que garantizar los medios y las
estrategias adecuadas para el alumnado”.

En relacién con mi experiencia personal durante mi estancia en practicas, la evaluacién
de las distintas materias que conforman el dmbito no se ha visto afectada. Cada
asignatura presenta su calificacidn por separado sin afectar los proyectos
interdisciplinares de las distintas materias. En definitiva, los alumnos adquieren
diferentes competencias por el trabajo conjunto de las diferentes asignaturas.

2.4 Coordinacion del profesorado

El centro debe presentar una organizacion para facilitar la coordinaciéon del
profesorado en el trabajo mediante ambitos. Esta coordinacién del profesorado
consiste en la organizacién de las distintas programaciones didacticas para cada una
de las asignaturas del trabajo del dmbito por parte del profesor especialista de cada
materia.

De este modo, se consigue que todos los cursos de 12 de ESO trabajen de manera
conjunta para ajustarse al contenido del curso. Esta organizaciéon, como destaca el
apartado séptimo de la Resolucion de 29 de mayo de 2020, consiste “en la
programacion diddctica del dmbito, la planificacion y disefio del proyecto, tarea o
unidades diddcticas, la gestion del aula, la evaluacion y la accion tutorial”
amoldandose cada profesor a los criterios seguidos por el especialista. En multiples
ocasiones ocurre que los tutores imparten el dmbito, asi se consigue también que la
transicién entre primaria y secundaria sea menor.

Ademas, para conseguir que la coordinacion por parte del profesorado sea mas
completa hay profesorado que actia como codocente. Con lo que se encarga de
impartir 1 y/o 2 sesiones a la semana para colaborar y ayudar al profesor principal del
ambito consiguiendo el refuerzo educativo y facilitar la consecucién de los objetivos
fijados de esta etapa.

2.5 Asesoramiento y apoyo

El plan de formacion del profesorado se trata del analisis de las necesidades formativas
del profesorado, vehiculado a través de una persona coordinadora de formacién que la
administracion permite en los centros educativos. Tal y como indica el Proyecto
Educativo de Centro (PEC) del IES Vila-Roja donde realicé mi estancia en practicas, se
intenta potenciar la creacién de un conocimiento profesional repartido, ademas de
intercambiar experiencias propias en el aula para acercarse asi a la formacién del
profesorado. Esta formacion permite experimentar la mejora en la calidad educativa
de manera progresiva y conjunta.

Estas acciones formativas tienen como objetivo ampliar su vinculacion con la
innovacion y la investigacién educativa, siendo este el punto de partida para la
conformacidn de redes de trabajo entre equipos docentes, y si fuera necesario, con



universidades y con diferentes miembros de la comunidad educativa como base de la
mejora en la calidad educativa.

Estas necesidades educativas se han visto reflejadas sobre:
- Aprendizaje cooperativo.
- Metodologias innovadoras.
- Innovacion educativa.
- Utilizacién de las nuevas tecnologias.
- Utilizacién de la plataforma aules.

Esta formacion se ha organizado mediante:
- Seminarios.
- Grupos de trabajo.
- Cursos online.
- Cursos presenciales.

Por otro lado, de manera externa al centro educativo, existe el personal de los Centros
de Formacién, Innovacién y Recursos Educativos (CEFIRE), y la Inspeccion de
Educacién, que como destaca el apartado décimo de la Resolucidon de 29 de mayo de
2020, “colaborardn con las direcciones de los centros educativos asesorando y
apoyando a las actuaciones desarrolladas”.

El CEFIRE ha creado una serie de actividades para aquellos docentes que requieran de
recursos para trabajar con sus estudiantes. Estos recursos tratan de facilitar la
implementacidon del ambito cientifico (matemadticas, biologia y tecnologia) en los
centros educativos. Estos recursos han surgido a raiz de diversas investigaciones
cientificas.

3. Herramientas del trabajo por ambitos

En este capitulo se desarrollan diferentes herramientas necesarias importantes en el
trabajo por ambitos. En primer lugar se expone la definicion de competencias junto
con los tipos que existen. A continuacién, las metodologias utilizadas, y por ultimo se
detallan materiales y recursos digitales empleados.

3.1 Tipos de competencias

Las competencias son las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos
propios de cada ensefianza y etapa educativa. Como ya se ha mencionado
anteriormente, el trabajo por ambitos se basa en un trabajo mediante competencias.

Las competencias clave en el Sistema Educativo Espafiol se enumeran y describen en la
Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién primaria, la
educacién secundaria obligatoria y el bachillerato, del Ministerio de Educacion, Cultura
y Deporte.



Las distintas materias contribuyen de forma general al desarrollo de las distintas
competencias clave, que se rednen a continuacion.

a) Comunicacion lingiistica (CCL)

Es la competencia causada por la accion comunicativa, donde el estudiante actla a
través de diferentes textos.

Requiere de interacciéon de distintas destrezas, ya que se produce en multiples
modalidades de comunicacién. Desde la oralidad y la escritura hasta las formas mas
sofisticadas de comunicacion audiovisual.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

Se trata de la competencia de mayor importancia en este ambito, en ella deben aplicar
el razonamiento matemadtico para la identificacién, interpretacién y resolucién de
distintos problemas.

La competencia matemadtica requiere de conocimientos sobre los numeros, las
medidas y las estructuras, asi como de las operaciones y las representaciones
matematicas, y la comprensién de los términos y conceptos matematicos.

El empleo de herramientas matematicas implica una serie de destrezas que requieren
la aplicacion de principios y procesos matematicos en distintos contextos, ya sean
personales, sociales, profesionales o cientificos.

Estas competencias contribuyen al desarrollo del pensamiento cientifico mediante
métodos propios de la racionalidad cientifica y las habilidades tecnolégicas.

Para el adecuado desarrollo de las competencias en ciencia y tecnologia resulta
necesario abordar los saberes o conocimientos cientificos relativos a la fisica, quimica,
biologia, geologia, matematicas y tecnologia, llegando a situaciones interconectadas.

c) Competencia digital (CD)

Consiste en el empleo con facilidad de distintos recursos digitales como internet,
programas, aplicaciones y colaborar en la realizacion de las tareas colectivas.

Requiere de conocimientos relacionados con el lenguaje especifico basico: textual,
numeérico, icénico, visual, grafico y sonoro; asi como sus pautas de decodificacion y
transferencia.

Para la adquisicion de esta competencia se requiere de actitudes y valores que
permitan al usuario adaptarse a las nuevas necesidades establecidas por las
tecnologias, su apropiacion a los propios fines y la capacidad de interaccionar
socialmente en torno a ellas.



d) Aprender a aprender (CAA)

En esta competencia se trabaja la mejora de la atencion y concentracién, donde se
promueve la organizaciéon y persistencia en el aprendizaje.

Requiere conocer y controlar los propios procesos de aprendizaje de cada individuo, la
cual incluye una serie de destrezas con reflexiéon y la toma de conciencia de los propios
procesos de aprendizaje.

Esta competencia incorpora el conocimiento que posee el estudiante sobre su propio
proceso de aprendizaje que se desarrolla en tres dimensiones:

- El conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y desconoce, de lo que es
capaz de aprender.

- El conocimiento de la disciplina en la que se localiza la tarea de aprendizaje y el
conocimiento del contenido concreto y de las demandas de la propia tarea.

- El conocimiento sobre las distintas estrategias posibles para afrontar la tarea.

Las personas deben ser capaces de apoyarse en experiencias vitales y de aprendizaje
previas con la finalidad de utilizar y aplicar los nuevos conocimientos y capacidades.

e) Competencia social y civica (CSC)

La competencia social se desarrolla a través de actividades de trabajo en equipo,
mostrando respeto, apoyo y empatia hacia los compafieros buscando el bienestar
personal y colectivo.

Implica conocimientos que permitan comprender y analizar de manera critica los
cddigos de conducta y los usos generalmente aceptados en las distintas sociedades y
entorno, asi como sus tensiones y procesos de cambio.

También se requieren destrezas como la capacidad de comunicarse de una manera
constructiva en distintos entornos sociales mostrando tolerancia y distintos puntos de
vista diferentes, inspirar confianza y sentir empatia.

Por otro lado, la competencia civica se basa en el conocimiento critico de los
conceptos tipicos de la democracia, justicia, igualdad, ciudadania y derechos humanos
y civiles. Las destrezas de esta competencia estan relacionadas con la habilidad para
interactuar con un dmbito publico y para manifestar solidaridad e interés por resolver
los problemas que afecten al entorno escolar.

La adquisicion de estas competencias supone ser capaz de ponerse en el lugar del otro,
aceptar las diferencias, ser tolerante y respetar los valores, las creencias, las culturas y
la historia personal y colectiva de los otros.
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f) Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIE)

Esta competencia implica la capacidad de transformar las ideas en actos. Es decir,
consiste en adquirir conciencia de la situacién a intervenir o resolver con el fin de la
planificacion y gestién de los conocimientos, destrezas o habilidades con el fin de
alcanzar el objetivo previsto.

g) Consciencia y expresiones culturales (CEC)

Esta competencia implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico,
con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y
considerarlas como parte de la riqueza.

También presenta un componente expresivo referido a la propia capacidad estética y
creadora y al dominio de aquellas capacidades relacionadas con los cédigos artisticos y
culturales.

Esta competencia requiere de conocimientos que permitan acceder a las distintas
manifestaciones sobre la herencia cultural. Comprendiendo la concrecidn de la cultura
en diferentes autores y obras, asi como en diferentes géneros y estilos tales como
artes o manifestaciones de la vida cotidiana.

El desarrollo de esta competencia supone actitudes y valores personales de interés,
reconocimiento y respeto.

Estas competencias clave son aquellas que todos los estudiantes requieren para su
realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania, inclusion social y el
empleo. De forma mas especifica, la finalidad principal es el desarrollo de la
competencia matematica y en ciencia y tecnologia.

3.2 Metodologias empleadas

La metodologia es el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas
por el profesor para facilitar el aprendizaje de los alumnos. Esas estrategias deben
estar planificadas de manera consciente y reflexiva en la programacion didactica.

a) Metodologia clasica

Este tipo de metodologia, también conocida como metodologia magistral, es la mas
comunmente empleada. Consiste en la exposicidn por parte del profesor a los
alumnos, y estos escuchan atentamente.

b) Aprendizaje basado en proyectos

Este tipo de aprendizaje ha surgido a raiz del desarrollo de las nuevas tecnologias.
Permite a los alumnos adquirir y consolidar conocimientos y competencias clave a
través de la elaboracién de proyectos que dan respuesta a problemas de la vida real.
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La ensefianza basada en proyectos o tareas integradas supone una gran garantia
didactica para una contribucién eficaz al desarrollo de competencias clave y el
aprendizaje de los contenidos del curriculo.

A partir de un problema concreto y real parecen evidentes las mejoras en la capacidad
de retener conocimiento por parte del alumnado asi como la oportunidad de
desarrollar competencias complejas, como podrian ser el pensamiento critico, la
comunicacidn, la colaboracién o la resolucién de problemas.

Este tipo de aprendizaje es el que predomina en la imparticidon del ambito cientifico,
puesto que se trabajan diferentes competencias de manera simultanea y serd la base
para la elaboracidn de actividades ideadas del ambito.

c) Aprendizaje — Servicio

Este tipo de aprendizaje se basa en el andlisis de las circunstancias que lo rodean,
planteando un proyecto y poniéndolo en marcha. En este tipo de aprendizaje se
trabaja especificamente la competencia civica con el cuidado del medio ambiente.

El docente analiza el proceso para descubrir aquello que sea mds educativo, donde se
fijan unos objetivos didacticos de cara a una evaluacidon global y conjunta de las
distintas areas y materias, y para el presente trabajo, las tres que conforman dicho
ambito.

d) Aprendizaje Cooperativo

Este tipo de metodologia los estudiantes son distribuidos en diferentes grupos de
trabajo. Cada miembro del grupo tiene un rol determinado, alcanzando el objetivo si
se interactua y trabaja de manera coordinada. De manera individual, el alumno se
focaliza en conseguir sus objetivos sin tener que depender de sus compafieros
consiguiendo el propdsito por si mismo.

El trabajo en grupo consigue la mejora de la atencion, la implicacion y la adquisicion de
conocimientos por parte de los alumnos. El objetivo principal es comun y se alcanza si
cada uno de los miembros realiza con éxito sus tareas.

e) Aprendizaje basado en problemas

El aprendizaje basado en problemas es un proceso de aprendizaje ciclico formado por
etapas muy diferentes. En primer lugar, se realizan preguntas y adquisiciéon de
conocimientos, donde poco a poco se consigue un ciclo creciente de complejidad.

En este tipo de aprendizaje se consigue el desarrollo competencias creativas vy
pensamiento critico. Dicho pensamiento critico mejora el razonamiento matematico,
gue es donde se desarrolla en mayor medida. Este razonamiento muestra la mejora de
las habilidades de resolucién de problemas, aumento de la motivacién del alumno y
progreso de la capacidad de transferir conocimientos a situaciones nuevas.
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f) Aprendizaje basado en competencias

Este tipo de metodologia se basa en la adquisicidon de conocimiento mediante el
desarrollo de distintas habilidades. Estas distintas habilidades son a lo que designamos
competencias. Este tipo de aprendizaje es, junto al basado en proyectos, los mas
destacados en el trabajo mediante ambitos.

Las competencias trabajadas son las mencionadas anteriormente, y con ellos se
adquieren diferentes habilidades en distintas disciplinas.

g) Aprendizaje basado en retos

Se basa en la metodologia donde los alumnos se enfrentan a diferentes retos que
deben poder superar. Para superar estas pruebas, los alumnos han de buscar su
propia informacidon para entender el problema. Estos retos contemplan un gran
desafio, y en los casos que se organicen grupos, estos tienen competicién o
colaboracién.

3.3 Materiales digitales y recursos digitales

El uso de las TIC en el aula durante los ultimos afios es una tendencia que se ha
incorporado notablemente en la educacién actual. El empleo de herramientas
tecnoldgicas en el estudio de ciencias resulta altamente motivador para el alumnado.

El curriculo incorpora planteamientos metodoldgicos y didacticos con el fin de
conseguir el desarrollo de las competencias, para trabajar de manera transversal los
contenidos de las distintas asignaturas. Todo esto ha llevado a una renovacion de la
practica docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El docente debe ser capaz de disefiar tareas o situaciones de aprendizaje que faciliten
el calculo de problemas y aplicacién de los distintos conocimientos consolidados. Para
conseguir dicho objetivo, el docente se basa en actividades con interaccién social entre
los estudiantes.

Estos métodos activos deben apoyarse en una organizacién cooperativa de las
actividades de aprendizaje, que afiancen la interaccion entre iguales, de forma que la
resolucién conjunta de las tareas, los miembros del grupo desarrollen nuevos
conocimientos, habilidades y estrategias para la afianzar dichas competencias.

De esta manera, se proponen nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacion que ha
supuesto un cambio en las distintas tareas que deben resolver los alumnos y en las
metodologias innovadoras aplicadas. Las metodologias innovadoras mas aplicadas son:
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a) Plataforma ITACA

La plataforma ITACA (Innovacién Tecnoldgica Administrativa de Centros y Alumnado)
es una innovacion educativa.

Es un sistema de informacién centralizado que conecta a todos los miembros que
forman parte del sistema educativo valenciano, implementandose en todos los centros
publicos de educacién primaria, secundaria y bachillerato.

El Decreto 51/2011, de 13 de mayo del Consell, sobre el sistema de comunicacién de
datos a la conselleria competente en materia de educacidn, a través del sistema de
informacién ITACA, de los centros docentes que imparten ensefianzas regladas no
universitarias, regula la implantacién de ITACA.

En su articulo uno, sefiala que su objeto es la regulacion de “un sistema de
informacion, como instrumento para la gestion y la comunicacion de los datos y de los
documentos necesarios para el adecuado funcionamiento del sistema educativo de la
Comunitat Valenciana.”; y dicho sistema de informacidon “recibe el nombre de ITACA,
acronimo de Innovacion Tecnoldgica Administrativa de Centros y Alumnado, y
comprenderd cuantos medios técnicos y organizativos sirvan para la mejora de la
comunicacion y de la gestion en el dmbito de las competencias de la administracion
educativa.”.

Dicha plataforma otorga a los docentes gran cantidad de recursos, que pueden ser
desde la disponibilidad de todo tipo de material didactico (por ejemplo: ejercicios,
problemas, presentaciones, videos, etc.), a cuestionarios para evaluar al alumnado con
metodologia online.

b) Centro educativo inteligente

Esta herramienta se plantea como objetivo de integracién de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC) en todos los espacios existentes. Dicho modelo
ofrece las herramientas informaticas necesarias para que la utilizacidon de las TIC sea
accesible tanto a alumnado como profesorado.

De este modo, cada aula dispondra de:
e Un ordenador.
e Pizarra Digital Interactiva.
e Proyector.
e Acceso a Internet.

c) Lliurex

LliureX es un sistema operativo y conjunto de programas desarrollados para la
aplicacion del ambito educativo valenciano.

El empleo de este sistema operativo se debe a las siguientes caracteristicas:
e Establecer un calendario propio de versiones.
e Adaptacion a las particularidades y necesidades de nuestro sistema educativo.
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e Facil instalacién.

e Disponibilidad de documentacién actualizada segun la distribucién por parte de
los docentes en el aula.

e Difusion de sefales de identidad de la Comunidad y aprendizaje de la lengua
valenciana.

e Formacién en igualdad de proporciones.

Ademas Lliurex ha supuesto adaptaciones y herramientas en el aula:

e Adaptaciones especificas en espacios singulares del centro. Presenta versiones
diferentes en aulas de musica, bibliotecas o de informatica.

e Presenta la aplicacién LiureXLab convirtiendo el aula en un laboratorio de
idiomas completo.

e La herramienta permite el Control de aula, la tarea de ensefianza del
profesorado e incluso , desde el ordenador del profesor visualizar qué estan
haciendo los alumnos en su ordenador.

e Resuelve los problemas de conexién y funcionamiento de todos los
ordenadores.

e Ahorro de mas de 30 millones de euros en licencias.

De esta manera, se proponen nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacién que ha
supuesto un cambio en las distintas tareas que deben resolver los alumnos y en las
metodologias innovadoras aplicada. Como bien se ha nombrado con anterioridad, la
competencia muestra el conocimiento adquirido a través de la participacién activa a
través del curriculo.

4. Estudio del curriculum

En el capitulo que se va a desarrollar a continuacién, se muestra el curriculum
correspondiente al primer curso de secundaria de las tres asignaturas objeto del
presente trabajo: biologia, matematicas y tecnologia; basandonos en el Decreto
87/2015, de 5 de junio, del Consell, por el que establece el curriculo y desarrolla la
ordenacidn general de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la
Comunitat Valenciana, para 12 de ESO.

Cada materia serd expuesta con su definicion, los bloques que lo conforman con sus
contenidos correspondientes, y por ultimo, en una tabla resumen se mostraran las
competencias trabajadas en cada bloque.

4.1 Biologia

La asignatura de Biologia y Geologia esta ideada para la construccién de unas claves
cientificas para conocer el mundo que nos rodea, ademds de tener una perspectiva
cientifica de la ciencia como una actividad constructiva. Dicha asignatura debe
contribuir a desarrollar a los estudiantes de secundaria y bachillerato una cultura y
reflexion cientifica arraigada de los conocimientos ya consolidados y adquiridos en la
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materia de Ciencias de la naturaleza en la educacidon primaria, la cual es de la que
provienen estos estudiantes.

Los contenidos conceptuales de esta materia surgen a través de varias ideas:

Uniformidad y diversidad en la estructura y composicidon de la materia viva e
inerte y los fendmenos naturales.

Interacciones, procesos dinamicos y de cambio entre los elementos naturales
del sistema en estudio.

Evolucion de la ciencia y del pensamiento cientifico, tras diversas teorias que
articulan el conocimiento bioldgico y geoldgico.

El primer curso de secundaria gira entorno de tres dmbitos diferentes: la Tierra en el
universo y los cambios en el relieve terrestre; los seres vivos y su diversidad,
deteniéndose en el ser humano y la salud, y por ultimo, los ecosistemas y la
conservacion del medio ambiente.

En el primer curso existen cuatro bloques de contenidos.

Bloque 1: Metodologia cientifica y proyecto de investigacion

Este bloque trabaja las habilidades, destrezas y estrategias propias de la metodologia
cientifica y desarrollo de un proyecto de investigaciéon. El contenido que se trabaja es
el siguiente:

Conocimiento cientifico como actividad humana en continua evolucién.
Contribucién de la ciencia a la mejora de la calidad de vida y a la adquisicién de
actitudes critica en la toma de decisiones fundamentales.

Caracteristicas basicas de la metodologia cientifica. La experimentacién en
biologia y geologia

Utilizacidn del lenguaje cientifico y del vocabulario especifico de la materia de
estudio en la comprensién de informaciones y datos, la comunicacién de las
propias ideas, la discusidon razonada y la argumentaciéon sobre problemas de
caracter cientifico.

Busqueda, seleccion, registro e interpretacién de informacién de caracter
cientifico.

Identificacion de preguntas y planteamiento de problemas que puedan
responderse mediante investigacion cientifica, formulacion de hipétesis,
contratacién y puesta a prueba a través de la experimentacion.

Aplicacion de procedimientos experimentales en laboratorio, control de
variables, toma y representacion de datos, andlisis e interpretacion de los
mismos. Manejo cuidadoso de los materiales e instrumentos basicos del
laboratorio y respeto por las normas de seguridad en el mismo.

Elaboracién de conclusiones, redaccién de informes y comunicacidon de los
resultados.

Aplicacién de las pautas del trabajo cientifico mediante la planificacién y puesta
en practica de un proyecto de investigacidén en equipo sobre el medio natural.
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Bloque 2: La Tierra en el universo

Este segundo bloque se centra en el estudio de la Tierra en el universo, su origen, las
caracteristicas y estructura del planeta y del Sistema Solar, la uniformidad de los
materiales terrestres, asi como una iniciacién al estudio de los problemas de
contaminacién atmosférica y de los impactos en los ecosistemas. El contenido que se
trabaja es el siguiente:

e El Universo. Principales modelos sobre su origen. Algunas explicaciones
historicas del problema de la posicién de la Tierra en el Universo.

e Caracteristicas del Sistema Solar y de sus componentes.

e El planeta Tierra. Caracteristicas. Los movimientos de la Tierra y sus
consecuencias (estaciones, dia y noche, fases de la Luna, eclipses, mareas).

e Representacidn e interpretacién de las diferentes escalas en el universo.

e Métodos de observacién del firmamento vy utilizacién de técnicas de
orientacidén. Interpretaciéon de fendmenos relacionados con el movimiento de
la Tierra y de la Luna.

e Los materiales terrestres: geosfera, atmdsfera, hidrosfera.

e La geosfera. Estructura y composicion de corteza, manto y nucleo. Los
minerales y las rocas: sus propiedades de las rocas y de los minerales.

e La atmdsfera. Composicidn y estructura. Importancia de la atmdsfera para los
seres vivos. Repercusiones en la actividad humana. Contaminacién atmosférica.

e La hidrosfera. El agua en la Tierra. Propiedades. Ciclo del agua. Valoracién de la
Importancia para los seres vivos y para la calidad de la vida.

e Contaminacion.

e La biosfera. Caracteristicas que hicieron de la Tierra un planeta habitable.

e Rechazo de las actividades humanas contaminantes y adquisicion pautas de
actuaciones personales y colectivas para evitar el consumo excesivo y la
contaminacién del aire y del agua.

Bloque 3: La biodiversidad en el planeta Tierra

El bloque 3 aborda la biodiversidad del planeta Tierra, partiendo de la concepcién del
ser vivo como sistema, de su unidad estructural y funciones vitales, sustentado por la
teoria celular para el estudio de su gran diversidad y clasificacion, y la necesidad de su
conservacion. El contenido trabajado es el siguiente:

e El ser vivo como sistema. La célula como unidad estructural, funcional y
genética de los seres vivos. Funciones vitales: nutricidn, relacidn y reproduccién

e Diversidad de los seres vivos. Organizacién procariota y eucariota.

e QOrganizacion unicelular y pluricelular. Nutricién autétrofa y heterétrofa, animal
y vegetal.

e Observacion y descripcidon de organismos unicelulares y de células vegetales y
animales con instrumentos opticos.

e Sistemas de clasificacidén de los seres vivos. Concepto de especie.

e Nomenclatura binomial.
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Principales caracteristicas morfoldgicas y funcionales de los cinco reinos de
seres vivos: Moneras, Protoctistas, Fungi, Metafitas y Metazoos.

El reino animal. Principales grupos de Vertebrados e Invertebrados. El reino
vegetal: Criptégamas y Fanerégamas. Los reinos Monera, Protista y Hongos.
Clasificacidn e identificacion de ejemplares de plantas y animales significativos
de ecosistemas préximos. Valoracion de la biodiversidad y de la necesidad de
su conservacion.

Bloque 4: El relieve terrestre y su evolucion

El ultimo bloque estudia el relieve terrestre y su evolucién, del ciclo geoldgico y de los
procesos internos y externos, de la energia que los origina y de sus manifestaciones,
asi como los factores que condicionan el relieve. A continuacion se recoge el contenido

gue se trabaja en dicho bloque:

El modelado del relieve. Factores que lo condicionan. Ciclo geoldgico terrestre.
Procesos geoldgicos internos y externos.

Los agentes geoldgicos externos y los procesos de meteorizacion, erosion,
transporte y sedimentacion.

Las aguas superficiales, salvajes y encauzadas. Las aguas subterraneas,
modelado karstico. Accién geoldgica del mar y de los glaciares. Formas de
erosion y sedimentacion.

Accion geoldgica del viento. Formas de erosién y sedimentacién.

Los seres vivos como agentes geoldgicos. Impactos humanos en el relieve.
Procesos geoldgicos internos. Actividad sismica y volcanica y sus
manifestaciones en la Comunidad Valenciana. Riesgos asociados. Prediccion y
prevencion.

Investigacion del paisaje del entorno mas préximo al alumnado e identificacién
y justificacién de algunos de los factores que han condicionado su modelado.

Bloques Competencias trabajadas

Bloque 1: Metodologia cientifica y proyecto | CMCT
de investigacion CAA

CCLI
CcD

CSC
SIEE

Bloque 2: La Tierra en el universo CMCT

CcD
CSC

Blogue 3: La biodiversidad en el planeta | CMCT

Tierra

Bloque 4: El relieve terrestre y su evolucion

CMCT
CSC
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Las matematicas constituyen una forma de mirar e interpretar el mundo que nos
rodea, reflejan la capacidad creativa, expresan con precision conceptos y favorecen la
capacidad para aprender. El sentido de esta asignatura en la Educaciéon Secundaria
obligatoria es el aumento del grado de abstracciéon. El curriculum basico se realizada
teniendo en cuenta el desarrollo cognitivo del estudiante en la Educacion Primaria.

Para el desarrollo de esta materia se divide en cinco bloques diferentes: Niumeros y
algebra, Geometria, Funciones y Estadistica, y Probabilidad siendo el primero de estos
el que recibe una mayor importancia en este nivel educativo. Cabe destacar la intensa
conexién que existe entre los diferentes bloques, siendo contenido de cursos futuros
para su mejor profundizacién. Ademas, que son necesarios como herramienta de
calculo en cualquier area cientifica.

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

e Estrategias de comprensién oral.

e Activacion de conocimientos previos.

e Mantenimiento de la atencidn.

e Seleccidn de la informacion.

e Seleccidn de la informacion.

e Memorizacién.

e Retencidén de la informacion.

e Tipos de texto.

e Estrategias de resolucion de problemas.

e QOrganizacion de la informacion.

e Realizacidn de esquemas, dibujos, tablas, graficos, etc.

e Seleccidn de una notacién adecuada.

e Busqueda de semejanzas con otros problemas ya resueltos.

e Resolucién de problemas mas simples.

e Experimentacidn y obtencidn de pautas.

e Ensayo-error- El error como -forma de aprendizaje.

e Estrategias linglisticas y no linglisticas: inicio, mantenimiento y conclusion;
cooperacion, normas de cortesia, férmulas de tratamiento.

e Vocabulario propio de matematicas.

e Estrategias de comprension de enunciado (lectura comprensiva, expresién del
enunciado con vocabulario propio, identificacion de datos y unidades,
identificacidon de la cuestidn principal, identificaciéon de las palabras clave del
enunciado, estimacién de una posible respuesta, estrategias de expresidn
escrita).

e Formatos de presentacion (aplicacion de las normas ortograficas vy
gramaticales) y propios del lenguaje matematico.

19



e Estrategias de busqueda y seleccidon de la informacion.

e Procedimientos de la sintesis de la informacion.

e Procedimientos de presentacidn de contenidos.

e Procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y webgrafia.

e Iniciativa e innovacion.

e Autoconocimiento.

e Autorregulacion de emociones, control de la ansiedad e incertidumbre vy
capacidad de automotivacion.

e Sentido critico.

e Pensamiento medios-fin.

e Estrategias de planificacién, organizaciéon conocimientos del area.

e Autoconocimiento de fortalezas y debilidades.

e Responsabilidad y eficacia en la resolucion de tareas.

e Asuncidn de distintos roles en equipos de trabajo.

e Pensamiento de perspectiva.

e Solidaridad, tolerancia, respeto y amabilidad.

e Técnicas de escucha activa.

e Didlogo igualitario.

e Conocimiento de estructuras y técnicas de aprendizajes cooperativo.

e Herramientas digitales de busqueda y visualizacién.

e Valoracion de los aspectos positivos de las TIC.

e Uso de las herramientas mas comunes de las TIC para colaborar.

e Moddulos cooperativos en entornos personales de aprendizaje como blogs,
foros.

e Habitos y conductas en la comunicacién.

e Realizacidn, formateando sencillo e impresién de documentos de texto.

e Disefio de presentaciones multimedia.

e Edicidn de ecuaciones.

e Representacion grafica.

Se trata del eje vertebrador del resto de los bloques, siendo el quehacer diario en el
aula para trabajar el resto de los contenidos. Se presentan en este bloque los
contenidos relacionados con la resolucion de problemas, la realizacién de proyectos de
investigacion matemadtica, la modelizacidn, las actitudes hacia las matematicas, la
planificacion y gestién de proyectos, la utilizacion de los medios y recursos de
contenidos transversales.

Bloque 2: Numeros y algebra

Este bloque es el que presenta mayor extensién en este curso académico,
correspondiendo con practicamente toda la programacién del curso. El contenido que
se trabaja es el siguiente:
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e Divisibilidad de los nimeros naturales.

e Criterios de divisibilidad.

e Numeros primos y compuestos.

e Descomposicion de un numero en factores primos.

e Multiplos y divisores comunes a varios nimeros.

e Maximo comun divisor y minimo comun multiplo de dos o mas numeros
naturales de dos cifras.

e Numeros negativos. Significado y utilizacién.

e Numeros enteros. Representacién, ordenacién en la recta numérica.

e Fracciones equivalentes. Comparacion de fracciones y ordenacion.

e Numeros decimales. Representacion y ordenacion.

e QOperaciones con numeros enteros.

e QOperaciones con fracciones.

e Operaciones con decimales.

e Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo
aproximado y para el cdlculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

e Potencias de niUmeros enteros con exponente natural.

e Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencion de raices
aproximadas.

e Jerarquia de operaciones.

e Resolucidn de problemas con numeros, enteros, fraccionarios y decimales.

e Iniciacién al lenguaje algebraico.

e Traduccién de expresiones muy sencillas del lenguaje cotidiano al algebraico y
viceversa.

e QOperaciones con expresiones algebraicas o simbdlicas muy sencillas.
Ecuaciones. Resolucion de ecuaciones sencillas

Bloque 3: Geometria

e Elementos basicos de la geometria del plano.

e Relaciones y propiedades de figuras en el plano: Paralelismo vy
perpendicularidad.

e Angulosy sus relaciones.

e Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

e Figuras planas elementales: tridngulo, cuadrado, figuras poligonales.

e Clasificacion de tridngulos y cuadrilateros. Propiedades y relaciones.

e Mediday calculo de angulos de figuras planas.

e Calculo de areas y perimetros de figuras planas.

e Calculo de areas por descomposicion en figuras simples.

e Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

e Resolucién de problemas geométricos sencillos.
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e Interés por las diferentes producciones culturales y artisticas en donde
aparezcan los elementos estudiados (peliculas, cortos, videos artisticos,
animacién, documentales, publicidad).

e Interés y disfrute de las posibilidades que nos ofrecen los diferentes entornos
artisticos, galerias de arte.

e Respeto y valoracién de las distintas manifestaciones artisticas.

e Expresion critica de sus conocimientos, ideas, opiniones y preferencias respecto
a las manifestaciones artisticas.

Bloque 4: Funciones

e Representacion e identificacién de puntos en un sistema de ejes coordenados.
e Concepto de funcidn.

e Variable dependiente e independiente.

e Formas de presentacion (lenguaje verbal, tabla, grafica, férmula).

e Crecimiento y decrecimiento de una funcién.

e Resolucidn de problemas sencillos mediante el estudio de funciones.

Bloque 5: Estadistica y probabilidad

e Poblacién e individuo. Muestra.

e Variable estadistica cualitativa y cuantitativa.

e Tablas de organizacion de datos.

e Frecuencia: absoluta y relativa.

e Diagramas de barras y de sectores.

e Poligonos de frecuencia.

e Resolucién de problemas sencillos en los que intervengan datos estadisticos.
e Fendémeno aleatorio.

e Disefio de experiencias sencillas.

e Frecuencia relativa y probabilidad.

e Regla de Laplace.

e Resolucién de problemas sencillos mediante el cdlculo de probabilidades.
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Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en | CMCT
matematicas CAA
CCLI
SIEE
CsC
CD
Bloque 2: Numeros y algebra CMCT
CAA
CSC

Bloque 3: Geometria CMCT
CAA
CCLI
CD
CEC
Bloque 4: Funciones CMCT
CSC

Bloque 5: Estadistica y probabilidad CMCT
CAA
CSC

4.3 Tecnologia

Esta asignatura surge de la necesidad de tener conocimientos técnicos, ordenados con
el avance de la ciencia. De esta manera, el alumno podrd enfrentarse a resolver
cuestiones diversas como el tiempo, el medio ambiente o el estudio de los materiales.

Como bien hemos indicado, el avance de la ciencia ha surgido de la importancia de
implementar unos conceptos y contenidos relacionados con el desarrollo de las TIC, lo
que serd de interés para los siguientes cursos. Nos encontramos en una era que la
tecnologia cobra vital importancia en la educacidn, por lo que es necesario que los
alumnos sepan defenderse con las TIC.

Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

Representa el eje vertebrador del drea ya que describe el conjunto de fases que
conforman la resolucion de problemas. A continuacidn se detalla el contenido que
corresponde a dicho bloque:

e Descripcion de las fases del Proyecto Tecnoldgico.

e Analisis morfoldgico y funcional de objetos tecnoldgicos.

e Normas de seguridad del aula-taller.

e Disefio de un prototipo que dé solucién a un problema técnico.
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e Seleccidon de recursos materiales y organizativos con criterios de economia,
seguridad y respeto al medio ambiente para la resolucién de problemas
tecnoldgicos.

e Elaboracion de la documentacién necesaria para la planificacion de Ia
construccion de un prototipo.

e Construccién de prototipos.

e Evaluacién de prototipos construidos.

e Criterios de normalizacion.

e Croquis y bocetos como elementos de informacién de objetos del entorno
escolar.

e Propiedades textuales en situacidn comunicativa: Adecuacién, coherencia y
cohesioén.

e Estrategias linglisticas y no lingtisticas.

e Respeto en el uso del lenguaje.

e Conocimiento de estructuras y técnicas de aprendizaje cooperativo.

e Uso de las TIC para colaborar y comunicarse.

Bloque 2: Materiales de uso técnico

Este bloque recoge la obtencidn, propiedades, manipulacion y mecanizacion de los
materiales de uso mas comun tal como los materiales de construccién, los metales o
los plasticos. El contenido que se trabaja es el siguiente:

e Materiales de uso técnico: metales.

e Obtencidn y clasificacion de los metales.

e Relacidn entre las propiedades y la estructura interna de los metales.
e Técnicas de manipulacidn y mecanizado de los metales.

e Manejo de maquinas y herramientas para trabajar los metales.

e Normas de seguridad y salud.

e Estrategias de comprension oral.

Bloque 3: Estructuras y mecanismos

El siguiente bloque se subdivide a su vez en dos partes, por un lado una relativa a
estructuras y otra dedicada a electricidad. En la primera, analizamos los esfuerzos
sometidos a diferentes estructuras y cdmo poder transmitirlas. Por otro lado, se
estudian diferentes mecanismos que transforman los movimientos. Los contenidos
trabajos en este curso son:

e Tipos de estructuras.
e Triangulacion.
e Tipos de esfuerzos y sus aplicaciones.

Bloque 4: Tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC)

Este blogque se encarga de organizar la busqueda y seleccion de la informacién vy la
creacién y edicion de contenidos digitales. Los contenidos trabajados son:
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e Hardware: componentes de un ordenador, periféricos y sustitucién de piezas
basicas.

e Software: tipos, licencias y sistemas operativos.

e Estrategias de comprension lectora.

e Valoracion de los aspectos positivos de las TIC para la busqueda y contraste de
informacién.

e Estrategias de filtrado en la busqueda de informacién.

e Realizacidn, formateado sencillo e impresion de documentos de texto.

e Disefio de presentaciones multimedia.

e Estudios y profesiones vinculados a la materia.

Bloques Competencias trabajadas

Bloque 1: Proceso de resolucién de | CMCT
problemas tecnoldgicos CAA
CEC
CCLI
CSC
CD
SIEE

Bloque 2: Materiales de uso técnico CMCT
CAA
Ccul
SIEE

Bloque 3: Estructuras y mecanismos CMCT
CAA
CCLI

Bloque 4: Tecnologias de la informacién y la | CD

comunicacion (TIC) CCLI
CAA
SIEE

5. Programacion didactica

En este capitulo se presenta la programacion didactica ideada para cada una de las tres
materias, basada en los contenidos concretados para 12 de ESO del Decreto 87/2015,
de 5 de junio, del Consell, por el que establece el curriculo y desarrolla la ordenacién
general de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunitat
Valenciana. Dividiremos la semana con 4 sesiones para matematicas, 3 sesiones para
biologia y 2 sesiones destinadas a tecnologia, de las cuales las sesiones de taller
también se combinaran asistiendo al aula de informatica.
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Durante la programacién del curso se realizan practicas en el aula de informatica en el
laboratorio de biologia y en el taller de tecnologia correspondiendo con las unidades
didacticas trabajadas en el aula.

Para ello, se van a mostrar tres tablas correspondientes a cada una de las tres
asignaturas, distribuidas por el contenido abordado junto a las sesiones de cada
unidad didactica, que serdn indicadas posteriormente a lo largo de toda la

programacion.

BIOLOGIA:

Biologia 12 ESO

Trimestre Unidades Contenidos Sesiones
Primer Unidad 1 El universo y nuestro | 7
planeta
Unidad 2 La geosfera. 8
Minerales y rocas
Unidad 3 La atmosfera 8
Unidad 4 La hidrosfera 5
Unidad 5 La biosfera 7
Unidad 6 El reino animal. Los 9
animales
invertebrados
Segundo Unidad 7 Los animales 7
vertebrados
Unidad 8 Las funciones vitales | 14
en los animales
Unidad 9 El reino de las 9
plantas
Tercero Unidad 10 El reino de los 8
hongos, los
protoctistas y las
moneras
Unidad 11 El relieve y los 12
proceso geoldgicos
externos
Unidad 12 Los procesos 8
geoldgicos internos
TOTAL
102
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MATEMATICAS:

Trimestre Unidades Contenidos Sesiones
Primer Unidad 1 Numeros enteros 10
Unidad 2 Potencias y raices 5
Unidad 3 Divisibilidad 12
Unidad 4 Los numeros enteros | 14
Unidad 5 Los numeros 9
decimales
Unidad 6 El Sistema métrico 6
decimal
Segundo Unidad 7 Las fracciones 5
Unidad 8 Operaciones con 9
fracciones
Unidad 9 Proporcionalidad y 10
porcentajes
Unidad 10 Algebra 18
Tercero Unidad 11 Rectas y angulos 5
Unidad 12 Figuras geométricas | 12
Unidad 13 Areas y perimetros 10
Unidad 14 Gréficas de 6
funciones
Unidad 15 Estadistica y 6
probabilidad
TOTAL 137
TECNOLOGIA:
Tecnologia 12 de ESO
Trimestre Unidades Contenidos Sesiones
Todo el curso - Taller 31
Primer Unidad 1 La tecnologiay la 8
resolucién de
problemas
Primer y segundo Unidad 2 Expresion grafica 10
Segunda y tercera Unidad 3 Los materiales. La 7
madera
Tercera Unidad 4 Estructuras 11
TOTAL 67
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PROGRAMACION GENERAL AMBITO CIENTIFICO:

Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo
1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 11 12 13
uUD1 uUD1

uUD1 uUD1

14 15 16 17 18 19 20
uUD1 uD1

uUD1 uUD1

21 22 23 24 25 26 27
uUD1 uD2

uUD1 UD2

28 29 30
ubD2

ubD2

Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo
1 2 3 4
uD2
UD2
5 6 7 8 9 10 11
uD3
uD3 UD3
12 13 14 15 16 17 18
uD3 uD3
UD3
19 20 21 22 23 24 25
uD3 uD3
uD3 uD3
26 27 28 29 30 31
uD3 uD4
uD3 uD4
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Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo
1

2 3 4 5 6 7 8
uD4 ubD4

uD4 uD4

9 10 11 12 13 14 15
ubD4 ubD4

ubD4 ubD4

16 17 18 19 20 21 22
ubD4 ubD4

ubD4 ubD4

23 24 25 26 27 28 29
UD5 uD5

UD5 UD5

30

UD5

Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo
1 2 3 4 5 6
UD5 uD5
UD5
7 8 9 10 11 12 13
uD6
UD5 uD6
14 15 16 17 18 19 20
uD6 uUD6
uD6 uUD6
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31
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Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo
1 2 3 1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
ubD7
ubD7
11 12 13 14 15 16 17
ubD?7 uD8
(VY uD?7
18 19 20 21 22 23 24
uUD8 uD8
uUD8 uD8
25 26 27 28 29 30 31
uUDS8 uUDS8
uUDS8 uUDS8

Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo
1 2 3 4 5 6 7
uD9 uD9
uD9 UD9
8 9 10 11 12 13 14
uD9 uD9
uD9 uD9
15 16 17 18 19 20 21
uD9 UD10
UD9 uD10
22 23 24 25 26 27 28
uD10 uD10
UD10 UD10
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Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo

1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11 12 13 14
uD10 uD10

UD10 uUD10

15 16 17 18 19 20 21
UD10 uD10

UD10 uD10

22 23 24 25 26 27 28
uUD10 uD10

UD10 uD10

29: 30 31

Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo
1 2 3 4
5: 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
UD11 uUD11
UD11
19 20 21 22 23 UD12 24 25
UD11
UD11 UD12
26 27 28 29 30
uD12 uD12
uD12 UD12
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Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo
1 2

3 4 5 6 7 8 9
UD12 UD12

UD12 UD12

10 11 12 13 14 15 16
UD12 UuD13

UD12 UD13

17 18 19 20 21 22 23
UD13 uUD13

UD13 UD13

24 25 26 27 28 UD13 29 30
uUD13

UD13 UD13

31

uD14

Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo
1 2 3 4 5 6
uD14 uUD14

UuD14

7 8 9 10 11 12 13
uD14 UD15

uD14 uUD15

14 15 16 17 18 19 20
uUD15 uUD15 uD15

uD15

21 22 23 24 25 26 27

28 29 30 31
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6. Propuestas de actividades

6.1 El Planetario

*Las imdgenes han sido obtenidas de la siguiente pdgina web:
https://www.castellonturismo.com/que-ver/museos/planetario/

Las unidades didacticas que se va a desarrollar son:

e UD1: Universo ( ).

e UD2: Potencias y raices (matemadticas). El punto destinado a la notacidn
cientifica.

e Bloque 1: . El taller.

Dichas unidades didacticas se encuentran dentro de la primera evaluacién del curso
segln la correspondiente programacion del curso. Como bien se muestra con
anterioridad, se plantea dicha actividad para finalizar la primera evaluacién. En ella se
va a trabajar el empleo de la notacién cientifica en distancias de gran multitud como
son las que existen en nuestro sistema solar.

Duracioén de la actividad

El desarrollo de la actividad consiste en 4 sesiones. Esta actividad se desarrollara en el
Planetario del Grao de Castellén, en el aula y en el taller de tecnologia.

Sesion 1: Visita al planetario (3h). En esa visita, visualizaran un video de nuestro
sistema solar y que puedan conocer y apreciar las grandes distancias que existen entre
sus elementos.

Sesion 2: Debate tras la visita. El docente explicara la actividad que van a llevar a cabo.
Los alumnos deberan resolver unos problemas vinculados a la visita del planetario con
el cdlculo de las grandes distancias entre los elementos del sistema solar.

En estos problemas los alumnos demostraran los contenidos aprendidos en la UD 1 de

Biologia: El Universo, UD 2: Las potencias en matematicas mediante el empleo de la
notacién cientifica, reforzando estos contenidos en la visita al planetario. El profesor
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les facilitard una serie de problemas (*Ejercicios_Universo) que deberan trabajar

durante la misma sesion y entregar en la sesion siguiente.
*Los ejercicios de esta actividad se encuentran anexados fuera del documento

Sesion 3: Inicialmente se entregaran los problemas trabajados en la sesion anterior. A
continuacion, se trabajara de manera cooperativa la realizaciéon de una maqueta de las
distancias trabajadas en los problemas. Sera el profesor el que designe que maqueta
debe realizar cada pareja en el taller. Se realizaran unos bocetos de los distintos astros
para poder implementarlo en la maqueta. Realizardn las escalas correspondientes
(UD1 : Tecnologia) para comenzar la maqueta.

Sesidn 4: Continuardn trabajando en forma grupal la maqueta para que sea entregada
al profesor al realizar la sesién.

Materiales
Los materiales utilizados para esta actividad son aquellos que forman parte del taller
de tecnologia como son los diferentes tipos de herramientas, cola, pintura y

carton/madera.

Resultados de aprendizaje

Tras la realizacidon de estas sesiones, los alumnos deberan entregar al profesor los
ejercicios del universo con la notacion cientifica y la maqueta realizada.

Evaluacion

En esta actividad se valoraran diferentes aspectos, la actitud y la aptitud del alumnado
al enfrentarse a la actividad. La entrega de los ejercicios de notacidn cientifica en
distancias de gran magnitud es la parte mas importante de la actividad, lo que recibe el
porcentaje mas grande. Por ultimo, la maqueta final la realizaran en el taller de
tecnologia.

Contenido Porcentaje
Actitud (Anexo 4) 15%
Aptitud 15%
Ejercicios (Anexo 2) 40%
Magqueta final (Anexo 5) 30%
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6.2 Lalonja
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*Las imdgenes han sido obtenidas de la siguiente pdgina web:
https://tradicionmarinera-graudecastello.blogspot.com/2016/11/la-lonja-de-pescado-del-grau.html|

Las unidades que se van a desarrollar en esta actividad consiste en las unidades
didacticas siguientes:

e UD 6: Sistema Métrico Decimal (matematicas).
e UD 9: Proporcionalidad (matematicas).
e UD 10: Algebra (matematicas).

e UD 6: El reino de los animales. Los animales vertebrados ( ).
e UD 7: Los animales invertebrados ( ).

e UD 8: Las funciones vitales de los animales ( ).

e Bloque 4: Utilizacidn de las TIC ( ).

Dichas unidades didacticas formarian parte de la programacién del curso
correspondiente con el inicio de la tercera evaluacién, correspondiendo a la vuelta de
las vacaciones de semana santa. En ella, los alumnos comprenderan la importancia y la
aplicacion que presentan la resolucion de ecuaciones (UD 10), donde para ello también
utilizaran la proporcionalidad (UD 9), ademas de conocer el funcionamiento de la
venta de pescado de la lonja. Tras dicha visita, se adquiriran varios animales acuaticos
para trabajar en el laboratorio de biologia en el centro y conocer las diferentes partes
del animal relacionandolo con las tres funciones vitales (UD 8).

Duracién de la actividad

La duracién de la actividad consiste en 4 sesiones. Esta actividad se desarrollard en la
lonja del Grao de Castelldn, el aula de biologia y geologia del centro y en la propia aula
al finalizar la 22 evaluacién.

Sesion 1: Visita a la lonja (2h). En esa visita, se explicara el procedimiento llevado a
cabo para la venta del pescado a los distintos distribuidores, asi como sus diferentes
precios y tipos. Se remarcara la diferencia entre vertebrados e invertebrados.
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Sesion 2 (50 min): El docente hace referencia a lo explicado anteriormente. Planteara
diferentes problemas (*Ejercicios_Lalonja) relacionados con el precio y con cambio de
unidades trabajados de manera conjunta en la pizarra, empleo de metodologia

magistral.
*Los ejercicios de esta actividad se encuentran anexados fuera del documento

Al finalizar la sesion, el profesor les dard dos problemas diferentes a cada alumno para
ser entregados en la sesidn siguiente.

Sesion 3 (50 min): Esta tercera sesion tendra lugar en el laboratorio. Inicialmente, se
entregardn los problemas al profesor, y a continuacién comenzardn la practica. Cada
uno de los animales obtenidos en la lonja seran entregados en parejas de dos alumnos,
donde deberdn reconocer sus partes estudiadas y relacionarlas con sus funciones
vitales.

Cada uno de estos animales sera diferente entre si para que no haya ninguno repetido.
Tras estas practicas, los alumnos deberan realizar una pequefia presentaciéon con
diferentes fotos hechas en la prdactica para nombrar sus partes y las distintas
explicaciones.

Sesion 4 (50 min): Presentacion de los distintos trabajos en el aula.
Materiales

El material empleado en esta actividad es el empleado en la sesién en el laboratorio.
También se utilizan dispositivos electrénicos para las fotografias a los distintos
animales.

Resultados

Tras la realizacidn de estas distintas sesiones, los alumnos deberan entregar al
profesor los dos ejercicios que han sido marcados. Ademas de la exposicion y la
presentacion para la Ultima sesion.

Evaluacion

La evaluacion de esta actividad se divide en diferentes partes. Por un lado los ejercicios
gue entregaran los alumnos tras la visita a la lonja. Esta entrega sera valorada de
forma individual.

El trabajo realizado tras la sesién en el laboratorio plasmandose las diferentes
caracteristicas de las funciones vitales. En esta parte de la actividad se valora por un
lado la exposicién y por otro el trabajo escrito.
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Contenido Porcentaje

Elaboracion de ejercicios (Anexo 2) 40%
Trabajo escrito (Anexo 3) 40%
Exposicion (Anexo 1) 20%

6.3 Actividad Pinar y Playa

@0 REDMINOTES 4
OO, Al QUAD GAMERA

*Estas imdgenes han sido realizadas por Ana M2 Lluch Peris

Esta actividad estd ideada para comprender practicamente todo el curriculum de la
asignatura de biologia, y aquello que no se ha trabajado en las otras dos actividades de
las otras dos materias, que serdn detalladas a continuacién. En ella se trabajara el
reconocimiento de diferentes seres vivos en nuestra biosfera, el cdlculo sus areas y
perimetros y por ultimo el estudio la madera en tecnologia.
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. (todo el curriculum).

e UD 11: Rectas y angulos (matematicas).

e UD 12: Figuras geométricas ( matematicas).
e UD 13: Areasy perimetros(matematicas).

e UD3: Los materiales. La madera ( ).

Duracion de la actividad

La duracién de la actividad consiste en 4 sesiones, de las cuales la primera serd
desarrollada simultdneamente en la playa y en el pinar del Grao de Castellén. El resto
del tiempo tendra lugar en la propia aula, e incluso se podrd acudir al aula de
informatica si procede. Se trata de elaborar un trabajo de investigacién haciendo uso
de los contenidos de las tres materias. Los trabajos a elaborar seran los siguientes:

- Animales Vertebrados.

- Animales Invertebrados.

- Reino de las plantas y las algas.
- Procesos geoldgicos.

Se dividen los alumnos en dos grupos en cada lugar, un grupo trabajard dos animales
vertebrados y reconocimiento de un proceso geoldgico; el otro grupo el
reconocimiento de dos animales invertebrados y un ser vivo del reino de las plantas o
de las algas.

Sesion 1 (50 min): Para dar comienzo a esta actividad, en primer lugar el profesor hara
grupos de trabajo de 4 integrantes. Los estudiantes se dividen entre la playa y el pinar.
Tendremos dos grupos diferentes en cada lugar. Primero deben reconocer los seres
vivos relacionados con su tema a trabajar, a continuacién haran un borrador general
de los seres vivos que van a encontrar y que trabajaran.

Sesion 2: Visita a la playa y/o al pinar (2h) En esta segunda sesion, los alumnos se
dividen en los grupos correspondientes. Como bien se ha explicado anteriormente,
deberdan reconocer dos animales y/o un reino, ademas de realizar las diferentes
medidas pertinentes para el célculo de areas y perimetros que corresponda.

Sesion 3 (50 min): En el aula de informatica, los diferentes grupos plasmaran las
imagenes que han realizado y sus calculos correspondientes. Al finalizar la sesidn, los
alumnos entregaran este archivo mediante la plataforma ITACA.

Materiales

Los materiales empleados para la elaboracion de esta actividad son dispositivos
electrdénicos que realicen fotografias tales como camaras, moviles o tablets.

Para trabajar en clase utilizaran los ordenadores del aula de informatica.
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Resultados

Los resultados obtenidos de esta actividad seran subidos a la plataforma ITACA. Este
documento de texto mostrara las diferentes imagenes junto con el célculo de las areas
y perimetros.

Evaluacion

La evaluacion de esta actividad se encuentra recogida en la siguiente la tabla. En ella,
se valora la actitud y aptitud del alumno a la hora de enfrentarse a la actividad siendo
esto la parte mds importante. Por otro lado, también se valora la resolucién de las
areas y perimetros de estos lugares.

Contenido Porcentaje
Aptitud 30%
Actitud (Anexo 4) 30%
Calculos (Anexo 2) 40%

6.4 Evaluacion final

La evaluacion de las distintas actividades se valorard de forma individual como ambito.
La valoraciéon completa de la actividad formard parte de cada una de las tres materias
por separado para asi obtener la calificacidn final de las mismas. Tal como se ha
comentado, cada una de las tres actividades forma parte de un trimestre diferente por
lo que su evaluacion corresponde a un porcentaje fijado.

Trimestre items Porcentaje

Primera Actividad 1 20 %
Tareas 80%

Segunda Actividad 2 40%
Tareas 60%

Tercera Actividad 3 35%
Tareas 65%

Final Media aritmética de las 3 evaluaciones

Como bien apreciamos en la tabla anterior el porcentaje cambia segun la evaluacion.
Esto es debido al trabajo requerido para la elaboracién de dicha actividad. El item de
tareas corresponde a pruebas escritas, ejercicios, ejercicios, aptitud, actitud o taller de
tecnologia, que dependerd y seran divididos dependiendo de la asignatura.

39




6.5 Aprendizajes y competencias desarrolladas

emplear

Actividad 1: El Universo | CCLL - Basado en proyectos

CMCT - Cooperativo

CSC - Basado en competencias
Actividad 2: La Lonja CMCT - Basado en proyectos

CD - Cooperativo

CAA - Basado en problemas

- Basado en competencias

Actividad 3: Pinar/ CMCT - Basado en proyectos
Playa CCLL - Basado en problemas

CD - Clasico

CAA - Basado en competencias

CsC - Cooperativo

CEC - Servicios

7. Conclusiones

Este capitulo se detallan las conclusiones obtenidas tras la realizacién del trabajo. Por
un lado, asociadas al estudio del ambito cientifico de los centros educativos. Por otro
lado, aquellas relativas a las actividades ideadas mediante su trabajo por competencias
y metodologias.

7.1 Ambito cientifico

El nacimiento de los dmbito surge como metodologia innovadora para conseguir una
transicidn menos pronunciada entre la Educacidon Primaria con la Educacion
Secundaria Obligatoria. Como bien sabemos, esta transicién en numerosas ocasiones
supone un cambio de centro, lo que desencadena una adaptacién a otro lugar, conocer
nuevos compafieros y profesores. Es asi que el trabajar mediante dmbitos, tanto
cientifico como el humanistico, consigue solventar esta cuestién.

Un mismo profesor imparte tres asignaturas diferentes al alumnado, e incluso, en
muchas ocasiones, también puede figurar como tutor a dicho curso, consiguiendo que
la transicién o adaptacidn se vea mermada en cierta medida. Cabe recordar que estos
alumnos estan acostumbrados a que un Unico profesor les imparta las diferentes
asignaturas siendo un trato mas personal docente-alumno.

Por otro lado, de manera mas especifica y centrandonos en el ambito cientifico y las
materias que lo conforman, estas provienen del mismo nexo en comdun, el
razonamiento matemadtico y cientifico, que es lo que se quiere trabajar para
desarrollar la CMCT. Este tipo aparece de manera Unica en estas materias que
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conforman este ambito y que sin duda, es el objetivo principal de este trabajo
mediante dmbitos.

Para trabajar mediante dmbitos se requiere de una gran coordinacién por parte del
profesorado del centro. Para ello, se necesita una buena comunicacién por parte de los
profesores especialistas para la programacion seguida a lo largo de todo el curso de las
distintas materias a trabajar. Una herramienta que permite mejorar esta coordinacion,
es trabajar bajo codocencia. La codocencia se trata de trabajar de forma cooperativa
junto con otro profesor especialista para reforzar los contenidos que el profesor
responsable del ambito le haya supuesto mayor dificultad.

Otra alternativa primordial para el trabajo mediante ambitos es la formacién del
profesorado. Es importante que cualquier profesor independientemente de Ia
especialidad que sea, sea capaz de impartir las diferentes materias. No es lo mismo
impartir clases con multitud de conceptos tedricos, como podria ser biologia, a
ensefiar procedimientos practicos como son las matematicas; las metodologias son
diferentes.

De este modo, el centro debe realizar cursos presenciales u online de formacién para
los profesores previamente al comienzo del curso y/o a enfrentarse al desarrollo de un
ambito. En el supuesto de que el centro educativo comprenda dichas caracteristicas
mencionadas, el trabajo mediante dmbitos puede ser muy efectivo y el resultado
Optimo. Con esta formacion los profesores responsables estdn capacitados para idear
distintas actividades para trabajar el aprendizaje interdisciplinar de las materias de
forma conjunta.

El aprendizaje interdisciplinar, que es otra de las finalidades de trabajar el dambito
cientifico, es trabajar mediante competencias. Estas competencias, como bien se han
nombrado anteriormente, son la competencia lingliistica mediante la expresiéon de
textos escritos, competencia digital empleando las TIC, competencia de aprender a
aprender motivacién intrinseca del alumno por conocer algo nuevo, el sentido de
iniciativa o espiritu emprendedor, competencia social y civica que se basa en el
cuidado al entorno y, por ultimo, en mayor medida la competencia matematica y
cientifica. La adquisiciéon de todas ellas en el desarrollo de distintas actividades
mostrara que trabajar mediante dmbitos tiene sentido.
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7.2 Conclusiones de las actividades

Competencias trabajadas Metodologias
Actividad 1: El Universo | CCLL Basado en proyectos
CMCT Cooperativo
CSC Basado en competencias
Actividad 2: La Lonja CMCT Basado en proyectos
CD Cooperativo
CAA Basado en problemas
Basado en competencias
Actividad 3: Pinar/ | CMCT Basado en proyectos
Playa CAA Basado en problemas
CCLL Clasico
CSC Basado en competencias
CEC Cooperativo
Servicios

Actividad 1. El Planetario

Acorde a las competencias trabajadas, tenemos la CCLL puesto que trabajan la
comprension lectora bajo la lectura de problemas con caracter muy cientifico. Ademas,
debido a tratarse de situaciones tan dificiles de apreciar a causa de su tamafio vy
magnitud, dificulta dicha tarea, y por ello empleo de dicha competencia.

La segunda competencia es la CAA, la cual es desarrollada en la realizacién de la
maqueta de los diferentes astros del sistema solar. En este punto, los estudiantes
deben idear la formacidn de esta maqueta, razén por la cual desarrollan esta
competencia.

Por ultimo, como no podia ser menos la CMCT, competencia tipica trabajando en
ambito cientifico. En esta actividad se desarrolla en dos ocasiones, primero en el
calculo de los diferentes problemas empleando la notacidn cientifica, y por otro lado
en el calculo de escalas para la fabricacién de la maqueta.

En cuanto a los tipos de aprendizajes adquiridos tenemos la metodologia clasica
porque en la sesion destinada a la realizacién de los ejercicios el profesor guiara a los
alumnos para su resolucion.

La metodologia basada en proyectos porque los alumnos realizan un proyecto, en esta
ocasion la elaboracién de la maqueta del sistema solar.

El aprendizaje basado en competencias a causa, de como se ha nombrado
anteriormente, se trabajan distintas competencias. Estas competencias trabajadas son
la base de este tipo de aprendizaje.
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El dltimo aprendizaje llevado a cabo es el cooperativo. Los alumnos deben de
presentar buena sincronizacidn para la elaboracién de la maqueta.

Actividad 2. La lonja

Las competencias desarrolladas en esta segunda actividad han sido CD debido a que
los alumnos han tenido que hacer uso de las TIC para la realizacién del trabajo de
investigacidn, tanto el trabajo escrito como la presentacién.

La competencia de aprender a aprender se ha visto muy potenciada en esta actividad.
Por un lado tenemos la resolucidn de ejercicios suministrados por el profesor, donde
con lo aprendido en la visita a la lonja, los alumnos deben ser capaces dela resolucién
de estos problemas. Por otro lado, también se emplea dicha competencia en la
diseccién de estos animales acuaticos en el laboratorio, donde tendrdn que reconocer
los diferentes érganos relacionados con las funciones vitales.

Por ultimo, la tercera competencia trabajada es, por supuesto, la CMCT. Esta también
se ve reflejada en dos aspectos diferentes. La parte matematica en la resolucion de las
diferentes actividades y la parte cientifica el estudio de los animales en el laboratorio.

Respecto a los aprendizajes comprendidos en esta actividad, tenemos basado en
proyectos porque los alumnos se enfrentan a un proyecto el cual se basa en la
elaboracion de un informe con las diferentes que conforman un animal
vertebrado/invertebrado.

El aprendizaje basado en competencias, que al igual que ocurre en la actividad 1, se
formulan una serie de competencias. La consolidacién y mejora de estas actividades es
la base de esta actividad que se muestra en este tipo de aprendizaje.

El aprendizaje cooperativo, aplicdndose en la coordinacién llevada a cabo de los dos
integrantes del grupo. Esta coordinacion se ve reflejada en el trabajo en el laboratorio
y asi conseguir la informacién necesaria para su posterior trabajo.

El dltimo aprendizaje empleado es el basado en problemas a causa de que los alumnos
deben enfrentar a la solucién de diferentes problemas. Ademas, los alumnos también
se ha enfrentan a otro tipo de problemas, no de caracter numérico, mas bien
experimental en la diseccion de los animales en el laboratorio.

Actividad 3. Pinar / Playa

Esta ultima actividad se ha ideado con el fin de conseguir trabajar todas las
competencias y aprendizajes posibles, para su consolidacién y adquisicién a un nuevo
curso. La razon llevada a cabo en el empleo de todas estas competencias y
aprendizajes es que el alumno termine el curso conociendo la importancia de trabajo
en ambito y la muestra de que se puede trabajar de manera interdisciplinar.
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La competencia linglistica es aplicada en la sesidn previa a la visita de la playa/ pinar
donde con los libros del texto reconocian, aprendian los seres vivos que iban a
trabajar.

La CAA se desarrolla en el trabajo de la busqueda de los diferentes seres vivos en los
lugares a visitar. El CD es trabajado en el aula de informatica, empleo de las TIC donde
los alumnos tendran que colocar las imagenes fotografiadas en un documento de texto

La competencia de CMCT tipica del ambito cientifico, la cual es empleada en toda la
actividad. Primero, en la parte cientifica reconocimiento de los diferentes seres vivos y
matemadtica con el calculo de areas y perimetros que deben de reconocer.

Las competencias que quedan, que ademas son las menos comunes, trabajan unidas:
CSC y CEC. Estas dos competencias se basan en el cuidado del entorno natural, que en
este caso es el pinar y la playa por parte del alumnado. Estos lugares forman parte de
la cultura, en concreto de su lugar de origen, el Grao de Castellén, relacionado con la
CEC.

Respecto a los aprendizajes desarrollados, estas actividades trabajan el aprendizaje
basado en competencias y en proyectos, del mismo modo que las actividades
anteriores. También tenemos la metodologia clasica, los alumnos acuden a una sesién
magistral por parte del profesor responsable previamente a la visita de los dos lugares.

Se trabaja de nuevo, el aprendizaje cooperativo donde los grupos trabajan de manera
coordinada para un fin en comudn. En esta ocasidn, quieren conseguir el
reconocimiento de los diferentes seres, e incluso emplear diferentes estrategias para
su busqueda.

El trabajo basado en problemas tanto de manera numérica, que se trata de resolver las
diferentes areas y perimetros que tienen que calcular los estudiantes. Por otro lado,
enfrentarse al problema de la busqueda de los diferentes seres vivos.

Por altimo, el aprendizaje que ha aparecido Unicamente en esta actividad es el de
servicios. Este se basa en el cuidado del medio natural, que en este caso se basa en el
cuidado de los lugares de trabajo, pinar y playa.

8. Opinion personal

Como se ha indicado en la introduccién del trabajo, me propuse la realizacién de este
Trabajo de Final de Master gracias a la estancia en practicas que realicé en el IES-
Vilaroja donde me adentré en un curso de 12 de ESO trabajando el dmbito cientifico.

De formacién soy graduada en quimica. Todo aquello relacionado con la ciencia me
apasiona, no Unicamente el mundo de las matematicas. Para mi, supuso una gran
oportunidad estar en un aula donde se impartieran varias materias cientificas.
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Ademas, mi tutora del centro me permitié impartir tanto biologia como matematicas,
fue en ese momento cuando me decidi por realizar sobre este tema el presente
trabajo.

El dia 21 de junio de 2021 pude acceder a un debate online acerca del impacto de los
ambitos en matemadticas de la Real Sociedad Matemdtica Espafiola. En dicho debate,
pude conocer los diferentes problemas que nos enfrentamos los docentes en este
trabajo mediante dmbitos. En primer lugar, la falta de formacién y coordinaciéon por
parte del centro educativo, esa falta de formacién suponia una inseguridad al hacer
frente a una asignatura que puede ser desconocida para el docente. Esta inseguridad
es traslada directamente a los alumnos por lo que la ensefianza no es la deseada.

Por otro lado, también pude apreciar que los ponentes no conocian con exactitud qué
es trabajar mediante ambitos, simplemente compartian el hecho que un Uunico
profesor debe impartir las diferentes asignaturas. El hecho de no comprender con
exactitud qué es lo que estas haciendo, me hizo reflexionar acerca de la falta de
formacién y conocimiento acerca del tema, y sobre todo que los mas perjudicados son
los alumnos sin recibir la educacién plena que merecen.

Por dltimo y no menos importante, me gustaria destacar el miedo colectivo que
presentaban los diferentes docentes sobre la supuesta eliminacién de las matematicas
como materia. Argumentaban que estas pasarian a convertirse Unicamente como
herramienta de cdlculo para distintas disciplinas. Bajo mi punto de vista, no considero
gue se llegue a alcanzar dicho limite, matematicas es asignatura troncal de toda la
Educacién Secundaria. Ademas, los estudiantes deben de conocer los procedimientos
llevados a cabo para operar un sinfin de operaciones. Asimismo, he de decir que en mi
opinidn la calculadora ha repercutido negativamente en la educacidn, llegando al
punto de recurrir a ella para una suma de 2+2.

Tras la realizacidon de este TFM, la asistencia a ese debate y mi experiencia durante las
practicas, todo ello me ha permitido conocer la importancia vital del fomento de la
ensefianza interdisciplinar y coordinacién por parte del profesorado que imparte dicho
ambito para que los resultados sean siempre los mejores. En el centro que realicé las
practicas, todos los profesores habian tenido una formacién anterior al comienzo del
curso por lo que ya conocian el funcionamiento de trabajar mediante dmbitos.

La profesora que me tutorizaba era especialista en matematicas y tenia dos
compaiieros como codocentes que colaboraban con ella en las materias de biologia y
tecnologia. Estos explicaban a los alumnos el contenido de dichas asignaturas de
manera mas especifica para ayudarles. El Unico inconveniente que aprecié es la falta
de actividades y trabajos interdisciplinares entre las distintas areas. Cada materia se
evaluaba por separado sin tener ningln nexo en comun a la hora de su evaluacién. Tan
solo que era una Unica profesora quien se encontraba en las diferentes asignaturas. Sin
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trabajos con diferentes competencias o actividades interdisciplinares, trabajar
mediante dmbitos no tiene ningln sentido.

Es asi como se plantean las diferentes actividades desarrolladas. En ellas, mi objetivo
en todo momento ha sido unificar las diferentes materias centrdandome en ciertas
competencias. Para ello, fijAndome en la programacidn didactica del curso, conociendo
las unidades diddacticas impartidas en ese periodo temporal, las he coordinado para
trabajar las tres asignaturas de manera simultdnea. La realizacidon de estas actividades
se corresponde con el fin de cada evaluacidn, las cuales tienen lugar en los dias libres
previamente al comienzo de las vacaciones. De este modo, el objetivo principal ha sido
gue los alumnos conozcan la unidn que presentan las disciplinas cientificas y que todas
ellas pueden trabajar a la vez.

Para mi ha sido todo un reto enfrentarme a este TFM. Trabajar mediante ambitos es
algo totalmente novedoso, en desarrollo y sobre todo desconocido, porque es ahora
cuando se estd empezando a implementar.

Espero que este trabajo pueda ser de ayuda a docentes y préximos docentes que
quieran introducirse en la ensefianza por dmbitos que tan buenos resultados puede
dar en el futuro. Ayudarles, seria sin duda, jun auténtico placer!
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10. Anexos

En este ultimo capitulo del trabajo se encuentran recogidas las rubricas empleadas

para la evaluacion de las tres actividades. La rubrica de la exposicién oral sera utilizada

para la presentacién de la Actividad 2: La lonja; la rubrica de entrega de ejercicios se

utilizara tanto en la actividad 1: El Universo, como en el calculo de areas y perimetros
de la actividad 3: Playa/Pinar; la del trabajo escrito para la Actividad 2- La lonja, la
ribrica de trabajo cooperativo se utiliza para valorar la actitud de los estudiantes en la

Actividad 1y 3, y para finalizar, la dltima rdbrica se utiliza para evaluar la maqueta de

la primera actividad.

Anexo 1 - Exposicion Oral

Excelente

Bien

Aceptable

Contenido (la
informacion
expuesta en la
presentacion)

El contenido y los
puntos a trabajar
en la presentacién
son los correctos

El contenido y los
puntos a trabajar
en la presentacion,
algunos estan
incompletos o les
falta algun
concepto

El contenido y los
puntos a trabajar
en la presentacién
estan lainmensa
mayoria
incompletos o
deficiente de
conceptos

Formato
(Herramienta
utilizada para la
presentacion)

La aplicacién
empleada parala
exposicion debe
ser atractiva y
visual a lavistay
orden del
contenido de la
presentacion
perfecto

La aplicacién
empleada para la
exposicion no es
atractiva y visual a
la vista y orden del
contenido de la
presentacion
correcto

La aplicacién
empleada para la
exposicion no es
atractiva y visual a
la vista y orden del
contenido de la
presentacion
incorrecto

Trabajo en equipo

Los integrantes del
grupo trabajan
coordinados
perfectamente

Los integrantes del
grupo trabajan
bien coordinados

Los integrantes del
grupo trabajan
decentemente
coordinados
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Anexo 2 - Entrega de ejercicios

Los ejercicios
entregados estan
ordenados y su
caligrafia esclaray
legible

Los ejercicios
entregados estan
ordenados y su
caligrafia es
decente, en
ocasiones cuesta
leerla

Los ejercicios
entregados estan
desordenados y su
caligrafia es ilegible

La entrega de
actividades es
completa con
todos los datos
planteados
correspondientes
en las actividades

La entrega de
actividades es casi
completa con los
datos planteados
parcialmente
correspondientes
en las actividades

La entrega de
actividades es
incompleta y/o con
los datos
incompletos
correspondientes a
las actividades

La resolucién de
los ejercicios es la
correcta

La resolucion de
los ejercicios
presenta algun
error/es de célculo
en su resolucién

La resolucion de
los ejercicios
presenta bastantes
errores de calculo
en su resolucién

Anexo 3 - Expresion Escrita

El contenido y los

puntos a trabajar

en la elaboracidn

del trabajo escrito
estdn perfectos

El contenido y los
puntos a trabajar
en la elaboracion
del trabajo escrito
estan bien,
presenta algun

El contenido y los
puntos a trabajar
en la elaboracion
del trabajo escrito
estan decente,
presenta varios

fallo en el fallos de contenido
contenido
El texto estd bien Las ideas del Las ideas del

organizado y sus
ideas son claras y
legibles

trabajo son claras
pero la
organizacién en su
planteamiento no
es correcta

trabajo no son
incorrectas y/o la
organizacién en su
planteamiento no
es correcta

El vocabulario
empleado es
correctoy no hay
ningun tipo de
faltas de ortografia

El vocabulario
empleado estd
bieny hay pocas
faltas de ortografia

El vocabulario
empleado es
decente y/o hay
muchas faltas de
ortografia
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Anexo 4 - Trabajo Cooperativo

Todos los alumnos
han participado de
forma activa y se
han ayudado entre
si

Casi todos los
alumnos han
participado de
forma activa y se
han ayudado entre
s

La mitad de
estudiantes han
colaborado de
forma activa, los
otros no

Los estudiante se
han dividido con
facilidad las
distintas tareas
teniendo en cuenta

Los estudiantes se
han dividido las
distintas tareas sin
tener en cuenta las
preferencias de

Los estudiantes les
ha costado en gran
medida la
distribucién de
tareas vy llegar al

las preferencias de | cada uno consenso
cada uno
Todo el grupo ha Algun/os Algunos

asumido su
responsabilidad
como debia

integrante/s del
grupo no han
cumplido
correctamente con
su responsabilidad

estudiantes no han
realizado su tarea,
y otros
compafieros han
tenido que
acapararlas todas
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Anexo 5 - Realizacion de la maqueta

Excelente

Bien

Aceptable

Presentacion

La realizacion de
los astros de la
maqueta es
perfecta. Los
elementos son
uniformes y
presentan la forma
y los colores que
los caracterizan.

La realizacion de
los astros de la
magqueta estd. Los
elementos
presentan su forma
caracteristica, pero
no estan
coloreados o bien
los colores
empleados no son
los correctos.

La realizacion de
los astros de la
magqueta es
suficiente. Los
elementos no
corresponden ni
con su forma ni
colores reales.

Cooperatividad

El trabajo de los
integrantes del
equipo es perfecto.
Los estudiantes se
organizan
perfectamente
cada uno con su/s
tarea/s para
obtener el mejor
maqueta posible.

El trabajo de los
integrantes del
equipo estd bien.
Los estudiantes no
se organizan pero
consiguen realizar
todas las tareas
para finalizar la
magqueta.

Los integrantes del
equipo no tienen
una buena
organizacion, ni
coordinacién entre
ellos. Los miembros
hacen la maqueta
sin ningun orden.

Calculo de escalas

El célculo de las
escalas para
elaborar la
magqueta es
perfecto. Los astros
gue conforman la
maqueta tienen
entre si una
relacion real.

El calculo de las
escalas para
elaborar la
maqueta es casi
perfecto. Los
alumnos han tenido
algun fallo
numeérico, pero no
afectaenla
relacion
proporcional de los
astros en la
maqueta.

El calculo de las
escalas para
elaborar la
maqueta no esta
bien. Los alumnos
han tenido algin
fallo numérico y
fallo en el cambio
de unidades donde
la proporcién
obtenida no es la
correcta al
plasmarlo en la
magqueta final.
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e Cuanto son

23 €?




.- Si 7,21 hg
de lenquado

valen 6.87€

e Cuanto son

33€?




13.- Si tres

calamares
tiene 24
brazos,

¢Cuantos
fienen 24
calamares?




14.- Sidos
aambas tiene
O patas,

¢ Cuantas
tas

endran 29




15.- Siun
pulpo tiene 8
tas y vale
75€,
¢ Cuantas
tas
endran 15? ;
Y el precio?




ASTRONOMIA




1. Indica la distancia
en

Kmde 1.UA




2. Calcula la distancia
[lercurio-sol en km,
sablendo que son 0.0Y
UA ( recuerda en
utilizar notacion
cientifica)




J. Calcula la distancia
Venus-o0l en km,
sabiendo que son 0.2
UA ( recuerda en
utilizar notacion
:‘c
~ g \\‘

/) \N




4. Calcula la distancia
["arte-d0l en km,
sabiendo que son 1.02
UA ( recuerda en
utilizar notacion

/
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-
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0. Calcula la distancia
Jupiter-ool en km,
sabiendo que son 9.2
UA ( recuerda en
utilizar notacion
clentifica) \viy,
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O.. Calcula la distancia
Saturno-sol en km,
sabiendo que son 9.94
UA ( recuerda en
utilizar notacion
cientifica) My
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( Calcula la distancia
Urano-ool en km,

sabiendo que son 19.18
UA ( recuerda en
utilizar notacion

®
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§ .Calcula la distancia
Neptuno-d0l en Km,
sablendo que son J0.06
UA ( recuerda en
utilizar notacion

/
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0. Calcula la distancia
Pluton-sol en km,
sabiendo que son J9.43
UA ( recuerda en
utilizar notacion

/
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-
-
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10. Calcula la distancia
de un ano-luz en Km.




11. Transforma el radio
de la Tierra (63U km) a
UA empleando la

notacion cientifica




12. Transforma el radio

de la Luna (13T km) a

una UA empleando la
notacion cientifica




13. Transforma el radio

de la Sol (696340 km) a
un ano luz empleando
la notacion cientifica




14. Transforma la
distancia Luna-Tierra
234400 Km en una UA
empleando la notacion

cientifica




14. Transforma la
distancia Luna-ool
406700 km en afio luz
empleando la notacion

cientifica




