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Resumen

La educacion inclusiva garantiza la igualdad de oportunidades ofreciendo estrategias
didacticas para atender a la diversidad del aula. Por ello, la teoria de Gardner de las inteligencias
multiples nos dice que cada persona tiene 8 inteligencias que se pueden desarrollar con el
entrenamiento. El objetivo es presentar una propuesta didactica con actividades multinivel para un
aula de educacion infantil dando respuesta a la diversidad desde la teoria de las inteligencias
multiples de Gardner. La propuesta esta dirigida a 23 alumnos/as (12 chicas y 11 chicos) de
educacion infantil 4 afios. Los instrumentos que se han utilizado para la recogida de datos son la
observacion directa y la entrevista teniéndose en cuenta los indicadores de inclusion del "Index
para la Inclusion. Desarrollo del juego, el aprendizaje y la participacion en Educacion Infantil”. Con
la observacion directa, se recogi6 informacién sobre la inclusion en el aula y con la entrevista se
obtuvo informacion concreta sobre las medidas de inclusién que utiliza la tutora. Se concluyé que
la necesidad del aula era la falta de estrategias educativas para dar respuesta a algunos
alumnos/as que han mostrado un nivel de aprendizaje mas avanzado. La propuesta didactica
tiene como eje globalizador el tema de "Los Dinosaurios". Planificada para realizarla en el aula y
adaptada debido a la pandemia por COVID-19, ofreciendo una serie de actividades propuestas
para realizarlas durante el confinamiento en el contexto familiar. Para evaluar al alumnado, se ha
creado un instrumento en el cual aparecen los objetivos que se corresponden a cada inteligencia

de la teoria de Gardner para conocer si cada alumno/a ha superado los objetivos. Esta propuesta
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didactica fomenta la inclusién ya que se ofrecen recursos didacticos para atender las capacidades

y necesidades de todo el alumnado.

Palabras clave: educacion inclusiva, educacion infantil, actividades multinivel, inteligencias

multiples.

1. Introduccién

Actualmente, la inclusion educativa es la respuesta a las barreras al aprendizaje buscando
la igualdad de oportunidades en el alumnado. Cuando se nombra inclusién, se piensa en las
potencialidades de los nifios/as, en qué se puede hacer para que logren un desarrollo adecuado.
Asi pues, es vital apreciar y ensefiar los valores inclusivos en el aula. Uno de ellos es atender a la
diversidad teniendo en cuenta los objetivos planteados en cada curso ya que se realizan
actividades multinivel para ofrecer a cada uno de ellos las estrategias adecuadas segln su ritmo
de aprendizaje desde una propuesta diversificada, trabajando asi la teoria de las Inteligencias

Multiples.

Es importante que todo el alumnado sienta que forma parte del grupo y que sus intereses
son valorados en el aula. De esta manera, las actividades propuestas se basan en el proyecto
"Los Dinosaurios" ya que dicho tema es uno de los que eligieron para trabajar durante este curso.
Ademas, se han adaptado las actividades para realizarlas en el contexto familiar a causa de la

pandemia del COVID-19 ya que no se han podido realizar en el contexto escolar.

La finalidad de este trabajo es ofrecer una respuesta educativa a la atencion a la diversidad

mediante una serie de actividades multinivel desarrollando las inteligencias multiples de Gardner.

2. Fundamentacion teérica

En los dltimos afios la educacion inclusiva se ha convertido en la respuesta a la eliminacion
de las dificultades a las que se enfrenta el alumnado, definiéendose segun la Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura [UNESCO] (2017) como “el proceso de
fortalecimiento de la capacidad del sistema educativo para llegar a todos los estudiantes”
entendiendo la inclusidbn como “proceso que ayuda a superar los obstaculos que limitan la

presencia, la participacion y los logros de los estudiantes” (p.7).

La legislacion educativa pone de manifiesto los principios inclusivos y la normativa del
sistema educativo. De hecho, en el Foro Mundial de Educacién de mayo de 2015 (UNESCO,

2016) se aprobo la declaracion de Incheon (Corea) denominada "Educacion 2030: hacia una
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educacion inclusiva y equitativa de calidad y un aprendizaje a lo largo de la vida para todas las
personas" para garantizar la igualdad de oportunidades y la equidad en un contexto educativo. En
el contexto europeo, la Agencia Europea de Educacion Inclusiva y Necesidades Especiales (2015)
afirmé que la inclusién debe estar dirigida hacia la igualdad de oportunidades apoyando la mejora
de la calidad, eficacia y participacién de todo el alumnado. La normativa espafiola con la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la Ley Organica 8/2013, de 9
de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE), regula la escolarizacién de los
alumnos con necesidades educativas especiales estableciendo a los centros ordinarios como
modalidad prioritaria siempre que las necesidades del alumnado puedan ser atendidas, y
promoviendo los principios y valores de la educacion inclusiva.

A nivel de la Comunidad Valenciana, el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consejo, por el cual
se desarrollan los principios de equidad y de inclusién en el sistema educativo valenciano, pone
de manifiesto la busqueda de recursos didacticos para dar respuesta a la diversidad en el contexto
educativo. Destaca la personalizacibn de la ensefianza para dar una respuesta educativa
adecuada a cada alumno/a desarrollando un curriculum personalizado mediante procesos de
planificacion que abarque la estimulacion de la motivacion para implicar al alumnado en su propio
aprendizaje. De esta manera, se posibilitan las individualizaciones para responder a los diferentes
ritmos de aprendizaje, necesidades y motivaciones. Por tanto, las actividades de ampliacion y
refuerzo para el desarrollo de las competencias es fundamental para lograr la inclusién educativa.
Segun la Orden 20/2019, de 30 de abril, de la Conselleria de Educacién, Investigacion, Cultura y
Deporte, por la cual se regula la organizacion de la respuesta educativa para la inclusion del
alumnado en los centros docentes sostenidos con fondo publicos del sistema educativo
valenciano, el maestro tiene que organizar y planificar las programaciones teniendo en cuenta la
diversidad del aula (ritmos y capacidades de aprendizaje). Las programaciones didacticas
personalizadas son una medida curricular ordinaria que pertenece al nivel Il (alumnado) y nivel Il
(alumnado con una respuesta diferenciada). También, estos ajustes requieren medidas
curriculares extraordinarias (adaptaciones curriculares individuales significativas y de ampliaciéon o
enriguecimiento) para dar una respuesta a las necesidades al alumnado. El enriquecimiento es la
ampliacion de objetivos y contenidos de diferentes materias para el alumnado con nivel mas
avanzado. Por tanto, las actividades que se lleven a cabo tienen que cubrir diferentes niveles y
fomentar la motivacion, participacion e interacciéon entre iguales.

Segun el Decreto 38/2008, de 28 de marzo, del Consell, por el que se establece el curriculo del
segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad Valenciana, en esta etapa se comienza el
proceso educativo junto a una actuacion adecuada por parte del profesorado, prestando atencién
a todas las caracteristicas del alumnado. Respecto a la atencion a la diversidad, remarca que es
un principio fundamental en la intervencion educativa adaptando la practica a las necesidades de

cada alumno ya que existe diversidad de ritmos de aprendizaje en un aula.



Para lograr una inclusién educativa es vital atender tanto al alumnado con discapacidad
como al resto, teniendo en cuenta las necesidades y capacidades para dar una respuesta
adecuada. Es esencial la busqueda de una ensefianza en la cual todas las personas tengan una
educacién de calidad dénde se ensefien valores tales como responsabilidad, aceptacion, respeto
a si mismo y a los demds, altruismo... para, asi crear vinculos de amistad y de comunidad
(Stainback y Stainback, 1999).

En Educacion Infantil, es habitual trabajar por rincones para fomentar la diversidad del
alumnado y responder a esa diversidad creando un clima de confianza y seguridad para adquirir
conocimientos de manera adecuada. Diversos autores (Ganaza, 2001; Martin y Viera, 2000;
Soriano-Fernandez, 2008 en Martinez-Pérez, Gavilan y De la O Toscano, 2017) sefialan que el
trabajo por rincones es una organizacién del espacio en la que se permite el desarrollo de
diversas actividades en el aula favoreciendo el aprendizaje, relaciones entre iguales, autonomia
personal y la conciencia de sus propias posibilidades. Esta metodologia implica aceptar la
diversidad en el aula ya que el alumnado tiene sus propias caracteristicas, necesidades, y ritmos
de aprendizaje. Utilizando esta metodologia el alumnado participa, actla, explora, experimenta y
aprende a través de actividades y recursos didacticos (Coloma, Jiménez y Saez, 2007 en

Martinez-Pérez, Gavilan y De la O Toscano, 2017).

Actualmente, el curriculum del segundo ciclo de Educacion Infantil se trabaja a través de
proyectos. Una de las estrategias que el maestro/a puede utilizar es realizar una nota informativa
en la cual se comunique a los padres el tema a trabajar en clase y, asi ellos junto a los nifios/as
puedan buscar informacion y aportarla en clase. El maestro/a ambientara el aula segun la
tematica del proyecto creando recursos que tengan relacién con el tema implicando a la familia
para ofrecerles la oportunidad de participar en el proceso de ensefianza-aprendizaje. De esta
manera, se puede construir una comunidad escolar inclusiva (Diez, 2012 en Balongo y Mérida,
2016; Dominguez, 2004 en Balongo y Mérida, 2016).

Un estudio interesante para este trabajo es el de Escarbajal, Arnaiz y Gualdo (2017) que
evalla las fortalezas y debilidades del proceso educativo para establecer propuestas de mejora
educativa. La muestra consta de 97 docentes de centros educativos de la Region de Murcia. Los
resultados muestran que las principales fortalezas que encuentra el profesorado son las referidas
a los estilos de aprendizaje, evaluacién, organizacion, interaccion entre iguales. La atencion a los
ritmos de aprendizaje y a las caracteristicas del alumnado son las que reciben las puntuaciones

mas bajas en todos los centros pero, en general, las actuaciones son inclusivas.



2.1. La ensefianza multinivel como estrategia educat iva de personalizacion

Collicott (2000) destaca que el aprendizaje multinivel es una aproximacion a la planificacion
gue asume la individualizacién, la flexibilidad y la inclusion del alumnado. Este tipo de aprendizaje
permite al maestro/a planificar actividades logrando incluir estrategias educativas para satisfacer

las necesidades del alumnado en diferentes niveles.

Se conocen experiencias respecto a estrategias inclusivas en el aula multinivel que
explicaremos a continuacion.
En una de las experiencias en la asignatura de lengua, realizando actividades de escucha, se
observé a un alumno con necesidades educativas especiales con dificultades en el ejercicio
interrumpiendo y molestando a sus compaferos/as. La maestra a través de fotocopias de
fotografias de un libro que estaba leyendo, le pidié a este alumno que colocase las fotografias en
la pizarra en el tiempo apropiado utilizando cintas magnéticas. Al principio, la maestra tocaba una
campana para indicarle cuando habia que colocar una fotografia en la pizarra, luego dejé de
hacerlo. Esta técnica contribuy6 a la inclusion del alumno ya que se adapt6 la actividad para que
resultara motivante para €l cumpliendo los mismos objetivos que el resto (Crouse, 1989 en
Collicot, 2000).
En mateméticas, una de las estrategias inclusivas utilizadas por un maestro para trabajar el
concepto de solidos fue dar modelos de distintos solidos a todo el alumnado para que los
observaran y manipulasen. Al alumno con discapacidad visual se le permiti6 que manipulase el
modelo durante el tiempo que estuviese hablando de la figura. A la hora de construir un modelo
del sdlido, el maestro, desde la mesa del alumno, le ensefid cémo habia que doblar el papel
dejando que lo tocase después de cada fase. El alumno conoci6, a través del tacto, como la hoja
de papel se convertia en el modelo deseado. Esta técnica ayudd al maestro a ensefar otros
conceptos como el perimetro, el &rea y el volumen. De esta forma, el alumno con discapacidad
visual cumplié con los objetivos de la actividad realizdndola con las adaptaciones oportunas
(Wright y Sheen, 1989 en Collicott, 2000).
Resulta interesante el trabajo de Herradas (2018) que analiza la situaciéon de un dia en un aula
multinivel. En todo el centro educativo, se pretende adaptar la metodologia para que el alumnado
pueda aprender a su ritmo. La planificacion de las actividades multinivel va a cargo del maestro
del area y del maestro de pedagogia terapéutica. Se realiza un mapa mental con ideas que
previamente ha aportado el alumnado, se programan las sesiones y se elabora el material. Se
forman grupos para fomentar el trabajo colaborativo durante las actividades y, cuando acaban
todos comentan los resultados y llegan a una conclusion grupal. También, Salas (2018) disefia la
estrategia multinivel y considera relevante la formacion de los docentes para llevarla a cabo en el
aula. De esta manera, garantizar una respuesta a las necesidades del alumnado de forma

inclusiva. Los docentes valoran positivamente esta metodologia, ya que permite adaptarse a todo
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el alumnado y respetar los diferentes ritmos de aprendizaje. Ademas, se observa una mejora en la
participacion de los alumnos ya que ellos mismos perciben que tienen una ensefianza adaptada a

sus necesidades.

Asi pues, para atender la diversidad en un aula, el docente debe planificar en funcién de
las diversas necesidades del alumnado. Por ello, para tener en cuenta la diversidad del aula en
educacion infantil, las inteligencias mdultiples de Gardner nos ayudan a trabajar las fortalezas y

debilidades del alumnado.

Segun la teoria de las inteligencias multiples de Gardner (1993), cada persona posee una
inteligencia formada por una combinacion de inteligencias que varian en grado, pudiendo
aumentar con la practica. Esta teoria supone un cambio significativo en el modelo educativo
porque implica desarrollar las capacidades del alumnado para la estimulacion de las inteligencias.
Gardner (1995) afirma que cada persona posee ocho inteligencias resaltando mas en unas que en
otras, sin embargo si se trabajan se potencian y el alumnado puede mejorar interpersonalmente.
La teoria de las inteligencias multiples de Gardner es un conjunto de habilidades, talentos o
capacidades mentales. Compuesta por ocho tipos:

» Inteligencia musical: capacidad de aprender todo lo relacionado con la musica, crear un
instrumento y seguir el ritmo correctamente.

» Inteligencia cinestésica: habilidad para utilizar el cuerpo para expresar emociones, ideas,
sentimientos, para el juego o para crear un elemento.

» Inteligencia l6gico-matemética: capacidad de solucionar problemas, observar, deducir,
clasificar, calcular, relacionar, etc.

» Inteligencia linguistica: habilidad en el lenguaje oral y escrito, su compresion y su
significado.

» Inteligencia visual-espacial: capacidad de percibir, manipular, transformar, orientar las
ideas visuales y espaciales.

» Inteligencia interpersonal: habilidad de empatizar e interactuar con los demas,
principalmente.

* Inteligencia intrapersonal: capacidad de conocerse a si mismo de manera emocional y
sentimental.

* Inteligencia naturalista: habilidad de cuidar y la capacidad de distinguir y utilizar elementos

del medio ambiente.

Algunos ejemplos de experiencias que trabajan a partir de la teoria de las inteligencias
multiples son los que se van a explicar a continuacion.
Por un lado, se destaca "Enséfiame a aprender" (Moreno y Planells, 2016), compuesta por siete

blogues de espacios realizadndose dos veces por semana y agrupados en equipos realizando una
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actividad cada 20 minutos. Al acabar todos realizardn las actividades propuestas y comentaran
entre todos lo que han aprendido. Esta metodologia fomenta valores, la relacion entre iguales,
acepta la diversidad y potenciar las inteligencias. Se realiza una evaluacion inicial (conocer el nivel
del alumnado), otra continua (seguimiento del proceso) y una final (valoracién global). Trata de
estimular las inteligencias multiples y la educacién personalizada del alumnado atendiendo a la
diversidad fomentando la creatividad e innovacion de la educacion.

Por otro lado, se realiz6 una propuesta de inteligencia musical (Martin, 2005) con el objetivo de
identificar el talento musical, a través de una encuesta sobre conductas de la destreza musical. Se
pusieron en préctica actividades musicales evidenciando que un 17,85% del alumnado de
educacion infantil tiene talento en la inteligencia musical. Sin embargo a medida que va pasando
el tiempo, disminuye hasta llegar al 0%. Es por ello, que se pone de manifiesto la importancia de
trabajar esta inteligencia.

Por altimo, una propuesta de inteligencia I6gico-matemética (Séez, Viera y Pérez, 2018). A través
del uso del Cubetto (robot) junto con fichas de secuencias légicas y juegos de ordenacién, se
realiza una propuesta didactica. Estd compuesta de tres sesiones, teniendo cada una de ellas una
duracién aproximada de 45 minutos. En la primera sesion, el maestro explica las actividades
(puzzles, cartas graficas de secuencias, laberintos, mapas para trabajar la direccidn) y después,
dibujan como se imaginan al robot y cantan una cancién de bienvenida. En la segunda sesién, lo
pueden ver y manipular y el maestro cuenta la historia y su funcionamiento. En la tercera sesion,
se comienza recordando lo anterior y se divide la clase en dos grupos, mientras uno esta
realizando las actividades de mateméticas, el otro juega con el robot y luego tienen que cambiar.
Asi pues, las actividades con Cubetto consiguen que el alumnado sea capaz de identificar la

ordenacion de secuencias logicas.

Por todo ello, este trabajo tiene la finalidad de dar respuesta educativa a la atencion a la
diversidad en educacion infantil mediante la planificacion de actividades multinivel desarrollando
en cada una de ellas las inteligencias multiples de Gardner para favorecer en el aprendizaje de

cada alumno/a segun sus propias capacidades.

3. Delimitacion del problema y formulacién de objet  ivos

3.1. Breve aproximacién contextual

El contexto en el cual se ha programado esta propuesta de actividades multinivel a partir

de la teoria de las inteligencias multiples de Gardner ha sido en el centro Pintor Camardn de

Segorbe en la etapa de educacion infantil.



Esta etapa esta separada de la de educacion primaria con ubicaciones diferentes. La
propuesta se dirige al centro publico de educacion infantil de Segorbe dénde hay 152 alumnos. El
centro fomenta la educacién inclusiva trabajando la atencién a la diversidad, el trabajo cooperativo
y el conocimiento de la realidad buscando la eliminacion de prejuicios, estereotipos y roles en
funcién del sexo asi como la prevencion de la violencia de género. Ademas, es una escuela laica

pretendiendo igualar las posibilidades de acceso a la educacion.

Se imparte la etapa de Educacion Infantil de Segundo Ciclo (3, 4 y 5 afios) distribuyéndose
las aulas e instalaciones del centro en dos edificios. En el edificio principal hay una sala multiusos,
dos almacenes, seis aulas de infantil con aseo, aula multisensorial, aseo personal para docentes y
alumnos, cuarto de limpieza, sala de profesores, despensa, cuarto de basuras, servicios de
personal, area de conserjeria, reprografia, sala de caldera, biblioteca, dos aulas para pequefio
grupo, aula taller-multiusos, masica, y en el exterior, un gran patio de juego con zonas de
ambiente y huerto escolar. En el otro edificio, se encuentran tres aulas de educacion infantil con
aseo, almacén y cuarto de limpieza. Asimismo, cuenta con una unidad de educacion especial
integrada por alumnado que precisa de una modalidad de escolarizacién especifica. Otro servicio

del centro educativo es el comedor escolar que cuenta con cocina propia alrededor de 260 plazas.

Respecto al Plan de Atencion a la diversidad e inclusién (PADIE) del centro se destaca
como objetivos: proporcionar una respuesta educativa individualizada y de calidad al alumnado;
planificar la respuesta educativa (organizacién, metodologia, evaluacién) segun las caracteristicas
del alumnado; contextualizar la respuesta educativa del alumnado con necesidades educativas;
fomentar la participacion del contexto familiar; y la colaboracion del profesorado para la

intervencion del alumnado.

El aula a la que se dirige este trabajo se encuentra en la etapa de educacion infantil con
alumnado de 4 afos. El grupo comenzé con 18 alumnos en el curso 2018/19 siendo en el curso
actual 23 alumnos/as, ya que se han incorporado 5 alumnos nuevos. En dicha clase ningun nifio/a
tiene necesidades educativas especificas. Uno de los alumnos del aula presenta dificultades en el
lenguaje y tiene apoyo de logopedia. Actualmente, la tutora ha detectado que 5 alumnos que

presentan alto nivel de aprendizaje.

3. 2. Recogida de datos para la delimitacion del pr ~ oblema

Se han utilizado dos técnicas para la recogida de datos. La observacion directa y la
entrevista. Con la observacién se ha recogido informacion para conocer el ambiente en el aula
respecto a la inclusion y con la entrevista para recoger informacién concreta sobre las medidas de

inclusion que utiliza la maestra.



Para la preparacion de la observacion directa, se han seleccionado indicadores del “Index
for Inclusion. Desarrollo del juego, el aprendizaje y la participacion en Educacion Infantil* (Booth,
Ainscow Yy Kingston, 2006) (Ver anexo 1) para obtener informacion sobre la inclusion del aula. De
esta forma, se comprueba y averigua si se fomentan, trabajan y desarrollan aspectos relevantes
de la inclusién en el aula. En la observacion en el aula, se ha puesto de manifiesto que a pesar de
que hay nifios/as de otros paises, todos juegan aceptandose de unos a otros y sin discriminar a
nadie segun su raza. El alumnado es consciente de que no todos somos iguales pero que no por
eso tenemos que excluir a alguien. Cuando entran del patio, la maestra siempre pregunta si les ha
pasado algo interesante para compartirlo con el resto, y si tienen algun problema pregunta cémo
lo han resuelto o qué otra opcidn tenian. Todos se respetan, aceptando las diferentes opiniones y
manteniendo un clima tranquilo.

Como normas de conducta del aula, la maestra ha establecido una serie de pautas como por
ejemplo pedir permiso para ir al bafio, levantar la mano cuando el alumno/a tiene alguna duda,
levantar la mano cuando necesitan contar algo... También, se sienten libres de expresar sus
emociones porque, en la asamblea, cuentan algo que les ha pasado y como se han sentido.

A la hora de participar, siempre hay algunos que participan mas y otros menos, pero aun asi
todos lo hacen ya que la maestra anima positivamente a cada uno para que sienta que es capaz
de hacerlo bien y puedan aportar su aprendizaje para favorecer al resto. Se fomenta mejorar
respecto a uno mismo y no en comparacion con los demas. En ciertas horas de la semana, acude
una maestra de apoyo al aula para contribuir en el aprendizaje y la participacién activa del
alumnado. Ademas de ello, la maestra utiliza un vocabulario en el cual incluyen a ambos sexos,
por ejemplo, todos y todas o las chicas y chicos e incluso, alguna vez, es el propio alumnado
quien utiliza ese vocabulario, por ejemplo "todos y todas". Respecto al trabajo cooperativo, estan
agrupados en mesas cuadradas de aproximadamente 6 nifios/as. Por ello, cuando un nifio/a
observa que alguien de su grupo tiene dificultad en realizar alguna tarea por ejemplo en una ficha,
ofrece su ayuda sin necesidad de pedirselo la maestra u otras veces, el alumno/a que necesita
ayuda avisa a la maestra y ésta hace que otro alumno/a le ayude. Respecto a las familias, son
participativas ya que cuando trabajan un tema en el aula, el alumnado trae material didactico

relacionado con ese tema.

Después de la observacion, se ha realizado una entrevista a la maestra de educacion
infantil del Colegio Pintor Camaroén, la tutora del aula. Para la preparacion de las preguntas, se ha
utilizado como referencia la informacién recogida en la observaciéon. Para asi, ampliar informacién
especifica sobre las medidas inclusivas que lleva a cabo la maestra. La informacién recogida en la
entrevista nos muestra que la maestra considera que el alumnado se siente incluido aunque
destaca que algunos alumnos tienen dificultades para jugar en grupo. Dicho alumnado siente que
es valorado e incluido en el aula porque la maestra se comunica con un vocabulario no sexista y

valora sus intereses. Una de las medidas que utiliza la maestra es escoger los temas de los
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proyectos a través de los intereses del alumnado. Primero, se hace una "lluvia de ideas" dénde los
alumnos/as del aula exponen los temas que mas les motivan y se hace una votacion. Y los tres
temas mas elegidos son los que se utilizan para hacer los proyectos a lo largo del curso
académico. Este curso los temas elegidos fueron: los piratas, principes y princesas, y dinosaurios.
Para fomentar la igualdad y desarrollar las emociones de los nifios/as se trabaja con cuentos de
valores para que aprendan a aceptarse y respetarse, y la resolucién de conflictos. Cuando
aparece alguna situacion conflictiva, los alumnos/as comentan entre todos posibles soluciones
siempre desde el respeto. Para la inclusion es importante el trabajo cooperativo, potenciando las
habilidades de cada uno, por ello estan agrupados segun las caracteristicas del alumnado. De
hecho, cuando el alumnado de una misma mesa termina la tarea, reciben un gomet. Por tanto,
cuando un alumno termina la suya ayuda a los demas para terminar mas rapido y conseguir el
gomet. Como necesidades la maestra observa diferencias en el ritmo de aprendizaje de los
alumnos/as. Destacando alumnos con un nivel de aprendizaje mas avanzado, por lo que

pretenden elaborar propuestas didacticas para atender a la diversidad del aula (Ver anexo 2).

Por consiguiente, se concluye que en el aula se siguen principios y valores inclusivos. Sin
embargo, actualmente, se pretende trabajar con actividades multinivel y a través de las
inteligencias multiples para dar respuesta educativa a todo el alumnado del aula, ya que la tutora
ha detectado 5 alumnos/as con alto nivel de aprendizaje. Asi, se dara una respuesta mas

personalizada a los diferentes niveles y estilos de aprendizaje.

3.3. Objetivo del trabajo

El objetivo general del presente trabajo es planificar una propuesta didactica para dar
respuesta educativa a la diversidad de un aula de educacion infantil con actividades multinivel a

partir de la teoria de las inteligencias mdaltiples.

4. Metodologia

Al comienzo del trabajo, se iba a realizar un proceso de investigacion-accion definido como
"una indagacioén practica realizada por el profesorado, de forma colaborativa, con la finalidad de
mejorar su practica educativa a través de ciclos y reflexion" (Latorre, 2003. Pag.24).
Para este proceso, primero se ha realizado una observacion directa y una entrevista con la tutora
del aula para, posteriormente, analizar el problema a investigar. Después, se han programado
actividades para llevarlas a cabo en el contexto escolar. Debido a la pandemia del COVID-19, se
han adaptado para que se puedan poner en practica en el contexto familiar. Los materiales de
dichas actividades se han facilitado ofreciendo diversas opciones en caso de no tener ciertos

materiales. Ademas, se han buscado algunas actividades de manera online ya que, la tutora ha
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informado previamente de que el alumnado tiene acceso a internet. También, se ha creado un
instrumento para evaluar al alumnado en las distintas inteligencias mdultiples a través de las
actividades propuestas. Finalmente, no se ha podido llevar a la practica debido a la situacion de
pandemia por COVID-19 (Decreto-ley 8/2020, de 17 de marzo, de medidas urgentes
extraordinarias para hacer frente al impacto econémico y social de COVID-19). Por esta razon, se
presenta la planificacion de la accion ofreciendo una propuesta didactica completa de actividades
multinivel a partir de las Inteligencias Mdltiples tanto para realizarlas en el contexto escolar como

en el familiar.

4.1. Descripcion de la propuesta didactica

4.1.1. Participantes

La propuesta estd programada para 23 alumnos/as (12 chicas y 11 chicos) de un aula de
educacion infantil donde el alumnado tiene 4 afos. En esta aula se encuentran 5 alumnos/as con
nivel avanzado y un alumno/a con dificultades en el lenguaje. Respecto a la nacionalidad del
alumnado, los patrticipantes se componen de 2 alumnos de Argentina (8,7%), 19 alumnos de
Espafia (82,6%), 1 alumno Arabe (4,35%) y 1 alumno de Colombia (4,35%).

4.1.2. Objetivos especificos

Los objetivos especificos que se van a trabajar a través de las actividades estan agrupados
segun las inteligencias multiples (interpersonal, linguistica, intrapersonal, musical, naturalista,
visual-espacial, légico-matematica y cinestésica-corporal). Debido a los participantes que
presentan aprendizaje mas avanzado las actividades del proyecto son multinivel, por ello en cada

inteligencia se van a tener en cuenta objetivos del nivel de 4 y 5 afios.

INTELIGENCIA INTERPERSONAL

NIVEL 4 ANOS NIVEL 5 ANOS
Reconocer, fomentar y diferenciar las emociones, sentimientos, intereses y sentimientos de los
demas
Desarrollar actitudes de comprension, respeto, empatia y colaboracion
Identificar y reconocer la emocién con la expresion facial

INTELIGENCIA LINGUISTICA

NIVEL 4 ANOS NIVEL 5 ANOS
Expresar adecuadamente
Fomentar el razonamiento perceptivo
Fomentar el desarrollo de las capacidades cognitivas
Ampliar el Iéxico descriptivo de las caracteristicas de las personas
Mejorar la direccionalidad en el lenguaje escrito
Disponer de buena fluidez verbal | Disponer de buena fluidez verbal utilizando
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| vocabulario mas complejo

Identificar el sonido de la letra con la forma escrita

Expresar adecuadamente mediante el lenguaje oral

Expresar ideas/conocimientos adecuados

Identificar y reconocer las silabas con su pronunciacion correspondiente

Identificar la silaba que falta para completar la palabra

INTELIGENCIA INTRAPERSONAL

NIVEL 4 ANOS NIVEL 5 ANOS

Reconocer y diferenciar las emociones, sentimientos propios

Expresar las emociones adecuadamente

Expresar con claridad cémo se siente |

INTELIGENCIA CINESTESICA-CORPORAL

NIVEL 4 ANOS NIVEL 5 ANOS

Desarrollar la experimentacion sensorial (tactil)

Identificar las diferencias fisicas entre su propio cuerpo y los demas

Actuar de forma ajustada de acuerdo a sus | Experimentar con gestos y movimientos como
posibilidades y limitaciones motrices vy | recursos corporal para  expresarse Yy
expresivas comunicarse

Realizar la capacidad de coordinacién y control dindmica general del propio cuerpo y sus
movimientos

Tener facilidad para dramatizar Tener facilidad para dramatizar mostrando
iniciativa en las representaciones

Representar las indicaciones con su propio cuerpo

Identificar y reconocer las partes del cuerpo

Realizar las indicaciones correctas mediante el cuerpo

INTELIGENCIA NATURALISTA

NIVEL 4 ANOS NIVEL 5 ANOS

Mostrar capacidad para reconocer los elementos naturales

Representar graficamente los elementos naturales

Conocer el proceso del nacimiento

Identificar y reconocer acciones naturales

Usar objetos reciclados

INTELIGENCIA MUSICAL

NIVEL 4 ANOS NIVEL 5 ANOS
Discriminar el sonidos producido por | Discriminar las funciones del sentido del oido y
instrumentos musicales el sonido producido por instrumentos musicales
Relacionar el sonido con el instrumento | Relacionar y discriminar el sonido de los
adecuadamente instrumentos

Desarrollar la capacidad de escucha prestando atencioén

Interpretar imagenes relacionandolas con la letra | Comprender, interpretar y producir imagenes
de la canciones

INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA

NIVEL 4 ANOS NIVEL 5 ANOS

Reconocer y ordenar en el tiempo de manera | Reconocer y ordenar en el tiempo de manera
l6gica 4 escenas que se les proporciona | l6gica completando las 6 escenas que se les

representadas graficamente proporciona representadas graficamente
Explicar su propia identificacion de las escenas | Explicar su propia identificacion de las escenas
de manera previa a la ordenaciéon después de la ordenacion
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Identificar y reconocer las formas geométricas
(circulo, triangulo, cuadrado)

Identificar y reconocer las formas geométricas
(afadir rectangulo)

Observar, explorar y componer puzzles sencillos

Observar, explorar y componer puzzles mas

(4 piezas) complejos (mas de 4 piezas)
Asociar, reconocer y discriminar las formas | Asociar, reconocer y discriminar diferentes
geométricas con objetos de su alrededor | formas geométricas mentalmente (afadir

(circulo, triangulo, cuadrado)

rectangulo)

Identificar y reconocer los nimeros del 1 al 5
incluido el 0

Identificar y reconocer los nimeros del 0 al 9

Discriminar y realizar series sencillas

Discriminar y realizar series complejas

Sefialar el laberinto el camino adecuado para
llegar del punto de salida al punto de llegada

Construir su propio laberinto

Relacionar las formas de la silueta de manera correcta

Aprender que lo que no esta visible, existe

INTELIGENCIA VISUAL-ESPACIAL

NIVEL 4 ANOS

NIVEL 5 ANOS

Desarrollar la capacidad manipulativa (habilidad y precision)

Desarrollar la motricidad fina

Capacidad de visualizar y representar de manera grafica ideas visuales y espaciales

Desarrollar la habilidad de la creatividad y imaginacion

Desarrollar la habilidad de la observacidn prestando atencién

Percibir detalles visuales para plasmarlos en el dibujo

Adquirir destreza para reconocer y diferenciar animales.

Presentar la idea visualmente

4.1.3. Actividades

Las actividades de esta propuesta se trabajardn a partir del proyecto educativo "Los

Dinosaurios”, tema elegido en asamblea por los alumnos al principio de curso. La propuesta

didactica consta de 21 actividades multinivel pudiendo ser realizadas tanto en contexto escolar

como familiar (Ver anexo 3, donde estdn desarrolladas las actividades con todo el material

disponible).

En la siguiente tabla, se presentan las actividades junto con las inteligencias que se

trabajaran en cada una de ellas.

TIPOS DE INTELIGENCIAS
Musical | Loégica- | Cinestési | Linglisti | Naturali | Interperson | Intraperson | Visual-
Matemat ca ca sta al al Espacial
ica
Dinosaurios
X X X
Partes del
cuerpo X X
Historia de
la extincién X X
de los
dinosaurios
Huevosauri X X X X X
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0

Encuentra X X
el huevo

Juegos X
conciencia
fonolégica

¢ Quién es X
Dino?

El gran X X
cuento

El X X X
dinosaurio
de Daniel

Globos X X
sensaciones

Cara de las X X
emociones

Plastidino

X
Puzzles X X
X

Cuentadino
S

Secuencias X
cronoldgica
s Nacidino

Sombradino X X

Montar un X X
dinosaurio
divertido

Recicladino X X

Musicogram X X X
a
Dinosaurios

Poesia X X
Dinosaurios

Baile Dino X X

4.1.4. Temporalizacion

La programacion del proyecto "Los Dinosaurios" esta planificada y programada del 16 de
marzo al 24 de abril de 2020. Durante este periodo, se ha producido el periodo de confinamiento
pero el horario escolar ha sido el mismo pero en casa. Ademas, se puede ver en el cronograma
gué actividades se han realizado cada semana. Cabe destacar que estan ordenadas segun su

realizacion (Ver anexo 4).
4.1.5. Evaluacion y seguimiento
La evaluacion inicial se realizard en la asamblea donde se estableceran los conocimientos

previos del alumnado a partir de lo que saben sobre el tema y lo que quieren conocer. A partir de

ahi, se vincularan los objetivos de aprendizaje de este proyecto.
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En la evaluacion continua, se analizara el progreso y las dificultades del alumnado para
ajustar la intervencion educativa y estimular el proceso de ensefianza-aprendizaje atendiendo a

las necesidades de cada uno de ellos/as.

Para finalizar el proyecto, se preparard una actividad final para realizar una reflexion de
cada actividad. Esta actividad final sera un mural hecho con papel continuo cuyo titulo sera
"PROYECTO: LOS DINOSAURIOS". El alumnado pintara un dinosaurio en el cual aparecera su
propio nombre para recortarlo y pegarlo en el borde del mural para que todos puedan participar en
la decoracion. Se dividird el mural en veintin cuadrados correspondiendo cada uno a una
actividad del proyecto. En el rincdén de la asamblea, se comentaran las siguientes preguntas en
relacién a todo el proyecto: ¢Qué es lo que mas os ha gustado? ¢Qué es lo que menos o0s ha
gustado? ¢Qué es lo que habéis aprendido? ¢ Qué os hubiese gustado hacer mas?

También, se comentardn cada una de las actividades de forma mas especifica, diciendo el
nombre de ésta, cada alumno/a comentard si le ha gustado o no. Asi pues, se colocaran en una
bandeja gomets amarillos (regular), rojos (no le ha gustado) y verdes (si le ha gustado) y tendran
gue escoger uno segun su opinion.

La adaptacion de la actividad al contexto familiar es que algan miembro de la familia formule las
preguntas propuestas anteriormente y se realicé la reflexion. Para ello, tendran que coger varios
folios o una cartulina de tamafio grande, y hacer tantos cuadrados como actividades, es decir, 21
cuadrados. Si se dispone de gomets de tres colores se realizar4 con esto y si no, se cogera un
folio donde se dibujaran tres caras (cara contenta, cara triste y cara regular) que se recortaran y
se iran eligiendo en funcién de la opinion del alumno/a. Y de esta manera, se realizara la actividad

final tal y como aparece descrita anteriormente.

Se utilizara un instrumento de registro para evaluar si se han conseguido los objetivos
correspondientes a cada tipo de inteligencia (Ver anexo 5). Los objetivos se han planteados
respecto al curso de 4 y 5 afios (multinivel) al detectar, la tutora, algunos alumnos con un nivel de
aprendizaje mas avanzado, para la evaluacion, se ha tenido en cuenta los objetivos de 5 afios.
Cabe destacar que algunos de los objetivos son los mismos en ambos cursos porgue no existe
mucha diferencia. Al realizar cada actividad, se tendran en cuenta las inteligencias que se trabajan
para anotar su resultado en las tablas correspondientes. Para ello, pondran las iniciales
correspondientes: conseguido (C), regular (R) o no se hayan conseguido (NC), segun sea el

resultado.

5. Conclusiones

Como conclusién del trabajo cabe decir que durante su realizacion me he acercado al

mundo de la educacién inclusiva de una manera profunda y detallada porque es un aspecto
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relevante en el &mbito de la educacidén que hay que tener en cuenta para conseguir una educaciéon

de calidad y equitativa.

Para conocer cudl es la necesidad respecto a la educacion inclusiva que hay en el aula de
4 afios del CEIP Pintor Camaron de Segorbe, he realizado una observacion directa y una
entrevista a la docente del aula. En la preparacién de la observacion, he tenido que realizar una
seleccién de los indicadores de la educacién inclusiva més relevantes, lo que me ha ayudado a
profundizar en los aspectos de la inclusiébn. También, he aprendido a analizar cada accion y
reaccion del alumnado lo que me permite conocer las capacidades y necesidades de cada uno de
ellos. Aspectos muy relevantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje desde la teoria de las
inteligencias multiples. Con la entrevista hacia la tutora, he aprendido a obtener informacion sobre
conductas, opiniones, deseos, actitudes y expectativas. En este caso, me interesaba conocer su
implicacion respecto a la inclusion e identificar fortalezas, debilidades y necesidades presentes en

el aula.

Una vez recogidos los datos, llegué a la conclusion de que necesitaban una propuesta
didactica para dar respuesta educativa a cierto alumnado que se ha detectado con un nivel
avanzado de aprendizaje. De esta manera, la propuesta didactica aqui presentada ha tenido en
cuenta los objetivos de 4 y 5 afios. Por esto, he aprendido que es vital realizar actividades
teniendo en cuenta objetivos de distintos niveles (actividades multinivel) que den respuesta a todo
el alumnado. Una estrategia de personalizacion que permite programar actividades desde una
propuesta diversificada, el trabajo de las ocho inteligencias (musical, l6gico-matematica,
lingUistica, naturalista, cinestesica, interpersonal, intrapersonal, y visual-espacial) (Collicott, 2000).

De hecho, este aspecto es uno de los principios filosoficos educativos de la educacién inclusiva.

Por esta razén, es fundamental el papel del maestro en la educacion de los nifios y nifias.
Este profesional es el que ayuda a mejorar la educaciébn de cada alumno favoreciendo su
aprendizaje y teniendo en cuenta sus caracteristicas. EI maestro fomenta la educacion inclusiva
proporcionando a cada alumno las estrategias didacticas necesarias para que su aprendizaje
avance y adquiera conocimientos adecuados. Dada la situacion provocada por el COVID-19, el
papel del maestro/a se convierte en la persona guia de la ensefianza siendo la familia los agentes
directos de llevarla a cabo. Es decir, el maestro/a proporciona el material didactico, en la medida
de lo posible, dando distintas opciones para que puedan disponer del material necesario para

realizar las actividades.

Respecto a las actividades, se ofrece el material didactico elaborado, diversas opciones en
caso de no tener ciertos materiales disponibles para su realizacién, e incluso recursos

tecnoldgicos ya que, de esta manera, no es necesario ningln material. Asi pues, es importante el
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papel de las familias ya que, en este caso, es gracias a su participacion y colaboracion para la
intervencion del nifio en esta propuesta didactica. A parte de todo ello, son las personas que estan
con ellos para poder avanzar en su educacién y en su proceso ensefianza-aprendizaje. La
relacion de los docentes con las familias debe ser buena ya que esta ayuda a que el alumnado se
sienta mas motivado y seguro y ademas, comparten el objetivo de educar y aportarse informacion

relevante acerca del proceso educativo del alumno/a.

Las limitaciones del trabajo nos llevan a destacar que este proceso iba a ser una
metodologia investigacion-accion pero por las causas del COVID-19, no se ha podido poner en
practica esta programacion. Por ello, ha pasado a ser una planificacion de la accién
proporcionando una propuesta didactica para realizar tanto en el contexto escolar como en el
contexto familiar. A pesar de la situacion de pandemia, hay que seguir fomentando la inclusion
educativa. Por tanto, es vital tener en cuenta los contenidos y la metodologia ya que se debe
procurar que dichos contenidos sean los adecuados al nivel de aprendizaje del propio alumno/a.
Las inteligencias que mas se pueden haber fomentado y trabajado en este periodo de pandemia
podrian haber sido la linguistica, interpersonal e intrapersonal ya que la comunicacion oral ha sido
un aspecto fundamental para compartir al entorno familiar cémo se ha sentido el alumno/a y su
propia familia. Se ha pensado en qué materiales pueden tener disponibles, material didactico
elaborado e incluso enlaces o aplicaciones que se pueden descargar mediante las nuevas
tecnologias. De esta manera, se pretende que el alumnado pueda realizar las actividades ya que
se facilitan alternativas ante la falta de recursos.

Respecto a las limitaciones que pueden surgir en el momento de la puesta en practica, puede ser
la falta de participacion en ciertas actividades aunque considero que serian muy pocos alumnos,
porque cuando estan con la tutora, la mayoria participan de manera activa y prestando atencion.
Otro aspecto que también puede influir es el estado de animo que tenga el alumnado ya que una
actitud positiva es fundamental para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, influye
tener un buen comportamiento y disciplina para poder conseguir que ellos mismos aprendan tanto

de la maestra como entre iguales.

Tal vez se podrian incorporar mas recursos didacticos online, ya que ante la situacion es
una de las mejores manera de avanzar en su aprendizaje. EI motivo es porque en casa no hay
tanto material y es dificil adquirirlo en periodo de estado de alarma y con ello confinamiento. De
esta manera, igual se podria haber ofrecido mas actividades de manera online pero lo que he
hecho ha sido adaptarlas teniendo en cuenta que materiales pueden disponer o
proporcionandoles varias opciones. Otro aspecto es que la inteligencia logico-matematica se
trabaja en muchas de las actividades y quiza tendria que haber realizado més actividades de otras
inteligencias como por ejemplo la inteligencia interpersonal o intrapersonal. La razon es que la

inteligencia logico- matematica es un &rea que inevitablemente se trabaja en la mayoria de
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actividades que se pueden realizar en el centro escolar. La mayoria de aspectos tienen relacion
con las matematicas y por eso, es una inteligencia que aparece trabajada en varias actividades de

la propuesta didactica mediante las Inteligencias Multiples de Gardner.
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7. Anexos

Anexo 1: Indicadores extraidos del Index for Inclus ion

- Los nifios se ayudan mutuamente.
- Los profesionales y los nifios se tratan con respeto.
- Los profesionales y los padres/cuidadores colaboran.
- Los profesionales asocian lo que sucede en el centro con las vivencias de los nifios en su hogar.
- En el centro todos comparten el compromiso con la inclusion.
- Las expectativas son elevadas para todos los nifios.
- Todos los nifios son tratados por igual.
- El centro ayuda a los nifios a sentirse bien consigo mismos.
- Las normas de conducta hacen que el centro funcione mejor.
- Las actividades se planifican teniendo en cuenta a todos los nifios.
- Las actividades fomentan la comunicacion entre todos los nifios.
- Las actividades sirven para comprender mejor las diferencias entre las personas.
- Las actividades evitan los estereotipos.
- Se implica activamente a los nifios en el juego y aprendizaje.
- Los nifios cooperan en el juego y el aprendizaje.
- Los profesionales fomentan una atmaésfera tranquila basada en el respeto.
- Los profesores de apoyo/ayudante apoyan el juego, aprendizaje y participacién de todos los
nifos.
- Se utilizan las diferencias entre los nifios como recursos para apoyar el juego, aprendizaje y
participacion.
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Anexo 2: Entrevista a la tutora del aula de educaci on infantil

1. ¢ Evitas estereotipos en el desarrollode laclas  e? ¢ Como lo consigues?
Si, yo considero que es importante tenerlo presente en el aula. La metodologia que utilizo para
trabajarlo es hablando con ellos a través de cuentos, lenguaje no sexista, no utilizando el genérico

a la hora de hablar. Ademas, el alumnado ya utiliza vocabulario inclusivo.

2. ;Se intenta que todos los nifios/as expresen sus emociones, tanto positivas como
negativas?

Si, la mayoria de veces es el propio alumnado quien cuenta, tanto lo positivo como lo negativo,
cdmo se sienten sin tener que preguntarlo. Ellos se expresan libremente y todos lo respetan e
incluso cuentan algo relacionado con lo que dice un compafiero.

Esto lo trabajo mediante cuentos de valores, dramatizando conflictos que suceden en el grupo y
reflexionando con ellos para que digan como lo habrian resuelto sin necesidad de pegar al

compafiero.

3. ¢Se reestructuran los grupos de vez en cuando?

Los suelo reestructurar cada 2 meses aproximadamente. Cuando los cambio, me fijo en las
caracteristicas del alumnado ya que intento que los grupos de trabajo sean equilibrados. Ademas,
el alumnado que pueda ser mas conflictivo lo situ6 en las mesas de delante para que yo los tenga

mas controlados.

4. ¢Se transmite a los niflos/as que tienen que acep tarse y respetarse tal y como son? En
caso de que si, ¢De qué manera?
Se transmite que todos somos iguales aunque seamos diferentes. Esto lo trabajo mucho ya que

utilizo cuentos de valores como “El monstruo de los Colores” o “Mariquita Juanita”.

5. ¢Crees que todos los nifios/as de tu clase se sie  nten incluidos? Justifica la respuesta.
En principio si pero hay nifios/as que les cuesta jugar en grupo pero eso no quiere decir que no lo

estén porgue también es importante jugar solo ya que hay momentos que lo necesitas.

6. ¢Se considera que todo el alumnado, independient emente de sus habilidades, puede
contribuir al aprendizaje de los demas?

Si, se intenta trabajar de manera cooperativa potenciando las habilidades de cada uno.

7. ¢Das importancia a los intereses del alumnado? J  ustifica la respuesta.
Si, trabajamos por proyectos y son ellos los que eligen el tema para trabajar. Se habla en la

asamblea y de todos los que salen se selecciona los 3 0 4 temas que han sido mas repetidos.
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Este curso salié “Los Piratas” (nombre de la clase), después “principes y princesas” y se decidio
estudiar la “Edad Media” en el segundo trimestre y por Gltimo, “Los Dinosaurios” que tuvo menos

puntuacion, por eso se dejo para el ultimo trimestre.

8. Cuando un nifio o nifia tiene dudas en una activid  ad, ¢Algun compafiero le ayuda sin que

tu se lo digas? ¢ Cémo lo has conseguido?
La clase esta dividida en 4 equipos, entonces cuando el equipo realiza el trabajo correctamente y
terminado, reciben puntos por ello. En caso de que alguien del grupo no haya acabado, el resto le

ayuda.

9. ¢Observas alguna necesidad en tu clase respecto  a la inclusion? Justifica tu respuesta.
Se ha detectado que hay nifios/as con alto nivel de aprendizaje. Para dar respuesta, se pretende

elaborar propuestas de trabajo para atender a las necesidades de cada uno de ellos/as.

Anexo 3: Actividades de la propuesta didactica

Actividad 1: Los dinosaurios

Se realizara una ficha de manera individual. El alumnado se sentara en sus
correspondientes sitios y se repartira la ficha para recoger las ideas previas del alumnado
respecto al tema del proyecto, los dinosaurios. Primero, se preguntard "¢Qué sabemos de los
dinosaurios?" y se comentara entre todos. Seguidamente, cada uno escribira en letra mayuscula,
su idea en el cuadrado de la parte superior. Después, en la parte inferior, cada uno haré un dibujo
en lapiz de un paisaje naturalista con dinosaurios de manera libre, creativa e imaginativa. Al

acabar de dibujarlo, lo pintaran con lapices de colores.

La adaptacion de esta actividad para el contexto familiar, consiste en realizarla con los
miembros de la familia, es decir, que cada uno diga una idea sobre los dinosaurios, se comenten

entre todos y se realice la ficha de la misma manera que se haria en el aula.

* Inteligencias que desarrolla: linglistica, visual-espacial, naturalista.
* Materiales: ficha, lapices de colores, lapiz, goma.
» Espacio: aula o casa.

» Organizacion: individual.
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IDEAS PREVIAS: ¢QUE SABEMOS DE LOS DINOSAURIOS?

¥

3

Nombre:

Actividad 2: Partes del Dinosaurio

En esta ficha se trabajaran las partes del cuerpo de un dinosaurio. Primero, se observara
el dibujo que aparecerd al lado de cada palabra. Se le preguntara al alumnado "¢ Esto qué es?",
sefalando con el dedo al dibujo. Tendran que pronunciar la palabra para darse cuenta de la silaba
gue falta por escribir para conseguir la palabra completa. En caso de que necesiten ayuda, se
podré escribir la palabra en un papel, pronunciandola la maestra y el alumno/a. Asi, después, el

alumnof/a la tendré que escribir en la ficha.

La adaptacién de esta actividad seria realizarla de la misma manera pero en lugar de ser la
maestra quien le ayude, serd algun miembro familiar. Se podra realizar la ficha imprimiéndola o se
observara en la pantalla del ordenador o tablet, y la palabra correspondiente se escribira en un

folio aparte.

* Inteligencias que desarrolla: cinéstesica y linguistica.

» Materiales: ficha, lapiz, goma, folios blancos, ordenador.
* Espacio: el aula.

* Organizacion: individual.

PARTES DEL CUERPO DEL DINOSAURIO

LA L [pa
|
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Nombre:

Actividad 3: Historia de la extincion de los dinosa urios
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En esta actividad, el alumnado se pondra en circulo. Primero, se dejara que comenten sus
ideas previas respecto a la extincion de los dinosaurios y luego se visionara el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=pNL1K3WriRU, que explica de forma clara y facil porqué se
extinguieron. Después, se comentard entre todos qué les ha parecido, qué opinan, y se
contrastara lo que pensaban al principio con lo que saben ahora. Otro video para complementar
es: https://www.youtube.com/watch?v=yalugNyLkFU hasta el minuto 5'30. Se debe llegar a la
siguiente conclusion: los dinosaurios se extinguieron porque un meteorito impact6 en la tierra,
provocando un cambio climéatico que acabd con sus vidas y asi aprenderan el por qué de su

extincion.

La adaptacion seria comentar las ideas previas a la extincion de los dinosaurios con los
miembros de la familia. Seguidamente, ver el video del enlace prestando mucha atencién para
poder comprender la extincidon de los dinosaurios. Al finalizar, comentaran entre todos lo que mas
les ha llamado la atencion, pudiendo hacer preguntas si tienen duda y veran el segundo video

para ampliar informacion.

» Inteligencias que desarrolla: linguistica y naturalista.
* Materiales: videos.
» Espacio: aula o casa.

» Organizacion: grupo.

Actividad 4: Huevosaurio

Para que el alumnado pueda recrear el proceso de nacimiento de un dinosaurio se
preparard una actividad muy dinamica y entretenida: se va a crear un huevo de dinosaurio.
En primer lugar, se explicara la actividad que consistird en hinchar un globo con un mufieco
pequefio de dinosaurio dentro, forrar el globo con tiras de papel de periddico y cola, y
posteriormente pintarlo con tempera blanca. Una vez seco se lo podran llevar a casa y simular el

nacimiento del dinosaurio.

Para que los nifios puedan hacer esta manualidad, deberan tener los pasos claros, asi
pues durante la explicacion se ir4 creando una lista en la pizarra con todos los pasos a seguir: en
primer lugar, meter el mufieco dentro del globo; en segundo lugar, hinchar el globo y hacerle un
nudo; en tercer lugar, forrarlo con tiras de papel de periédico y cola (rebajada con agua) después
esperar a que esté seco; en cuarto lugar, cortar el nudo, tapar el agujero que queda (se volvera a
usar papel de peridédico pero pegandolo con pegamento de barra para acelerar el tiempo de
secado) y pintar el huevo con los colores que quieran; en quinto lugar, después de dejarlo secar,
llevarselo a casa y mostrarlo a la familia. El video para ver el proceso es
https://www.youtube.com/watch?v=NvxZZXdDbgU
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Respecto a la mezcla de cola y agua, se necesitard poner en un bol una parte de cola y la
mitad de esa cantidad de agua. Se invitara a que busquen en sus casas algun recipiente que
pueda ayudar a medir estas cantidades. Cuando traigan los objetos de casa, se escogera aquel
que vaya mejor para medir la cantidad que queramos (siempre contando con su participacion y
opinidn, por medio de la experimentacion directa). Probaran diferentes envases para encontrar
uno que les sirva para medir la cantidad de 200 ml de cola y 100 ml de agua, por ejemplo con un

envase de 100 ml necesitaran llenarlo dos veces para medir la cola, y una vez para medir el agua.

La adaptacion para esta actividad consistira en que el miembro familiar ponga el video
anterior y, en el caso de que no tengan internet leeran la explicacién del proceso del nacimiento
del dinosaurio:

La mama dinosaurio pone el huevo en el nido y desde ese dia el papa y la mama lo cuidan
todos los dias con mucho carifio. Con el paso de los dias, el pequefio dinosaurio se empieza a
mover entonces empiezan a aparecer las primeras grietas en el huevo. Eso significa que queda
poco para que salga del huevo. Y cuando ya tiene muchas grietas, ya se comienza a romper el
huevo y se puede ver como es el pequefio dinosaurio. Cuando el huevo se ha roto entero y

salga del huevo, ya ha nacido el pequefio dinosaurio.

Se explicard que se hinchara un globo con un mufieco pequefio de dinosaurio dentro. En caso de
no tener un dinosaurio, se podra dibujar en un papel y recortarlo. Se forrara con papel de peridédico
pegado con cola o en caso de no tener, se pegard con pegamento. Después, se pintara con
tempera blanca o si no con el color que tengan disponible. Se iran comentando los pasos a seguir
para la creacion del huevo. Cuando esté seco el huevo, se recortara el nudo del globo y se tapara
el hueco con papel de periédico pegandolo con cola o pegamento. Finalmente, se pintar4 con la
tempera del mismo color que se ha utilizado para crear el huevo.

» Inteligencias que desarrolla: visual-espacial, naturalista, cinestésica, I6gico- matematica y

linglistica.
* Materiales: mesas de luces, rotuladores, folios, siluetas de objetos, pinceles, temperas.
» Espacio: el aula sensorial o casa.

» Organizacion: pequefio grupo de 5 nifios/as.

Actividad 5: jEncuentra el huevo!

Esta actividad constara de dos partes, una encontrar el huevo y realizar el laberinto y, la
segunda realizar una ficha de un laberinto. La primera parte, se realizard en el patio. La maestra
dividird en cuatro grupos y esconderd cuatro huevos en cuatro zonas diferentes del patio, para
que cada grupo encuentre uno de ellos. Cuando todos hayan encontrado el huevo, pasaran a la
siguiente fase, que consistird en recorrer un laberinto y llevar el huevo al final del laberinto (el final

sera el refugio de los dinosaurios). Existiran cuatro laberintos, uno para cada grupo, cada laberinto
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estara marcado por 12 conos, 20 ladrillos y 4 colchonetas pequefas. Por tanto, el grupo que
recorra de manera adecuada el laberinto y consiga llevar antes el huevo al final del recorrido, al
hébitat del dinosaurio gana. Al finalizar, se entrara en el aula y se repartird a cada alumno/a una
ficha de un laberinto con forma de dinosaurio en el cual tendran que trazar una linea, trabajando la
motricidad fina, desde un punto de origen (el comienzo ser4 donde esté el dinosaurio) a otro
destino situado al otro lado del dinosaurio. Asi, conseguir que el dinosaurio pueda comer mas en
los &rboles. La dificultad estara en encontrar un camino directo hasta el lugar deseado. Para ello,
tendran que estar concentrados para ir por el camino correcto ya que encontraran vias sin salida y

solo un recorrido correcto.

Para realizar esta actividad en casa, un miembro de la familia escondera un huevo duro
por una zona de la casa (comedor, habitacién, etc.). En una zona diferente de dénde se realizara
el laberinto que estara construido con 4 cubos (papeleras, cestas, cubos de basura, etc.), 5 sillas,
3 cajas. La ficha se realizara mediante la pantalla del ordenador y lo seguira con el dedo o se

imprimira y se realizara con un lapiz.

» Inteligencias que desarrolla: cinestésica, l6gico-matematica.

» Materiales: huevo de plastico/duro, 12 conos, 20 ladrillos, 4 colchonetas, 5 sillas, 3 cajas, 4
cubos, la ficha.

* Espacio: el aula.

* Organizacion: grupo e individual.
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Actividad 6: Juegos conciencia fonoldgica

En esta actividad el alumnado realizar4 fichas dénde tendra que observar un dibujo
relacionado con los dinosaurios, identificar qué es y leer las palabras que aparezcan para escoger
la que esta bien escrita. Para ello, se preguntara ¢ Qué es esto? (sefialando el dibujo) y una vez lo
digan, si se observa que necesitan ayuda, se pronunciara la palabra lentamente para que el nifio/a
intente identificarla. Las palabras seran: dinosaurio, huevo, huellas, nido, bosque, puas, pinchos,

cola, garras y cuernos con su dibujo correspondiente.
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Esta actividad adaptada para realizarla en casa, se podria hacer mirando las fotografias
desde la pantalla de alguna de las herramientas tecnoldgicas que tengan en sus casas. El
alumno/a tendrd que decir qué es el dibujo e identificar la palabra que corresponda. En caso de
observar que necesite ayuda, se escribira la palabra en un papel y se reconocera la silaba que
falta para completar la palabra.

» Inteligencias que desarrolla: linguistica.
» Materiales: ordenador portétil, tarjetas de las palabras, lapiz, folio.
» Espacio: aula o casa.

« Organizacion: individual.
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Actividad 7: ¢ Quién es Dino?

Para comenzar con esta actividad, se realizar4 una explicacion de los diferentes tipos de
dinosaurios que existen y sus diferentes caracteristicas para que se puedan identificar. Se haran
pequefios grupos (4-5 personas) y se repartiran cuatro o cinco fotografias impresas, dependiendo
del nimero de miembros del grupo, de los diferentes dinosaurios con el nombre correspondiente
de cada dinosaurio (Mei Long, Velociraptor, Tyrannosaurus rex, Oviraptor y Gigantosaurus). De
esta manera, cada alumno/a del grupo pegara con masilla adhesiva la fotografia que le haya
tocado en su frente. El resto de miembros del grupo tendran que dar las indicaciones necesarias,
tanto negativas como afirmativas, para que el alumno/a adivine cual es el dinosaurio que aparece
en su fotografia. En caso de observar que necesite ayuda, la docente sefalard elementos del

cuerpo para que el nifio diga la caracteristica correspondiente.

La adaptacion para realizar esta actividad en el contexto familiar seria imprimir las
fotografias o, en el caso de que no puedan imprimirlas, calcar las imagenes en folios colocando el
papel encima de la pantalla del ordenador, tablet o movil. Después, la familia y el nifio/a se
colocaran la fotografia que le toque a cada uno en la frente.

» Inteligencias que desarrolla: linguistica.
* Materiales: fotografias, masilla adhesiva, ordenador, lapiz y goma.
» Espacio: aula o casa.

» Organizacion: pequefio grupo de 4-5 nifilos/as 0 miembros familia.
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Actividad 8: El gran cuento

Este juego consistird en sentarnos todos (nifios/as y docente) en circulo en el rincon de la
biblioteca y se les explicara a los nifios que vamos a crear un cuento en el que cada uno tiene que
afiadir un dinosaurio como personaje y una situacion donde éste sienta diferentes emociones. La
docente podra ayudar preguntando: ¢Y qué pasé?, ¢Como se sintié?, ¢Quién lo vio?, ¢Ddbnde
estaba?...
Cogeremos un papel para que los alumnos/as se lo pasen conforme vayan hablando. De esta

manera, se respetara el turno de palabra.

La adaptacion seria realizarla con los miembros de la familia.

* Inteligencias que desarrolla: intrapersonal y linguistica.
* Materiales: papel.
» Espacio: aula (rincén de la biblioteca) o casa.

» Organizacion: pequefio grupo de 5 nifios/as.

Actividad 9: El dinosaurio de Daniel

En esta actividad se leera el cuento "El dinosaurio de Daniel’. Un cuento dénde se
trabajaran las emociones y los valores. Mientras se lee el cuento, se iran realizando preguntas
para que el alumnado pueda identificar y reconocer las emociones en las diferentes situaciones

gue vayan apareciendo a lo largo del cuento. ElI enlace del cuento:
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https://www.educaixa.com/documents/10180/9579140/El+dinosaurio+de+Daniel.+ Texto.pdf/6fal3
e37-dd10-47e5-8688-90e5ec06e253

Las preguntas seran:

- ¢,Como se siente Daniel cuando su madre, pensando que ya no jugaba con el dinosaurio, lo tira
a la basura?: triste.

- Cuando se va a la habitacion y cierra fuerte la puerta, ¢ Qué emocion siente Daniel?: enfado.

- Cuando se entera su prima Marta, ¢ Como se siente?: sorprendida.

- Cuando Marta le da la idea de ir a hablar con el chatarrero: ¢ Qué siente Daniel?: miedo.

- ¢ Por qué tartamudea Marta cuando ve al chatarrero?: miedo.

- ¢ Como se siente Marta cuando ve al dinosaurio de Daniel?: feliz.

Cuando el chatarrero decide que no le da el dinosaurio a Marta, ¢,cOmo se siente? triste.

¢, Como queria Marta que se sintiese su primo al ver al dinosaurio?: sorprendido.
- ¢,COmo se sentia Marta cuando su primo Daniel no le presta atencion?: triste.
- Cuando Daniel ve que Marta tiene al dinosaurio en el bolso, ¢ Como se siente?: feliz.

- Cuando ve que ya no esta el nombre de Daniel y ahora pone Marta, ¢,cOmo se siente?: triste.

La adaptacion para hacer esta actividad en casa, seria escuchar el cuento en el siguiente

enlace: https://www.youtube.com/watch?v=3WYeQS1pgbO0 y realizar las preguntas anteriores.

* Inteligencias que desarrolla: intrapersonal, linglistica y visual-espacial.
* Materiales: cuento infantil.
» Espacio: aula (el rincén de la asamblea) o casa.

» Organizacion: grupo o individual (en casa).
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Actividad 10: Los globos de las sensaciones

Para que esta actividad se pueda realizar, el alumnado se sentara en pequefio grupo
realizando un circulo, en el rincon de la asamblea. Una vez estén sentados, se colocaran globos
de colores en una caja (amarillo, azul, rojo, negro y verde). Cada color de globo tendra asignado
un sentimiento: al amarillo alegria, al azul tristeza, al rojo enfado, al negro miedo y por ultimo, al
verde la calma. A continuacién, la docente presentara una situacion, por ejemplo la siguiente: si un

dinosaurio le quita el juguete a otro. ¢(COmo se siente el dinosaurio? Una vez se presente la
ol



situacion, uno de los nifilos/as tendra que levantar el globo del color que corresponda a la emocion
que crea que siente el dinosaurio y se le preguntard por qué ha levantado ese globo y por qué

cree que siente esa emocion. Se deberan presentar varias situaciones distintas.

Las situaciones a trabajar son:

- Un dinosaurio le pega a otro dinosaurio porque no le deja jugar en el patio. ¢Como se
siente el dinosaurio?: enfadado.

- Mama Dino le regala un reloj al papa Dino. ¢ Como se siente el papa?: alegre.

- El pequefio Dino esta solo en la habitacién y escucha un ruido que no sabe que es
¢, Como se siente?: miedo.

- El pequefio Dino quiere jugar con su peluche favorito pero va a buscarlo y no lo
encuentra. ¢ Como se siente?: triste.

- Cuando Dino se va a la cama, mama o papa le lee un cuento. ¢ Cémo se siente?: alegre.

La actividad adaptada para el contexto familiar, seria usar lapices de colores, rotuladores o
trozos de papel pintados de los colores anteriormente nombrados, en el caso de que no se

disponga de globos. Realizando el resto de tareas de la forma descrita para el contexto escolar.

* Inteligencias que desarrolla: interpersonal y linguistica.

* Materiales: globos de colores (amarillo, azul, rojo, negro y verde) papel, lapices de colores
(amarillo, azul, rojo, negro y verde), una caja.

» Espacio: el aula o en casa.

* Organizacion: pequefio grupo de 5 nifios/as.

Actividad 11: Cara de las emociones

Para la realizacion de la actividad, previamente se prepararan dos cartulinas en las que se

dibujard en una de ellas una cara en grande con forma de dinosaurio, sin ojos ni boca y en la otra
cartulina se dibujaran ojos y bocas que expresen diferentes emociones como la alegria, la tristeza,
el enfado, la sorpresa, la ira y el miedo. También, se preparard un dado en el que se escribira una
emocion en cada uno de sus lados.
Posteriormente, se explicara al alumnado que, en primer lugar, se colocaran todas las bocas y los
ojos del dinosaurio sobre una mesa para que se puedan ver con claridad. Después, cada grupo
lanzard una vez el dado y tendrén que relacionar la emocion que les ha salido con los ojos y la
boca correspondiente, y lo pegaran en la cartulina de la cara.

En caso de no tener el correspondiente material en casa, se podran utilizar folios en los
cuales algun familiar tendrd que dibujar un dinosaurio. Los nifios dibujaran los rasgos
correspondientes a la emocion que les digan los familiares (ira, tristeza, miedo, enfado, sorpresa y
alegria).
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* Inteligencias que desarrolla: interpersonal y visual-espacial.
» Materiales: dos cartulinas blancas, folio blanco, lapiz, rotuladores y velcro.

» Espacio: aula o casa.

» Organizacion: pequefio grupo de 5 nifios/as

Actividad 12: Plastidino

En esta actividad, el alumnado tendra que hacer un dinosaurio con las formas geométricas
(circulos, cuadrados, triangulos, rectangulos) de diferentes tamafos. Previamente, la docente
realizara formas geométricas con papeles de colores que, posteriormente repartira al alumnado en
una bandeja y dos pegamentos por mesa junto con una cartulina blanca tamafo folio a cada
alumno/a. Primero, se imprimiran los patrones y después se calcaran en las cartulinas de colores
con un lapiz. Habra 10 formas de triangulo pequefio, 10 de triAngulo grande, 10 rectangulos

grandes, 10 rectangulos pequefios, 10 circulos grandes, 10 circulos pequefios, 10 cuadrados
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grandes y 10 cuadrados pequefios. También, habra un semicirculo por persona para que lo

utilicen como cuerpo.

Se explicara la actividad y se dibujaréan distintas opciones en la pizarra sobre cémo podria ser el
dinosaurio (3 opciones). Se preguntara: ¢Qué forma geométrica podemos dibujar para hacer la
cabeza?¢;Qué objetos hay en el aula de esa forma? y asi con el resto de las partes del cuerpo. De
esta manera, podran crear el dinosaurio libremente o copiarlo de alguno de los ejemplos de la

pizarra.

La adaptacién de esta actividad consiste en observar los ejemplos y que sea el propio
alumno/a el que elija el que quiere elaborar. De esta manera, el familiar imprimira los patrones de
las formas geométricas y se pegaran, fijandose en el ejemplo elegido, en un folio blanco. En caso
de no poder imprimir, se podran dibujar las formas geométricas con un lapiz y una regla para
después, repasarlas con un rotulador negro y pintarlas por dentro con lapices de colores o

rotuladores.

* Inteligencias que desarrolla: 16gico-matematica y visual.

» Materiales: patrones de las imagenes de las formas geométricas (cuadrado, tridngulo,
rectangulo, circulo y semicirculo) de diferentes tamafios, pegamentos, cartulina blancas
tamario folio, folio blanco, rotuladores y lapices de colores.

» Espacio: aula o casa.

» Organizacion: individual.
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Actividad 13: Puzzles

En esta actividad, el alumnado completara diferentes puzzles componiendo iméagenes de
dinosaurios. Esto sera dependiendo de la habilidad que tengan ya que se utilizardn unos puzzles
con piezas mas grandes y faciles, y otros con més piezas y de mayor dificultad para aquellos que
tengan més habilidad construyéndolos. Segun el nivel de cada alumno, realizara puzzles de mas o

menos piezas. Hay puzzles de 4, 8 y 16 piezas.

La adaptacion para que esta actividad se realice en casa es realizar puzzles online ya que
hay diversas aplicaciones gratuitas que lo permiten. De esta manera, ayudara al nifio/a a
desarrollar habilidades tactiles, de asociacion y motricidad fina, de observacién y concentracion.
La actividad en la aplicacién sera completar el dibujo deslizando con el dedo las diferentes formas

gue apareceran desordenadas.

App de herramienta tecnoldgica: Dino Puzzles-Dinosaurios Rompecabezas para nifios, un juego
educativo con rompecabezas para nifios y nifias. La tematica son los dinosaurios y a medida que
se van construyendo se desbloquean unos nuevos. En el caso de que no funcionara internet, una
opcion seria hacer un dibujo en un folio y recortarlo tipo puzzles. El juego se descargara en la
aplicacion "Play Store", poniendo en el buscador "Dino Puzzles- Rompecabezas para nifios" y
después, se pinchar en descargar. Se abrira la aplicacion y se podra elegir el puzzle para

comenzar a crear diferentes tipos de dinosaurios.

* Inteligencias que desarrolla: I6gico-matemética y visual-espacial.
* Materiales: puzzles.

» Espacio: aula o casa.

» Organizacion: pequefio grupo de 5 nifios/as.
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Actividad 14: Cuentadinos

Esta ficha consistira en contar los dinosaurios que aparezcan en los cuadrados y, en la
parte de abajo, apareceran niumeros del 1 al 9 en los cuales tendran que marcar mediante un
circulo el nimero que corresponda a la cantidad de dinosaurios. Primero, contaran los dinosaurios
y después, observaran la numeracion. En caso de no reconocer el nimero, se ayudara a que lo

reconozcan ensefiandoles las fotografias de los nimeros.

La adaptacion de la actividad para el contexto familiar, sera imprimir la ficha y realizar o
utilizar un ordenador o tablet y que lo cuenten en voz alta, digan el nimero y, el miembro de la
familia le diga si es correcto o no. En caso de ser incorrecto, se volveran a contar los dinosaurios

mas calmadamente para que el resultado sea correcto.

* Inteligencias que desarrolla: I6gico-matematica.
» Materiales: ficha, ordenador, lapiz, goma.

» Espacio: el aula.

« Organizacion: individual.
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Actividad 15: Secuencias cronolégicas "NACIDINO"

Esta actividad se desarrollara en el rincon de la asamblea. Se explicard cémo nacian los
dinosaurios, por ejemplo que eran oviparos lo que significa que nacian de huevos como los
pajaros. También, se explicard como es el proceso desde que un pajaro pone los huevos en el
nido hasta que éstos eclosionan y nacen las crias, relaciondndolo con el proceso de los
dinosaurios. A continuacion, se propondra un juego para ver si lo han comprendido. Este juego
contendra 5 tarjetas de cartébn con imagenes de acciones habituales para completar secuencias
temporales. Seran escenas de los diferentes momentos que suceden desde que se pone el huevo
hasta que eclosiona:

Escena 1: cuando el dinosaurio pone el huevo.

Escena 2: cuando empolla el huevo.

Escena 3: cuando el huevo empieza a tener algunas grietas.
Escena 4: cuando el huevo se rompe un poco.

Escena 5: cuando el huevo se ha roto del todo y dentro se ve una cria de dinosaurio.

El alumnado debera ordenar dichas tarjetas correctamente por equipos. Una vez estén todos en
Su grupo, se repartiran las tarjetas y tendran que observar las imagenes para después ordenarlas
como ellos crean que sea la forma correcta. Una vez acaben, se les pedira que expliguen cédmo
las han ordenado y porqué lo han hecho asi. Si algin grupo no ordena correctamente las escenas,

la maestra haré preguntas para ver si detectan el error, si no es asi les explicara cual es y por qué.

Para realizar la actividad desde el contexto familiar se mostraran las secuencias en una
herramienta tecnoldgica (tablet, ordenador o incluso maovil). Primero, observaran las imagenes e
intentaran ordenarlas. Cuando las tengan ordenadas, explicardn la razon de haberlas situado en
ese orden al familiar. En caso de cometer algun error, el miembro de la familia explicara por qué
es un error, le preguntara si lo ha entendido y le pedir4 al alumno que se explicara por qué, se
preguntara si lo han entendido y se le pedira al alumno/a que se lo explique al adulto para que

guede clara la secuencia.

» Inteligencias que desarrolla: I6gico-matematica.
» Materiales: las imagenes de las escenas/dibujos.
» Espacio: aula o casa.

» Organizacion: en el aula (grupal) o en casa (individual).
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Actividad 16. Sombradino

Esta actividad se realizara de manera individual. Se realizar4 una ficha para observar los
cuatro dibujos de diferentes dinosaurios que apareceran en el lado izquierdo de la ficha. Después,
tendrdn que fijarse en las sombras de los dinosaurios que apareceran en el lado derecho y
tendran que relacionar el dibujo con la sombra correspondiente. Esta actividad también se podra
hacer mediante la app que se descarga por "Play Store" y escribir en el buscador "Rompecabezas
de nifios para educacién-Dinosaurio”. Cuando entren, encontraran dos paginas y en cada una de
ellas cuatro juegos. El tercero que aparecera en la primera pagina es un juego sobre las sombras

de dinosaurios. Cuando cliquen aparecera otra pagina con diferentes paisajes con sombras de los
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dinosaurios. Al elegir uno de ellos, la imagen del dinosaurio se encontrara en la parte izquierda y

se tendré que arrastrar con el dedo hasta la sombra correspondiente.

* Inteligencias que desarrolla: I6gico-matemética y visual-espacial.
* Materiales: ficha, l4piz, goma, ordenador.

* Espacio: el aula.

* Organizacion: individual.

SOMBRADINO
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Actividad 17. jMontar un dinosaurio divertido!
Esta actividad consistira en dibujar un dinosaurio con sus manos. La maestra pintara la
mano del alumno con temperas e ir4 plasmando en la cartulina para formar el dinosaurio. Cada

uno podré elegir el color que quiera de los que haya en el aula.

Para realizar la actividad, serd necesario seguir las siguientes indicaciones: la mano completa se
pondrd en la cartulina de manera horizontal (los dedos hacia la parte de la izquierda de la
cartulina) para representar el cuerpo. Después, se plasmara un solo dedo haciendo que comience
desde el lado derecho de la palma de la mano hasta lo que llegue el dedo de manera inclinada
para representar el cuello. Seguidamente, se calcara otro dedo doblando para que represente la
cabeza. Para dibujar la cola, se pintara de tempera solo un dedo inclinandolo hacia la parte
derecha. Después, se pintard el dedo mefique y se pondra en forma de semicirculo para que
guede redondo. Para finalizar, se plasmaré solo los dedos hacia abajo tocando el cuerpo para

simular las patas del dinosaurio.

La adaptacion para realizarla en casa, sera con las mismas indicaciones en caso de
tener temperas. En caso de no tener, se podra calcar la mano o los dedos con un rotulador negro
y después pintarlo con rotuladores o lapices de colores. En sustitucion de la cartulina, se podra

utiliza un folio blanco o una hoja de alguna libreta que puedan utilizar.

» Inteligencias que desarrolla: cinestésica y visual- espacial.
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« Materiales: temperas de colores, cartulina blanca, lapices de colores, folio, rotulador negro.
» Espacio: el aula o en casa.

» Organizacion: individual.

Actividad 18. Recicladino

Antes de comenzar la actividad, tendran que reciclar rollos de papel higiénico ya que con
este material, van a crear un dinosaurio. Esta actividad se realizara en el rincon de la asamblea de
manera conjunta. La maestra ensefiara una fotografia de un dinosaurio el cual van a crear. Cada
alumno/a cogera un rollo de papel, uno a uno se ira levantando y colocando el rollo a continuacion

del anterior. Se comenzara de la cabeza hasta la cola para que asi resulte mas facil.

En caso de realizarlo en casa, se podra hacer igualmente o se podra realizar con pasta para que

sea un dinosaurio mas pequefio.

» Inteligencias que desarrolla: naturalista y visual-espacial.
» Materiales: rollos de papel higiénico y fotografia dinosaurio.
* Espacio: el aula.

» Organizacion: grupal o individual.




Actividad 19: Musicograma Dinosaurios

Con esta actividad se creara un espacio en el aula en el que la musica englobe varios
contenidos y objetivos. Asi, los nifios podran escuchar la musica de una forma activa y
participativa. Estar activo antes y durante la audicion aumenta la atencién y la concentracion en la
musica. Primero, escucharan la cancién completa. Seguidamente, la volverdn a escuchar en
intervalos para ir comentando que dibujo puede corresponder a la letra que acaban de escuchar.
Después, se realizara un musicograma para que el alumnado siga la audicién mediante simbolos
y dibujos que les permitan comprender la percepcion de la estructura de la obra. Por ello, se
realizar4 un mural con imagenes representante de cada ritmo de la audicion llamada "Para dormir
a un dinosaurio" que se puede encontrar en la pagina web "Youtube" en el siguiente enlace
https://www.youtube.com/watch?v=cS8TfmtQIpA. Para ello, se necesitard un ordenador u otra
herramienta tecnolégica. El alumnado desarrollara la capacidad de observar y relacionar la musica

con la imagen.

Para hacer esta actividad en casa, el nifio/a escuchara la cancién y dird a qué objeto le
recuerda ese sonido. Después, lo dibujara en una hoja y al acabar escuchara la cancién completa

siguiendo los dibujos.

» Inteligencias que desarrolla: naturalista, musical y linglistica.

» Materiales: cancién "Para dormir a un dinosaurio", ordenador, lapices de colores,
rotuladores, cartulinas, folio, lapiz, goma.

» Espacio: aula o casa.

* Organizacion: individual.
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Actividad 20. Poesia Dinosaurios
Esta actividad consistird en que el alumnado y la maestra tendran que leerla juntos.
Después, se leera y a su vez representara la informacion que aparecera. A continuacién, se

explicara que tendran que ir haciendo lo siguiente:
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- 3 cuernos tu vas a ver: poner una mano en la frente y poner tres dedos.

- Cuidado: cara de miedo.

- Uno, dos y tres: representar con los dedos en uno, dos y tres.

- Plas, pinchos y escamas: poner las manos en los hombros y hacer que las manos simulen
los pinchos.

- Lo pasas fenomenal: cara sonriente.

- Viene a toda prisa: mover los brazos como si estuviéramos corriendo.

- No le vas a pillar: hacer con el dedo "No".

- Va a toda velocidad: mover los brazos como si estuviéramos corriendo.

Esta actividad se puede realizar igual en casa, salvo que leeran la poesia entre un miembro de la

familia y el alumno/a. Y después, realizaran los pasos explicados.

» Inteligencias que desarrolla: linglistica, y cinestésica.
» Materiales: poesia.
* Espacio: el aula.

* Organizacion: individual.
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EL ESTEGOSAURIO

ES UN DINO ORIGINAL,
CON PUAS, PINCHOS Y ESCAMAS, ]
jLO PASAS FONOMENAL!

VIENE A TODA PRISA

Y NO LE VAS A PILLAR,
ES EL VELOCIRAPTOR
VA ATODA VELOCIDAD.

Actividad 21: Baile Dinos
En esta actividad el alumnado observara el baile y escuchara la cancion “El baile del
dinosaurio”. Después, se buscara un sitio amplio del aula donde nos colocaremos todos para

bailar. Se organizara el espacio para que puedan bailar mejor pero con una separacion para que
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no se choquen. Hay que prestar atencién a las indicaciones que diga el dinosaurio del video. El
enlace es el siguiente https://www.youtube.com/watch?v=xsgalUZ6Qwc

Al principio se bailard hasta acabar el estribillo (0:46") y se repetira dos veces mas para que lo
aprendan. Seguidamente, se bailara hasta el proximo estribillo (1:20") y se repetir4 dos veces. Se
har4 lo mismo en la parte final de la cancion. Por dltimo, se bailar4 la cancion completa. Al

finalizar, se preguntara al alumnado si quiere volver a bailarla completa.

La adaptacién en casa seria realizar el baile con los miembros de la familia.

* Inteligencias que desarrolla: musical y cinéstesica.
* Materiales: video.
» Espacio: aula o casa.

» Organizacion: todo el grupo.

Anexo 4: Temporalizacién de la propuesta didactica

MARZO ABRIL

16 al 20 23 al 27 30 al 03 06 al 10 20 al 24

Dinosaurios

Partes del
cuerpo

Historia de la
extincion de
los
dinosaurios

Huevosaurio

Encuentra el
huevo

Juegos
conciencia
fonologica

¢, Quién es
Dino?

El gran
cuento

El dinosaurio
de Daniel

Globos
sensaciones

Cara de las
emociones

Plastidino

Puzzles

Cuentadinos

Secuencias
cronolégicas
Nacidino

Sombradino
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Montar un
dinosaurio
divertido

Recicladino

Musicograma
Dinosaurios

Poesia
Dinosaurios

Baile Dino

Semana del 16 al 20 de Marzo

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00/9:45 Asamblea Asamblea Asamblea F Asamblea
9:45/10:30 Como pasa el Plastica Inglés I Musica

tiempo

E
10:30/11:15 | Almuerzo/Juego | Almuerzo/Juego | Almuerzo/Juego S Almuerzo/Juego
libre Proyecto libre Proyecto libre Proyecto libre Proyecto
"Dinosaurios" "Partes del "Historia de la "Huevosaurio"
cuerpo” extincion de los T
dinosaurios"
A
11:15/11:45 P A T (0]
11:45/12:45 Rincones Cuentos Plastica Religién/Valores
Valores
12:45/13:00 P A T (0]
13:00/14:00 Ingles Psicomotricidad | Rincones/Talleres Pelo/Cantar y bailar
Semana del 23 al 27 de Marzo
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00/9:45 Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea
9:45/10:30 Como pasa el Plastica Inglés Sensorial/ MUsica
tiempo Huerto
10:30/11:1 | Almuerzo/Jueg | Almuerzo/Jueg Almuerzo/Juego Almuerzo/Jueg | Almuerzo/Juego
5 o libre Proyecto | o libre Proyecto libre Proyecto o libre Proyecto libre Proyecto
"Encuentra el "Juegos "¢,Quién es "El gran "El dinosaurio
huevo" conciencia dino?" cuento” Daniel"
fonologica"
11:15/11:4 P A T I o]




11:45/12:4 Rincones Cuentos Plastica Rincones Religién/Valore
5 Valores S
12:45/13:0 P A T I @]
0
13:00/14:0 Ingles Psicomotricidad | Rincones/Tallere PDI/ Inglés 30' Pelo/Cantar y
0 S bailar
Semana del 30 al 03 de Abril
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00/9:45 Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea
9:45/10:30 Como pasa el Plastica Inglés Sensorial/ Musica
tiempo Huerto
10:30/11:1 | Almuerzo/Jueg | Almuerzo/Jueg Almuerzo/Juego Almuerzo/Jueg | Almuerzo/Juego
5 o libre Proyecto | o libre Proyecto libre Proyecto o libre Proyecto libre Proyecto
"Globos "Cara de las "Plastidino" "Puzzles" "Cuentadinos”
sensaciones" emociones"
11:15/11:4 P A T I O
5
11:45/12:4 Rincones Cuentos Plastica Rincones Religion/Valore
5 Valores S
12:45/13:0 P A T I @)
0
13:00/14:0 Ingles Psicomotricidad | Rincones/Tallere PDI/ Inglés 30' Pelo/Cantar y
0 S bailar
Semana del 06 al 10 de Abril
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00/9:45 Asamblea Asamblea Asamblea F F
9:45/10:30 Como pasa el Plastica Inglés ' '
tiempo
E E
10:30/11:15 | Almuerzo/Juego | Almuerzo/Juego | Almuerzo/Juego S S

libre Proyecto
"Secuencias
cronoldgicas

libre Proyecto
"Sombradino”

libre Proyecto

"Montar un
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Nacidino" dinosaurio
divertido” T T
A A
11:15/11:45 P A T
11:45/12:45 Rincones Cuentos Plastica
Valores
12:45/13:00 P A T
13:00/14:00 Ingles Psicomotricidad | Rincones/Talleres
Semana del 20 al 24 de Abril
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00/9:45 F Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea
9:45/10:30 I Plastica Inglés Sensorial/ Musica
Huerto
E
10:30/11:15 S Almuerzo/Juego | Almuerzo/Juego | Almuerzo/Juego | Almuerzo/Juego
libre Proyecto libre Proyecto libre Proyecto libre Proyecto
"Recicladino" "Musicograma "Poesia "Baile dino"
T Dinosaurios" Dinosaurios"
A
11:15/11:45 A T I (0]
11:45/12:45 Cuentos Plastica Rincones Religién/Valores
Valores
12:45/13:00 A T I (0]
13:00/14:00 Psicomotricidad | Rincones/Talleres | PDI/ Inglés 30' Pelo/Cantar y
bailar
Anexo 5: Registro para evaluar las inteligencias ma  ltiples del alumnado
REGISTRO PARA EVALUAR LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES DEL ALUMNADO
Nombre del alumno/a:
Conseguido C
Regular R

No conseguido NC

INTELIGENCIA INTERPERSONAL

4 ANOS

5 ANOS

Reconoce la emocién: alegria

Reconoce la emocién: tristeza

Reconoce la emocién: enfado

Reconoce la emocién: miedo
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Reconoce la emocién: calma

Diferencia las emociones, sentimientos de los demas

Desarrolla actitudes de comprensién, respeto, empatia y colaboracién.

Identificar y reconocer la emocién con la expresion facial

Observaciones:

INTELIGENCIA LINGUISTICA

4 ANOS

5 ANOS

Expresar adecuadamente

Fomentar el razonamiento perceptivo

Fomentar el desarrollo de las capacidades cognitivas

Ampliar el Iéxico descriptivo de las caracteristicas de los seres vivos

Mejora la direccionalidad en el lenguaje escrito

Dispone de buena fluidez verbal sencillo

Dispone de fluidez con vocabulario mas complejo

Identifica el sonido de la letra con la forma escrita

Expresar adecuadamente mediante el lenguaje oral

Expresar ideas/conocimientos adecuados y claros

Identificar y reconocer las silabas con su pronunciacién correspondiente

Identificar la silaba que falta para completar la palabra

Observaciones:

INTELIGENCIA INTRAPERSONAL

4 ANOS

5 ANOS

Reconoce y diferencia las emociones, sentimientos propios

Expresa las emociones mediante el lenguaje oral adecuadamente

Expresa con claridad como se siente

Observaciones:

INTELIGENCIA CINESTESICA-CORPORAL

4 ANOS

5 ANOS

Desarrollar la experimentacion sensorial (tactil)

Identificar las diferencias fisicas entre su propio cuerpo y los demas.

Actla de forma ajustada de acuerdo a sus posibilidades y limitaciones motrices y
expresivas.

Experimentar con gestos y movimientoSs como recursos corporales para
expresarse y comunicarse

Realiza la capacidad de coordinacion y control dinamico general del propio cuerpo
y Sus movimientos.

Tiene facilidad para dramatizar.

Representar las indicaciones con su propio cuerpo

Identificar y reconocer las partes del cuerpo

Realizar las indicaciones correctas mediante el cuerpo

Observaciones:
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INTELIGENCIA NATURALISTA

4 ANOS

5 ANOS

Mostrar capacidad para reconocer los elementos naturales

Representa graficamente los elementos naturales

Conocer el proceso del nacimiento

Identificar y reconocer acciones naturales

Usar objetos reciclados

Observaciones:

INTELIGENCIA MUSICAL

4 ANOS

5 ANOS

Desarrollar la capacidad de escucha prestando atencién

Interpretar imagenes relacionandolas con la letra de la cancion

Discriminar las funciones del sentido del oido y el sonido producido por
instrumentos musicales

Relacionar y discriminar el sonido de los instrumentos

Comprender, interpretar y producir imagenes

Interpreta imagenes relacionandolas con el ritmo de las canciones.

Observaciones:

INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA

4 ANOS

5 ANOS

Reconocer y ordenar en el tiempo de manera légica 4 escenas que se les
proporciona representadas graficamente.

Reconocer y ordenar en el tiempo de manera légica completando las 6
escenasgue se les proporciona representadas graficamente

Explicar su propia identificacion de las escenas de manera previa a la ordenacion.

Explicar su propia identificacion de las escenas después de la ordenacién

Identificar y reconocer la forma geométrica: circulo

Identificar y reconocer la forma geométrica: triangulo

Identificar y reconocer la forma geométrica: cuadrado

Identificar y reconocer la forma geométrica: rectangulo

Observar, explorar y compone puzzles sencillos (4 piezas)

Observar, explorar y componer puzzles mas complejos (mas de 4 piezas)

Asocia la forma geométrica cuadrado con objetos de su alrededor

Asocia la forma geométrica triangulo con objetos de su alrededor

Asocia la forma geométrica rectangulo con objetos de su alrededor

Asocia la forma geométrica circulo con objetos de su alrededor

Identificar y reconocer los niumeros 0, 1, 2, 3, 4

Identificar y reconocer los numeros 6, 7, 8, 9

Discriminar y realizar series sencillas.

Discriminar y realizar series complejas

Sefialar el laberinto el camino adecuado para llegar del punto de salida al punto de
llegada
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Construir su propio laberinto

Relacionar las formas de la silueta de manera correcta

Aprender que lo que no esta visible, existe

Observaciones:

INTELIGENCIA VISUAL- ESPACIAL

4 ANOS

5 ANOS

Desarrollar la capacidad manipulativa.

Desarrollar la motricidad fina (habilidad y precisién).

Capacidad de visualizar y representar de manera grafica ideas visuales y

espaciales.

Desarrollar la habilidad de la creatividad y imaginacién

Desarrollar la habilidad de la observacion prestando atencién.

Percibir detalles visuales para plasmarlos en el dibujo

Adquirir destreza para reconocer y diferenciar animales.

Presentar la idea visualmente

Observaciones:
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