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Resumen

Este proyecto se basa en la extension e implementacién de un sistema de gestién empresarial
de codigo abierto. La finalidad del proyecto es actualizar el sistema antiguo de una empresa que
se dedica a la venta de productos asociados a los cigarrillos electrénicos y cubrir las nuevas
necesidades que le surgen al administrador. Para ello se instalan los mdédulos que se necesitan
del estandar de Odoo y se desarrollan los necesarios para cubrir esas necesidades que no cubre
el sistema.

El sistema dispone de herramientas para gestionar las compras, las ventas, las tiendas fisi-
cas y su almacén. Se puede gestionar la pagina web, tanto la apariencia, como las cantidades
disponibles para la venta en linea. Para conseguir esto, se ha hecho uso de los médulos que nos
ofrece Odoo y la OCA, y se ha desarrollado alguno que cubra alguna funcionalidad no cubierta.
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Capitulo 1

Introduccion

1.1. Contexto y motivacién del proyecto

Tecnativa [I] es una empresa espafiola que se fundé en el ano 2016, a partir de la unién
de experimentados profesionales de Odoo. Esta, se dedica a la migraciéon de versiones de los
modulos contenidos en la OCA (Odoo Community Association) y a la implantaciéon del ERP
(sistema de gestién empresarial) con los médulos necesarios en la empresa que lo requiera. Esta
empresa dispone de una oficina en la cual empecé a cursar las practicas en Burriana, en la
que trabajan 2 de sus trabajadores y el resto realizan sus tareas mediante el teletrabajo. Cabe
destacar que durante la estancia en préacticas, se ha dado una pandemia de indole mundial, que
ha forzado que todos trabajemos desde casa y que termine mi estancia en practicas mediante el
teletrabajo, lo que me ha permitido saber cuél es el procedimiento y la forma de trabajar desde
casa.

Para entender qué es Odoo y qué es la OCA, me gustaria hacer un inciso:

» Odoo [2] es un ERP de cédigo abierto que cubre las necesidades de dreas como:
Contabilidad y Finanzas
Ventas
RRHH
Compras
Proyectos
Almacenes
CRM (Gestor de Relaciones con los Clientes)
Fabricacién
Y muchas mas areas.

Dentro de la plataforma de Odoo, existen una serie de médulos que forman la llamada
versién “enterprise”. Estos mddulos tratan de hacer que la gestién empresarial sea mas
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sencilla. Sin embargo, para adquirir estos méodulos hay que pagar una cuota que en algunos
casos es elevada.

= OCA [3] es una organizacién sin dnimo de lucro. Tienen la misién de promover el uso
de Odoo y fomentar el desarrollo colaborativo de sus médulos. Para ello, disponen de un
repositorio en GitHub con més de 900 contribuidores y un sistema muy detallado para
contribuir [4].

Por lo que respecta al proyecto, la cadena de empresas Street Vape One, que se dedica a
la venta de productos asociados a los cigarrillos electrénicos, quiere informatizar su sistema de
ventas, compras, almacenaje y que sus tiendas tengan los pertinentes puntos de venta, por lo
que buscan un ERP con varias funcionalidades. El proyecto consiste en la implantaciéon de Odoo
en esta cadena de empresas con la funcionalidad que necesitan, y desarrollar aquello que no nos
ofrece ni Odoo ni la OCA. De esta forma, tenemos un proyecto de desarrollo y de implantacién
de Odoo junto con médulos de la OCA a una serie de empresas reales.

Durante muchos anos, en esta cadena se utilizé una versién antigua de este ERP, en concreto
la versién 8. Al tratar de actualizar el sistema a versiéon 13.0, se han encontrado con un abismo
importante, puesto que no han sido capaces de llegar a tener lo que tenfan en la versién antigua.
A raiz de esto, decidieron acudir a Tecnativa para que les ayudasen y de esta forma aprovechar
para tener la funcionalidad que siempre quisieron.

1.2. Objetivos del proyecto

En este apartado se van a mostrar los objetivos principales que se pretenden lograr con el
desarrollo de este proyecto. Ademads, se presentard el alcance en sus distintos &mbitos (funcional,
organizativo e informético).

El objetivo principal del proyecto, es implantar la versién 13 de Odoo al cliente Street Vape
One y desarrollar los médulos necesarios para satisfacer las necesidades del cliente. Del mismo
modo, hay que buscar que los médulos que se desarrollen cumplan los estdndares de la OCA y
que sean mantenibles en un futuro. Del mismo modo, en caso que se realice una migracién de
version, hay que seguir las indicaciones que nos da la asociacién comunitaria de Odoo.

Por lo que respecta al alcance del proyecto, se puede dividir en las secciones que se encuentran
a continuacién.

1.2.1. Alcance funcional

El ERP que se desarrolla debe cumplir con los siguientes requisitos funcionales, para que el
sistema esté de acuerdo con la necesidad del cliente:

= Se desea instalar Odoo en la versién 13, de manera que se cubran las necesidades del
cliente.



= Se ha de poder comprar tanto en tiendas fisicas como en la tienda online. Para ello, habra
que configurar los puntos de venta y la web a la legislacién espaiiola.

= Al tratarse de una cadena de empresas, hay que configurar la multi-compania que nos
permitird gestionar la contabilidad, inventariado, las ventas... de forma que funcione todo
de forma independiente.

= Se quiere una web, con su tienda en linea que esté vinculada al almacén de la tienda
principal.

= El cliente quiere tener un sistema de inventariado de sus almacenes y de gestion de las
compras, de forma que no compre demasiados productos y que no se quede sin ellos.

= Kl cliente quiere ser formado en el sistema para saber moverse por él y ser eficiente a la
hora de realizar las operaciones debidas.

= No hay que desarrollar la pasarela de pago, ya que se usard la de Redsys, sin embargo,
se debe crear la conexion con el sistema, por lo que esto ultimo si que entra dentro de
nuestro alcance funcional.

1.2.2. Alcance organizativo

El sistema afecta a varios departamentos dentro de las empresas del cliente. En primer
lugar, se va a poder llevar el inventario y controlar el almacén haciendo uso de herramientas
que mediante las compras y las ventas nos aumenten o nos reduzcan el inventario. Se ha de poder
gestionar el aspecto de la pagina web por parte del administrador de la plataforma. Ademaés, las
compras se van a poder realizar desde el sistema de punto de venta en las tiendas fisicas y desde
comercio electrénico. Asi pues podemos concluir que el sistema afectard a los departamentos de
las empresas relativas a compras, ventas, almacén y disefio.

1.2.3. Alcance informatico

Para cubrir el alcance informatico, se van a usar distintas tecnologias que son necesarias
para desarrollar en Odoo.

= Python 3.6: Lenguaje usado para toda la funcionalidad relativa al backend. Se usa para
la 16gica, haciendo uso de las librerias de Odoo que nos permiten una conexién con la base
de datos.

= PostgreSQL 12: Gestor de bases de datos relacional. Es un requisito necesario tener
montado un servidor PostgreSQL para poder ejecutar correctamente Odoo.

= XML: Lenguaje usado para las vistas de Odoo, tanto las vistas del frontend como del
backend. Esta herramienta nos permite crear una conexién entre la légica y lo que se ve
en el sistema.



s JavaScript ES6: Este lenguaje se usa para la funcionalidad que no es necesaria que se
cargue en el servidor. De esta forma conseguimos que mejore el rendimiento, al cargar
datos desde el cliente de forma asincrona.

Aparte de estas tecnologias con las que hemos desarrollado, para poder hacer uso de ellas, son
necesarias algunas herramientas. En mi caso, he usado PyCharm Community para programar,
a pesar de tener la opcién de usar Visual Studio Code. Esta decision se debe a la facilidad de
ejecucion que ofrece haciendo uso de un fichero de configuracién. Ademads de esta herramienta,
para la distribucién de las actividades y planificacion de las tareas, he hecho uso de Odoo.

1.3. Requisito extra

Como se parte desde un proyecto ya creado por el cliente, existe un requisito implicito, que
es necesario para que el desarrollo de la funcionalidad que se va entregar sea lo mas eficiente
posible. Este requisito consiste en analizar los médulos que el cliente tiene instalados en el
sistema y decidir si lo que se nos ha pedido puede resultar necesario.

Ademads de esto, el cliente dispone de la versién “enterprise”, que incluye una serie de
modulos que amplian la funcionalidad de Odoo. A pesar de que esta version disponga de varios
médulos que nos pueden ser de utilidad, hay que destacar que puede que las funcionalidades
que cubran alguno de estos también estén cubiertas por algin modulo de la OCA. En este caso,
se deberia valorar si el médulo de la OCA cubre mejor la funcionalidad que se espera.
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Capitulo 2

Descripcion del proyecto

2.1. Situacion inicial

Street Vape One actualmente cuenta con 5 companias, de las cuales una de ellas, va a ser
llamada la compania central, puesto que es la que contacta con proveedores y provee a las otras
de productos. Cabe destacar que cada una de las companias dispone de alguna tienda fisica. El
cliente dispuso durante mucho tiempo del servicio de Odoo, concretamente de la versién 8. Un
dia decidieron actualizar el sistema a la versién actual, siendo esta la version 13. Al plantarse
ante el nuevo sistema, el cliente sintié que habia cosas que antes tenia que ahora no era capaz
de encontrar. Por esto pidié ayuda a Tecnativa, para tratar de encauzar el rumbo y el flujo de
acciones necesarias para realizar un proceso, y de esta forma aprovechar para anadir alguna
funcionalidad extra para su sistema.

2.1.1. Metodologia de trabajo en el cliente

Para explicar el modo en el que se trabaja desde Street Vape One (tanto con la versién
antigua de Odoo como con la nueva), podemos explicar el recorrido que tienen los productos,
el cual se esquematiza en la figura Desde la compania central se compran una serie de
productos a proveedores. De esta forma empieza el proceso.

Una vez los productos han llegado a la compaiia central, se almacenan hasta ser comprados.
A partir de aqui pueden tomar tres direcciones.

En primer lugar, pueden ser comprados por una persona que se presenta a la tienda fisica
que pertenece a la compania central. En este caso se va a poder pagar en efectivo o tarjeta.

Otra opcién, puede ser que un cliente se conecte a la pagina web, en la que las cantidades que
disponen estan asociadas a la compania central. Cuando se realiza una compra de esta forma en
caso que supere una cantidad de precio, el envio sale gratuito. Para este tipo de compras solo
se puede pagar con tarjeta.
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Finalmente, existen varias franquicias que estan en el barrio de Pozuelo, el de Tres Cantos,
el de Boadilla de Madrid y en Toledo. Estas franquicias compran los productos con los que se
suministran a la empresa principal y posteriormente ellos los venden a los clientes finales.

Street Vape One |- Productos Proveedores

o

5]

o

o

o

g

w

A J
Ao 4 b 4
) Productos o

Clientes de la Clientes de la Compafias Clientes de las
tienda fisica pagina web Frangquiciadas tiendas

franguiciadas

Figura 2.1: Tustracién del modelo de trabajo en Street Vape One.

2.1.2. Gestiéon de Almacenes

Hablando con el cliente, nos comenté que él era el que se encargaba de gestionar los almacenes
de todas las franquicias. Para ello, contaba a mano los productos y para hacer inventario, lo
realizaban a mano, para asi incluir los productos de més que tenian o que dejaban de tener.

Por ello, me parecié importante implantar en este sistema una forma de automatizar un
poco més el proceso. Como es 1égico, desde Odoo se ofrece esto, pero el cliente no sabia usarlo,
al igual que yo al principio. De esta forma se consigue a partir de las compras que se realicen,
llenar los almacenes, y que a partir de las ventas, estos se vacien. De esta forma, le reducimos
la cantidad de veces que va a tener que realizar el inventario del almacén, y le vamos a facilitar
el proceso de monitorizacién de los productos.

2.1.3. Pagina web

Como el usuario que se ocupa de la administracién de un sistema de Odoo dispone de la
capacidad de instalar temas en la web, al descargar la base de datos, me encontré con una
cantidad desmesurada de dependencias. Esto fue debido a que el cliente instalé muchos temas
que luego no fueron desinstalados, por lo que los tuvimos que quitar a mano cada uno de los
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temas (aunque posteriormente se anadirian de nuevo), para trabajar con el tema por defecto de
Odoo.

2.2. Descripcion de la aplicacion

Como ya hemos mencionado, el cliente ha querido pasar de la versién 8 a la 13, y esto va a
suponer un gran cambio, puesto que hablamos de 5 versiones de diferencia.

Asi pues, se van a poder gestionar las compras directamente desde la aplicacién, que ya
tenian disponible en la versién 8, pero que no estaban usando. De hecho, aunque el cliente no
ha querido, hubieran podido tener los pedidos automatizados, segun la cantidad de productos
en el almacén y realizar un pedido via correo electrénico directamente al proveedor, esta tltima
funcionalidad la incluye la version 13, pero como se sale de su proceso de compra, han preferido
que no se use.

Por lo que respecta a las ventas, se va a disponer de tres opciones de ventas desde la misma
aplicacién en linea, asi pues, van a poder vender en linea, en las tiendas fisicas, o bajo pedido
(cuando se trate de ventas entre franquiciados) y de esta forma no va a ser necesario software
separado para cada funcién. Para evitar que los trabajadores que solo pueden acceder al punto
de venta, accedan a otros puntos de la aplicacion, como puede ser el inventario o la contabilidad,
se les otorgan permisos en las aplicaciones.

Las unidades de productos disponibles en la aplicacion se van a actualizar automaticamente,
puesto que de esta forma evitaremos la interaccion continuada con el sistema por parte del
usuario. Asi pues, se va a implantar un sistema por el que el cliente realizard compras que
aumentaran las cantidades y ventas que las reducirdn. Complementario a esto, se van a poder
sacar informes de las cantidades disponibles de cada uno de los productos que se disponen.

La aplicacién nos va a permitir editar la pagina web a nuestro gusto a partir de un tema. Por
lo que el cliente va a tener libertad de editarla a su gusto. Asi pues, va a poder insertar diferentes
bloques editables que anade Odoo. De esta forma, se ofrece una forma sencilla e intuitiva para
que el administrador de la pagina web anada aquello que le parezca necesario. Ademas de esto,
podrd mover los elementos arrastrandolos por la pagina web y va a poder editar las gamas de
colores de forma que se distribuya la informacién a su gusto.

2.2.1. Beneficios respecto a la version anterior

Como hemos dicho, el cliente disponia de una versiéon 8 antes de decidirse por Odoo 13.
Como es 16gico se presentan distintas ventajas [5], pero las mds destacables son las siguientes:

= Se mejora la velocidad de interaccion entre los componentes del sistema.

= Kl framework de desarrollo se mejora, de forma que se puedan realizar personalizaciones
mas baratas y eficientes.
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= El punto de venta ofrece mayores posibilidades, como poder cambiar de cajero al vuelo o
gestionar tanto tiendas como restaurantes.

= Se mejora la contabilidad, a través de la eliminacién de datos no necesarios y el uso de
estructuras mas eficientes.

= En las ventas y las compras se unifican los flujos desde el pedido. De esta forma se permite
facturar desde el mismo punto de bienes y servicios, con la politica de facturacion que se
desee.

2.3. Tecnologias

Como el proyecto parte de un ERP como es Odoo, ya tenemos las tecnologias que vamos a
usar marcadas. A pesar de esto, veo importante entrar en detalle en cada una de ellas, de esta
forma entender la légica de Odoo. Asi pues, las tecnologias que se han usado para el proyecto
son las que se encuentran en los siguientes puntos.

2.3.1. Python

Lenguaje de programacion de alto nivel, cuya principal filosofia es la legibilidad del codigo.
Ademsds de esto, da la posibilidad a los programadores de conseguir una funcién con menos
lineas de c6digo.

Por estas razones es un lenguaje muy bien elegido para la légica del backend de Odoo. Esto
es porque al ser un programa Open Source colabora mucha gente, por lo que un lenguaje de
facil entendimiento permite a los revisores de codigo entender de forma maés sencilla lo que un
programador hace o pretende hacer.

Ademsds de esto, gracias a las librerias que incluye Odoo nos permite enfocarlo al sistema
de forma muy sencilla y eficiente.

2.3.2. XML

XML es un lenguaje que se usa para hacer referencia a otro. Se suele usar para el etiquetado
de documentos.

En el caso de Odoo, con XML se montan las vistas que después se transforman en html.
Gracias a XPATH podemos hacer referencia a los componentes de la vista ya cargados, de forma

que con un selector, podemos anadir nuevos campos a un vista sin romperla.
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2.3.3. JavaScript y JQuery

JavaScript es un lenguaje que usualmente se usa del lado del cliente, como en Odoo pasa, de
forma que se consiguen cosas que no son posibles haciendo uso simplemente de las tecnologias
anteriormente mencionadas. Como dinamizar la pagina web, o incluso hacer test de interfaz de
usuario.

Para conseguir acceder a cada apartado de la vista, en este caso, se usa JQuery, que igual
que con el XPATH, mediante selectores nos permite acceder a las vistas que necesitamos. De
esta forma combinando JavaScript, JQuery y XML podemos cargar vistas con mucha logica
de forma dinamica desde el lado del cliente. Gracias a este hecho ganamos mucha eficiencia y
conseguimos no ralentizar la pagina.

2.3.4. PostgreSQL

Sistema de gestion de bases de datos relacionales. En Odoo se usa de forma que aloja todos
los campos declarados en el codigo Python, por lo que existe un enlace de conexién entre la
base de datos y lenguaje del backend.

2.4. Software Usado

Para tratar tecnologias que se han mencionado antes, ha sido necesario usar una serie de
software especifico. A continuacién se puede ver cada uno de los que se han usado.

2.4.1. PgAdmin

Con esta aplicacién que se ejecuta en el navegador, podemos controlar las bases de datos
locales. Asi como, crear, borrar, editar las columnas, etc.

En mi caso solo lo he usado para borrar bases de datos y resetearlas, puesto que Odoo se
ocupa de todo lo demas.

2.4.2. PyCharm Community

IDE de programacién elegido por mi, puesto que realizando un archivo de configuracion se
facilita mucho la ejecucion del entorno de Odoo. Como inconveniente a este programa, es que
el tratamiento de los archivos JavaScript no estd disponible, por lo que no tenemos correccién
de errores, en el caso que quisiéramos tratarlos tendriamos que pagar la versiéon IDEA.
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2.4.3. GitHub y GitLab

Para compartir los desarrollos entre la comunidad de Odoo, se usa GitHub, concretamente
el repositorio de la OCA. Pero en el caso de Tecnativa, no se realizan los Pull Request (PR)
directamente a la OCA, sino que se crea una rama al repositorio de Tecnativa y desde este se
realizan las acciones para realizar el PR. En la figura|2.2| se puede ver el repositorio de la OCA.

Odoo Community Association

N
o‘ O The GitHub repos for all Open Source work around Odoo

& httpi//odoo-community.org/

[ Repositories 198 Packages People 938 Teams 135 Projects

Pinned repositories

8 ocs B openUpgrade B oca-github-bot
Forked from adoo/odoo Open source upgrade path for Odoo/OpenERP The GitHub Bot of the Odoo Community Association
0doo Community Backports ©cH
JavaScript Y211 % 260 JavaScript Y351 % 399 @Python e 11 % 26
& maintainer-tools £ maintainer-quality-tools
0doo Maintainers Tools & conventions for OCA QA tools for Odoo maintainers
members which evaluate and maintain repositories.
@rython  Yri178 % 318 @Python  Yres %223

Figura 2.2: Repositorio de la OCA en GitHub

Para los proyectos de Tecnativa se usa GitLab, puesto que se aloja a un servidor privado y
permite més privacidad. En este caso no se incluye imagen puesto que contiene los proyectos de
la empresa que son privados.

2.4.4. Plugins de navegador

Para facilitar el desarrollo en Odoo se hace uso de algunos plugins que se consideran im-
prescindibles desde Tecnativa.

= Odoo Debug: Este plugin nos permite ejecutar el modo debug en las aplicaciones Odoo,
de forma que podemos ver las opciones de desarrollador que Odoo nos ofrece.

= Tampermonkey: Mediante este plugin se ejecuta un script creado por Tecnativa, por el
que se permite relacionar los Pull Request de GitHub con las tareas la empresa.

= Odoo Terminal: Este plugin esta creado por Tecnativa dando la posibilidad de ejecutar
comandos shell desde el navegador, sin necesidad de acceder al servidor.
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Capitulo 3

Planificaciéon del proyecto

3.1. Metodologia

En este apartado, se va a explicar cudles son los motivos que se tuvieron en cuenta para
elegir la metodologia que se ha usado para desarrollar el proyecto. Junto a esto se daran varias
ventajas para justificar la elecciéon de la metodologia usada frente a otras.

La metodologia de trabajo que se va a seguir esta basada en la combinaciéon de dos metodo-
logias 4giles, Scrum y DRY (Don’t Repeat Yourself) [6]. Se han elegido estas porque desde la
empresa son las que se usan.

A pesar que sabemos que el sistema que se va a usar va a ser Odoo y el cliente presenté
una serie de requisitos al inicio del proyecto, cabe la posibilidad que estos cambien, porque el
desarrollo de una funcionalidad sea demasiado compleja para el tiempo de préacticas o porque
haya cosas que son innecesarias y que pueden descartarse haciendo uso de otra via. Asi pues,
podemos ver que a pesar de que se recopile una pila inicial, esta puede cambiar, por lo que una
metodologia predictiva no tiene cabida en este proyecto.

Asi pues, para agilizar la distribucién del trabajo se va a crear un tablero kanban y de esta
forma priorizar el trabajo y ver en todo momento lo que nos queda por desarrollar.

La metodologia DRY, la encontramos sobretodo en la especificacién en el momento de desa-
rrollar un médulo. Esto es porque hay una amplia serie de funcionalidades que ya estan en Odoo,
y como ya sabemos tenemos la OCA por el medio, por lo que también tenemos que analizar si
el médulo ya esta en los repositorios de la comunidad. Esto implica un periodo algo mas amplio
de especificacion, pero que a la larga nos ahorra mucho tiempo de desarrollo.

Sabiendo esto podemos definir un proceso para el desarrollo del ERP web. En primer lugar
vamos a recopilar todo lo que tenemos que hacer en primera instancia y asi crear la pila de
producto inicial. A continuacién, se priorizan las tareas y se escogen las que son relativas al
primer sprint (2 semanas). Después, se mira si los requisitos necesarios para el cliente ya estdan
desarrollados en la OCA o se analiza si otro médulo de Odoo puede cubrir esa necesidad. La
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intencién es no desarrollar aquello que ya estd hecho (Metodologia DRY). Si se da el caso que
esta funcionalidad no se puede cubrir, pasariamos a produccién del modulo que la empresa
necesita, siempre orientdndolo a que a los usuarios de la OCA les pueda llegar a servir en algin
momento. Finalmente se expone qué se ha realizado durante el sprint y se planifica el siguiente.

Cabe destacar que existe alguna diferencia respecto a la metodologia Scrum en el caso de este
proyecto. A pesar de ser un proyecto destinado a un cliente, se trata de un proyecto destinado a
las practicas, aceptado por parte del cliente, por lo que tenemos un Product Owner que en este
caso es el supervisor de la empresa, Sergio Teruel. Ademas de esto, el equipo de desarrollo esta
formado tnicamente por mi. Finalmente, para exponer lo que llevamos, no se realizan Scrums
diarios, sino que estos se realizan al comienzo y al final de la semana para exponer lo que vamos
a hacer y lo que hemos hecho respectivamente.

3.2. Planificacion

Sabiendo que la metodologia es de tipo agil, se presenta la planificacién del proyecto que se
ve en la tabla

3.2.1. Pila del producto

Como la metodologia de desarrollo es de tipo agil, dentro de la planificacién hay que abordar
la pila del producto. Haciendo uso de las historias de usuario que se recopilaron en la toma de
requisitos con el cliente, se llegd a la pila que se muestra en la tabla

A pesar de tener una pila de producto inicial, durante el transcurso del proyecto se han
ido anadiendo historias de usuario que el cliente crefa importantes para su plataforma. De esta
forma, se ha concluido con la pila del producto que encontramos en la figura [3.3

3.3. Estimacion de recursos y costes del proyecto

Para realizar una correcta estimacién de los costes del proyecto se ha de tener en cuenta
tanto el coste de personal, como el de software y hardware. Teniendo en cuenta esto nos ha
salido un coste total de 3076,92 € que se divide de forma detallada en los siguientes puntos.

3.3.1. Coste de Personal

Tras realizar una estimacion del personal necesario para realizar este proyecto, concluimos
que son necesarias 3 personas-mes. Como solo ha habido un desarrollador que ha realizado
300 horas de trabajo, podemos calcular el coste que supondria a la empresa sabiendo el sueldo
promedio de los informéticos junior que trabajan con Odoo segun Infojobs. Este sueldo ronda
a los 14400 € anuales. Si dividimos este salario por las 52 semanas laborales y esto a su vez lo
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N© Tarea Tiempo
1 Preparacién propuesta técnica 15
1.1 | Definicién de requisitos 10
1.1.1 | Reunién con el cliente 2
1.1.2 | Reunién con el supervisor de la empresa 4
1.1.3 | Especificacién del proyecto 4
1.2 Planificacion de la duracion de los sprints 5

2 Desarrollo del proyecto 285
2.1 Preparacion de la pila del producto 9
2.1.1 | Declaracién de las historias de usuario 3
2.1.2 | Priorizar historias de usuario 3
2.1.3 | Validar pila del producto inicial 3
2.2 | Analisis 8
2.2.1 | Buscar funcionalidad ya desarrollada en Odoo 3
2.2.2 | Buscar en el repositorio de la OCA funcionalidad ya desarrollada | 3
2.2.3 | Analizar dependencias para el desarrollo 1
2.2.4 | Validar el analisis 1
2.3 | Desarrollo del proyecto 231
2.3.1 | Sprint 1 33
2.3.2 | Sprint 2 33
2.3.3 | Sprint 3 33
2.3.4 | Sprint 4 33
2.3.5 | Sprint 5 33
2.3.6 | Sprint 6 33
2.3.7 | Sprint 7 33
2.4 | Puesta en marcha 37
2.4.1 | Implantacién 11
2.4.2 | Formacion 15
2.4.3 | Entrega final 11

Cuadro 3.1: Planificacién del proyecto

dividimos por las 40 horas semanales, nos sale un precio por hora de unos 7€. Asi pues el coste
de desarrollo ascenderia a los 7x300=2100 €.

3.3.2. Coste Software

Como hemos mencionado en la seccién se hacen uso de muchas tecnologias para el
desarrollo, sin embargo estas pueden ser tratadas con dos herramientas perfectamente.

= PyCharm Community: Es la versiéon gratuita del programa, la versién de pago es
PyCharm IDEA, pero en nuestro caso no era necesario. Por lo que el coste ha sido 0€.

= Odoo: Como con Odoo se gestionan varios departamentos, viendo las funciones que se
han usado y usando la herramienta de tarifas de la pagina web, he calculado que ronda
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Pila del producto inicial

Cédigo Historias de Usuario P.H. Epica
SVO1 Registro de cliente 1 Login
SVO2 Inicio de sesién 1 Login
SVO3 Sistema de Punto de Venta 2 Ventas
SVO4 Sistema de Gestion de Compras 3 Compras
SVO5 Sistema de Gestién de Ventas 3 Ventas
SVO6 Sistema de almacenaje y logistica 2 Stock
SVOT7 Diseno de la tienda online 1 Diseno
SVOS8 Desarrollo de la tienda online 4 Ventas
SVO9 Sistema de envio masivo de correo 2 Comunicacién
SV10 Compra de un articulo 3 Compras
SV11 Formacién de Odoo del desarrollador 2 Formacién
SV12 Formacion de Odoo al cliente 3 Formacion
SV13 Toma de requisitos adicionales 3 Diseno
SV14 Capacitar varios canales de comunicacion 5 Comunicacion
SV15 | Desarrollar un médulo de packs de articulos 5 Ventas
SV16 Implantacion del Sistema ERP 1 Implantacion
SV17 Implantacion de datos 2 Implantacion

Cuadro 3.2: Pila del producto inicial

sobre los 122,50 € al mes que si lo multiplicamos por los 4 meses de practicas, nos sale
490 €.

Resumiendo, el precio por todo el software usado es de 490 €.

3.3.3. Coste Hardware

Por lo que respecta al hardware, podemos encontrar los siguientes equipos.

» Servidor: tiene un precio de 6€/mes, lo que supone un coste en los 4 meses de duracién
de 24€. Se trata de un servidor con linux instalado para alojar el sistema que se esta
desarrollando.

= Ordenador de trabajo: se trata de un Lenovo con 8GB de RAM, memoria SSD de
256GB, procesador i3 de 2,2GHz con un precio de 515 €. Si tenemos en cuenta que la vida
de un portatil con estas prestaciones es de 4 afnos, podemos calcular el precio relativo a los
4 meses que ha durado el proyecto, siendo 515/4/12x4=42,92 €. Este ha sido el equipo
de desarrollo del proyecto.

En resumen, el coste del hardware ha supuesto un coste de 66,92 €.
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Pila del producto final

Cédigo Historias de Usuario P.H. Epica
SVO1 Registro de cliente 1 Login
SVO2 Inicio de sesién 1 Login
SVO3 Sistema de Punto de Venta 2 Ventas
SVO4 Sistema de Gestion de Compras 3 Compras
SVO5 Sistema de Gestién de Ventas 3 Ventas
SVO6 Sistema de almacenaje y logistica 2 Stock
SVOT7 Diseno de la tienda online 1 Diseno
SVO8 Desarrollo de la tienda online 4 Ventas
SVO9 Sistema de envio masivo de correo 2 Comunicacién
SV10 Compra de un articulo 3 Compras
SV11 Formacién de Odoo del desarrollador 2 Formacién
SV12 Formacién de Odoo al cliente 3 Formacion
SV13 Toma de requisitos adicionales 3 Diseno
SV14 Capacitar varios canales de comunicacion 5 Comunicacion
SV15 | Desarrollar un médulo de packs de articulos 5 Ventas
SV16 Implantacion del Sistema ERP 1 Implantacion
SV17 Implantacion de datos 2 Implantacion
SV18 Informes de stock 1 Stock
SV19 Informes de las ventas 1 Ventas
SV20 Preparar impresora de recibos 2 Ventas
SV21 Restringir acceso de usuarios 2 Login
SV22 Sistema de abastecimiento interno 3 Stock
SV23 Inclusién de stock en e-commerce 1 Ventas
SV24 Categorias desplegables e-commerce 2 Stock

Cuadro 3.3: Pila del producto final

3.3.4. Costes indirectos

Aparte de lo mencionado, hay que tener en cuenta la luz, el internet y el agua. Esto se hace
llamar costes indirectos, que se traducen de forma genérica en un 20 % de los costes de personal
(2100€).

Quedando un coste total de 420 € por costes indirectos.

3.4. Seguimiento del proyecto

Por lo que respecta al tiempo que se ha empleado para cada sprint, ha sido lo esperado, a
pesar de que las historias de usuario SV09 y SV14 no se han terminado de desarrollar, porque no
ha dado tiempo, se le han dado al cliente las indicaciones para poder hacerlo con el estandar de
Odoo. Como hemos podido ver en la tabla relativa a la pila del producto final, se anadieron
varias historias de usuario, esta inclusion se dio en el Sprint 2.
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3.4.1. Sprint 1

Para este primer sprint elegi solo la historia de usuario SV11, puesto que era mi primer
contacto con el programa.

Asi pues durante el trascurso de este sprint se me ensenaron las funcionalidades bésicas de
Odoo y la forma de trabajo de la empresa, junto con la forma de colaborar en la OCA. Una vez
visto todo esto realicé mis dos primeros mdédulos simples.

Uno de estos moédulos complementa la realizacién de informes de inventario. Cuando se
realiza un inventario con la aplicacién base, esta nos incluye todos los productos siempre y
cuando estos tengan existencias en almacén. Sabiendo esto, se realizé6 un moédulo que marcando
una opcién nos incluye en el inventario los productos que no tienen existencias.

El otro médulo que realicé nos da la opcion de incluir una ruta de pedido global, puesto que
si hay 50 productos en una factura, hay que seleccionar la ruta de uno en uno. Con este médulo
se anade un campo en la cabecera del pedido que nos permite seleccionar una ruta global.

3.4.2. Sprint 2

Durante este sprint terminé con la historia de usuario SV11, y ademas realicé la reunién con
el cliente para conocerlo y conocer de forma més especifica el proyecto relativo a la historia de
usuario SV13.

Para terminar con la historia de usuario SV11, realicé un médulo por el cual no se permite
a los usuarios devolver més cantidad de la que disponen actualmente. Es decir que si compran
10 unidades y reciben 8, pero tratan de devolver 10 o méas no se permita al sistema realizarlo.

Por lo que respecta a la historia SV13, se realizé una reunién con el cliente en la que el
cliente nos presenté todo lo que queria para la aplicacién, y como se presentaron mas historias
de las que se me dieron a mi en un principio, se incluyeron en la pila del producto las adicionales.

3.4.3. Sprint 3

Como el cliente ya disponia de una base de datos creada del sistema, pensé que durante este
sprint podia realizar las historias de usuario SV16, SV17 y desarrollar el médulo relativo a la
historia SV23.

En primer lugar, se contraté un servidor en Hetzner para alojar el proyecto y se vinculd
con el proyecto de GitLab (esta tarea la realizé un compafiero, puesto que no estaba dentro del
area de mi proyecto). Para continuar, se montdé la estructura del proyecto mediante el uso de un
entorno ya realizado que hace uso de docker para recoger los repositorios de GitHub y montar
el sistema. Una vez montada la estructura del proyecto, se descargé la base de datos antigua
del cliente y encontramos muchos errores relativos a los temas de la pagina web. Finalmente
conseguimos arreglarlo dejando solo activas las vistas del tema por defecto.
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Una vez realizadas las historias SV16 y SV17 pasé a empezar el médulo que muestra la
disponibilidad en almacén de un producto que estd en la pagina web. Pero casi no me dio
tiempo a hacer nada, porque empezé el estado de alerta y era una tecnologia que no tenfa muy
tratada, al ser este un médulo que requeria de JavaScript.

3.4.4. Sprint 4

Al empezar este sprint tuve un dilema, por el que me planteé que debia hacer, si elegir solo
el modulo que ya habia empezado o ponerme una historia mas. Al final decidi hacer ponerme
como objetivo acabar el médulo que ya habia empezado puesto que sabia que podia hacerse un
poco cuesta arriba.

Para realizarlo hice uso de JavaScript junto con un controlador hecho con Python, de forma
que se accede a la cantidades que tenemos almacenadas sin repercutir en la eficiencia de la
pagina. Esto se debe a que el codigo JavaScript que se ejecuta del lado del cliente hace una
peticion get al controlador que le devuelve los datos que necesita para renderizar la vista XML.

Cémo entender todo este proceso, y saber ejecutarlo me llevé bastante tiempo. Fue una
buena decision escoger solo esta historia para este sprint, pero ya sabia que los préximos iban a
ser mas sencillos, puesto que ya tenia algo de rodaje y se vio un aumento en mi productividad.

3.4.5. Sprint 5

En este sprint decidi abarcar méas historias de usuario, puesto que todas ellas estaban cu-
biertas por el programa principal. A pesar de estar realizadas ya en Odoo, hay que realizar un
trabajo de investigacion para ajustar el estandar a lo que el cliente nos pide, y poder explicar
después, en la formacion, de forma correcta cada paso al cliente. Las historias que he realizado
son las siguientes: SV02, SV03, SV04, SV05, SV06, SV10, SV18 y SV19.

Al ser Odoo un ERP online, ya lleva incluido un sistema de autenticacién para los usuarios,
por la historia de usuario SV02, no resulté ningun tipo de problema. Asi pues, como el cliente
tiene tiendas franquiciadas en distintos lados de Madrid y Toledo habia que configurar los puntos
de venta de las tiendas, como se marca en la historia de usuario SV03, para que se comuniquen
con su respectivo almacén. Para ello instalé el modulo pos de Odoo y en la configuracion de
los diarios de cada punto de venta, se configuré el almacén pertinente. Aparte de esto, como se
trata de tiendas espanolas, se tienen que configurar a la legislacién del pais. Asi pues se migré
un modulo de la versién 12 a la 13 para que al hacer una venta desde el punto de venta nos
saque una factura simplificada, siempre que la cantidad no supere los 400€, en caso contrario
saca la factura de la venta.

Las siguientes cuatro historias dependen una de otra, por lo que se tomaron las tres un poco
al mismo tiempo. Asi pues, las historias SV04, SV05, SV06 y SV10 se van a explicar un poco a
la vez. Para empezar para que hayan unidades de productos en el almacén, has de producir o
comprar. Como la empresa Street Vape One se dedica a la compra/venta, para llenar el almacén
definido en los ajustes hay que realizar compras. Una vez se realiza una compra de uno o varios
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productos, se genera un pedido que cuando recibamos los productos en nuestro almacén hay
que validar. Una vez el pedido validado, podemos ver que en nuestro almacén se han anadido
las unidades que hemos validado. Una vez tenemos productos en el almacén, podemos realizar
ventas, al realizar un presupuesto de venta, se genera un envio que cuando se valida se restan
las unidades almacenadas de los productos enviados.

Por lo que respecta a los informes relativos a las historias SV18 y SV19 desde la aplicacion
inventario de Odoo podemos realizar un ajuste de inventario, que al finalizarlo nos saca el
informe del almacén que disponemos. Para el informe de ventas, desde la aplicacién de punto
de venta podemos sacar informes mensuales de lo vendido tanto con tarjeta como con efectivo.

3.4.6. Sprint 6

Para este sprint me propuse realizar la historia SV01. Desde Odoo la gente se puede registrar,
pero no dispone de seguridad para evitar que la gente que use correos fraudulentos. Para evitar
esto existe un médulo por el que solo te deja terminar de registrarte en caso que recibas un
enlace en el correo electronico. Cuando empecé a realizar esta historia el modulo no estaba
migrado, pero antes que llegara a ponerme a migrar el médulo, se subié al GitHub un PR(Pull
Request) en el que se migraba a versién 13. Al pasar esto me dispuse a revisar el dicho PR y una
vez corregido se incluyé al proyecto. En esta fase se ha visto la metodologia DRY perfectamente.

Al suceder lo mencionado, pasé a realizar la historia SV22 que consiste en capacitar a los
franquiciados la capacidad de realizar compras entre las companias. Como Odoo no da una forma
de realizar esto, se pas6 a usar dos modulos ya migrados que nos permiten realizar compras
entre distintas compaiias. Al incluirlos al proyecto me di cuenta que el médulo que incluye la
facturacién entre companias tenia un error. Para corregir el error, me dispuse a crear un PR
para que se corrija y que nadie que vaya a usar el médulo tenga el mismo error que yo tuve. Una
vez esto arreglado estudié la mecanica de trabajo para el abastecimiento entre las companias
que me ocupod lo que quedaba de sprint.

3.4.7. Sprint 7

Durante este sprint se han tratado las historias SV07, SV08, SV15, SV20, SV21, SV24. Estas
historias las he dejado para el final, porque como sabia que se podian tratar de cierta forma
sin necesidad de realizar un médulo. Asi pues, por lo que respecta a los packs de productos, se
estan desarrollando en OCA una serie de médulos que incluyen los packs de productos, pero
como ya hay gente trabajando en ellos y no les ha dado tiempo de realizarlo en el tiempo que
ha durado el proyecto se ha buscado una alternativa que consiste en crear productos que sean
el pack. Para esto hay que tener cierto cuidado y separar los productos que van a ser parte del
pack y las cantidades necesarias para que en caso que se haga un pedido de ese producto o del
pack, no interfieran el uno con el otro.

Por lo que respecta a la impresora de recibos, se le pidié al cliente desde el primer momento
el modelo de la impresora que usa. A pesar de esto, no me la facilit, por lo que le di la opcién

de configurar la impresora desde el navegador y configuré el punto de venta para que saque
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automaticamente las facturas simplificadas como pdf y que se impriman por el navegador. Por
otro lado para restringir el acceso de los empleados a las aplicaciones de gestién, hay que entrar
al perfil del cliente y darle solo permiso de usuario de punto de venta, ya que solo van a realizar
ventas en las tiendas.

El cliente ya tenia medio montada la pagina web mediante el asistente de Odoo, por lo que
para cubrir las historias SV07 y SV08 se le ha dado acceso a todos los temas gratuitos de Odoo
que son editables, por lo que él mismo puede modificar la web a su gusto. Finalmente, se le
anadié una novedad de la versién 13 que nos incluye el mega-menid para crear las categorias
desplegables que no ocupen tanto espacio en la pantalla, como si estuvieran en el lado izquierdo
fijas.

3.4.8. Historias no acabados

Una vez acabados los sprints, nos quedaron dos historias de usuario que no eran prioritarias
para el cliente y que para insertarlas al proyecto por parte de Odoo suponia un coste extra para
el cliente y por tanto, este decidié descartar estas funcionalidades destinadas a la mensajeria.

A pesar de esto consegui un proyecto muy completo, con el que el cliente acabé muy satis-

fecho, por lo que mostré durante las sesiones de formacion que se realizaron al terminar todos
las historias mencionadas anteriormente.
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Capitulo 4

Analisis y diseno del sistema

4.1. Analisis del sistema

Como se ha usado una metodologia 4gil, la herramienta que se ha usado para el analisis del
sistema han sido las historias de usuario, que se pueden ver en el diagrama de casos de uso que
se encuentra en la figura [4.1

A continuacion se van a presentar las historias que se han tratado durante todo el proyecto.

= SVOI - Registro de cliente

Como usuario
Quiero registrarme
Para poder estar identificado cuando realice una compra

= SVO02 - Inicio de sesién

Como trabajador
Quiero iniciar sesion
Para poder acceder a las funcionalidades del sistema

s SV03 - Sistema de Punto de Venta

Como trabajador
Quiero vender productos por el punto de venta
Para que los clientes tengan los productos que desean
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SVO02 - Inicio
de sesion

Svo4
- Sistema de

=

SV03 Gestion de
Trabajador - Sistema de Compras
Punto de
Venta
SV08
- Desarrollo
de la tienda
Administ online

Svi18 -
Informes de
stock

Sv22
- Sistema de
abastecimiento
interno

SV17 -
Implantacion
de datos

SV20
- Preparar
impresora de
recibos

Sva1
- Restringir
acceso de
usuarios

SV19 -
Informes de
las ventas

SV10 -
Compra de un
articulo

Sva23
- Inclusion de
stock en
e-commerce

Sv24

Cliente <vor - Categorias
Reai d desplegables
- Registro de e-commerce

cliente

Svii
- Formacion de
Odoo del
desarrollador

SVO7 -
Disefio de la
tienda online

SV13 - Toma
de requisitos
adicionales

Desarrollar un
médulo de packs
de articulos

- Implantacién
del Sistema

Odoo de Street Vape One

SV05
- Sistema de
Gestion de
Ventas

SV06
- Sistema de
almacenaje y
logistica

SVo9
- Sistema de
envio masivo
de correo

SV12
- Formacion
de Odoo al
cliente

SvVi4
- Capacitar
varios canales de
comunicacion

SV15 -

SV16

ERP

Desarrollador

Figura 4.1: Diagrama de casos de uso de la aplicacién

= SV04 - Sistema de Gestién de Compras
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Como administrador
Quiero comprar productos
Para tener stock en el almacén

= SVO05 - Sistema de Gestiéon de Ventas

Como administrador
Quiero vender productos
Para que el negocio funcione

= SV06 - Sistema de almacenaje y logistica

Como administrador
Quiero saber cuantos productos tengo en todo momento
Para no quedarme sin stock

= SVO7 - Diseno de la tienda online

Como administrador
Quiero disenar el estilo de mi pagina web
Para que los usuarios naveguen a gusto

s SVOS8 - Desarrollo de la tienda online

Como administrador
Quiero decidir que productos se van a vender en la tienda online
Para que no se vendan los productos que solo estan disponibles en tienda

s SV09 - Sistema de envio masivo de correo

Como administrador
Quiero avisar a mis clientes de las ofertas
Para que estén informados de las tltimas ofertas

= SV10 - Compra de un articulo

Como cliente
Quiero comprar productos
Para adquirir un producto que necesito
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SV11 - Formacion de Odoo del desarrollador

Como desarrollador
Quiero recibir una formacién completa de Odoo
Para saber cémo realizar las actividades y aconsejar al cliente

SV12 - Formacion de Odoo al cliente

Como administrador
Quiero recibir una formacion completa de Odoo
Para saber usar la plataforma y ensenar a mis trabajadores

SV13 - Toma de requisitos adicionales

Como administrador
Quiero que me tomen otra vez los requisitos
Para incluir funcionalidades que me parecen importantes

SV14 - Capacitar varios canales de comunicacion

Como administrador
Quiero comunicarme con los trabajadores y clientes por varios canales
Para poder estar siempre comunicados en caso de error

SV15 - Desarrollar un médulo de packs de articulos

Como administrador
Quiero varios productos se vendan juntos
Para realizar ofertas que llamen la atencién de nuevos clientes

SV16 - Implantacién del Sistema ERP

Como administrador
Quiero que se instale el sistema en un servidor
Para no depender de los servidores de Odoo

SV17 - Implantacién de datos

Como administrador
Quiero que se conserven los datos de mi antigua base de datos
Para no perder el trabajo que ya habia realizado
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SV18 - Informes de stock

Como administrador
Quiero realizar inventario del almacén
Para ajustar las cantidades del almacén y tenerlo documentado

SV19 - Informes de las ventas

Como administrador
Quiero sacar informes de las ventas del PoS (Point of Sale)
Para tenerlas documentadas

SV20 - Preparar impresora de recibos

Como administrador
Quiero que los recibos se impriman por la impresora que tengo
Para no comprar una nueva

SV21 - Restringir acceso de usuarios

Como administrador
Quiero que mis trabajadores accedan solo al punto de venta
Para evitar problemas de stock o con la contabilidad

SV22 - Sistema de abastecimiento interno

Como administrador
Quiero que las tiendas franquiciadas se abastezcan de la empresa principal
Para que todas compren del mismo sitio

SV23 - Inclusién de stock en e-commerce

Como cliente
Quiero ver el stock de cada producto en la tienda online
Para no intentar comprar algo de lo cual no hay stock

SV24 - Categorias desplegables e-commerce

Como cliente
Quiero que las categorias estén plegadas en la parte superior de la web
Para poder ver mas productos en la vista previa
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4.2. Proceso de analisis

Al ser Odoo un sistema tan grande, es imposible explicar la base de datos ni el diagrama de
clases. A pesar de ello no deja de haber un proceso de analisis para la realizacién de las tareas.
Como hemos dicho anteriormente, se usa la metodologia Don’t Repeat Yourself que consiste en
no volver a desarrollar aquello que ya se ha hecho para otros o por otro.

Esto supone una ventaja a la hora de desarrollar los médulos, pero si que supone un proceso
exhaustivo de busqueda antes de desarrollar uno nuevo.

Para empezar con el médulo, primero tenemos que analizar qué va a hacer y cémo lo va a
hacer. Una vez tenemos claro esto, tenemos que preguntarnos si esto se puede lograr de una
forma distinta, en caso positivo, vamos a buscar que médulos cubren esa forma distinta de
lograr nuestro objetivo. En caso que encontremos alguno en Odoo que nos valga, dejariamos
de buscar. En caso que este mdédulo no nos valga o se quede corto, deberfamos buscar en la
OCA un médulo que nos valga. Después de la busqueda por los repositorios de la comunidad,
debemos plantearnos qué hacer. Para ello podemos tomar dos caminos.

El primer camino sucede cuando no hay nada que nos valga, en este caso pasamos a desa-
rrollar un moédulo que cubra nuestras necesidades. Cabe destacar que cuando hablamos de
desarrollar, siempre va enfocado a los repositorios de la OCA, esto se debe a que igual que a
nosotros nos ha hecho falta este médulo, a la larga puede hacerle falta a otros usuarios.

FEl segundo camino se da cuando encontramos algo que nos puede valer. En este caso, de-
bemos de probar todos los casos de uso de la implementacién que queremos hacer, para ver si
realmente nos vale. En caso positivo, el proceso finalizaria aqui y este moédulo se incluiria, en
caso negativo, hay que decidir si alguna de las funcionalidades nos vale, en este caso, el nuevo
modulo extenderia de este, y nos ahorrariamos realizar lo que el padre ya hace. En caso contrario
realizariamos lo mismo que en el primer camino.

Para tratar de esquematizarlo, he realizado un diagrama de actividades con el proceso de

andlisis que se encuentra en la figura [£.2] y con los caminos que ha tomado cada historia de
usuario en la tabla (4.1l
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Caminos para desarrollar un médulo

Caédigo

Cam. 1

Cam. 2

Cam. 3

Cam. 4

Cam. 5

Cam. 6

SVO1

X

SVO2

X

SVO3 X
SVO4 X
SVO5 X
SVO6
SVOT7
SVO8
SVO9 X
SV10 X
SVi11l
SVi12
SV13
SVi4g X
SV15 X
SV16
SV17
SV18 X
SV19 X
SV20 X
Sv21 X
Sv22 X
Sva23 X
Sva4 X

Slkalks

Cuadro 4.1: Caminos que se han tomado para desarrollar un médulo de las historias de usuario

Como podemos ver hay muchas historias de usuario que ya estan desarrolladas, pero esto
no significa que no haya que hacer nada. Esto se debe a que hay que poner las configuraciones
pertinentes para que se ajusten a los gustos del cliente y que cumplan con la legislacion del pais.
Por ejemplo, para realizar compras y ventas hay que tener en cuanta los impuestos del pais en
el que reside el cliente, en este caso, hay que configurarlo para que incluya el IVA (Impuesto
sobre el Valor Anadido) al 21 % por bienes.

Por lo que respecta a la historia relativa a la gestién de ventas, en Espana existe una
ley [7] por la que los recibos para este tipo de locales de menos de 400€ han de ser facturas
simplificadas. Por lo que hay que desarrollar un médulo que nos automatice y facilite el proceso.
Buscando por la OCA encontré uno que hacia exactamente esto, pero era para la version 12,
asi que tuve que migrarlo.

Para cubrir las historias SV09 y SV14 hay que migrar dos médulos de la OCA de la versién
12. Para incluirlos al sistema, el cliente tiene que contratar el servicio de CRM (Custormer
Relationship Management), pero como por el momento no le resulta una prioridad, se ha de-
cidido dejarlos para el final, aunque por falta de tiempo, no se han llegado a migrar. Para la
historia SV15 un colaborador de la OCA esta trabajando en estos médulos durante mi estancia
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en practicas, para cubrir la peticion que requiere el cliente se le da una opcién por el estandar
que cubre la funcionalidad de forma bastante satisfactoria.

Para la impresora de recibos, existen médulos que cubren la funcionalidad que el cliente
desea pero para otros modelos de impresora. Como nos ha dado la informacién relativa a la
impresora muy tarde, hemos configurado el punto de venta para que imprima los recibos por el
navegador, de forma que solo deberd conectar la impresora a este.

Para el sistema de abastecimiento interno, es decir, entre las companias, ya existen moédulos
que se encargan de ello en la OCA, pero uno de ellos necesita una mejora puesto que al mandar
una factura que ya existia en una empresa franquiciada, salta un error que hay que arreglar.

Como no existe ningin médulo que incluya el stock en la vista previa de los productos, ni

en Odoo ni en la OCA, se ha desarrollado desde 0 para cubrir una necesidad de importancia
para nuestro cliente.

4.3. Diseno de la aplicacion

Como lo que se ha realizado ha sido extender la funcionalidad de una aplicacién que esta
actualmente en el mercado, los disenos ya estan predefinidos y por lo tanto debemos seguirlos
para anadir las funcionalidades extra.

4.3.1. Diseno de la arquitectura

Odoo es ERP en la nube, por lo que tiene una logica detras de cliente-servidor. Esto se
puede ver en la figura

Médulos Médulos
Standar Comunitarios

) Modulos
S Web

Base de f«——» Servidor Odoo /?
datos (Framework) Framework s
Web Administrador

y trabajadores

Lenguaje Python
(Intérprete)
— Tienda fisica

' 9

Servidor Cliente

Figura 4.3: Arquitectura de Odoo. [§]
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Para entender la imagen, del lado del servidor encontramos el servidor de Odoo, con sus
respectivas librerias. Este servidor estd formado por los médulos estdndar y por los médulos que
se hayan instalado de la comunidad. A su vez este servidor necesita comunicarse con la base de
datos para que los cambios que se realizan en los datos tengan consistencia. Ademaés existen los
modulos web con su respectivo framework, que son los que se ven por los trabajadores o clientes
de la aplicacién. Todo esto lo interpreta Python, que es el lenguaje principal que se usa.

En la parte del cliente, existen varios usuarios que mediante el navegador web se comunican
con el servidor para usar los servicios. Estos clientes, seran tanto los usuarios que se conectaran
para comprar desde la tienda online, las tiendas fisicas y el administrador y trabajadores.

4.3.2. Modelo-Vista-Controlador

Como se verd en la implementacién, Odoo sigue el patrén MVC (Model- View-Controller).
Se definen distintos modelos por médulo que incluyen referencias a la base de datos. Las vistas
se alimentan de la informacién que ofrece el modelo.

Por lo que respecta al controlador, se encarga de procesar los datos para las vistas del
frontend, mediante peticiones REST (Representational State Transfer). Para el backend, el pro-
cesado de datos se ubica en el modelo.

4.3.3. Diseno de la base de datos

Al tratarse de una aplicacion tan extensa, existen muchas tablas dentro de ella para gestionar
cada apartado de la aplicaciéon. Actualmente al crear una base de datos desde cero, encontramos
que la base de datos dispone de 111 tablas. De la misma forma al anadir mdédulos esta base de
datos se va ampliando en caso que se creen clases no guardadas, en caso contrario se extenderian
las tablas incluyendo columnas para los campos nuevos.

Para entender de forma centralizada en un caso la disposicién de la base de datos, voy a
proponer un ejemplo. Imaginamos que queremos hacer un médulo que incluya por cada producto
que aparece en la tienda online los atributos seleccionables cuando se accede a la ficha del
producto. Para ello, se va a extender el moédulo relativo a la tienda online, pero este nuevo
moédulo va a usar las tablas relativas a los productos, en concreto, las relativas a product_template
y a product_attribute, que estas a su vez pueden depender de otras tablas. Ademaés de esto, es
posible que se necesite crear una tabla para guardar cierta informacién. Para ver de forma
grafica a lo que me refiero, podemos ver la disposicion de tablas madre e hijas de este ejemplo

en la figura [£.4]

Tras ver esto, podemos ver que la base de datos va ampliandose conforme se van anadiendo
médulos que creen tablas. Por lo que al terminar con el proyecto, podemos ver que disponemos
de 485 tablas en total.
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Otras tablas

AN

T T~ L

product_template product_attribute

| |
l

Nuevo médulo

Nuevatabla ftabla |vatabla |tabla

Figura 4.4: Esquema para un nuevo moédulo en la base de datos.

4.3.4. Diseno de las interfaces de usuario

Por lo que se refiere a las vistas del proyecto, podemos distinguir entre vistas de frontend,
relativas a la pagina web, y vistas de backend relativas al ERP de gestién.

Vistas frontend

Las vistas del frontend, son las vistas que ven los clientes de Street Vape One, por lo que son
las vistas relativas a la pagina web. Estas vistas son editables por el administrador del sistema,
de forma que puede arrastrar elementos y colocarlos donde le resulte més conveniente como se

ve en la figura

Ademds de esto, se aloja la tienda online, desde la que se pueden ver los productos que estan
publicados, en caso de ser un cliente de la plataforma, esto se puede ver en la figura En
caso de ser administrador, se pueden ver tanto los publicados como los que no lo estén, esto se
puede ver en la figura .7

Ademas de la pagina web, encontramos en el frontend las vistas relativas al punto de venta
que tienen un aspecto fijo, aunque se puede elegir como mostrar los productos desde el backend.

En la figura [4.8 se puede ver el aspecto del punto de venta.
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Figura 4.5: Forma de edicién web por bloques.

antes de que esté disponible la venta On Line, ponte en contacto con nosotros via telefonica

o a través de nuestro chat y te daremos la opcién de pago con tarjeta y envio del pedido en 24-48 horas

= = Sorthy ~

GEEKVAPE - TWISTED CLAPTON WIRE KANTHAL AL
28GA"2+32GA 15FT
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% +34 910 46 90 29 la vida de cada uno a través de productos disruptivos.
= info@streetvapeone.com Construimos grandes productos para solucionar sus

Figura 4.6: Vista de cliente de la tienda online con un producto publicado.

Vistas backend

Dentro del backend podemos distinguir varios tipos de vistas, pero los mas usados son la
vista kanban, la vista form y la vista tree.

Por lo que respeta a la vista kanban, tiene un estilo de tarjetas con imagen, es muy cémoda
cuando no estas familiarizado con el sistema y hace la navegacién més intuitiva. En la figura
[4.9 se puede ver una muestra de este tipo de vista.

La vista form es la que se usa para las vistas de creacion y edicion de entradas del sistema,

como el nombre indica es un formulario con los campos que hay que completar. En la figura
4.10| se puede ver una muestra de esta vista.
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antes de que esté disponible la venta On Line, ponte en contacto con nosotros via telefénica

o a través de nuestro chat y te daremos la opcién de pago con tarjetay envio del pedido en 24-48 horas

pev 1 2 3 4 5 6 T Next ] = Sortby ~
Search Q
T ae—
8 =
svA svAa
GEEKVAPE - TWISTED CLAPTON WIRE KANTHAL AL
28GA*2+32GA 15FT
8052 PIN BF APOCALYPSE RDA ADAPTADOR DRIP TIP 810 51
A Temporalmente sin existencias e =

l o saBlise ]

Figura 4.7: Vista de administrador de la tienda online con un producto publicado
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Figura 4.8: Vista del punto de venta de una tienda de Street Vape One.

Las vistas tree son las que listan una serie de elementos, sin uso de imagenes. Son vistas
destinadas a usuarios expertos en Odoo, puesto que te ofrecen més informacién que las vistas
kanban. En la figura se puede ver un ejemplo de este tipo de vista.
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Figura 4.9: Vista kanban del ment principal de Odoo.
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Figura 4.10: Vista form de creacién de un presupuesto.
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Figura 4.11: Vista tree del listado de presupuestos emitidos.
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Capitulo 5

Implementacion y pruebas

5.1. Estandar de Odoo

Como al cliente se le ha entregado un proyecto en el que estd muy presente el estandar de
Odoo, vamos a empezar explicando esto y a continuacién se dard pie a los mdédulos que se han
desarrollado, migrado o corregido. Asi pues, pasaremos a ver cada uno de ellos en detalle.

Como hemos ido viendo durante el transcurso del documento, existe un estandar muy com-
pleto en Odoo que nos da mucho juego en el momento de resolver las necesidades de un cliente.
Si es cierto que en esta parte no hay que programar, sin embargo, hay que conocerla en detalle
para enfrentarnos a los médulos que tenemos que desarrollar.

5.1.1. Conceptos importantes

Aunque resulta 16gico, Odoo estd formado por muchos médulos. Estos médulos tienen la
funcionalidad basica que ofrece Odoo de manera estandar. De esta forma, si queremos realizar
un médulo customizado podemos recurrir a estos modulos para ver la estructura.

La estructura de los médulos sigue unas directrices. Aunque segun lo que queremos realizar,
podemos suprimir algunas de ellas. En la figura podemos ver la estructura completa de un
modulo de Odoo.

Para empezar, en el archivo _manifest__.py encontramos distintos apartados, pero los
mas importantes son los siguientes:

= name: Para indicar el nombre que va a tener el médulo.

= version: Indica la versiéon del médulo, para los médulos de la comunidad hay que empe-
zarla con la versiéon de Odoo. Por ejemplo, para un médulo de la versién 13 en version
encontrarfamos 13.0.1.0.0.
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Figura 5.1: Estructura de archivos del médulo sale de Odoo.

= category: Categoria a la que pertenece dentro de la aplicacién.

= depends: Se trata de una lista de los mdédulos de los cuales depende el médulo que
desarrollamos.

= data: Se trata de una lista de las rutas relativas que ha de cargar el moédulo.

= installable: Es un booleano que nos permite determinar si aparecerd en la lista de médulos
para instalarlos.

= auto_install: Se trata de un booleano por el que se decide si se va a instalar el médulo
automéaticamente al instalar alguna de sus dependencias.

En la carpeta models, encontramos una serie de modelos que incluye un médulo. Aparte
de los modelos, se incluye la légica que se usa para dichos modelos de datos. De esta forma,
se acopla el controlador con el modelo. Ahora nos podemos preguntar cual es la funcién del
controlador. Pues la carpeta controllers, incluye la légica para acceder desde el lado del cliente
a los datos del servidor mediante peticiones REST.

La carpeta views, incluye los archivos XML para las vistas que se cargan al instalar el
moédulo. Desde este archivo, podemos acceder a los valores de los campos que encontramos en
los modelos de datos sin necesidad de pasar por un controlador. En caso que se haga uso de
JavaScript en este médulo, se incluye un archivo assets.xml que carga los archivos *.js. Los
wizard, son vistas pop-up, es decir, ventanas que se ejecutan tras una accién. Si abrimos una
carpeta wizard, encontramos tanto archivos Python como archivos XML, los primeros para la
légica y los segundos para la vista.

Por lo que respecta a la carpeta static, incluye archivos como los JavaScript, los CSS o
imégenes que se usen para el médulo. A veces si se carga una vista desde el JavaScript, podemos
encontrar también archivos XML. La carpeta test, como el nombre indica incluye los test que
se realizan para comprobar que el médulo realiza lo que se desea. A veces hay que hacer test
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de interfaz de usuario que se realizan mediante el uso de tours. js y como hemos visto, estos
archivos se encuentran en la carpeta static que son llamados desde un test Python.

Hay algunas carpetas mas en el sistema de archivos, pero no las he trabajado para hacer
médulos asi que prefiero no explicarlas.

5.2. Mobdulos para aprender

Como he dicho en la seccién [3.4.1] para aprender a desarrollar en Odoo desarrollé tres
médulos que a pesar que no aparezcan en el proyecto final, me parece importante mencionar
c6mo los hemos realizado, puesto que aprendi a desarrollar médulos con estos. Para probar que
todo funciona bien se realizan test, pero no entraré en detalle para estos mdédulos puesto que
estan fuera del proyecto.

5.2.1. Moddulo para incluir los productos agotados al ajuste de inventario

El motivo del desarrollo de este mdédulo, es que al realizar un ajuste de inventario no se
incluyen los productos que estan sin existencias. Como se ve en la figura no encontramos
ningiin producto que esté en el programa fuera de stock. En caso que encontrasemos algtin
producto del que no tengamos unidades registradas en el ERP pero tengamos en el almacén,
deberfamos anadirlo a mano.

Por lo que se propone que el moédulo incluya una opcién al crear un nuevo ajuste. Esta
opcién lo que hard serd incluir los productos con cantidad 0 en el ajuste de inventario.

= |nventory Overview Operations  Master Data  Demand Planning ~ + 2 [@ # MyCompany(SanFrancisco) - (3 Mitchell Admin (openerp._test) -

Inventory Adjustments / Inventory / Inventory Lines Search... Q

[P— import & YFiters - =GroupBy - % Favorites + 119719 < >

[ Product Reason  Location + Lot/Serial Number OnHand  Counted... Di Di percent (%) (%) Difference 3~
[ [RS700] Funky Socks WHiStockiZone A/Bin A1 200,000 200.000 0.000 000 000 0.000
[ [RS700] Funky Socks WHiStockiZone B/Bin B1 100000 100.000 0.000 000 000 0.000
[ [RS700] Funky Socks WHiStock/Zone C/Bin C1 100000 100.000 0.000 0.00 000 0.000
[J [DESK0004] Customizable Desk (CONFIG) (... WHiStock/Shelf 1 60.000 60.000 0,000 0.00 000 0.000
[ [E-COMO7] Large Cabinet WHiStock/Shelf 1 500000  500.000 0.000 0.00 000 0.000
[ [E-COMO8] Storage Box WHiStock/Shelf 1 18.000 18.000 0,000 000 000 0.000
[ [E-COM10] Pedal Bin WHiStock/Shelf 1 22,000 22000 0000 0.00 000 0.000
[0 [E-COM11] Cabinet with Doors WH/Stock/Shelf 1 8.000 8.000 0.000 0.00 0.00 0.000
I [E-COM12] Conference Chair (CONFIG) (Steel) WHiStock/Sheif 1 26.000 26.000 0.000 0.00 000 0.000
[ [E-COM13] Conference Chair (CONFIG) (Alu... WHiStock/Shelf 1 30.000 30.000 0.000 000 000 0.000
[ [FURN_0096] Customizable Desk (CONFIG) ... WHiStock/Shelf 1 45.000 45.000 0.000 000 000 0.000
[J [FURN_0097] Customizable Desk (CONFIG) ... WHiStock/Shelf 1 50.000 50.000 0.000 0.00 000 0.000
[J [FURN_0098] Customizable Desk (CONFIG) ... WHiStock/Shelf 1 55.000 55.000 0,000 0.00 000 0.000
[ [FURN_0269] Office Chair Black WHiStock/Shelf 1 10.000 10.000 0,000 0.00 000 0.000
[ [FURN_1118] Comer Desk Black WHiStock/Shelf 1 2,000 2000 0000 000 000 0.000
[ [FURN_8855] Drawer WH/Stock/Shelf 1 80.000 80.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[ [FURN_0789)] Individual Workplace WHiStock/Shelf 2 16.000 16.000 0.000 000 000 0.000
M1 [E-COMO71 Larae Cabinet WH/Stock -150.000 -150.000 0.000 0.00 0.00 0.000 ¥

Figura 5.2: Ajuste de inventario estandar.

Para lograr esto, hemos hecho uso de la carpeta models y la carpeta views. En este caso
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dependemos del médulo stock, puesto que lo que comprobamos y necesitamos son las cantidades
de los productos. Dentro del médulo stock encontramos un modelo que hace referencia a los
ajustes de inventario, por lo que vamos a extender la funcionalidad de este para el desarrollo
del médulo.

Para decidir si se van a anadir los productos sin existencias, se va a anadir un campo al
modelo stock.inventory de tipo Boolean. A continuacién, se extendera la funcién que crea
las lineas del ajuste de inventario, para que anada, en caso que el campo que hemos anadido sea
True, los productos que estan fuera de stock. Para ver cémo crear un campo y cémo extender
funciones, ver en el siguiente fragmento de cédigo.

# Copyright 2020 Tecnativa - Carlos Roca
# License AGPL-3.0 or later (http://www.gnu.org/licenses/agpl.html).

from odoo import fields, models

class StockInventory (models.Model):
_inherit = "stock.inventory"

include_exhausted = fields.Boolean
string="Include Exhausted",
help="If you select this option, you will receive the "
"out of stock inventory products",

def _get_inventory_lines_values(self):
vals = super () ._get_inventory_lines_values ()

if self.include_exhausted:
domain = [("gty_available", "=", 0), ("type", "=", "product")]
if self.product_ids:
domain.append (("id", "in", self.product_ids.ids))

exhausted_products = self.env["product.product"].search (domain)
vals_dic = {
"inventory_id": self.id,

"company_id": self.company_id.id,
"product_gty": O,
"theoretical_ gty": 0,

}

vals _dic["location_1d"] = (
self.env["stock.warehouse"]
.search ([ ("company_id", "=", wvals_dic["company_id"])]1, limit=1)
.lot_stock_id.id

)

for product in exhausted_products:
vals_dic["product_id"] = product.id
vals_dic["product_uom_id"] = product.uom_id.id
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vals.append (vals_dic.copy())

return vals

Mediante el uso de _inherit extendemos el modelo stock.inventory. Para crear cam-
pos definimos una variable de clase que sea igual a fields.[el tipo de datos, en este caso Boolean).
Para extender la funcién creamos una funcién con el mismo nombre y definimos dentro de ella
una variable igual a la llamada a la funcién del modelo padre. Es muy importante que se haga
esto ultimo y que se devuelva siempre esta variable, de forma que no se rompa la funcionalidad
que este médulo realiza.

Para que el usuario pueda cambiar el valor del campo, hay que anadir una vista que haga
referencia al campo que hemos creado. Para ello extenderemos la vista que anade las opciones
en la creacién del ajuste de inventario. En el siguiente fragmento de cédigo se puede ver como
se realiza esto.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<!-- Copyright 2020 Tecnativa - Carlos Roca —-—>
<odoo>
<record id="view_inventory_form" model="ir.ui.view">
<field name="name">
Inventory form view - stock_inventory include_exhausted extension
</field>
<field name="model">stock.inventory</field>
<field name="inherit_id" ref="stock.view_inventory_form" />
<field name="arch" type="xml">
<field name="prefill_ counted_qgquantity" position="after">
<field name="include_exhausted" />
</field>
</field>
</record>
</odoo>

Como podemos ver, se usa la misma nomenclatura para extender las vistas, en este caso
extendemos la vista con id view_inventory_form que se encuentra en el médulo stock. Para
anadir el campo, buscamos el campo prefill_counted_quantity y lo anadimos debajo
Suyo.

Finalmente, podemos ver el resultado en las figuras y Hay que tener en cuenta que
en el runbot de Odoo estan todos los médulos de un repositorio instalados, por lo que se han
incluido campos que son de otros modulos, pero podemos ver que se han incluido lineas con 0
unidades en el almacén.
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= Inventory Overview Operations Master Data Demand Planning (£ &% My Company (San Francisco) v Mitchell Admin (openerp_test) ~

Inventory Adjustments / New

N Discard

Start Inventory Draft n Progress Pending to Approve A

Inventory Reference

Inventory

Locations - Accounting Date -
Exclude O Company My Company (San Francisco) - &
Sublocations
Products . Stock Cycle Count

Accuracy 0.00 %

Reason

Counted Quantities  Default to stock on hand

Default to zero
—
I Include Exhausted v I
Send message  Log note Q0  Follow &0

Figura 5.3: Pantalla de creacién de un ajuste de inventario con la opcién Include exhausted.

= Inventory Overview Operations Master Data Demand Planning My Company (San Francisco) ~ /3 Mitchell Admin (openerp_test) ~
Inventory Adjustments / Inventory / Inventory Lines jsearch. Q
Import & YFilters ¥ =GroupBy ~ ¥ Favorites ~ 132132 < >
[0 Product Reason  Location v Lot/Serial Number  On Hand Counted... Di Di percent (%) (%) Difference 3 ~
[0 [RS700] Funky Socks WH/Stock/Zone A/Bin A1 200.000 200.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[ [RS700] Funky Socks WH/Stock/Zone B/Bin B1 100.000 100.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[ [RS700] Funky Socks WH/Stock/Zone C/Bin C1 100.000 100.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[ [DESK0004] Customizable Desk (CONFIG) ( WH/Stock/Shelf 1 60.000 60.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[0 [E-COMO7] Large Cabinet WH/Stock/Shelf 1 500.000 500.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[ [E-COMO8] Storage Box WH/Stock/Shelf 1 18.000 18.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[0 [E-COM10] Pedal Bin WH/Stock/Shelf 1 22.000 22.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[0 [E-COM11] Cabinet with Doors WH/Stock/Shelf 1 8.000 8.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[ [E-COM12] Conference Chair (CONFIG) (Steel) WH/Stock/Shelf 1 26.000 26.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[ [E-COM13] Conference Chair (CONFIG) (Alu... WH/Stock/Shelf 1 30.000 30.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[ [FURN_0096] Customizable Desk (CONFIG) . WH/Stock/Shelf 1 45.000 45.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[0 [FURN_0097] Customizable Desk (CONFIG) WH/Stock/Shelf 1 50.000 50.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[ [FURN_0098] Customizable Desk (CONFIG) ... WH/Stock/Shelf 1 55.000 55.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[0 [FURN_0269] Office Chair Black WH/Stock/Shelf 1 10.000 10.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[ [FURN_1118] Comer Desk Black WH/Stock/Shelf 1 2.000 2.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[ [FURN_8855] Drawer WH/Stock/Shelf 1 80.000 80.000 0.000 0.00 0.00 0.000
[0 [FURN_0789] Individual Workplace WH/Stock/Shelf 2 16.000 16.000 0.000 0.00 0.00 0.000

— —
l.. E-COMO6] Comer Desk RIE iht Sit WH/Stock 0. %0 0.000 0.000 0.00 0.00 0.000 |

Figura 5.4: Ajuste de inventario con lineas que tienen cantidades registradas 0.

5.2.2. Moddulo para incluir una ruta de pedido global

El motivo del desarrollo de este mdédulo es agilizar el cambio de ruta de cada producto,
puesto que por defecto hay que marcar las rutas que deben tomar los productos, de una en
una, por lo que si existe un pedido muy grande en el que todos los productos tomarén la misma
ruta, puede resultar muy poco productivo. Por lo que se propone crear un médulo que anada
un campo en la cabecera del presupuesto para que cambie todas las lineas de este indicando la
ruta que ha de tomar de forma genérica.
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Para solucionar esto, extenderemos los modelos sale.order y sale.order.line, de
forma que afiadamo un campo de tipo Many2one que se llame route_id en la cabecera. Una
vez tenemos esto crearemos una funcion onchange que cambiard el valor del campo route_id
de cada linea en sale.order.line. Para que los productos que se anaden después en las
lineas de un presupuesto, habra que crear otra funcion onchange que coja el valor del campo
que hemos incluido en la cabecera.

Por lo que respecta a las vistas, simplemente tenemos que anadir el campo, route_id en
la cabecera. De forma que el resultado es el que se muestra en las figuras [5.5] y

2 Sales Orders Tolnvoice Products Reporting ~ Configuration it 7} Mitchell Admin (openerp_test) ~

Quotations / New

New

Customer e (T ~ (2 Validity -

Quotation Template - Payment Terms End of Following Month - &
Route -
Delivery Method Normal Delivery Charge ~

$0.00 3 Getrate

OrderLines | Optional Products  Other Information

Product Description Ordered Qty  Route UnitPrice  Taxes Subtotal
4+ [DESK0004] Customizable Desk (Aluminium, Black)  [DESK0004] Customizable Desk (Aluminium, Black) 1.000 Dropship 0.00 $0.00 &
160x80cm, with large legs.
4+ [DESK0005] Customizable Desk (Custom, White) [DESK0005] Customizable Desk (Custom, White) 1.000 0.00 $000 &
160x80cm, with large legs.
+ [Deposit] Deposit [Deposit] Deposit 1.000 Make To Order 0.00 $0.00 &
Add a product  Configure a product  Add a section  Add a note
Terms and conditions... (note: you can setup default ones in the Configuration menu)
Untaxed Amount: $0.00
Taxes: $0.00
Total:  $0.00

Figura 5.5: Presupuesto con varias lineas sin seleccionar la ruta de la cabecera.

Orders  Tolnvoice  Products  Reporting  Configuration i 3 Mitchell Admin (openerp_test) ~

Quotations / New

New
Customer T — - (2 validity -
Quotation Template . Payment Terms End of Following Month M=

IR°"‘= Dropship M=y I
elivery Metho Normal Delivery Charge ~

$0.00 3 Getrate

OrderLines ~ Optional Products  Other Information

Product Description Ordered Qty

[Route nitPrice  Taxes  Subtotal

4+ [DESK0004] Customizable Desk (Aluminium, Black) [DESK0004] Customizable Desk (Aluminium, Black) 1.000ropship 0.00 $000 ®
160x80cm, with large legs.

4+ [DESK0005] Customizable Desk (Custom, White) [DESK0005] Customizable Desk (Custom, White) 1.000propship 0.00 $000 ®
160x80cm, with large legs.

4 [Deposit] Deposit [Deposit] Deposit 1.000propship 0.00 $000 ®

Add a product ~ Configure a product ~ Add a section Add a note

Terms and conditions... (note: you can setup default ones in the Configuration menu)
Untaxed Amount; $0.00

Taxes:  $0.00
Total:  $0.00

Figura 5.6: Presupuesto con varias lineas seleccionando la ruta de la cabecera.
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5.2.3. Moébdulo que impida devolver mas cantidad de la que se dispone

Por lo que se desarrolla este médulo es porque Odoo por defecto te permite crear devoluciones
de mas cantidad de la que dispones. Este médulo va a depender de stock y se va a sobrescribir
la funcionalidad del wizzard para que salte una excepcion al superar la cantidad que disponen
los clientes.

Para lograrlo, se extienden los modelos del wizzard stock.return.pickingy stock. -
return.picking.line. Por lo que respeta al primero de ellos, se extendera una funcién que
pone la cantidad inicial de devolucién, por lo que vamos a poner siempre la maxima disponible.
Ademads se extenderd una funcién que se ejecuta al pulsar el botén para que lance la excepcién
en caso que se supere el maximo. Por lo que respecta al otro modelo, se anadird una funcién
onchange que en caso que se supere el margen lance la excepcion.

En este caso no hace falta extender ninguna vista, puesto que las excepciones se tratan de
forma automadtica por Odoo. Por lo que podemos ver el resultado de las figuras [5.7] y

Quantity  Update quantities on SOIPO

Figura 5.7: Wizard de devolucién con la cantidad maxima disponible para devolver.

5.3. Mobdulo que muestra la disponibilidad en la vista previa

5.3.1. Objetivo

El motivo por el que se desarrolla este médulo, es porque en el comercio electrénico de Odoo
solo aparece el stock de los productos una vez pulsas sobre él, esto se puede ver en las figuras
.9y .10} Por lo que se pretende incluir las cantidades existentes de cada producto en la pdgina
web, pero que no disminuya la eficiencia de la carga de péagina.
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i Reverse Transfer Something went wrong !

Retum more quantites than deivered s not alowed.

Product

[E-COMO] Comer Desk. a

Figura 5.8: Excepcién que salta al tratar devolver 53 unidades.

Website Pages Customize Promote

Prev. 1 2 3 4 5 6 7 Next = = Sortby ~
Search Q
2 T —
' =
Y sva s
GEEKVAPE - TWISTED CLAPTON WIRE KANTHAL PIN BF APOCALYPSE RDA ADAPTADOR DRIP TIP 810 510
Al 28GA*2+32GA 15FT
895€ == =
i s ﬁm t
?;\ "g‘ -
-
-
=] sva V] =

Figura 5.9: Vista previa de los productos de Odoo.
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222 Website Pages Customize Promote @ Published [} 4 New ¢ Edit -~

I Geekvape - Twisted Clapton Wire Kanthal A1 28ga*2+32ga 15t

GEEKVAPE - TWISTED CLAPTON WIRE
KANTHAL Al 28GA*2+32GA 15FT

895¢€

- ' -

A Temporalmente sin existencias

= Add to compare W Add to wishlist

30-day money-back guarantee
Free Shipping in U.S.

Buy now, get in 2 days

Figura 5.10: Vista del producto que no tiene stock.

Gracias a este mdédulo queremos evitar que los clientes del comercio electrénico vayan a
comprar productos que no estan disponibles, advirtiendo desde la vista previa de las existencias.
El resultado final se puede ver en la figura[5.11

5.3.2. Desarrollo del mdédulo

Como queremos que el médulo no baje las prestaciones de la pagina, nos decantamos por que
la vista que incluye el stock se cargue desde el lado del cliente. Por lo que nos decantamos por
un médulo que use JavaScript junto con un controlador. Gracias a esto podremos procesar la
cantidad de la que dispone cada producto de forma asincrona, por lo que no tendremos ninguna
disminucién de la eficiencia respecto a la versién estandar de Odoo.

En primer lugar crearemos el controlador, al que se le pasaran los id de los productos que
ha de calcular. A partir de esto, procesard cada campo para generar una lista de diccionarios
que contendran el identificador, la cantidad disponible y algunos campos que requiere la vista
heredada.

# License AGPL-3.0 or later (https://www.gnu.org/licenses/agpl).

from odoo import http
from odoo.http import request

from odoo.addons.sale.controllers.variant import VariantController
class WebsiteSaleVariantController (VariantController) :
@http.route (
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def

["/sale/get_combination_info_stock_preview"],
type="json",
auth="public",
methods=["POST"],
website=True,

get_combination_info_stock_preview(self, product_template_ids, =x*kw):
"""Special route to use website logic in get_combination_info override.

This route 1is called in JS by appending _website to the base route.
mmwn

current_website = request.env["website"].get_current_website ()
res = []
templates = (

request.env["product.template"]

.sudo ()

.with_context (warehouse=current_website.warehouse_id.id)
.browse (product_template_ids)

)

for template in templates.filtered(lambda t: t.is_published):

res.append (
{
"id": template.id,
"virtual_available": template.virtual_available,
"inventory_availability": template.inventory_availability,
"available_threshold": template.available_threshold,
"custom_message": template.custom_message,
"type": template.type,
"uom_name": template.uom_name,

)

return res

Como podemos ver tenemos una cabecera que indica la ruta, el tipo de llamada y el tipo de

datos que devuelve, cabe destacar que se ha usado el método POST, puesto que la funcién que
llama al controlador desde JavaScript realiza un POST, por lo que nos fuerza a usarlo.

Como ya hemos dicho, el controlador es llamado desde el JavaScript, por lo que vamos a ver

en detalle como funciona cada una de las partes mas importantes.

odoo.define ("website_sale_stock_list_preview.shop_stock", function(require) {

"use strict";

var publicWidget = require ("web.public.widget");
var core = require ("web.core");
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publicWidget.registry.WebsiteSaleStockListPreview =
publicWidget .Widget.extend ({
selector: "#products_grid",
xmlDependencies: [
"/website_sale_stock/static/src/xml/" +
"website_sale_stock_product_availability.xml",
1,

start: function () {
return $.when.apply($, |
this._super.apply(this, arguments),
this.render_stock (),
1)
bo
render_stock: function

) A

(
const S$products = $(".o_wsale_product_grid_wrapper");

const product_dic {};
Sproducts.each (function () {

product_dic|
this.querySelector ("a img").src.split ("/") [6]

] = this;
1)
const product_ids = Object.keys (product_dic) .map (Number) ;
return this._rpc ({
route: "/sale/get_combination_info_stock_preview/",

params: {product_template_ids: product_ids},
}) .then (products_gty => {
for (const product of products_gty) {
S (product_dic[product.id])
.find (" .product_price")
.append (
S (
core.gweb.render (
"website_sale_stock.product_availability",
{

virtual available:
product.virtual_available,

inventory_availability:
product.inventory_availability,

available_threshold:
product.available_threshold,

custom_message: product.custom_message,

product_template: product.id,

product_type: product.type,

uom_name: product.uom_name,

) .get (0)
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// With this code we active just the
// products that can be sold on website.

if (
product.virtual_ available <= 0 &&
(product.inventory_availability == "always" ||
product.inventory_availability == "threshold")
) |
S (product_dic[product.id])
.find(".fa-spinner")
.addClass ("d-none") ;
$ (product_dic[product.id])
.find(".fa-shopping-cart")
.removeClass ("d-none");
} else {
$ (product_dic[product.id])
.find(".fa-spinner™)

.addClass ("d-none") ;

S (product_dic[product.id])
.find(".fa-shopping-cart")
.removeClass ("d-none");

S (product_dic[product.id])
.find(".fa-shopping-cart")
.parent ()

.removeClass ("disabled");

Para comzar se define una funcién en JavaScript que va a englobar todo nuestro codigo.
Dentro de este se definen las dependencias, en este caso publicWidget y core. A partir de
esto, extendemos la funcionalidad del publicWidget. Existen mas widgets, pero este era el
mas indicado, puesto que nos permite definir un selector sobre el que se va a ejecutar, a esto
se le suma que nos permite depender de vistas XML. La primera funciéon que se ejecuta es la
start, por lo que extendemos esta funcion y definimos una que tendra la nueva légica para la
pagina web.

A continuacién, haciendo uso de los selectores de JQuery se seleccionan los productos y
guardamos el id de cada producto, que lo encontramos en las iméagenes de los productos. Luego
llamamos a _rpc () que hace la llamada a la ruta que le pasamos junto con los argumentos
que deseamos, en este caso la lista de identificadores de productos. Con la respuesta de la
llamada a _rpc (), construimos las vistas que incluyen el texto de informacion de las cantidades
disponibles.
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5.3.3. Dificultades

Como dificultades para este médulo, podria destacar la parte final del c6digo anterior. Puesto
que en un principio, no se tuvo en cuenta que en caso que se activase el botén de anadir al carro
en la vista previa, los usuarios igual podian comprar. Por lo que se me reporté que debia
cambiarlo. Para solucionarlo, se creo una vista que se carga con la instalaciéon del mdédulo, la
cual desactiva el botén y anade un simbolo de espera. Con el final del c6digo, en funcién de la
cantidad que queda, se activa el botén o se mantiene desactivado y se vuelve a mostrar el carro
de la compra.

5.3.4. Verificacion y validacion

Para testear que el codigo funciona correctamente, se crean datos de prueba desde el archivo
Python de test. La creaciéon de los datos de prueba se definen en el setUp. Una vez cargados
los datos de test, se lanza un tour test. El tour estd escrito en JavaScript y mediante una lista
de diccionarios y selectores CSS se marcan los pasos que se van a ejecutar para comprobar que
todo esta funcionando correctamente.

&2 Website Pages Customize Promote 0 + New ¢ Edit
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Figura 5.11: Vista previa de un producto que no tiene stock.

5.4. Mobdulo que ajusta el punto de venta a la legislacion es-
panola

5.4.1. Objetivo

El objetivo de la migracién de este médulo es adaptar el punto de venta a la legislacién
espanola. Por la que se dice que se deben sacar facturas simplificadas en caso que el importe de
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una compra sea menor a 400€. Del mismo modo, si se supera este importe se debe sacar una
factura completa de la compra. En la figura podemos ver el aspecto del recibo antes de
desarrollar el médulo.

0d0o0 o- R

Cambio: 0,99 € \ \
[2\V/2 EESIve

STREET VAPEONE, 5. L. (SY0 ROZAS)
91046902

elo+3d

Vip Card

1Uds.x0,01 001
1x Cartucho Joyetech
Exceed Grip 0,8ohm

2Uds. x 4,50 2,00

TOTAL 901€
Efectivo 10,00

CAMBIO 0,992¢€

IVA 21% (bienes) de 7,44 € 156
Total de Impuestos 156€

iGracias por su visita! Politica de

Figura 5.12: Emision del recibo sin el médulo instalado.

Con el desarrollo de este médulo se espera que se registren las ventas con facturas simpli-
ficadas en el sistema, y que saque la factura simplificada en caso que no se supere el limite.
Del mismo modo, si se supera el limite se quiere que se registre como factura y que la saque
automaticamente. El resultado se puede ver en la figura donde se puede ver que en el
recibo se senala que es una factura simplificada.

5.4.2. Desarrollo del mdédulo

Al tratarse de una migracién, hay que destacar que la légica ya esta practicamente hecha,
por lo que se parte de algo y lo que se realiza es ajustar el moédulo a la nueva situacion del
estdndar. Para aprender a hacer migraciones se ha seguido la guia se nos ofrece en la OCA [9].
Asi pues, se han seguido una serie de pasos que se han de realizar siempre. A continuaciéon hay
que comprobar si se ha realizado algiin cambio mayor, que nos rompa el cédigo. En este caso,
habia algunas cosas, pero eran minucias, que tras depurar se resolvieron enseguida.

El cambio sustancial llega al empezar con las vistas, puesto que dos vistas que estaban
separadas en la version 12, en la versién 13 se fusionan y cambian algunos nombres de campos.
Sabiendo esto, hay que fusionar las dos vistas para conseguir el mismo resultado que en la
version 12.
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5.4.3. Dificultades

Las dificultades que he encontrado durante la realizacion de este médulo, no han sido muchas.
Puede parecer que buscar los nuevos nombres es dificil, pero sabiendo el médulo del que se
depende, es facil buscar las nuevas nomenclaturas. Por lo que ha sido un médulo bastante
sencillo.

5.4.4. Verificacion y validacion

En ente caso, los test ya estaban realizados, por lo que solo ha habido que corregirlos para
que se adapte a los nuevos nombres de campos. Una vez ajustados los test, se ha pasado a
corregir el modulo hasta conseguir pruebas exitosas.

o0doo o B

Cambio: 10,05 € | siguiente pedido |

B\/f=r=rveeone

25/6/20200:29:54
Factura simplificada SvO Las Rozas0001

STREET VAPE ONE, 5. L. (SVO ROZAS)
49104650 2:

Servido por info@streetvapeone.com

Armageddon - Redemption
Rda Silver American Edition
1Uds.x 89,95 89,95

TOTAL 89,95€

Efectivo 100,00
CAMBIO  10,05€

IVA 21% (bienes) de 74,34 € 15,61
Total de Impuestos 15,61€

Figura 5.13: Emision dela factura simplificada con el médulo instalado.

5.5. Moddulo para sincronizar las facturas de las franquicias

Con la inclusion de este médulo y un moédulo que incluye las ventas entre companias, el cual
depende de este, se ha conseguido mejorar una funcionalidad de Odoo “enterprise”. Por lo que
se ha sustituido el médulo “enterprise” relativo a esta funcionalidad por los desarrollados por
la OCA.

5.5.1. Objetivo

El objetivo de este desarrollo es arreglar un fallo del médulo account_invoice_inter.
company, por el que no se nos permite volver a enviar una factura que ya estaba creada en el
destinatario.
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5.5.2. Desarrollo del médulo

El desarrollo, fue dificil a pesar de solo cambiar dos lineas de cddigo, puesto que tuve que
buscar de donde surgia el error. Y una vez lo encontré, tuve que requerir ayuda de un companero
para me ayudase, puesto que no conocia como corregirlo.

Finalmente, lo que sucedia era que no existia el campo move_name puesto que ha cambiado
por name. Pero a parte de esto tuvimos que anadir un contexto que forzara la eliminacién en
caso que la factura existiese.

5.5.3. Verificacion y validacion

Por lo que respecta a estos test, se anadié un fragmento de codigo que incluye la prueba de
las lineas que contenian el bug de forma que se tenga en cuenta en migraciones futuras.

5.6. Pruebas y validacién

Como ya se ha comentado, la OCA dispone de un repositorio en el que participan més
de 900 colaboradores. Por lo que hay muchos ojos observando y muchas manos trabajando en
modulos nuevos o migraciones de médulos antiguos. Para mantener un nivel de calidad alto en
los médulos, se siguen unas directrices antes de incluirse un cambio al repositorio.

En primer lugar, los médulos que se incluyan deben tener una cobertura de cédigo elevada,
esto significa que se deben incluir test que demuestren que nuestro cédigo estd funcionando
correctamente. A continuacién, 3 colaboradores de la OCA deben revisar y dar el visto bueno
al desarrollo que se realiza, de forma que un moderador del repositorio vea que estd listo para
incluirse.

5.6.1. Validaciéon

Como ya comentamos, en GitLab tenemos el proyecto del cliente, este estd vinculado al
servidor contratado de forma que cuando se realice algiin cambio se vea disponible en el servidor.
De esta forma, el cliente puede seguir los cambios que se realizaban y juguetear en el entorno
de demostracion. Este entorno se construye a partir del entorno de produccién, de forma que
tengamos una réplica exacta al producto final donde hacer pruebas sin romper nada que sea de
importancia.
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Capitulo 6

Conclusiones

El desarrollo de este trabajo me ha valido para aprender de un mundo que desconocia, el
de los ERP. Ademds me ha servido para ampliar mis conocimientos en Python. Estoy muy
satisfecho con el trabajo realizado y con la empresa Tecnativa. En cuanto al trabajo, he podido
ver y aprender en primera instancia los procesos que se realizan desde una cadena de companias
y he podido tratar con un cliente cara a cara. Con Tecnativa, la estancia ha sido muy acogedora,
me he sentido desde el primer minuto uno maés del equipo de trabajo y sin duda estoy agradecido
a cada uno de los integrantes del equipo.

La experiencia que mas valoro, es sin duda el trato con un cliente desde dentro de la empresa,
creo que es una experiencia perfecta para mi futuro y que sin ella el proyecto no hubiera sido
el mismo.

Por lo que respecta a mi supervisor Sergio, me ha ensenado muchisimo y me ha hecho
enfrentarme a problemas reales que han hecho que mis capacidades con Odoo aumenten. Y
también tengo que agradecer a mi tutora Maria de los Angeles por el apoyo que me ha dado
con las entregas y las correcciones.
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