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Resumen

El proyecto de innovacion educativa Una sombra, una ficcion presenta una propuesta
didactica relacionada con el Teatro barroco espafiol, para la asignatura de Lengua
Castellana y Literatura del curso 1.° de Bachillerato, en la modalidad de Artistico. El
proyecto consiste en la presentacion de un blog/sitio web generado con la herramienta
Google Sites. Este recoge la teoria literaria y las fuentes TIC relacionadas con el tema, al
tiempo que plantea un acercamiento a la obra La vida es suerio, de Calderon de la Barca,
como objeto de estudio para el alumnado. Cada clase, dividida en cinco grupos, debe
realizar proyectos en formato audiovisual (poster multimedia, booktrailer, comic,

dramatizacion y podcast) e insertarlos junto a otras actividades en el sitio web.

Este trabajo plantea una metodologia de innovacion para la ensefanza literaria,
implementando el enfoque por proyectos, basado en el autoaprendizaje del alumnado y
el trabajo colaborativo. Ademas, implica una didéctica basada en el uso de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacidon, en consonancia con la competencia
digital. El blog/sitio web como soporte para los proyectos audiovisuales grupales es, en
conjunto, un gran proyecto desde el que explorar las distintas facetas de un clasico
literario, ofreciendo una vision hipertextual del aprendizaje de la literatura. Por otra parte,
el uso de diferentes tipos de formato favorece la diversidad creativa y la libertad artistica
del alumnado, siendo un medio para favorecer su motivacion hacia la asignatura en

general y hacia la literatura de la época en particular.

Palabras clave: Teoria de la literatura barroca, La vida es suerio, Calderon de la Barca,

interdisciplinariedad, Google Sites.
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1. Introduccion

Este Trabajo de Fin de Méster recoge el proyecto de innovacion educativa Una sombra,
una ficcion, que explora las posibilidades didacticas de la lectura y el estudio de la
literatura desde una metodologia asociada a las nuevas tecnologias. El hecho de
considerar esto como una innovacion educativa se debe a la introduccién de estas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) como marco que traspasa los
usos sociales habituales y se implementa en las aulas para mejorar las metodologias
educativas tradicionales. Por otro lado, el proyecto incluye formas de trabajo cooperativas
y el uso de formatos audiovisuales de diversos tipos, como forma de enriquecer el
resultado final con distintas perspectivas creativas. El conjunto de trabajos realizados se
incluye como parte de la unidad didéctica, cuyo marco es presentado por la docente y

reconfigurada desde la experiencia del grupo-clase.

La idea de dicha innovacion surgidé como experiencia de investigacion durante las
practicas en un centro educativo durante el Practicum. El proposito inicial, en el marco
de la modalidad 1 (mejora educativa) para los trabajos fin de madster, consistio en
identificar un ambito de posible mejora en la asignatura de Lengua y Literatura castellana
durante el periodo de observacion, el disefio de una metodologia que resolviera el
problema y su correspondiente implementacion en el periodo de practicas docentes en el
aula, recogiendo los resultados y evidencias sobre los cambios observables desde la
situacion inicial. Sin embargo, la crisis sanitaria por la COVID-19 y el establecimiento
del estado de alarma desde el 14 de marzo obligd a modificar esta planificacion inicial, al
suspenderse la presencialidad en Educacion. El trabajo desarrollado hasta el momento fue
modificado para adaptarse a la modalidad 6 (materiales didacticos), centrada en el
desarrollo de fuentes especificas para la materia impartida, asi como de recursos y

herramientas tecnologicas de uso educativo.

Todas las posibilidades didacticas que ofrecen las distintas herramientas de innovacion
incluidas en el proyecto se guian por la legislacion educativa (Ley LOMCE y decretos de
la Generalitat Valenciana) planteada para el Bachillerato, como ciclo avanzado dentro de
la formacion educativa de la ensefianza Secundaria que pretende formar al alumnado en

el &mbito humanistico, artistico, cientifico y técnico. En su aplicacion se trabaja el tema
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de la literatura del Teatro en el barroco espafiol, recogido en el curriculo de Lengua y
Literatura Castellana de 1.° de Bachillerato. Sin embargo, por su naturaleza desde un
enfoque por proyectos, el estudio del alumnado no repasa todos estos contenidos por
igual, sino que se focaliza en el analisis y estudio de la obra La vida es suerio de Calderén
de la Barca. Esta obra es paradigmatica dentro de la literatura barroca y supone un nivel
de dificultad adecuado para el estudio de los aspectos simbdlicos, estéticos y reflexivos

propios de este movimiento literario durante el Siglo de Oro espaiiol.

Para la creacion de este proyecto se ha considerado el hecho de que la ensefianza de la
literatura en las aulas no ha conseguido unos resultados significativos en el fomento de la
lectura y el conocimiento de la cultura literaria del alumnado. Pese a las sucesivas
transformaciones del sistema educativo es posible observar que los problemas de fracaso
escolar, desmotivacion y pérdida de nivel educativo siguen siendo objeto de preocupacion
para la comunidad educativa. La observacion en practicas de dicha situacion, asi como
las necesidades e inquietudes especificas manifestadas por el alumnado en la actualidad,
lleva a la conclusion de que en las aulas debe establecerse una transformacion para la
mejora de la educacion, a través de «la inclusion de nuevas tecnologias con fines
didacticos y las ventajas que estas poseen para llevar a cabo procesos de aprendizaje

efectivos en el marco de la innovacion educativa» (Gonzalez, 2016:37).

El cambio educativo en la didéactica de la literatura supone una adaptacion a los
modelos que imperan en la sociedad actual, lo que nos lleva a relacionar los contenidos
literarios con su presentacion en formatos digitales, caracterizados por su estilo
hipertextual y necesariamente complementados por representaciones audiovisuales sobre
los textos clasicos. Autores como Zayas (2011) plantean que las TIC pueden cambiar el
estilo de ensefianza en la Educacion Secundaria, complementando a los contenidos
tradicionales basados en la lectura y el estudio de textos académicos en el libro de la
asignatura. «Ensefiar a aprender con Internet [...] se ha convertido en una meta educativa
y se han ampliado, de este modo, los objetivos relacionados con la competencia lectora»
(Zayas, 2011:163). Es evidente que se establece como reto para el profesorado aprender
a ensefiar en base a este marco digital. Por ello, la creacion de sitios web y blogs del
profesor, que sean atractivos segun los principios de estos géneros textuales, supone la

base desde la que construir un nuevo entorno de trabajo para el alumnado.



Por otra parte, también es importante sefialar el interés de establecer estas
metodologias desde una participacioén cooperativa y proactiva por parte de los estudiantes.
Todas las materias de Bachillerato recogen la necesidad de que se desarrollen
competencias de emprendimiento y trabajo en grupo. A su vez, la importancia de una
perspectiva educativa que respete la diversidad del alumnado, como un factor
enriquecedor en la construccion de conocimientos, supone tener en cuenta la variedad del
alumnado para disefiar un proyecto educativo. Por otra parte, resulta del mayor interés
fomentar estos proyectos desde un enfoque grupal, como método que suponga la
emergencia del aprendizaje colaborativo y de la capacidad para la toma de decisiones y
la adaptacion hacia la diversidad del resto de companeros. De hecho, el analisis de un
texto literario desde multiples perspectivas despertard interpretaciones y lecturas

originales por parte del alumnado.

Es preciso considerar el papel del docente, como guia en un proceso donde seran los
alumnos quienes construyan su propio aprendizaje mientras experimentan por si mismos
con los contenidos (Balagué y Zayas, 2008). Con el fin de que se alcance un nuevo punto
de vista sobre los contenidos de la literatura, es importante aportar a los estudiantes los
medios y recursos necesarios para que aprecien las conexiones con aspectos culturales,
sociales y artisticos de las obras estudiadas con su realidad. La teoria literaria permite el
cuestionamiento de esta, ofreciendo conceptos y temas desde los que reevaluar
situaciones y obras contemporaneas, que trascienden el ambito educativo general. Todo
ello comporta una mejora en el pensamiento critico del alumnado, sobre todo desde el
estudio de una obra de tintes filosoficos como es La vida es sueriio. La complejidad
lingtiistica y estilistica de la obra no resulta problematica cuando se le dedica una
temporalizacion Optima a su estudio y ofrece, por otra parte, una mejoria de la capacidad
lectora que se extendera al entendimiento de representaciones artisticas contemporaneas

de todo tipo, desde sus relaciones con temas ya planteados en el barroco.

También es importante valorar que el presente proyecto de innovacion se dirige
especificamente a un alumnado educado desde competencias artisticas. Por tanto, la
fusion de aspectos estéticos literarios y escénicos (obras teatrales del barroco) con nuevos
modelos de representacion audiovisuales (booktrailers, podcasts, comics, posters
digitales y dramatizaciones actualizadas de la obra), implica una reflexion sobre la
pervivencia de ciertas tematicas y tropos literarios. Se busca lograr un proyecto ecléctico
a través de la herramienta Google Sites, en que se construya un didlogo hipertextual con
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la obra literaria. Es decir, que el alumnado no memorice y después olvide las
caracteristicas de un texto, sino que se relacione con el mismo de forma libre y creativa,
«un didlogo abierto en el que la lectura no supone el control sobre el texto a partir de la

interpretacion univoca ensefiada o desvelada por parte del docente» (Sanz, 2017:2).

Por ultimo, cabe sefialar que para el trabajo de una obra tan rica como esta es posible
abordar distintas metodologias, muchas de las cuales tendran a su vez una perspectiva
innovadora. Esto supone que el presente proyecto podria ser modificado y adaptado para
el trabajo con distintos tipos de niveles (otras modalidades de Bachillerato o una
implementacion mas sencilla y adaptada al curso de 3.° de la ESO, que también incluye
el tema en su curriculo). Del mismo modo, la metodologia propuesta queda abierta a ser
trasladada, con el pertinente trabajo de creacion de un blog en Google Sites, al estudio de

otros textos clasicos.



2. Marco de aplicacion

Este proyecto de innovacion, por su ajuste a los curriculos especificos de la asignatura de
Lengua y Literatura Castellana creados por la Generalitat Valenciana, ha sido pensado
para su implementacién en centros de secundaria de la Comunitat Valenciana. Sin
embargo, de manera mas especifica, el proyecto de innovacion responde a una serie de
cuestiones sobre innovacion y calidad educativa, sobre las cuales reflexioné durante mi
periodo de estancia en practicas en el IES La Plana, de Castellon de la Plana. Esta
experiencia de implementacion se dio en una clase de 1.° de Bachillerato en la modalidad
de Artistico (modalidad que no se encuentra disponible en la mayoria de los centros
publicos y casi en ningun centro privado). La clase no estaba masificada (19-20 alumnos,
divididos a su vez en especialidades del ramo), presentaba una buena cohesion de grupo

y una alta desmotivacion hacia el estudio en general.

Es notable como al terminar la Educaciéon Secundaria Obligatoria, el alumnado que
continua sus estudios en Bachillerato tienen una primera decisiéon fundamental hacia su
futuro académico y laboral, siendo esta decision una sefial significativa acerca de sus
habilidades, preferencias e intereses en el aprendizaje. En el caso de quienes escogen el
Bachillerato Artistico, encontramos un alumnado participativo y creativo, aunque con
tendencia al desinterés por los métodos tradicionales de ensefianza y a no querer seguir
de manera estricta un estudio reglado. Para ellos es mas beneficioso el uso de un modelo
de investigacion basado en artes para la construccion de su propio aprendizaje
(Hernéndez, 2008). Dentro de estos cursos encontramos algunos alumnos centrados en el
éxito académico, aunque no disfruten demasiado del proceso educativo; asi como un
numero preocupantemente elevado de alumnos que se desentienden de su avance o,

directamente, terminan por abandonar la ensefianza, incurriendo en fracaso escolar.

Esto supone un problema en materias como Lengua, con propuestas y metodologias
que no siempre se corresponden con los intereses de este tipo de alumnos. Las materias
especificas de modalidad tienen mas oportunidades de ser vistas con interés, recibiendo
las ensefnanzas sobre contenidos audiovisuales, grafico-plasticos, de musica y de artes
escénicas unos resultados mucho mejores en la evaluacion general de los grupos. A su

vez, los pequefios cambios en la metodologia tradicional de ensefianza son muy bien



recibidos, al aportar dinamismo sobre los modelos habituales. Cabe decir que estos
alumnos tampoco aprecian un trabajo constante sobre proyectos creativos, que les puede
llegar a saturar si se da en cada asignatura. Simplemente valoran un cambio momentaneo

en la tonica general de aquellas asignaturas no relacionadas con contenidos artisticos.

Considerando todo esto, el proyecto de innovacion educativa se ha pensado desde el
bloque de la asignatura dedicado a la Literatura, ya que esta ensefianza es «sensible a los
cambios producidos en los mecanismos de produccion cultural», ademas de que «se sitia
en el campo de la representacion social, refleja y configura valores e ideologia, y participa
en la forma de institucionalizarse la cultura a través de la construccion del imaginario
colectivo» (Colomer, 1996: 123). Las notas de interdisciplinariedad hacia el campo
artistico son, por tanto, evidentes y aportan un aprendizaje significativo al alumnado de
dicha modalidad, permitiéndole un enfoque por proyectos relacionados a sus
competencias mas conocidas. También se ha considerado la implementacion de las TIC
en el aula, como una innovacion en si frente a los estilos de ensefianza tradicional de la
literatura. El alumnado presenta cada vez una mayor tendencia a trabajar con estas
herramientas digitales en cualquier materia, y su relacion con las mismas sélo puede ir en

aumento tanto en el ambito educativo como en el sociocultural.

Por otra parte, hay que considerar que en este contexto no todos los alumnos valoran
ni utilizan las mismas habilidades. Mientras que todos dominan y muestran interés en el
entorno digital y en la realizacion audiovisual, hay distintos grupos segun los itinerarios
del Bachillerato, ya sea en su modalidad mas grafica o en la dedicada a las artes escénicas.
Por tanto, hay que considerar un contexto en el que cada estudiante pueda agruparse segiin
sus competencias e intereses artisticos, sacando asi el mejor rendimiento de un proyecto
grupal en el que todos puedan aportar sus mejores capacidades. El proyecto permite
realizar trabajos desde diferentes enfoques artisticos, al generar un conjunto final en el
que la observacion de cada produccion plantee perspectivas diferentes sobre el tema
literario estudiado. Todo ello ha de ser visto desde el respeto y la valoracion de otras

propuestas creativas, con un marco digital como hilo conductor del conjunto.

Asi pues, en el contexto de esta modalidad de Bachillerato y dentro del curriculo oficial
de su primer curso, la realizaciéon de un proyecto con tareas audiovisuales y digitales,
desde un aprendizaje colaborativo, puede servir para fomentar la motivacion del

alumnado hacia la asignatura en general y hacia la literatura en particular.
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3. Objetivos

El objetivo principal del proyecto de innovacion es el de establecer un cambio en la
metodologia docente de la asignatura Lengua y Literatura Castellana, durante el curso de
1.° de Bachillerato en la modalidad de Artistico. Tanto el uso interdisciplinar de las
competencias adquiridas en diferentes asignaturas como la introduccion de herramientas
TIC pueden reforzar el aprendizaje de la literatura castellana. El aprendizaje desde un
enfoque basado en proyectos, con una perspectiva de trabajo cooperativo, cumple ademas
el objetivo de mejorar la motivacion del alumnado hacia los contenidos de la asignatura.
Ambos objetivos se desarrollan transversalmente al resto de objetivos de etapa, los
especificos de la asignatura y los de la Unidad didactica desarrollada. Todos estos se

detallan en los siguientes objetivos generales y especificos.

3.1. Objetivos generales

Objetivos generales de la etapa de Bachillerato (conforme a lo dispuesto
en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre):

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.

- Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, el castellano y el valenciano, y
conocer las obras literarias mas representativas escritas en ambas lenguas (...) asi
como la diversidad lingiiistica y cultural como un derecho y un valor de los
pueblos y de las personas.

- Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

- Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

- Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como

fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.



Objetivos de la materia (Literatura castellana):

Expresarse oralmente y por escrito mediante discursos coherentes, correctos y
adecuados a las diversas situaciones de comunicacion y a las diferentes
finalidades comunicativas, especialmente en el &mbito académico.

Conocer, interpretar y valorar criticamente las obras literarias a partir del
conocimiento de su género y del contexto historico de su produccion, utilizando
fuentes bibliograficas adecuadas a su estudio.

Leer y valorar obras literarias como forma de enriquecimiento personal y fuente
de placer, apreciando lo que el texto literario tiene de representacion e
interpretacion del mundo.

Uso de las TIC y las nuevas Tecnologias para introducir a los alumnos en
Bibliotecas virtuales en las que ellos podran leer libros en su version original,

investigar sobre la vida de los autores estudiados y su contexto historico y cultural.

3.2. Objetivos especificos del proyecto de innovacion

Objetivos especificos de la Unidad Didactica:

Para el profesorado:

Crear un Google Sites sobre el autor y su obra mas vinculada al teatro filoséfico.
Se responsabilizara del disefio de los contenidos basicos (estructura general de la
pagina con distintas secciones entre contenidos, planteamiento del proyecto y
fuentes TIC).

Mostrar un enfoque interdisciplinar entre las asignaturas de Lengua y Literatura
castellana, Cultura audiovisual, Filosofia y Artes escénicas.

Favorecer el aprendizaje y la motivacion del alumnado hacia la cultura literaria

espafiola.

Para el alumnado:

Modificar el Google Sites del proyecto, incluyendo sus trabajos finales, las

evidencias de su aprendizaje y una reflexion final sobre sus trabajos grupales.



Hacer uso de las competencias adquiridas en el estudio de la literatura anterior a
la época a trabajar, asi como de habilidades adquiridas en las materias de Cultura
Audiovisual, Filosofia, Artes escénicas y Dibujo.

Desarrollar la competencia en comunicacion lingiiistica desde las habilidades
digitales y audiovisuales, con un punto de vista creativo.

Emprender proyectos en grupo, trabajando de forma cooperativa para favorecer

el aprendizaje colaborativo.



4. Marco teorico

4.1. Las TIC desde la legislacion educativa

Desde la implantacion de la ley LOMCE en 2013, las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién se han constituido como herramientas fundamentales para la mejora de la
calidad educativa. Por ello, su inclusion en los cambios e innovaciones metodoldgicas no
solo son una preferencia del profesorado mas conectado al mundo digital, sino que se
plantea como una meta general para todas las instituciones educativas. Esta inclusion debe
abordarse siempre de forma en que las TIC lleguen a manifestarse como instrumentos
para aproximarse al alumnado actual, considerando su diversidad, sus recursos y las

posibilidades de los centros. En el Articulo 111.bis, punto 2, se establece lo siguiente:

Los entornos virtuales de aprendizaje que se empleen en los centros docentes sostenidos con
fondos publicos facilitaran la aplicacion de planes educativos especificos disefiados por los
docentes para la consecucion de objetivos concretos del curriculo, y deberan contribuir a la
extension del concepto de aula en el tiempo y en el espacio. Por ello deberan, respetando los
estandares de interoperabilidad, permitir a los alumnos y alumnas el acceso, desde cualquier sitio
y en cualquier momento, a los entornos de aprendizaje disponibles en los centros docentes en los
que estudien, teniendo en cuenta los principios de accesibilidad universal y disefio para todas las
personas y con pleno respeto a lo dispuesto en la normativa aplicable en materia de propiedad

intelectual.

Ademas de esto, en su punto 5 sefiala: «Se promoverd el uso, por parte de las
Administraciones educativas y los equipos directivos de los centros, de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion en el aula, como medio didactico apropiado y
valioso para llevar a cabo las tareas de ensefianza y aprendizaje» (Ley Orgénica 8, 2013).
Por tanto, encontramos un dmbito legal muy comprometido con el uso intensivo de las
nuevas tecnologias, lo que exige una formacion y actualizacidén continua del profesorado
para abordar un campo lleno de innovaciones que se suceden en espacios de tiempo muy
breves. Las TIC suponen una ampliacion y complemento a los conocimientos impartidos
en el aula. Su inclusion transversal estd contemplada para todas las materias curriculares,
junto a la expresion oral y escrita, la comunicacioén audiovisual, la comprension lectora,

el emprendimiento y los valores civicos y constitucionales.
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Considerando la vertebracion de la educacidon segiin un aprendizaje basado en la
adquisicion de competencias, resulta evidente la total vinculacion de las TIC con la

competencia digital, como recoge la Orden ECD/65/2015:

[La competencia digital] Es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias
de la informacién y la comunicacioén para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la

empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusién y participacion en la sociedad.

Asimismo, el Real Decreto 1105/2014 las incluye en el curriculo de la asignatura
Lengua Castellana y Literatura, como medio para obtener informacion, consultar
diccionarios y bibliotecas virtuales, y herramientas para fomentar la participacion y la
comunicacion en el aula, generando interacciones entre compaiieros de clase, entre
profesorado y alumnos, y entre el resto de la comunidad de Internet con los estudiantes.
Esta interaccion es un principio basico de los géneros hipertextuales y su dominio es clave

para la consecucion de los objetivos de la competencia digital.

En el bloque concreto dedicado al estudio de la literatura, hay que considerar que el
enfoque competencial implica la integracion de dos perspectivas: el aprendizaje de los
conocimientos literarios y las actividades vinculadas a la literatura. Es, por tanto, un
método tedrico-practico, con la finalidad de que el alumnado pueda vincular su educacion
literaria con sus experiencias dentro de la realidad cotidiana. En este aspecto, la inclusion
de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion supone un puente que une una
realidad social cada vez mas enfocada a los medios digitales con el &mbito educativo.
Pese a ello, y a que ya hace tiempo que las TIC se han integrado en la sociedad, todavia
se dan pocas propuestas educativas en la didactica de la literatura que incorporen la

ensefianza desde esta perspectiva.

Este proyecto de innovacion basado en el disefio y desarrollo de un blog/sitio web, por
parte tanto del profesorado como de los alumnos en cuyas clases se implemente esta
Unidad didéctica, busca cumplir con todos los propositos legales que se han considerado
respecto a las TIC, asi como hacer uso de las mismas y de los medios audiovisuales para
que el alumnado pueda investigar el mundo literario y producir textos respecto a este,

realizando una lectura critica, abierta a una interaccion actualizada con los textos clasicos.
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4.2.  Uso de las TIC y los medios audiovisuales para la

ensenanza de la Literatura

El proyecto de innovacion parte de un marco teérico en el que se contempla una
aproximacion a los aspectos literarios en el aula desde un enfoque digital a la par que
audiovisual, formato usado como medio de enriquecimiento de los contenidos en las TIC
(ya que de otro modo se limitarian a sustituir los libros de texto, pizarras y materiales de
escritura por un mero procesador de textos con alguna imagen ilustrativa). De hecho, el
uso de estos medios sirve tanto para la busqueda de informacion significativa para el
estudio del tema como para la produccion de contenidos propios relacionados con este.
Asi se desarrollan unas metodologias que «modifican y amplian los objetivos
tradicionales de la escuela en cuanto a la ensefanza de las habilidades lingiiistico-
comunicativas, es decir, obligan a reflexionar sobre los nuevos retos de la alfabetizaciony»

(Zayas, 2011:139).

Esta alfabetizacion digital implica al profesorado con los alumnos, en su aprendizaje
sobre como desenvolverse en los entornos virtuales. El entorno de Internet y las TIC que
usamos para abordarlo arrojan una inmensa cantidad de informacion: tanto el profesorado
como el alumnado requieren de una formacion y préctica para que esta sea de utilidad en
su aprendizaje. No se trata tan so6lo de aprender a distinguir las fuentes fiables, sino de
comprender que estamos frente a un «innovador contexto sociocomunicativo que
inaugura formas de comunicacién que implican el uso de nuevos medios y normas para
la interaccion social», lo que requiere «el dominio de formas discursivas inéditas,
caracterizadas por la hipertextualidad y la interrelacion de diferentes lenguajes» (Zayas,
2012:82). La creacion de secuencias didacticas de literatura que contemplen estas
cuestiones debe, por tanto, considerar los entornos digitales como lugares de lectura,

produccion escrita e intercambio de ideas.

De forma mas especifica, el uso de las TIC permite que el profesorado pueda construir
sus propios materiales digitales. Esto implica un aumento de trabajo inicial, aunque
supone una mejor capacidad de adaptacion al contexto de cada grupo-clase. Ademas, en
la préctica, los materiales digitales ofrecen facilidades para la modificacion muy
superiores al de otros materiales tradicionales, como los libros de texto. De un curso al

siguiente, el docente puede convertir sus materiales para establecer la mejor guia posible
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para el proceso de ensefianza a sus estudiantes. En el caso de la didéctica de la literatura,
estas unidades didacticas deben incluir no s6lo los conocimientos literarios recogidos por
el curriculo oficial, sino las bases de su trabajo digital como andamiaje educativo para el

ya mencionado proceso de alfabetizacion digital.

Las TIC en el aula de literatura implican «nuevas situaciones de lectura y de escritura
y, en consecuencia, han introducido nuevos medios de comunicacion y han hecho
aparecer nuevos géneros de textos o han modificado los tradicionales» (Zayas, 2011:151).
Cuando hablamos de nuevos medios de comunicacion nos referimos en esencia a medios
audiovisuales y a como su integracion con los textos digitales supone la construccion de
hipertextos multimedia. Asi pues, no s6lo hay que mostrar al alumnado el funcionamiento
de las herramientas educativas, sino también la integracion de una investigacion basada
en la practica de las artes y los medios audiovisuales. Este género metodologico, que
existe desde la década de los noventa del siglo XX, ha estado muy presente en la
Ensenanza Superior y, con el aumento de recursos en educacion, se ha implantado en los
centros de Educacion Secundaria. Dicha investigacion educativa «se ha nutrido de la
interseccion entre la produccion de medios digitales y las artes, [...] también dentro de

un contexto de experimentacion con nuevas tecnologias de comunicacion» (Carrillo,

2015:222).

Si consideramos que el marco de la educacion actual tiene en cuenta al estudiante como
protagonista de su propio aprendizaje (algo recogido ante todo en la competencia de
aprender a aprender), esta forma de trabajo en el aula es deseable, ya que «analiza el
proceso de produccion de un artefacto medidtico (cine, video, fotografia, multimedia,
musica, teatro, escultura o instalacion) desde una postura subjetivay. Ademas, dentro de
ciertos contextos educativos, como es el Bachillerato en su modalidad artistica, implica

un enfoque muy interesante para la ensenanza, por ser:

[...] de caracter interdisciplinario, que utiliza procesos de produccion (audiovisuales, artisticos,
literarios, performativos, mediaticos) para indagar a través de la practica y la experiencia humana,
problemas que no son revelados a través de otras metodologias [...] para producir un artefacto
medidtico de caracter audiovisual en conjunto con una tesis escrita que [...] tenga como objetivo
la creacion de nuevos conocimientos en el tema, exponiendo una relacion simbidtica entre la
practica y la teoria. [...] Este modelo es especialmente apto para artistas visuales [...], asi como
para investigadores con experiencia en la produccién de medios audiovisuales. (Carrillo,

2015:222-223).
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Para la ensefanza de contenidos literarios en el 4rea de Lengua Castellana y Literatura,
la practica sobre la produccion de textos audiovisuales supone la opcion de ayudar a este
tipo de estudiantes en su desarrollo de habilidades de comunicacion lingiiistica desde una
perspectiva creativa, que vincule la educacion literaria con una alfabetizacion audiovisual
y con la adquisicidn de gran parte de las competencias centrales en el sistema educativo.
La realizacion de proyectos audiovisuales vinculada a la escritura de una reflexion sobre
los mismos genera un sentido de totalidad del proyecto literario abordado desde estos
formatos. Por otra parte, hay que considerar que «dado el enfoque comunicativo y
funcional desde el que se plantea actualmente la ensefianza de la lengua, no se puede
olvidar, en ningun caso, la integracion de los textos utilizados o elaborados en el aula en
una situacion comunicativa determinada, otorgdndoles un determinado proposito y un

contexto en el que se insertan» (Neira, 2010:388).

Para justificar esta finalidad, es posible el desarrollo de proyectos audiovisuales como
materiales que permitan el aprendizaje de temas literarios. Esto, desde su implementacion
en un entorno digital, implica su categorizacion como metodologia educativa que hace
uso de las TIC para la creacion. Segun Gonzélez y Margallo «este nivel es el mas
complejo, ya que los estudiantes dejan de ser usuarios y pasan a convertirse en creadores
de productos literarios, ya sean posteres digitales, podcast, blogs, reinterpretaciones de
obras en formato video [...], lo que les permiten abordar los textos literarios desde una
vision reflexiva y analitica, a la vez que se fomenta su capacidad creativay (2013:46).
Otro tipo de produccion interesante, por su relacion con el fomento y la adquisicion del
habito lector, es la realizacion de un booktrailer. Aunque este nace como propuesta
publicitaria en el ambito editorial «lo mas interesante para la formacion lectora es la
explotacion didactica y la creacion de nuevos ejemplos por parte del alumnado de

distintas etapas» (Rovira-Collado, 2017:62), como animacion hacia la literatura.

En sintesis, la sinergia entre las TIC y los formatos audiovisuales ofrecen buenas
posibilidades para la motivacion y el interés del alumnado, sobre todo en las ramas
artisticas de ensefianza. Promueve una mejora en la calidad del aprendizaje, en la
adopcidn de conocimientos significativos de literatura que se integraran para su desarrollo
futuro, y un aumento en la capacidad para trabajar de manera interdisciplinar (Gravalos,
2019) por la gran cantidad de habilidades, competencias y conocimientos previos que

pueden aportar valor a sus proyectos de literatura desde un formato audiovisual-digital.
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4.3. Uso de Google Sites como entorno y herramienta

de aprendizaje

La base del presente proyecto de innovacion es el blog, como herramienta de aprendizaje
aplicada al estudio de la literatura. Sus aplicaciones en el proceso de ensefanza-
aprendizaje son multiples: desde la construccion de un «blog del profesor» sirven como
fuente de contenidos para el alumnado y como herramienta de disefio de unidades
didacticas del docente. Desde la creacion de un «blog del alumno» puede incluir su
porfolio, actividades realizadas y producciones relacionadas con el tema estudiado; todo
ello como material de evaluacion para el profesorado. Entre ambas modalidades se
percibe un didlogo entre docente y estudiante, asi como un dialogo entre estos y el resto
de la sociedad, abierta al blog por su insercion en Internet y convertido, de este modo, en
material educativo que puede ir mucho mas alla de su ambiente de creacion en el aula.
Ademas, esta herramienta digital permite una relacion directa a la realidad experimentada
por los alumnos, fomentando su reflexion sobre los contenidos tematicos y sus

producciones autonomas.

La primera consideracion, por tanto, es la herramienta TIC que se utilizara para la
construccion del blog. Frente a los clasicos Blogger y Wordpress online, se ha preferido
el uso de una herramienta recientemente renovada: Google Sites, un editor de paginas
web que utiliza las aplicaciones de la suite de Google para una construccion web muy
sencilla, intuitiva y con buenas posibilidades de modificaciéon e implementacion de
materiales como archivos, presentaciones, videos desde YouTube, calendarios
interactivos o formularios desde Google Forms. La particularidad de esta herramienta es
que permite crear paginas hibridas entre un blog y una web de presentacion, sin las
complicaciones asociadas al disefio informatico y grafico de las mismas. Por otro lado, es
una herramienta que incorpora la funcionalidad de responsive design, que nos permite
una buena visualizacion y lectura desde dispositivos moviles como tablets y smartphones.
Dado que su uso llega a superar al del ordenador convencional y supone un acceso seguro
para el alumnado desde sus hogares, esta buena visualizacion ha sido esencial para la

seleccion de Sites frente a otras opciones.

Para el diseno del proyecto, Google Sites ofrece la posibilidad de implementar distintas

opciones de trabajo desde un blog, que no se suelen ver integradas en propuestas mas
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tradicionales de trabajo con blogs: el profesor puede iniciar la creacion, con la inclusion
de materiales basicos, fuentes complementarias, e instrucciones para el alumnado; a su
vez, el alumnado dispone de permisos para modificar el sitio e implementar sus proyectos
y actividades. Ademads, dentro de esta modificacion, es posible la creacion de secciones
en las que incluir un porfolio electronico que recoja todo su proceso de trabajo. Como se
puede ver, el proyecto acaba implicando a docentes y grupo-clase, desde el disefio de la
unidad didactica hasta la creacion autdbnoma de secciones para los proyectos finales. El
profesor puede disponer de un espacio en el que insertar materiales y guiar el conjunto
del proyecto; los estudiantes estableceran libremente la presentacion de sus producciones
audiovisuales, su e-porfolio y su reflexion escrita, de manera que formen un conjunto
coherente. Ademads, para ambas partes resulta interesante disponer de un entorno que

también incluye las herramientas de evaluacion y organizacion para el proyecto.

Respecto al uso del Google Sites como marco para la introduccion de un porfolio
electronico, hay que establecer su valor como material que permite la evaluacion del
profesor y el seguimiento del aprendizaje del alumnado. Ademas, considerando la
insercion del proyecto de innovacion para alumnos de la modalidad de Artistico, el
porfolio también es un concepto muy asociado con sus metodologias de trabajo: cada
creativo dispone de uno para mostrar sus capacidades y estilo mas alld de un simple
curriculum. Se trata de un documento que no s6lo recoge sus mejores obras, sino que
puede mostrar un making of de estas creaciones. Implica, por tanto, «una recopilacion
organizada de muestras de trabajo seleccionadas en formato digital que evidencian el
proceso y los resultados del aprendizaje [...] se estructura de tal manera que se deja
constancia evolutiva de competencias de dificil captura mediante otros instrumentos» y
esto supone una actividad que «conforma un sistema valido de seguimiento y evaluacion
del aprendizaje a la vez que también puede ser escaparate de logros profesionales y

personales» (Barbera y De Martin, 2011:12).

En el proyecto de innovacion, este e-porfolio se asimila por la recogida de evidencias
de aprendizaje, como medio para detallar el proceso de produccion. El e-porfolio, como
sistema de aprendizaje, se incardina en las teorias psicopedagdgicas de la corriente
constructivista, la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel y la metafora del
andamiaje de conocimientos de Wood, Bruner y Ross (Barbera y De Martin, 2011:31).
Como sistema de evaluacion permite observar el nivel de conocimientos consolidados
por el alumno, no sélo en su exposicion sino en la aplicacion que realiza de estos. Una
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vez mas se concluye que «el e-portafolio es una buena herramienta para los docentes para
poder evaluar las competencias tanto genéricas como especificas, del estudiante y para la
visibilidad del curriculo académico para la futura carrera profesional del estudiante»

(Dominguez, Garcia, Palau y Taberna, 2014:7).

Tomando en consideracion que un blog con e-porfolio recoge un sistema de evaluacion
que se integra desde el principio de la ensefianza-aprendizaje, en lugar de quedar tan sélo
al final del proceso educativo, el método de evaluacion mas habitual es el uso de una
rubrica analitica que «presenta y explicita aquellos criterios e indicadores, a diferentes
niveles de concrecion, que le sirven al profesor y al estudiante para situar el desarrollo de
una competencia en uno u otro grado de consecucion» (Barbera, Bautista, Espasa,
Guasch, 2006:61). Sin embargo, la ribrica no es el tnico instrumento de evaluacion que
resulta de interés para fomentar la autonomia del alumnado. Google Sites permite
implementar cuestionarios disefiados en Google Forms, con los que recoger los resultados
y reflexiones del alumnado. Con ellos es posible disefiar una autoevaluacion que responda
a las cuestiones basicas sobre su aprendizaje (qué se ha aprendido, como se ha realizado,
cuanto se ha participado). También admite crear una coevaluacion, en la que el alumnado
refleje sus observaciones sobre el desempefio de sus compafieros, algo que muchas veces

es dificil de detectar para el docente (Ambros y Ramos, 2017).

En definitiva, el uso de Google Sites como entorno de aprendizaje digital ofrece
multiples beneficios por su interfaz sencilla. Su dinamismo y disefio, mas préximo al de
una web que al del blog tradicional, unidos a sus facilidades como recurso gratuito,
ofrecen a los alumnos una herramienta para su uso en sus proyectos futuros. A través de

este, se potencian aspectos interesantes para una metodologia de innovacion digital:

a) La construccion compartida de artefactos y de conocimiento traduciendo a experiencias reales el
concepto de «cultura participativa.

b) El trabajo mediante retos de aprendizaje toma protagonismo en entornos abiertos y colaborativos.

¢) Larealizacion de practicas modelo que dan respuesta al enfoque competencial.

d) Latoma de conciencia por parte del alumnado que puede de que puede publicar sus trabajos en la
red.

e) Un uso digital significativo que no exige unos conocimientos tecnologicos extraordinarios.

f) La potenciacion de los textos multimodales como herramienta de comunicacion.

g) Una evaluacion rica y matizada. (Ambros y Ramos, 2017:71-72)
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4.4.  Aprendizaje segun el enfoque basado en proyectos

Una de las metodologias mas utilizadas como innovacion educativa, considerando su
buena aceptacion por la comunidad educativa en general, es el trabajo colaborativo desde
un enfoque basado en proyectos. Siguiendo a Gravalos (2019), encontramos que el origen
de esta forma de trabajo se remonta al siglo XVI en Italia, para los ambitos de estudio de
la arquitectura y la ingenieria. Frente a las ensefianzas a través de lecciones magistrales,
mucho mas econdmicas al depender unicamente de las habilidades de un maestro para la
transmision de conocimientos, este método implicaba mas recursos, aunque suponia una
sensible mejora en la calidad educativa. En nuestro pais, el modelo de aprendizaje basado
en proyectos comenzé a considerarse durante el gobierno de la IT Republica. Trujillo

(2015), en un documento desarrollado para el Ministerio de Educacion, establece:

Todo buen proyecto debe cumplir dos criterios fundamentales: debe tener sentido para los
alumnos, deben percibirlo como algo que personalmente quieren hacer bien porque les importa.
Ademas, debe tener un proposito educativo, debe ser significativo, acorde a los estandares de
aprendizaje del tema o materia que trata. Estos son los ocho elementos esenciales que debe incluir

un buen proyecto:

1. Contenido significativo [...] los estudiantes deben encontrarlo significativo, es decir, real y
cercano a su entorno e intereses.

2. Necesidad de saber [...] Un evento implica algo emocional, algo que activa al alumno, que apela
a su necesidad de saber.

3. Una pregunta que dirija la investigacion [...] Debe ser provocativa, abierta y compleja y unida al
nucleo de lo que el profesor quiere que sus estudiantes aprendan.

4. Vozy voto para los alumnos [...] los alumnos deben tener capacidad de eleccion dentro de un
proyecto.

5. Competencias del siglo XXI [...] los alumnos deben haber aprendido antes de iniciar el proyecto
a elaborar videos, exponer presentaciones, reflejar ideas y procesos en blogs [...], expresion del
pensamiento critico, comunicacion efectiva, uso de tecnologias y trabajo en equipo.

6. Investigacion lleva a innovacion [...] crear un ambiente en clase que anime a los estudiantes a
afiadir nuevas preguntas, a hacer hipétesis y a estar abiertos a nuevas perspectivas.

7. Evaluacion, realimentacion y revision [...] Deben aprender que el trabajo de calidad en el mundo
real no sale a la primera, sino que es fruto de una continua revision.

8. Presentacion del producto final ante una audiencia [...] mas sentido trabajar para una audiencia

real que para el profesor o el examen [...].

Estas han sido las lineas maestras a la hora de disefiar el proyecto, tanto en sus aspectos

metodologicos como en la didactica literaria, para favorecer la motivacion y la
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asimilacion de contenidos. Segun este aprendizaje basado en proyectos, el alumnado debe
desarrollar una produccion siguiendo una temporalizacion determinada, ya que ajustarse
a una manera de trabajar forma parte de la capacidad para la resolucidon de problemas y
de tareas insertas en el curriculo del curso. Las fases del proyecto incluyen una
preparacion previa, en la que el profesorado puede establecer criterios adaptados a las
necesidades del grupo-clase, disefiando sus propios materiales y estableciendo los grupos

de trabajo que mejor se compenetren, para dar lugar al mejor aprendizaje cooperativo.

A partir de este punto se inicia el proyecto como tal, en una fase de informacion al
alumnado sobre los objetivos, contenidos, metodologia y criterios de evaluacion sobre
este. En este primer encuentro es importante considerar la ensefianza como una red
conectada a una serie de conocimientos previos, pertenecientes al ambito educativo y a
otros campos socioculturales. Las bases del conocimiento que aporta un enfoque
interdisciplinar, asi como las habilidades observadas para el trabajo en equipo, son
esenciales para resolver el proyecto de forma eficaz, motivadora, enriquecedora y que

posicione a los estudiantes como protagonistas de su proceso de aprendizaje.

La siguiente fase en un aprendizaje basado en proyectos supone la planificacion, por
parte del alumnado, de las actividades del proyecto. Segin sus conocimientos y
competencias, el alumnado debe estar preparado para relacionar los conceptos nuevos
con ensefianzas anteriores, buscar informacion, seleccionarla desde fuentes fiables e
integrarla en un todo que sirva como recurso para la produccion final. Esta se desarrollara
en una fase dedicada a la realizacion como tal de dichas actividades. En relacion con las
TIC y las técnicas de creacion audiovisual y artistica: «el objetivo final de una
investigacion basada en la practica es producir un artefacto mediatico de caracter
audiovisual en conjunto con una tesis escrita que [...] tenga como objetivo la creacion de

nuevos conocimientos en el temay (Carrillo, 2015:222-223).

Finalmente, hay que considerar que la evaluacion es una fase que termina tras el
proyecto, si bien estd presente a lo largo de todas sus etapas. El profesorado supervisa y
guia al alumnado segin unos criterios de evaluacion, aunque es importante que ellos
aporten a este proceso a través de la reflexion acerca de su trabajo y el de sus compafieros.
La inclusion de técnicas de evaluacidon comprensiva, como la autoevaluacion y la
coevaluacion, es adecuada para reforzar el aprendizaje y para sefialar posibilidades de

mejora o problemas a los que adaptarse en futuros proyectos (Hernandez, 2008:86-87).
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5. Proyecto de innovacion
5.1. Aspectos generales

El proyecto de innovacion educativa Una sombra, una ficcion, recogido en el sitio web

https://sites.google.com/uji.es/sombrayficcion y desarrollado a través de la aplicacion

Google Sites de la suite de aplicaciones de Google, consiste en la creacion de un blog/sitio
web, por parte tanto de la docente como del grupo-clase en el que se inserte el proyecto.
En dicho blog se desarrollara la Unidad didactica sobre el Teatro en el barroco espafiol,
mostrandose los diferentes contenidos literarios del tema, aunque tomando como objeto

de proyecto el estudio de la obra calderoniana La vida es suerio.

Este blog esta dividido en cuatro secciones (sin considerar la pagina de portada/inicio).
Dichas secciones se han disefiado para establecer un paralelismo con las cuatro fases de

la metodologia del proyecto: informacion, planificacion, realizacion y evaluacion.

e Seccion «Teatro barrocox»: recoge los contenidos introductorios del proyecto, que
incluyen las caracteristicas principales de la época literaria, los aspectos de la
representacion teatral, su autor mas destacado y su principal innovacion para el
género dramatico. Estos contenidos son necesarios para que el alumnado reciba
una base literaria desde la que desarrollar sus proyectos grupales, asi como desde
la cual entender el autor y la obra trabajada.

e Seccidn «La vida es suefio»: aqui se contemplan los aspectos generales de la vida
y obra del autor Pedro Calderon de la Barca y su obra La vida es suerio, que sera
el objeto de estudio del proyecto. Su inclusion en esta seccion se debe a que estos
contenidos literarios seran de aplicacion directa en el trabajo posterior por parte
del alumnado. También se detallardn los aspectos necesarios para entender y
planificar el proyecto: su metodologia, temporalizacion y posibles recursos TIC
para el uso del alumnado en sus trabajos en grupo.

e Seccion «Proyecto»: esta seccion servird para que el alumnado implemente sus
actividades. Los cinco equipos de trabajo podran subir sus proyectos
audiovisuales, asi como otras actividades adyacentes a los mismos. El conjunto
de las subsecciones compone el proyecto creativo del grupo-clase, mostrando el

tema estudiado desde diferentes Opticas, aspectos teoricos y formatos.
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https://sites.google.com/uji.es/sombrayficcion

e Seccion «Evaluaciony: la ultima seccion recogera tanto la rubrica de evaluacion
del alumnado como dos formularios de autoevaluacion y evaluacion por pares,
desarrollados a través de Google Forms. Estos ultimos serviran como

complemento a la evaluacion del alumnado.

Mientras que el trabajo de la docente en la creacion del sitio es imprescindible para
dar forma general al proyecto, sera la actividad del alumnado la que dote de su esencia al
blog educativo, puesto que todo en ¢l ha sido disefiado como fuente didactica para el
aprendizaje y el trabajo del alumnado. También los recursos TIC recogidos en este
Google Sites se han seleccionado para servir como fuente de inspiracion al desarrollo de
los proyectos en grupo de los estudiantes. Por tanto, el sitio servird como herramienta de
guia principal para que cada grupo disponga de las instrucciones de sus proyectos
audiovisuales, sus actividades y sus criterios de evaluacion especificos. Ademas de esto,
los comentarios y detalles explicados en el aula les seran utiles en el momento de
planificar sus producciones audiovisuales y resolver dudas respecto a los aspectos

literarios y sobre la metodologia a seguir en sus trabajos.

Si consideramos tan so6lo la tercera seccion del Google Sites, podria decirse que
estamos ante un porfolio digital de la Unidad didactica, en el que cada grupo de alumnos
aporta, desde una perspectiva audiovisual distinta cada vez, distintas caracteristicas de la
obra estudiada. Cada subseccion serd administrada por el grupo correspondiente de
alumnos (de entre tres y cuatro personas), para subir los materiales de sus trabajos y
redactar sus presentaciones ¢ impresiones de estos. Por su forma final, esta seccion es
equiparable a un blog de aula (Balagué y Zayas, 2008), en el que cada grupo dispondra
de credenciales para desarrollar libremente la presentacion de sus actividades. Esta
seccion, sin embargo, se integra en el contexto del sitio web del tema, pues se busca que
los proyectos del alumnado supongan una aportacion de interés para el aprendizaje de los

contenidos literarios estudiados.

En su conjunto, el proyecto de innovacion persigue la motivacion y la implicacion
directa del alumnado, que no sélo debera reflejar su aprendizaje, sino aportar al de sus
compafieros desde la produccion de nuevos materiales relacionados con el tema
estudiado. El uso de herramientas TIC y formatos audiovisuales implica un enfoque en
que se pone de manifiesto su autonomia como protagonistas de su proceso de aprendizaje

y su parte cooperativa para el aprendizaje de sus compaifieros.
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5.2. Contenidos y competencias

Los contenidos generales del proyecto de innovacion se recogen en el curriculo oficial de
la asignatura Lengua y Literatura Castellana, para el curso de 1.° de Bachillerato. Este ha
sido disefiado por la Generalitat Valenciana, siguiendo las normativas del Real Decreto
1105/2014 que recoge los contenidos para la ensefianza secundaria tanto en la ESO como
en Bachillerato; y especificadas para nuestra Comunidad Auténoma en los Decretos del
Consell 87/2015 y 51/2018. Este curriculo esta disponible en la web de la Conselleria
d’Educaci6 Cultura i Esports (CEICE). Dentro del bloque 4.° de la asignatura, dedicado

a la literatura, se establecen los siguientes contenidos generales:

Analisis e interpretacion critica de la literatura producida desde la Edad Media al siglo XIX a partir
de obras (...) dramaticas. (...).
Siglo de Oro. (...). Barroco: La literatura en el contexto historico, social y cultural (...).

- El teatro en verso. La comedia barroca. La tragedia. (...)
Analisis e interpretacion de obras completas o fragmentos atendiendo a:

h) Vinculacion del texto con el contexto social, cultural e historico.

1) Reconocimiento de las caracteristicas del género literario aplicadas al texto.

j)  Andlisis de la forma y el contenido. El lenguaje literario. Intencion del autor.

k) Tratamiento evolutivo de temas y topicos. Relacion con otras disciplinas.
Temas universales: el amor, la muerte, el gozo de vivir (...), la mitologia (...), el tiempo fugitivo,
la libertad, la vision de lo insolito, el destino, estereotipos femeninos, etc.

Topicos: tempus fugit, vita teatrum.

Siguiendo estas lineas maestras, los contenidos especificos se han desarrollado para
trabajar principalmente desde el estudio exhaustivo del autor Calderon de la Barca y su
obra de teatro filosofico La vida es suerio. Por tanto, dichos contenidos quedan divididos
en dos bloques: el primero permite conocer el género teatral en el contexto de su época
literaria, asi como los antecedentes de la obra de Calderon; el segundo entra en detalle a
estudiar la vida y obra de Calderdn, incidiendo en las caracteristicas especificas de esta
obra seleccionada. Es en este segundo bloque de contenidos donde los alumnos
desarrollaran su proyecto grupal para completar el proyecto general del grupo-clase para
la creacion de una web sobre Calderon de la Barca y su obra principal. A modo

esquematico, los contenidos se detallarian de la siguiente manera:
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Contenidos conceptuales:

- El teatro en el movimiento barroco. Contexto y antecedentes de Calderdn:
o Literatura barroca: Contexto histérico y literario.
o Teatro barroco. Espacios de representacion.
o Lope de Vegay la Nueva Comedia.
- Autor: Pedro Calderén de la Barca. Vida y obra:
o Biografia.
o Obra literaria y estilo.
o Lavida es suerio: Temas, estructura, espacio y tiempo de la representacion,

personajes y argumento de la obra.
Contenidos procedimentales:

- Colaboracion en el desarrollo de un blog/sitio web literario.

- Elaboracion de un proyecto audiovisual/multimedia.

- Cooperacion para un buen trabajo en equipo.

- Investigacion autonoma sobre contenidos literarios.

- Uso de TIC y técnicas de creacion de contenidos audiovisuales para presentar
ideas y conceptos relacionados con el ambito literario.

- Desarrollo creativo de las propias ideas, aplicando habilidades y conocimientos

de otras materias de estudio.
Contenidos actitudinales:

- Motivacion hacia la literatura espafiola de la época del barroco.

- Interés por la busqueda de informacion desde fuentes fiables.

- Actitud positiva frente al trabajo en grupo.

- Valoracion del trabajo de otros compaferos como aporte de nuevas perspectivas
(en grupo de trabajo y grupo-clase).

- Aprecio por el género teatral y su desarrollo a lo largo del tiempo.

Segun la Orden ECD/65/2015 de 21 de enero, los contenidos de las asignaturas deben
guardar relacion con el desarrollo de ciertas competencias, consideradas clave dentro de

la legislacion educativa tanto de la Educacion Primaria como de la Educacion Secundaria
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Obligatoria y el Bachillerato. En este sentido es importante considerar el Art. 5, en sus

puntos 3 y 4:

3. Todas las areas o materias del curriculo deben participar, desde su ambito correspondiente, en

el desarrollo de las distintas competencias del alumnado.

4. La seleccion de los contenidos y las metodologias debe asegurar el desarrollo de las

competencias clave a lo largo de la vida académica.

Los contenidos que se trabajan desde este proyecto de innovacion educativa guardan
una relacion fundamental con la competencia en comunicacion lingiiistica (CCLI). Esto
es lo mas habitual en las asignaturas del ambito lingiiistico, en las que se trabajan los
aspectos de la comunicacion, buscando que el alumno haga un buen uso de la lengua para
producir textos, escritos y orales, que se adectien a las distintas practicas de interaccion
social, desde distintas modalidades, formatos o soportes. La produccion de textos vendra
determinada por los diferentes géneros que cada grupo de estudiantes debera trabajar, asi
como del uso de distintos soportes y formatos en la produccion de contenidos
audiovisuales y multimedia. Por tanto, se desarrollard dicha competencia tanto en la

elaboracion de cada trabajo grupal como en la reflexion final sobre los mismos.

De la metodologia del proyecto, que hace uso de Google Sites como herramienta a
través de la cual crear un sitio en Internet para el conocimiento de la literatura, se deduce
que la siguiente competencia clave en orden de importancia es la competencia digital
(CD). Trabajar desde distintos medios digitales (tanto ordenadores como herramientas
para el procesamiento de contenido audiovisual) es fundamental para realizar cada
proyecto grupal, por lo que el alumnado encontrard una metodologia de aprendizaje
nueva, en la que las TIC pueden ser utilizadas no s6lo para adquirir conocimientos, sino
también como medio para la produccion de este. Este acercamiento interactivo hacia las
nuevas tecnologias supone que cada estudiante se establezca como parte corresponsable
de su aprendizaje, asi como de la creacién de contenidos académicos que fomenten la

motivacion hacia la literatura desde un entorno digital.

Este proyecto también trabaja estrechamente la competencia sobre conciencia y
expresiones culturales (CEC). Esto se debe a que los temas literarios guardan relacion
con el acervo cultural de la lengua estudiada, permitiendo un acercamiento al género

dramatico propio del Siglo de Oro espafiol. Por otra parte, la aproximacion
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multidisciplinar al autor y su obra desde diferentes formatos tiene el objetivo de fomentar
el gusto por el lenguaje teatral y la estética del barroco, superando las barreras que puedan
percibirse en un acercamiento mas tradicional. De hecho, esta metodologia permite
también el desarrollo de la competencia de aprender a aprender (CAA), en el sentido de
que cada estudiante trabaja los contenidos de forma autonoma, disponiendo de multiples
fuentes a las que acudir y libertad de eleccién para investigar y reflexionar sobre

cualquiera de ellas.

Respecto al enfoque centrado en el alumno desde el aprendizaje cooperativo, mediante
el desarrollo de un trabajo grupal en distintas modalidades, es necesario sefialar que este
permite ahondar en las competencias sociales y civicas (CSC) tanto como desarrollar el
sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) del alumnado. El trabajo grupal
permite que cada estudiante deba responsabilizarse, desde un punto de vista ético, tanto
de su parte del trabajo, como de fomentar un buen clima para su equipo y la mejora de la
produccion final. A su vez, los amplios margenes de eleccion que permiten las actividades
admiten un alto grado de creatividad y aporte personal por parte del alumnado, logrando
una produccién final en la que prima la originalidad e imaginacion de cada proyecto

grupal.
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5.3. Objetivos didacticos

La consecucién de este proyecto de innovacion supone alcanzar ciertos objetivos
didacticos o metas de aprendizaje por parte del alumnado. Estos objetivos son distintos
en funcion de la seccion del blog que se trabaje, la cual se corresponde con la pertinente
fase de desarrollo del proyecto, y quedan relacionados con los contenidos y competencias

estudiados en cada momento.
Seccion 1 — Teatro barroco:

- Conocer el contexto histdrico, artistico y literario del Siglo de Oro espafiol.

- Familiarizarse con las tematicas y topicos del barroco literario.

- Revisar culteranismo y conceptismo como estilos de escritura de la época.

- Descubrir las innovaciones del Teatro barroco, tanto en su puesta en escena como
en sus novedades para el género dramatico.

- Estudiar a Lope de Vega como autor mas representativo del teatro de la época y

referente para Calderon de la Barca.
Seccion 2 — La vida es suefio:

- Conocer la biografia y la obra de Calderén de la Barca. Sus fuentes y la evolucion
de su estilo literario.

- Analizar la obra La vida es suerio en base a todas sus caracteristicas relevantes.

- Pensar en el suefio como motivo literario y filosofico.

- Comprender la metodologia del enfoque basado en proyectos y organizar el
trabajo en base a sus requerimientos.

- Investigar y seleccionar las diferentes fuentes y recursos TIC planteados sobre la
época, el autor y la obra objeto de estudio.

- Planificar el proyecto audiovisual en grupo en funcion de los materiales y los

conocimientos aprendidos.
Seccion 3 — Proyectos:

- Trabajar en grupo de forma eficaz y adecuada para la consecucion de los proyectos

audiovisuales. Aportar a los compafieros conocimientos ¢ ideas creativas.
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- Realizar una produccion audiovisual (distinta para cada grupo de clase) de calidad
adecuada al contexto académico de estudio literario.

- Investigar los diferentes formatos de los proyectos, asi como las herramientas con
las que realizar los mismos.

- Desarrollar las actividades y dar forma al Google Sites a partir de las mismas.
Realizar un buen disefio de su subseccion, creando un conjunto coherente que
muestre el interés de su proyecto audiovisual.

- Reflexionar sobre ciertas cuestiones literarias desde su proyecto

multimedia/audiovisual.
Seccion 4 — Evaluacion:

- Observar en la rabrica los aspectos necesarios para crear un proyecto audiovisual
que se ajuste al nivel del proyecto de innovacion educativa de todo el grupo-clase.

- Comprender la importancia del trabajo y la investigacion personal para el trabajo
en grupo, asi como valorar y considerar posibles mejoras de cara al futuro.

- Examinar el desempefio de los compaiieros en el grupo de trabajo, aportando

observaciones valiosas para su evaluacion.

Todos estos objetivos deben servir para mostrarle al alumnado el interés educativo de
la literatura como medio para la reflexion critica sobre la realidad histérica y estética de
un determinado tiempo; asi como para establecer al alumnado en una posicion de lectores
criticos frente a los textos estudiados y frente a la sociedad y el mundo que habitan. En
base a las teorias constructivistas de la construccion del aprendizaje de tedricos como
Ausubel y Vygotsky, la presente innovacion educativa puede promover el didlogo entre
los textos literarios y la realidad que habitan los estudiantes, a través de la creacion de un
contexto de aprendizaje significativo para ellos (Sanz, 2017). No hay que olvidar que la
propuesta de diferentes formatos desde la libre creatividad de cada estudiante debe servir
como facilitador para promover en el alumnado un gusto y habito por la lectura y el

pensamiento critico, mas alla de las exigencias de un curriculo académico.
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5.4. Metodologia y temporalizaciéon

El proyecto de innovacion se implementara al hilo de la programacion didéctica de la
asignatura, por lo que se insertara entre el segundo/tercer trimestre del curso, tras explicar
los contenidos de literatura castellana medieval y renacentista, asi como los referidos a la
parte del género lirico en el barroco. Esto es de especial relevancia para que el alumnado
pueda percibir la evolucion literaria en las diferentes épocas, asi como el desarrollo

estético de temas y caracteristicas significativas dentro de los distintos géneros literarios.

La metodologia especifica del proyecto cuenta con una fase previa al mismo, justo al
final de la Unidad didactica anterior. Durante esta fase el alumnado rellenard un
cuestionario en el que detallard sus intereses y motivaciones respecto al trabajo creativo
en el ambito audiovisual. También reflejard en el cuestionario las distintas opciones de
asignaturas seleccionadas en su modalidad de Bachillerato, con el objetivo de conocer
mejor las habilidades y competencias con las que pueden contar. Esta informacion sera
relevante para que la docente, de forma externa a la clase, pueda seleccionar al alumnado
y crear grupos en funcion de sus capacidades y habilidades, de modo que todos ellos
realicen un trabajo en equipo cuya produccion final sea motivadora y permita a los
alumnos mostrar sus mejores ideas. A partir de aqui se irdn sucediendo las distintas fases

del enfoque por proyectos:

1. Fase de informacion:
- Presentacion del tema desde la parte de blog del profesor.
o 1.2 Seccion de Google Sites: Teatro barroco.

= Contexto historico y literario: presentacion digital en
diapositivas sobre los aspectos principales de la literatura
barroca.

= Espacios de representacion: presentacion digital en
diapositivas sobre los lugares designados para las
representaciones teatrales durante el siglo de Oro. Teatros

cortesanos, al aire libre y corrales de comedias.

28



= Lope de Vega y la Nueva Comedia: presentacion digital en
diapositivas acerca del autor mas representativo para el Teatro
barroco y su obra Arte nuevo de hacer comedias.
o 2. Seccion de Google Sites: La vida es sueiio.
= Autor y obra:

e Biografia de Pedro Calderén de la Barca, autor sobre
cuya obra gira el proyecto. Sus referentes literarios y
filosoficos.

e (Obra de Calderén, con comentarios sobre la evolucion
de su estilo desde un seguimiento de las formas
establecidas por Lope de Vega hacia una forma lirico-
simbolica de hacer teatro.

e La vida es suerio: Estudio bésico de la obra central del
proyecto, considerando su tematica, estructura,
espacio-tiempo de representacion, personajes y
argumento dividido en tres actos. Ademas, se recogeran
tres fragmentos en video de representaciones de sus

monoélogos mas destacados.

Fase de planificacion:

- Planteamiento a los alumnos de la metodologia del proyecto.

o 2. Seccidbn de Google Sites: Metodologia de trabajos: fases,
temporalizacion, agenda y contacto con el profesorado.

o 4.* Seccion de Google Sites: Breve comentario del documento-rubrica
en base al que se evaluara el trabajo del alumnado, para que cada
estudiante esté informado sobre qué aspectos se tendran en cuenta
segun su desempeno.

- Formacién de los equipos de alumnos y tutorizacidon de las estrategias para
cada estilo de trabajo. La seleccion de programas desde los cuales trabajar los
contenidos en formato audiovisual sera libre, atendiendo a los conocimientos
propios del alumnado y a las competencias aprendidas en su asignatura de
Cultura Audiovisual.

o Poéster multimedia. (Glogster, montaje y herramientas nativas de la
aplicacion).
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Booktrailer. (Video, grabacion desde dispositivos modviles, montaje
libre desde Moviemaker, Adobe Premiere, Final Cut o app nicho del
movil).

Comic. (Grafico-visual, herramientas grafico-plasticas, escaner en el
centro, programas web para transformacion a formato pdf, programas
nicho para montaje de webcomic si es preferencia del alumnado).
Fragmento de representacion. (Video, grabacion desde dispositivos
moviles, montaje libre desde Moviemaker, Adobe Premiere, Final Cut
o aplicacion nicho del movil).

Podcast. (Audio, grabacioén desde dispositivos moviles u ordenadores
con micro; montaje desde Audacity, Soundcloud o programa nicho del

movil).

Muestra de recursos y materiales sobre la obra, para el trabajo del alumnado.

o 2.*Seccion de Google Sites: Fuentes TIC.

= Bibliotecas Virtuales, documentales sobre la época literaria,
musica del barroco, blogs en video dedicados al tema y
fragmentos audiovisuales de representaciones teatrales.

= FEjemplos de proyectos audiovisuales similares a los que
realizara el alumnado, relacionados con La vida es suefio,

Calderdn de la Barca o el Teatro del barroco.

3. Fase de realizacion:

Sesiones para la realizacion de los proyectos grupales, en el aula de artes. Cada
grupo usara sus materiales y estrategias desarrolladas en la fase de
planificacion para realizar su produccion final. Dispondran de los ordenadores
del centro en caso de ser necesarios y de la tutorizacion docente para posibles
dudas tanto en los contenidos a implementar como en la presentacion de estos
en formato audiovisual.

Sesion para subir los trabajos finales en la seccion 3.* del Google Sites del
proyecto literario. Esta sesion se realizard en el aula de informatica. Se
abordara la creacion de las tres partes (segun la actividad) del blog del
alumnado (trabajo final, evidencias de aprendizaje y reflexion sobre el

trabajo).
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4. Fase de evaluacion:
- Seguimiento y evaluacion del proyecto en grupos:

o Durante las sesiones de planificacion y realizacion la docente realizara
observaciones continuas sobre el trabajo de los grupos y de los
estudiantes en particular.

o Seccion 4.* de Google Sites: Autoevaluacion y Coevaluacion.

= Autoevaluacion: cumplimentacion de wun cuestionario

individual y privado a través de la aplicacion Google Forms.
= Coevaluacion: cumplimentacion de un cuestionario individual
y privado en que cada estudiante observara el funcionamiento
de su equipo y podra realizar aportes sobre el trabajo de sus
compafieros. También se encuentra gestionado a través de

Google Forms.

- Evaluacion final: La docente evaluard segin la rabrica de la Seccion 4. del
Google Sites. Esta considera los aspectos relacionados con el trabajo en grupo
y aprendizaje colaborativo, los contenidos literarios aprendidos, el éxito del

proyecto audiovisual grupal y los aspectos lingiiisticos de las actividades.

La temporalizacion para la implementacion del proyecto de innovaciéon es de siete
sesiones completas, sin contar un breve espacio de la sesion previa al inicio del proyecto
y el tiempo docente destinado a organizacion y evaluacion final del proyecto. Las sesiones
estan divididas segln las cuatro fases establecidas en la metodologia, cumpliendo el

siguiente esquema:

FASE PREVIA
Sesion anterior, 5 min tras terminar la Formulario de habilidades e intereses de
ultima Unidad didéctica, para la los alumnos/Planificacion de los grupos.

preparacion del proyecto/Tiempo de la

profesora fuera de clase.
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FASE DE INFORMACION

1.2 Sesion.

2.* Sesion (Media sesion).

2.* Sesion (Media sesion).

FASE DE PLANIFICACION

3.2 Sesion.

FASE DE REALIZACION
42 Sesion.
5.2 Sesion.

6.2 Sesion.

FASE DE EVALUACION

7.* Sesion/Tiempo de la profesora para
evaluar fuera de clase (méaximo dos

semanas).

Teatro barroco y Lope de Vega. 1.

Seccion Google Sites.
Teatro barroco y Lope de Vega.

Calder6n de la Barca. 2. Seccion Google

Sites.

Presentacion de proyecto y materiales.
Formacion de equipos. 2. y 4. Secciones

Google Sites.

Trabajos audiovisuales en grupo.
Trabajos audiovisuales en grupo.

Implementacion trabajos, evidencias de
aprendizaje y escritos en 3.* seccion de

Google Sites.

Evaluacion del alumnado: Formularios de
autoevaluacion y coevaluacion en 4.2
seccion de Google Sites/ Evaluacion

mediante rabrica.
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5.5. Actividades

En el enfoque basado en proyectos el aprendizaje del alumnado se desarrolla
principalmente a través de actividades, que pueden ser de puesta en comun de los
conocimientos trabajados o de produccion de trabajos finales, realizando una sintesis o
uso concreto de dichos conocimientos. Las actividades que realizaré el alumnado para la
consecucion del blog-web sobre literatura se dividiran en las fases marcadas por esta

metodologia: informacion, planificacion, realizacion y evaluacion.

De especial relevancia sera la produccion de trabajos grupales, como nucleo central
del blog y principal aportacioén del alumnado a su creacion. El blog literario sobre un autor
y su obra es el proyecto general de la docente con el grupo-clase, mientras que cada
trabajo supone un pilar central desde el que enfocar diferentes reflexiones sobre los
contenidos estudiados. Estas producciones tienen la particularidad de presentarse en un
formato audiovisual, grafico o multimedia, implicando distintas competencias
comunicativas segiin cada caso. En comun entre los trabajos se dan dos actividades extra,
en la aportacion de evidencias de aprendizaje y los escritos de reflexion, que buscan
reforzar la planificacion y consolidar lo aprendido durante el desarrollo de los proyectos
grupales. Cabe considerar la tipologia concreta de cada trabajo antes de pasar al desarrollo

especifico de las actividades:

o Poster multimedia: Presentacion digital de caracteristicas hipertextuales, que
puede incluir enlaces a otros medios audiovisuales. Por su integracion de distintos
formatos, se considera dentro de los géneros multimedia.

e Booktrailer: Version literaria de los trailers filmicos. Puede incluir una sintesis,
0 escenas sugestivas de las obras, que inviten a su lectura. Ademas, su montaje
puede incorporar actuaciones reales, animaciones o graficos.

e Comic: Narracion grafica que al adaptar al género literario debe integrar un buen
ritmo de la historia y un lenguaje mas dinamico. El impacto de la obra reside en
que ambos niveles (lingiiistico y visual) sean coherentes.

¢ Dramatizacion: Video que presenta las interpretaciones de fragmentos
seleccionados de una obra, desde una puesta en escena libre.

e Podcast: Programa radiofonico para una difusion en Internet. Cuenta con las
mismas caracteristicas que uno de radio, integrando ademas la posibilidad de

integrar un recursos y comunicaciones digitales.
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5.5.1. ACTIVIDADES DE INFORMACION
Actividad 1: Presentacion del proyecto

La primera actividad, una vez realizada la introduccion al primer bloque de contenidos
teodricos, consistird en la introduccion al proyecto literario a través de Google Sites. Se
estableceran los equipos de trabajo y los proyectos especificos para cada uno. Cada
equipo recibira sus credenciales (correo Gmail dedicado y contrasefia) para el acceso y la
edicion del blog-web creado por la profesora. El alumnado tendra que tomar nota sobre
las herramientas concretas de Google Sites que debera manejar para la modificacion del
blog, siempre con la supervision de la docente. Por otra parte, realizaran una revision
completa del sitio del proyecto para conocer aspectos sobre los criterios con los cuales se
les evaluara, la temporalizacion establecida para realizar sus trabajos, las instrucciones
concretas para cada uno y los recursos enlazados para ser utilizados como posibles fuentes

desde las que investigar y extraer conocimientos.

5.5.2. ACTIVIDADES DE PLANIFICACION
Actividad 2: Planificacion de los proyectos grupales

Cada grupo debe realizar una planificacion para la consecucion del producto final que se
les demanda en el blog, siguiendo los contenidos especificos de cada trabajo. Dicha
planificacion es libre, ya que busca la autonomia del alumnado, su creatividad,
imaginaciéon y capacidad para emprender un trabajo sin unas guias muy fijas. Sin
embargo, la planificacion quedard reflejada en el blog a través de la recogida de las
evidencias de aprendizaje de cada grupo. Segun el tipo de trabajo, pueden seguirse

diferentes métodos para planificar la produccion final:

1. Poster multimedia: esquemas, croquis con la estructura del poster, recopilacion de
fuentes bibliograficas y catdlogo de recursos audiovisuales.

2. Booktrailer: guion literario y/o guion técnico, storyboard, escaleta.

3. Coémic: guion literario, bocetos, disenos de personajes y/o escenarios.

4. Dramatizacion: planificacion de la puesta en escena, recopilacion de distintas
adaptaciones del fragmento, ensayos.

5. Podcast: guion del programa, escaleta, catdlogo de recursos musicales y sonoros.
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5.5.3. ACTIVIDADES DE REALIZACION
Actividad 3: Proyectos audiovisuales sobre Calderon de la Barca y La vida es suerio.

Cada grupo realizara una produccion audiovisual distinta, con el objetivo de que el
proyecto final, el blog de la Unidad didactica sobre Teatro del barroco, reciba aportes de
todo el grupo-clase. Estos trabajos serviran para reflejar las diferentes maneras de trabajar
los contenidos literarios, desde un formato audiovisual y digital. Cada actividad queda

recogida en su seccion especifica del blog del proyecto:

e Grupo 1, Poster multimedia: Componed un poéster multimedia con la
aplicacion Glogster. En este mostraréis el contexto literario y artistico de La vida
es suerio, asi como los principales recursos literarios que muestra la obra, tanto en
su contenido como en su forma. Debéis hacer una seleccion de materiales
audiovisuales que ilustren vuestras reflexiones.

e Grupo 2, Booktrailer: Grabad y montad un trailer (max. 3 min) que muestre las
partes mas relevantes de la obra. Para ello, podéis ayudaros de la teoria y de los
fragmentos seleccionados en el Google Sites. El resultado final debe ser una
propuesta creativa que invite a los lectores potenciales a descubrir la obra de
Calderon.

e Grupo 3, Comic: Seleccionad un fragmento de la obra y cread un comic sobre el
mismo. Tenéis total libertad para trabajar vuestra adaptacion del fragmento,
incluyendo un cambio de escenario, la aparicion del autor, la preparacion de una
representacion teatral o cualquier punto de vista que os parezca interesante para
representar mejor el tema de vuestro fragmento.

e Grupo 4, Dramatizacion: Seleccionad uno o varios fragmentos de la obra La vida
es suerio (en funcion del nimero de personajes y alumnos que interpreten). Para
ello, podéis serviros de los fragmentos seleccionados en el Google Sites. Grabad
un video con vuestra interpretacion de dichos fragmentos.

e Grupo 5, Podcast: La vida es suerio es considerado un “drama filosofico”. Grabad
un podcast en el que comentaréis los distintos temas de esta clase que trata la obra,

asi como la forma en que el autor los presenta.
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Actividad 4: Recopilacion de evidencias de aprendizaje.

Como se ha sefialado para la fase de planificacion, cada grupo tiene libertad para
organizar la produccion audiovisual desde diferentes perspectivas. Esto guarda interés en
si mismo como parte de la documentacidon del proyecto final, por lo que el alumnado
debera recoger dichas evidencias de su trabajo y aprendizaje, conformando un e-porfolio
en el blog, en que se adjunten estos materiales y se comente su interés. Esta actividad

también se recoge en el apartado concreto del blog para cada equipo de trabajo:

e Grupo 1, Péster Multimedia: Recopilad vuestras evidencias de aprendizaje (fotos
del trabajo, planificacion de la estructura, fuentes utilizadas). Anadid todas estas
evidencias en una seccion junto al trabajo final.

e Grupo 2, Booktrailer: Recopilad vuestras evidencias de aprendizaje (fotos del
trabajo, guiones, storyboard). Afiadid todas estas evidencias en una seccion junto
al trabajo final.

e Grupo 3, Coémic: Recopilad vuestras evidencias de aprendizaje (fotos del trabajo,
guiones, bocetos, fuentes en imagen sobre el barroco). Afadid todas estas
evidencias en una seccion junto al trabajo final.

e Grupo 4, Dramatizacion: Recopilad vuestras evidencias de aprendizaje (fotos del
trabajo, esquemas, tomas falsas). Afiadid todas estas evidencias en una seccion
junto al trabajo final.

e Grupo 5, Podcast: Recopilad vuestras evidencias de aprendizaje (fotos del trabajo,
esquemas, guiones). Afiadid todas estas evidencias en una seccion junto al trabajo

final.

Actividad 5: Subida del trabajo final y reflexion.

La parte final de las actividades de realizacion consiste en la creacion de las secciones de
blog en Google Sites, en las que cada grupo subird su trabajo final. Ademas, escribiran
una reflexion sobre distintos aspectos en que relacionaran su produccion audiovisual con
las teorias estudiadas, como las caracteristicas de la obra La vida es sueiio, la estética

teatral en el barroco y las tematicas que trata el autor Calderon de la Barca.
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e Grupo 1, Poster Multimedia: Cread una entrada de blog en la que incluyais vuestro
poster multimedia. Escribid una reflexion sobre la relacion entre La vida es
suerio y las tendencias artisticas del barroco.

e Grupo 2, Booktrailer: Cread una entrada de blog en la que incluiréis
vuestro booktrailer y un texto con vuestras reflexiones acerca del argumento y la
estructura de la obra de Calderdn.

e Grupo 3, Cémic: Cread una entrada de blog en la que incluiréis vuestro comic.
Escribid una reflexion sobre el tema del fragmento que habéis adaptado, asi como
del uso del espacio y el tiempo historico de la obra para representar graficamente
a los personajes y su entorno

e Grupo 4, Dramatizacion: Cread una entrada de blog en la que incluiréis vuestra
grabacion de vuestro trabajo interpretativo. Escribid una reflexion sobre el papel
de los distintos personajes que habéis interpretado y el rol que cumplen en la obra
estudiada.

e Grupo 5, Podcast: Cread una entrada de blog en la que incluiréis vuestro podcast.
Escribid una reflexion sobre lo que habéis aprendido sobre los temas filosoéficos
que trata Calderon en su obra, asi como la postura que pensais que tiene el autor

sobre los mismos.

5.5.4. ACTIVIDADES DE EVALUACION
Actividad 6: Autoevaluacion y coevaluacion (evaluacion por pares).

El alumnado realizard dos formularios en Google Forms: el primero recogera sus
impresiones y observaciones sobre el trabajo propio, asi como la motivacion con la que
han afrontado el proyecto. El segundo formulario evaluara el desarrollo del trabajo en
equipo, sus observaciones y propuestas de mejora, con el objetivo de ayudar a que
mejoren sus competencias de trabajo en grupo. Estas actividades finales del alumnado
contaran un 20% de la nota final, mientras que el resto de las actividades seran evaluadas

por la docente mediante rubrica y evaluacion continua por observacion, hasta un 80%.
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5.6. Recursos didacticos

Los recursos didacticos utilizados para la realizacion del proyecto son muy variados,
incluyendo desde los mas tradicionales (materiales de escritura y porfolios personales del
alumnado), hasta los relacionados con las TIC (ordenadores, aplicaciones, dispositivos
moviles con acceso a Internet, aplicaciones de la suite de Google), pasando por los mas
técnicos (presentaciones digitales del temario, material grafico, periféricos especializados

en tratamiento de imagenes, atrezo teatral). El conjunto de estos recursos, incluyendo los

espacios en los que serdn utilizados, se recoge en la siguiente tabla:

AULAS

Aula de Castellano.

Aula de Informatica.

Aula de Artes.

GRAFICOS Y
AUDIOVISUALES

Proyector.

Formularios.

Porfolios del alumnado.
Porfolios del alumnado.
Materiales graficos del
alumnado.

Guiones (literarios o
técnicos).

Notas, esquemas,
storyboards, bocetos...
Materiales graficos del
alumnado.

Dispositivos méviles del
alumnado para la
grabacion de sonido y

video.

38

INFORMATICOS Y
DIGITALES

Ordenador para
profesores.
Presentaciones digitales.
Ordenadores individuales.
Acceso a una cuenta
Gmail dedicada por cada
grupo.

Google Sites del proyecto.
Google Forms.

Ordenador para profesores
(podra ser utilizado, con
supervision, por el grupo
de Poster Multimedia y
para la consulta de

recursos desde otros

grupos).



5.7. Atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad debe estar presente a lo largo de toda la implementacion del
proyecto, considerando las posibles necesidades especiales del alumnado segun la fase
metodoldgica que se esté planteando. Es posible encontrarse con distintos estilos de
aprendizaje, asi como con diferencias entre las competencias digitales, audiovisuales y
artisticas del alumnado. Para adelantarse a ello se ha dividido el proyecto en cinco
propuestas creativas diferentes, en lugar de que cada grupo realice el mismo tipo de
trabajo. La idea es que desde el conjunto final de su diversidad artistica todos puedan
contemplar el trabajo del resto de compafieros, y aprender mas si cabe que en una

comparacion entre grupos sobre idénticos planteamientos de proyecto.

A su vez, es primordial que los materiales y recursos de aula permitan el acceso y
trabajo para cada estudiante, en caso de que cualquiera presente dificultades motrices o
sensoriales. El centro debe ocuparse de que dichos alumnos dispongan de estos recursos
especiales y es importante que el profesorado se encargue de tomarlo en consideracién en
el momento de realizar los grupos de trabajo y pensar el tipo de proyecto al que se
enfocaran. Hay que tomar decisiones que aseguren que estos alumnos puedan realizar su
trabajo de forma natural e integrada con el resto de los compafieros, sin sufrir dificultades
innecesarias. Ademas, hay que considerar que, como sucede a lo largo de toda la vida
educativa, en cada aula se presentan distintos ritmos de aprendizaje. Por ello, resulta
crucial la abundancia de materiales sobre los contenidos a estudiar, asi como una
tutorizacion del alumnado sobre los mismos y ofrecer libertad en el modo de enfocar el

autoaprendizaje, de manera que se asegure la comprension de los conceptos trabajados.

El hecho de que el proyecto se implemente con el curso avanzado favorece que se
puedan tener en consideracion los recorridos educativos de cada estudiante desde el inicio
de este, poniendo especial atencion a quienes presenten dificultades con la asignatura.
Las competencias en comunicacion escrita son especialmente relevantes para la reflexion
final del proyecto, aunque el trabajo en grupo y las aplicaciones digitales permiten aspirar
a un nivel de correccion superior, que puede ayudar a mejorar esta competencia. También
es posible considerar la evolucion y mejora de un alumno que presente un buen
desempefio en el proyecto, redondeando su nota al alza en base a la observacion de su
mejoria en la asignatura. No hay que perder de vista que el proyecto debe fomentar la

motivacion del alumnado, siempre desde los criterios de calidad exigibles.
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5.8. Evaluacion

La evaluacion del proyecto equivale hasta un maximo de 1 punto para la nota final de la
asignatura, es decir, un 10% del total (la seccion de lengua puntiaa un 50% y la seccion
de literatura el otro 50% de la materia; este proyecto de innovacion cuenta, por tanto,
como una quinta parte del bloque de literatura). Para establecer dicho porcentaje hay que
considerar que el alumnado pondrd en practica habilidades de aprendizaje y
comunicacion mas alla de las requeridas por el estudio estandar de los temarios oficiales.
Es decir, se considera para este reparto en la nota final la puesta en valor de un aprendizaje
significativo para su futuro. Dicha puntuacién, junto con una metodologia de trabajo
grupal, también cumple el objetivo de fomentar la implicacién y compromiso del

alumnado respecto al proyecto.

La evaluacion del proyecto de innovaciéon educativa debe realizarse desde dos
perspectivas complementarias: una observacion en el aula, sostenida a lo largo de todas
las sesiones en que se implemente la Unidad didéctica; y una evaluacion analitica, en la
que se sopesen los resultados del alumnado a través de una rubrica, que contemplara
tantos los aspectos comunicativos del proceso como aquellos relacionados con los
contenidos literarios. Especificamente, la rubrica contempla cuatro aspectos del proyecto,

puntuables hasta un 80% total de la nota:

e Trabajo en grupo (20% de la nota final). Se evaluara en funcion de las evidencias
de aprendizaje aportadas por los alumnos, siendo esta nota matizada por las
observaciones del profesorado, que seguira el desempeno de cada estudiante
durante las sesiones dedicadas a la fase de realizacion de los proyectos grupales.

e Contenidos literarios (20% de la nota final). Estos deben ser utilizados a lo largo
de todo el proyecto para conseguir un producto final de calidad, aunque se
observaran especialmente a través de la actividad de reflexion escrita sobre un
aspecto fundamental del autor y la obra trabajada. En esta, el alumnado debe
reflejar como el proyecto grupal que ha realizado le sirve para comprender mejor
el aspecto literario seleccionado.

e Proyecto audiovisual y digital (30% de la nota final). Como actividad esencial del
proyecto de innovacion, el proyecto audiovisual de cada uno de los cinco grupos
tendra una valoracion superior al resto de actividades y debe ser el centro de

reflexion del alumnado y eje de su aprendizaje. Se valorara su entrega en el tiempo
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correspondiente, que cumpla con los requisitos demandados, que demuestre una
reflexion sobre los contenidos literarios, y la originalidad y creatividad del
producto final.

e Aspectos lingiiisticos (10% de la nota final). La correccion ortografica y
gramatical, asi como la adecuacion al registro formal propio de la comunicacion
académica, son aspectos necesarios para superar el proyecto. Aunque se trata de
la seccion que aporta menor nota, un suspenso en la misma comportaria la
descalificacion del proyecto grupal. Esto se debe a que nos encontramos en un
curso y asignatura en los que se debe trabajar principalmente en la competencia

en comunicacion lingiiistica.

Esta rubrica se ha desarrollado considerando los criterios de evaluacion del curriculo
oficial de la asignatura, pertenecientes al Bloque 4, relacionado con los contenidos

literarios:

«BL4.1 Analizar criticamente textos (...) dramaticos (...) en verso, de autoria masculina o
femenina, para explicar la evolucion diacrénica de las formas literarias desde la Edad Media hasta
el siglo XIX mediante la realizaciéon de trabajos de sintesis, creativos y documentados, que
presenten la literatura como un producto ligado a su contexto histdrico y cultural, capaz de

acercarnos a otros mundos y pensamientos.

BL4.2 Interpretar, utilizando las técnicas del comentario literario, obras completas o fragmentos
producidos desde la Edad Media al siglo XIX, justificando la vinculacion del texto con su contexto,
su pertenencia a un género literario determinado, analizando la forma y el contenido, descubriendo
la intencion del autor y reconociendo la evolucion de temas y topicos en relacion con otras
disciplinas; y expresar razonadamente las conclusiones extraidas mediante la elaboracion de textos

estructurados, orales o escritos.»

Sin embargo, la evaluacion no serd una tarea exclusiva de un docente, sino que el
alumnado estard implicado en la misma, como parte de sus actividades tendentes a
fomentar y mejorar su competencia en pensamiento critico. Asi pues, los estudiantes
realizaran dos cuestionarios en los que autoevaluaran todo el proceso del proyecto: uno
dedicado a su propio trabajo (formulario de autoevaluacién) y otro enfocado a la
observacion del trabajo en equipo y al desempefio de cada uno de sus compaiieros
(formulario de coevaluacion o evaluacion por pares). Este trabajo de reflexion sobre la
evaluacion tendra un peso del 20% en la nota final, siendo cada uno un 10% del total.

Una funcion colateral que tiene este método de evaluacion es que permite que el
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alumnado aporte ideas sobre si sus compafieros de grupo han trabajado correctamente, asi
como una vision propia de su desempefio en el trabajo en grupo y una reflexion sobre

como mejorar en este tipo de trabajos.

Esta observacion conjunta entre docente y estudiantes sobre el proyecto admite
propuestas de mejora y una categorizacion sobre la implicacion del alumnado frente a las
distintas actividades. Dado que uno de los objetivos fundamentales del proyecto de
innovacion es motivar al alumnado hacia los contenidos literarios, es importante recoger
estos datos para establecer adaptaciones del proyecto, asi como detectar fallos que puedan
surgir en la implementacion real del proyecto. Es importante prever cuestiones como una
temporalizacion ajustada segin la realidad de la clase, si el resto de las unidades
didacticas han sido impartidas en su plazo establecido por la programacion didactica del
departamento, posibles problemas en el uso de los recursos digitales o un numero desigual

en los grupos, para establecer modificaciones en sucesivos cursos.
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6. Conclusiones

Este proyecto de innovacion ha buscado, desde su disefio inicial, crear una propuesta
metodoldgica diferente, que resuelva la problematica de la desmotivacion hacia el estudio
literario en el nivel educativo de Bachillerato. En un periodo educativo tan importante
para el alumnado que planea continuar su formacidon académica, este problema suele
redundar en una disminucion del éxito académico del alumnado. Por ello, es importante
que la innovacion educativa funcione como una transformacion que facilite al alumnado
apreciar los conocimientos y competencias con los que debe trabajar. Ademas, resulta en
un enfoque interesante para que el alumnado adquiera hdbitos de trabajo en grupo e
individuales mejores que los que haya mantenido durante un periodo anterior, desde el
interés por los contenidos de la materia. Se espera que tras la realizacion de este proyecto

se despierte su motivacion y afan de trabajo hacia la literatura castellana.

La implementacion de un blog/sitio web como eje de la ensefianza-aprendizaje no debe
entenderse como una eleccion arbitraria: articula los contenidos literarios y ofrece
distintos formatos desde los cuales comprender el tema (escritos, visuales, sonoros y
audiovisuales). Las caracteristicas hipertextuales permiten disefar los contenidos de
manera atractiva, ofrecer seguimiento mas alla de los trabajos del aula, y servir de marco
para que el alumnado busque construir unos proyectos de los que se sientan orgullosos,
ya que estos apareceran publicados para su libre acceso a través de Internet. La
modificacion de un blog de estas caracteristicas, por otra parte, provoca que los alumnos
mejoren su expresion escrita para un registro formal, en un dmbito de uso educativo, sin
dejar por ello de lado la creatividad en la manifestacion de sus mensajes. También les
permite desarrollar competencias pragmaticas y de dominio del género textual digital,

muy utiles para su comunicacion social desde un entorno digital.

Una de las principales dificultades que se puede observar como conclusion del disefio
de este proyecto es que resulta imposible (o al menos se plantea como algo muy poco
eficiente) crear un blog que pueda aplicarse a todos los contextos de aula. Conocer bien
al grupo en el que se vaya a implementar el proyecto, o al menos acotar la implementacion
por la modalidad de Bachillerato, es la medida 6ptima para desarrollar un enfoque que

realmente pueda motivar al alumnado. No obstante, una vez se trabaja en el formato
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principal del proyecto, Google Sites es una herramienta muy potente, que admite todo
tipo de modificaciones y mejoras hacia el futuro. El profesorado que haga uso de este
material didactico puede apoyarse en la metodologia previa a su implementacion, como
base para conocer mejor al grupo y establecer cudles son sus intereses y habilidades. Con

ello, tan so6lo requerird una modificacion en las caracteristicas generales de la pagina.

La union de TIC y literatura castellana ofrece la posibilidad de que el profesor pueda
dar dinamismo y caracteristicas innovadoras a su clase, mostrando el verdadero interés
que estas obras pueden guardar para el alumnado, al establecer paralelismos con obras
artisticas en la cultura actual, asi como todo tipo de referencias. Los métodos de
ensefianza-aprendizaje basados en la lectura simple de textos pueden no ser tan sugerentes
hacia una reflexion sobre los temas imperecederos de la literatura, que se siguen aplicando
en obras contemporaneas y mas proximas al gusto de los estudiantes. Nada mejor, en este
caso, que aprovechar un enfoque diferente, que aproxime posiciones entre la literatura
clasica y las producciones propias del alumnado, bebiendo de fuentes con multiples
estilos audiovisuales y digitales. Por todo ello, aunque la propuesta didactica no se haya
podido poner a prueba en un aula y no se pueda afirmar su eficacia, se puede sostener que

su implementacion ofreceria resultados de mejora en la calidad educativa.

Respecto a las posibilidades que plantea este proyecto, el caracter interdisciplinar de
los contenidos puede aproximar posiciones entre asignaturas que son vistas de modo muy
distinto por el alumnado. Las materias de modalidad en Bachillerato suelen ser preferidas
a las troncales como Lengua y Literatura Castellana, al reflejar los intereses y ambitos de
especializacion de los estudiantes. En el caso de un proyecto pensado para Bachillerato
Artistico, el enfoque por proyectos otorga un impulso a la coordinacién interdisciplinar,
abriendo fronteras entre asignaturas y permitiendo la cooperacion entre profesores, para
ayudar a que los resultados educativos mejoren en conjunto. En el caso especifico de este
proyecto, la realizacion de proyectos audiovisuales supone que el alumnado pueda
desarrollar un trabajo artistico desde una propuesta aplicada a la realidad, yendo mas alla
de sus ensayos técnicos, lo que les serd muy util como practica de cara a su futuro laboral.
Por otro lado, la seleccion de la obra mas filosofica de Calderdn puede generar sinergias
con la asignatura de Filosofia, mejorando el pensamiento critico y el cuestionamiento
sobre como las cuestiones estéticas pueden reflejar grandes interrogantes sobre la

naturaleza de la realidad y la ética de la libertad.

44



Por ultimo, no hay que olvidar que la didéctica de la literatura ha sufrido grandes
cambios desde sus origenes, vinculados al estudio de la retérica, hasta nuestro tiempo, en
el que el encuentro con las nuevas tecnologias aparece de forma constante. Esta
adaptacion puede servir como base para una recuperacion de la cultura humanistica, que
por mucho tiempo ha sido relegada como conocimiento secundario, por detras de materias
que promueven una aplicacion directa y practica sobre los problemas y cuestiones diarias.
El espiritu de estas obras literarias puede despertar en el alumnado un aprecio por aquellos
temas que van mas alla de lo inmediato, enriqueciendo su acervo cultural y fomentando
su sensibilidad y creatividad estética. A fin de cuentas, y esto es algo que se explicita en
los curriculos oficiales educativos, la Literatura debe tener un papel de relevancia en la
formacion del alumnado: no s6lo desde unos minimos bésicos para su cultura general,
sino desde un punto de vista que fomente su reflexion y desarrollo como individuos, asi

como el estudio comparativo de esta con otros ambitos del conocimiento.
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Anexos

Formulario para la creacion de grupos

FORMULARIO 1.° BACHILLERATO ARTISTICO

MNombre

Apellidos

1. ;Qué asignaturas de modalidad estas cursando durante este cursa?

2. ;0Qué asignaturas de modalidad escogerias en el curso de 2.7 de
Bachillerato Artistico? Marca dos.

Artes escénicas |:| Cultural Andiovisual 11 |:| Disenio |:|

3. ;Qué tipe de trabajos te resultan mas atractivos?

Marca del 1 al § con una X, siendo 1: nada atractive; &: un poco atractivo;
J: moderadamente atractivo; 4: bastante atractivo; y 5: muy atractivo.

Trabajos de produccion audiovizual

Trabajos de creacion artistica grafica

Trabajos de investigacion y documentacion

Trabajos de interpretacion y artes escénicas

49



Correos electronicos dedicados a cada grupo

Grupo segun proyecto audiovisual Correo y contraseiia

Poster multimedia sombrayficcionl @gmail.com
Calderonl

Booktrailer sombrayficcion2@gmail.com
Barroco2

Comic sombrayficcion3@gmail.com
Segismundo3

Dramatizacion sombrayficcion4@gmail.com
Rosaura4

Podcast sombrayficcionS@gmail.com
[lusiones5
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Materiales para el alumnado

PRESENTACION LITERATURA BARROCA

Literatura Barroca

Contexto historico y literario

Siglo XVII: Crisis en Europa

Modelo Espana v paises | Otros paises Europeos

catolicos
Modelo de gobierno Monargquia absoluta Monarquia/Repiblica
parlamentaria
Clase predominante Aristocracia v Clero Burguesia
Religion Carolicismo, Inquisicién | Protestantismo
Cultura Se combate todo signo | Malestar intelectual.
de Modernidad Clencia experimental y

racionalismo
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Crisis social

Crisis demografica:

- Pestes, epidemias. Guerras.

- Inmigracion a las Indias. Movilidad
campo-ciudad.

- Expulsion de los moriscos.

Crisis econdmica:

- Plata de las Indias para deudas de la
Casa Real v la nobleza.

- Desigualdad social. Privilegiados.

- Radicalizacion de la indigenciay la
violencia.

Joven mendige - Murillo, 1650

Decadencia en la politica espanola

1598 - Muerte de Felipe IL
Final del auge politico y militar del Imperio Espariol.

1700 - Fin de la monarquia de la Casa de Austria.

Felipe II - Anguissola, 1585 Felipe III - Vidal, 1617 Felipe IV - Velarquez, 1636 Carlos IT - Carrenio, 1685

Esplendor artistico y literario

Crisis del idealismo Renacentista
N
DESENGANO

Desvalorizacion del mundo y la vida
humana.

- El malestar producto de su tiempo.

- Consuelo en la religion v la filosofia.

- Laevasion en la estética y la diversion
del teatro.

- Conformismo.

- Tempus fugit.

In ictu oculi - Valdés Leal, 1673
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Lenguaje literario en el Barroco

= Libertad de expresién & o Artificios de estilo y tendencia a lo dificil y oscuro.

CONCEPTISMO Quevedo, Gracidin CULTERANISMO Gongora
Contenido: Belleza formal:
- Surtileza en el pensar. - Estilo suntuoso.
- Decir mucho con pocas - Voces sonoras y ornamentos.
palabras. - Leéxico lleno de cultismos.

- Paradojas 5-'_]uegols’hn‘r;msucos.
- Poca ornamentacion.

BARROCO

La vida carece de
consistencia, es
“una sombra, una
ficcion”,

Divorcio entre
apariencia y
realidad.

Obsesion por la
muerte,

Ostentacion v
grandeza.

El suenio del caballern o

Desengaiio del mundo -
Pereda, 1640
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PRESENTACION TEATRO BARROCO

Teatro Barroco

Espaclos de representacion

Construcclones teatrales

Dependen del publico al que van destinadas las obras:

- Cortesano:

- Coliseos o teatros palaciegos.
- Escenografia en jardines y lugares abiertos.

- Popular:
- Tablados en plazas publicas (Corpus, Autos sacramentales).
- Corrales, en la parte posterior de las casas.
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Escenario de un teatro del siglo
XVII con arco de proscenio v

bastidores laterales.
r ke PR -'—{"':"_'"'..:
e f'”.u \ Pl widk i ‘
R
Dibujo de la planta del Coliseo

del Buen Retiro con la
distribucién de aposentos
{1655).

8 Plart o Cadtingss, Huwn Retins, 1648 (rgth-ecnnry on

Mustracién para Andrimeda
¥ Perseo de Pedro Calderdn
de la Barca; fabula
representada en el Coliseo
del Real Palacio de Buen
Retiro (1653).

[P —
T TR TR P S PN IO P 7 - Ear PRI 1 AT P S Sard Favaiy T, i
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Grabado de una naumanquia en el estanque del
Retiro. Los edificios dispuestos en las orillas son
refugio para la nobleza y la Casa Real, siglo XVIL

Representacion teatral flotante. El escendgrafo
Cosme Lotti ided una isla fija en mitad d

estancue, para la representacicn de la obra Los
encantos de Ciree, de Calderon de la Barca, 1685,

Flaza de Bibarrambla de
Granada engalanada para la
fiesta del Corpus de 1760.
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Distribucion de

e o5, commpariia
lngm] y publico

:”1 'Ll |F|f ITITTHTI !| TITTTI Humrr T
{ Pt l'_I . flith

1
uJ_

| | | | Estructura vertical de
& | ol | Corral de Comedias.
ol | e |
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PRESENTACION LOPE DE VEGA Y NUEVA COMEDIA

Lope de Vega

La renovacion del género teatral

Lope de Vega: Biografia

Félix Lope de Vega v Carpio (1562-1635). Prosista, poeta y
dramaturgo.

Feénix de los ingentos v Monstruo de la naturaleza (Miguel de
Cervantes).

Vida en que se entremezcla la comedia y el drama.
Creador de la Nueva Comedia:

Arte nuevo de hacer comedias, 1609,

Lope de Vega - Cajes, 1627
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Arte nuevo de hacer comedias, 1609

Poetica. Como deben estructurarse las comedias.

Se separa de las normas clasicas de la Poética de
Aristoteles:

- Normas clasicas: antinaturales, no aceptadas
por el publico.

- Normas de Lope: Se someten al gusto del
publico.

Arte nuevo de hacer comedias, 1609

RIMAS

DELOPE DE

VEGACARPIO.
d0 RADENVEFO
aaadida.
CONEL NVEVO AR.-
tetle hazer Comedias d=f.

leliempo_

Afio H 1609,

MMt BRAR,
Pur Alonie Martia,
o vaflde oalenfi Feren, dilrern,

Arte nuevo

Comedias clasicas

Tres actos (Planteamiento, nudo, desenlace)

Cinco actos

Intriga. Nudo mas largo

Narrativa de actos equivalentes

Dos niveles de accion:
- Personajes elevados
- Criados y personajes llanos

Unidad de accién

Variedad de lugares y tiempos

Localizacion Gnica, tiempo consecutivo

Mezcla tragedia y comedia

Tragedia y comedia son subgéneros

separados

Naturalidad en el lenguaje y polimetria

Lenguaje homogéneo y métricas concretas

TEMAS:

Defensa de la monarquia
Sociedad estratificada
Amor (enredo)

Honor

Vidas de santos

Arte nuevo de hacer comedias, 1609

Representacion La Dama beba, Valencia, 2019
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de la obra de Lope de Vega por Pilar Mira.

Arte nuevo de hacer comedias, 1609

PERSONAJES:

DUO: Galan / Criado (Gracioso o bobo)
DUO: Dama / Criada (Confidente)
Barba (Sabio, mantiene orden social)
Poderoso (Noble injusto)

Villano (Labrador honorable)

Rey (Justicia altima)

Representacion de la sociedad

Espacio narrativo Estilo personajes
Urbano Rural Nivel de habla | Ideales
Clase social | Galanesy Campesinos | Lenguaje Amory
alta damas ricos poético y honor
COTtés
Clase social | Criados Campesinos | Coloquial, Sustento
baja llanos mundano propio
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Obra teatral

- Religiosos: autos sacramentales. | La adultera perdonada
- Cortesanas. | El velloncino de oro
- Populares (para corrales de comedias)
- Comedias
- Capay espada | La dama boba
- Amorosas | El perro del hortelano
- Pastoriles | La Arcadia
- Caballerescas | El margués de Mantual
- Tragicomedias
- Biblicas | La kermosa Esther
- Historicas | Fuenteovejuna
- Novelescas | El castigo sin venganza

Represeniacion de Fuenieoveiuna, drama historico, en
Almagro, 20015,
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Rubrica

Trabajo en

grupo

(Observacion
+ Evidencias

de

aprendizaje)
(20%)

Contenidos
literarios
(reflexion

escrita)

(20%)

Insuficiente

El grupo no participa en las
sesiones o participa lo minimo en
la elaboracion del proyecto. No
aporta casi evidencias de
aprendizaje o no son de
relevancia, y su comportamiento
supone una distraccion para sus

compafieros.

El grupo no realiza ninguna
reflexion sobre el tema propuesto
en su grupo, o se trata de una
reflexion breve. Esta no refleja
ningun aprendizaje de los

contenidos literarios propuestos.

Bien

El grupo participa con normalidad
en la realizacion del proyecto,
aunque suele despistarse y perder
algo de tiempo en las sesiones, o
presenta problemas de organizacion
con alglin compaiiero/a. Aporta

algunas evidencias de aprendizaje.

El grupo realiza una reflexion
correcta sobre el tema propuesto en
su grupo, comete algunos errores en

cuanto a los contenidos trabajados.
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Notable

El grupo participa de forma activa en
la realizacion del proyecto, con una
buena integracion entre los miembros
del equipo. Aporta evidencias de
aprendizaje variadas para reflejar su

reflexion sobre el proyecto.

El grupo realiza una buena reflexion
sobre el tema propuesto en su grupo,
demostrando su aprendizaje sobre los

contenidos trabajados.

Excelente

El grupo participa de forma muy
activa en la elaboracion del proyecto.
Los miembros del equipo se
organizan sin problemas y colaboran
entre si para mejorar sus resultados.
Aportan muchas evidencias de
aprendizaje, detallando el desarrollo

de todas las fases de su proyecto.

El grupo realiza una reflexion
excelente sobre el tema propuesto en
su grupo, demostrando su aprendizaje
sobre los contenidos trabajados y
planteando ideas innovadoras como
sintesis de su proyecto con los temas

literarios.



Proyectos
digitales y

audiovisuales

(30%)

Aspectos

lingiiisticos

(10%)

Observaciones

de la profesora

Notas

El grupo no entrega el proyecto
en tiempo y forma (subida a
Google Sites en los formatos
explicados por la profesora). El
proyecto no muestra ninguna

creatividad.

El grupo presenta incorrecciones
en su expresion escrita de mas de
6 faltas ortograficas y/o
gramaticales. No respeta el
registro formal adecuado a la

comunicacion académica.

El grupo entrega el proyecto en
tiempo y forma. El proyecto cumple
con los requisitos, aunque no
demuestra reflexion sobre los
contenidos literarios o es poco

creativo.

El grupo comete algunas
incorrecciones escritas, hasta 6
faltas ortograficas y/o gramaticales.
Comete algtin error en el uso del
registro formal adecuado a la

comunicacion académica.

El grupo entrega el proyecto en
tiempo y forma. El proyecto cumple
con los requisitos y demuestra
reflexion sobre los contenidos
literarios. Se aplica la creatividad

para formar un producto interesante.

El grupo comete como maximo 2
faltas ortograficas y/o gramaticales.
No presenta problemas en el uso
formal adecuado a la comunicacion

académica.

El grupo entrega el proyecto en
tiempo y forma. El proyecto cumple
con los requisitos y demuestra una
reflexion profunda sobre los
contenidos literarios. El producto

final es muy creativo y original.

El grupo no comete ningun error en
su expresion escrita y muestra un
buen dominio del registro formal
adecuado a la comunicacion

académica.

1. Si cualquier estudiante demuestra no participar en absoluto durante la elaboracion de su proyecto de grupo suspendera con un 0% del total para

este proyecto.

2. Un suspenso en el apartado de aspectos lingiiisticos supondra la bajada de la nota de todo el proyecto hasta un total maximo del 0,25%. Los grupos

deben ser cuidadosos en la correccion de la expresion escrita y oral, y pueden hacer uso de herramientas TIC para cuidar su correccion.

3. Las observaciones de la profesora, favorables o desfavorables, podran subir o bajar hasta un grado de la nota en cada seccion.
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Formulario de Autoevaluacion

Autoevaluacion

Completa este formulario para reflexionar sobre tu trabajo en el proyecto literario Sombra y
Ficcion.

*Obligatorio

Nombre *

Tu respuesta

Preguntas del test de autoevaluacion

;Coémo valoras tu participacion en el grupo? *

D He realizado todas mis tareas asignadas y aportado ideas interesantes
He realizado casi todas mis tareas asignadas y tratado de aportar ideas al proyecto

final

D En algunos momentos me he dedicado a otras cuestiones mientras mis comparieros
trabajaban

No he podido aportar ninguna idea creativa para la realizacion del proyecto

Valora cual crees que ha sido tu implicacion en el proyecto literario *

Me he implicado muy poco O O O O O Meiheimplieado congrar

interés

Valora tu motivacion con el proyecto asignado *

El proyecto no me ha O o O O O El proyecto me ha motivado

motivado en absoluto mucho
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Valora tu aprendizaje sobre el Teatro del Barroco *

Nome han quedadoclaraslas () O O O O He conocido todo tipo de
caracteristicas del género aspectos sobre el género y su
época

Realiza una reflexion personal sobre todo lo que crees que has aprendido con
este proyecto y aquellos aspectos que crees que se podrian mejorar del mismao.

*

Tu respuesta

G Pagina 1 de 1

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Este formulario se cred en Universitat Jaume |. Notificar uso inadecuado
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Formulario de evaluacion por pares

Coevaluacion

Por favor, responde a estas preguntas sobre el trabajo en grupo que has realizado para este
proyecto.

*Obligatorio

Nombre *

Tu respuesta

Grupo y proyecto *

Tu respuesta

Explica brevemente tu experiencia en el trabajo en grupo. *

Tu respuesta

:Queé aspectos crees que podriais mejorar en el trabajo en grupo? *

Tu respuesta

Realiza una valoracion del trabajo de tus comparieros *

Tu respuesta

Observaciones

Tu respuesta

Enviar

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Google.
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Proyecto de innovacién «Una sombra, una ficciony»
Portada

l LJ{R‘l!I\I\IJIEERISITAT Calderon de ]aVB';“-ca‘ Lavida ... ¢ Pagina principal ~ Teatro B0t La suefio v Proyecto v Evaluadon v Q

Pégina principal

Teatro Barroco

Calderon de la Barca y su obra Proyecto multimedia: La vida es suefio. 1.° Bachillerato A2 IES La Plana
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Seccion 1: Teatro barroco

la Barca. La Teatro Barroco

El teatro en el movimiento Barroco. Contexto y antecedenles de Calderon

Para comprender el drama filoséfico de Calderdn de la Barca hay que

Esplendor artistico ¥i ll.tf.‘rdrlo conocer bien el contexto en el que se desarrollé. El Barroco es un

Crisis del idealismo Renacentista

movimiento artistico y cultural que transformé la literatura y el género
teatral desde finales del siglo XVI a principios del siglo XVIll.
DESENGARG

Desvalorizacion del mu

El desengafio de los ideales humanistas del Renacimiento llevé a una

época de crisis profunda. Las artes, entre ellas la Literatura, sirvieron
como reflexion acerca del estado social y la naturaleza humana, dando
lugar a un periedo de gran esplendor cultural. A este periodo se le

conace en Espafia coma su Siglo de Ora.

Espacios de representa

Durante la época Barroca el teatro sufrié una profunda transformacion.

Durante la etapa renacentista hablan surgido compafiias de actores

] Sjm\{,,ﬁs"m Calderén de la Barca. Lavida ... pigina prin Teatro Barroco

Espacios de representacién

Durante la época Barroca el teatro sufrié una profunda transformacion.

Durante la etapa renacentista habian surgido compafiias de actores

Retiro (1633)

profesionales que comenzaron a representar en las cortes; ademas, se
formaron grupos itinerantes que actuaban para las clases populares. La
evolucién de este praceso culmina en el refinamiento de los espacios y
de las formas de representacion segun el publico al que fuera destinada
la obra. Todas las caracteristicas estéticas del Barroco (la elegancia en las
formas, el gusto por o extravagante, el exceso de ornamento, los

clarescuros y el dinamisma compositivo) son notables en los teatros del

siglo XVl

Lope de Vega y la Nueva Comedia

Lope de Vega fue el autor de obras teatrales que transformé este género
literario. Fue un autor prolifico, que escribi6 obras para todo tipo de
publicos (clases populares, privilegiadas y de corte religioso), con
especial atencién a las comedias. En su obra Arie nuevo de hacer comedias

Lope de ‘I ega establecid las directrices de un nuevo teatro que se separaba de las

o) formas clasicas.
La renovacion del genero teatral
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Seccion 2: La vida es sueiio

on de la Barea. Lav

Autor y obra Metodologia del Proyecto Fuentes TIC
Pedro Calderén de la Barca y su obra de teatro Fases del proyecto y planificacion de las Materiales y recursos para |a realizacion de los
filoséfico: La vida es suedo. sesiones. trabajos en grupo.

La vida es suefio
Eragmentos destacados

Monologo inicial de Segismundo (1.2 parte)

Monélogo de Rosaura
Menélogo tras despertar en la torre

Biografia

Pedro Calderdn de la Barca (1600 - 1681), vivié una época excepcional, coincidiendo
con los tres reinados de |os Ultimos monarcas de la casa Austria (Felipe 11, Felipe IV y
Carlos II). Fue un tiempo en el que se sucedi6 una crisis tras otra, aunque fue el

momento apotedsico del Siglo de Oro de las artes y las letras espafiolas.

Calderén nacid en una familia de hidalgos dedicados a la burocracia cortesana.
Recibié una buena educacion con los jesuitas, enfocada a mantener el pensamiento

oficial de |a época. Estudi6 en las universidades de Alcald y Salamanca, logrando
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Metodologia

El proyecto Sombra y ficcién esta disefiado para profundizar en una de las formas mas
elevadas de la literatura espafiola del Barroce: el teatro filosofico de Pedro Calderdn
de la Barca. Los alumnos de 1.° de Bachillerato A2 del IES La Plana realizaran, desde
un enfoque por proyectos e interdisciplinar, una serie de trabajos multimedia, en
formato audiovisual y grafico. Su tema de investigacion y estudio sera la obra La vida

es sueffo.

Fase 1: Informacidn Fase 2: Planificacion Fase 3: Desarrollo Fase 4: Evaluacién
Presentacién del temario Formacion de grupos, explicacion Sesiones para la realizacién del Evaluacién continua del proceso
Contexto literario, espacios de de metodologia del proyecto y trabajo: actividades de trabajo y del resultado final de

6] representacion teatral y Lope de criterios de evaluacion. Muestra audiovisuales, implementacién cada grupo. Autoevaluacion final
Vega como autor referente. de recursos y materiales TIC de en el blog y reflexion escrita ¥ evaluacion por pares.

de la Barea.
Presentacion del temario. Formacién de grupos, explicacion Sesiones para la realizacion del Evaluacién continua del proceso
Contexto literario, espacios de de metodologia del proyecto y trabajo: actividades de trabajo y del resultado final de
representacion teatral y Lope de criterios de evaluacion. Muestra audiovisuales, implementacion cada grupo. Autoevaluacion final
Vega como autor referente. de recursos y materiales TIC de en el blog y reflexién escrita y evaluacion por pares.
Calderdn de la Barca y su obra referencia para el proyecto. sobre la materia

La vida es suefio como teatro

filosofico.
2l095269@uji.es
Temporalizacion voy IEM I viemes, 22 demayo ~

Se mue

El proyecto contara con 7 sesiones, del 9 al 30 de marzo Car 2¢
lunes, 9 de marzo
09:55 Sesion 1: Ba
Contacto jueves, 12 de marzo
09:55

Rocio V. Ramirez: al095269@uji.es viemes, 13 de marzo
13:00 Sesi6n 3: Caldersn de |a Barca, La vida es

Lope de Vega, Grupos, Presentacicn G.S.

lunes, 23 de marzo
09:55
jueves, 26 de marzo

09:55 Se:

5: Proyectos au

viemes, 27 de marzo

1300 Sesién 6: Implemeniacian de proy

o

Calderén de la Barca

Web dedicada a la vida y obra de Pedro Calderon de la Barca, dramaturgo, poeta y novelista, referente del teatro de Siglo de
Oro, autor de «La vida es suefio»
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La mitad invisible - "La vida es suefio" de Calderén de |a Barca -
RTVE.es

La mitad invisible - "La vida es suefio” de Calderon de la Barca. La mitad

UNED - El Teatro Barroco y los Espacios de su Representacion - invisible online, completo y gratis en RTVE.es A la Carta. Todos los
Segunda hora - RTVE.es programas de La mitad invisible online en RTVE.es A la Carta

UNED - El Teatro Barroco y los Espacios de su Representacion - Segunda
hora. UNED online, completo y gratis en RTVE.es A |la Carta. Tados las

programas de UNED online en RTVE.es A la Carta

72



Last updated 4 years ago e =

Pedro Calderén de la Barca

by CalderonDeLaBarcal

. Discipline:
Last updated 5 years ago 1B Make a copy

Ads & Music

RICARDO VILBOR  ALBERTD SANZ
-

Literosofia II: La Vida es Suefio. o ~
Ver mds ta.._ Compartir

ITEROSOI

VIDA ES SUENO

Pedro Calderdn De La Bar

Representaciones de la obra MOMA Teatro v Blanca Portillo

La vida es suefio [vv.105-106]" de M... o - *4 La vida es suefio (2012)| Centro de ... o el
Vermésta. Compartir Vermdsta.. Compartir
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Seccion 3: Proyecto

= l Sjm\ﬁﬁswm Calderén de la Barea. Lavida ...

Péster multimedia

Grupo 1

Booklrailer

Proyecto v

Conic

Grupo 2 Grupo 3

JAUME |

v Proyecto v

LA VIDA
ES SUENO

Dramatizacion Podcast
Grupo 4 Grupo 5
Pru ativa: Sombra v ficeion. | Realizado por Rocio V. Ramirez Gongzilez para los alumnos de 1.9 de Bachillerato Artistico = del 1S La Plana

Exste obra estd bajo una licencia de Creative Commons R. JoComercial 4.0 It |
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Seccion 4: Evaluacion

pANEiRka Calderdn de la Barea. Lavida. ...

Rubrica general

Recoge los aspectos principales de la evaluacion del proyecto. Cuenta

hasta un 80% de la nota final.

A3y L

#J-‘ ) e

>

il
il

I

o muilie
e
|
1, I

Autoevaluacién y Coevaluacion

Formularios para la autoevaluacion y la evaluacion por pares entre

miembros del grupo. Cuenta hasta un 20% de la nota final.

Proyecto de inmovacidn edi

Este obra estd bajo una licencia de Creative Commons R

fo por Rocio V. Ramircx Gonglex para los alumnos de 1.0

NoComercial 4.0 I

illcrato Artistico 2 del IES La Plana.

SJA\I&\PIEERISITAT Calderon de la Barca. La vi

Insuficiente

El grupo no participa en las
sesiones o participa lo minimo
en la elaboracion del
proyecto. No aporta casi
evidencias de aprendizaje o
no son de relevancia, y su

Trabajo en
grupo

(Observacién +
Evidencias de

aprendizaje)
comportamiento supone una
120%) distraccion para sus.
compafieros
Contenidos El grupo na realiza ninguna
fiterarios reflexion sobre el lema
(refiexién Ppropuesto en su grupo, o se
escrita) trata de una reflexidn breve.
Esta o refleja ningin
(20%) aprendizeje de los conter
literarias propuestos.
Proyectos El grupo o entrega el
digltales y proyecto en tiempo y forma
audiovisuales | (5ubida a Google Sites en los
formatos explicados por la
(30%) profesora). El proyecto no

muestra ninguna creatividad

Bien

El grupo participa con
normalidad en la realizacion
del proyecto, aunque suele
despistarse y parder aigo do
tiempo en las sesiones, o
presenta problemas de
organizacion con elgun
comparierala. Aporta algunas
evidencias da aprendizaje

El grupo realiza una reflexin
correcte sobre el lema
propuesta en su grupo, comete
algunos errores an cuanto a
jos contenidos trabajados

El grupo entrega el proyecto
en tiempo y forma. El proyecto
cumple con los requisitos,
aunque no demuesira reflexion
s0bra 10s contenidos Iiterarios
@ es poco creativo.

Notable

El grupo participa de forma
activa en la realizacion del
proyecto, con una buena
integracién entre los mismbros
dal equipo. Aporta evidencias do
aprendizee variadas para
reflesar su reflexion sobre el
proyecto.

El grupo realiza una buena
reflexion sobre el tema
Propussto en su grupo

Excelente

El grupo parficipa de forma muy
activa en la slaboracion del
proyecto. Los miembros del
equipo s& organizan sin
problemas y colaboran entre si
para mejorar sus resultados.
Agortan muchas evidencias de
aprendizaje, detallando ol
dasarrollo de todas las fasas de
su proyeclo

El grupo realiza una reflexion
excelente sobre el lema
PIOPUESO &N SU grupa,

su apt i
sobre los contenidos frabajados.

El grupo entraga el proyecto en
tiempo y forma. El proyecto
cumple con los requisitos
demuesira reflexian sobre los.
contenidos literarios. Se aplica

su aprandizaje
sobre los contenidos frabajados.
v planieando ideas nnovedoras
como sintesis de su proyecto
con los temas literarios.

El grupo entrega el proyecto en
tiempo y forma. El proyecto
cumple con los requisitos ¥
demuesira una reflexion
profunda sobre las contenidos
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JAUME | Calderon de la Barca. Lavida ... 2 T vida Proyecto v Evaluacion v

Autoevaluacion

Completa este formulario para reflexionar sobre tu trabajo en el proyecto literario Sombra y
Ficcién,

Nombre *

Preguntas del test de autoevaluacién

iComo valoras tu participacion en el grupo?

[ Herealizado todas mis tareas asignadas y aportado ideas imeresantes

[ Herealizado asi todas mis tareas asignadas y tratad de aportar ideas al proyecto
final

a En algunos momentos me he dedicado a otras cuestiones mientras mis compafieros
® trabajaban

[ No he podido aportar ninquna idea creativa para la realizacitn del proyecto

ina principal  Teatro 2 &5 Suefic Pre 3 Evaluacion v  Q

Coevaluacion

Por favor, responde a estas preguntas sobre el trabajo en grupo que has realizado para este
proyecto.

Nombre *

Grupo y proyecto *

Explica brevemente tu experiencia en el trabajo en grupo. *
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