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LA LECTURA DEL LENGUAJE
DE LA RESISTENCIA: LIJ, TIC
Y GENERO

Consol Aguilar Rédenas
Universitar Jaume I

Resumen: Desde una DLL comprometida socialmente la alfabe-
tizacién critica debe ayudar a cuestionar las ideologfas de los textos
literarios de LIJ y de las narrativas transmedia, ofreciendo un lenguaje
de la resistencia al estudiantado; forma parte de la multialfabetizacién
y es el resultado de varias convergencias. El trabajo conecta entre si
casos concretos de la investigacién en DLL en los tres tltimos afios
ligadas a la transformacién social desde investigaciones de redes so-
ciales como espacios de convergencia. En todos los casos el sexismo
aparece como una constante contextual que es necesario combatir
y transformar. Educar en el lenguaje de la resistencia aparece como
una necesidad ineludible, para analizar y reflexionar sobre los cédigos
culturales e identitarios que se ofrecen en la formacién inicial del pro-
fesorado, para poder formar al estudiantade como ciudadania critica,
libre, responsable, activa y comprometida.

Palabras clave: Didéctica de la lengua y la literatura critica (dll);
alfabetizacién critica; educacién literaria y digital; literatura infantil y
juvenil; género; educacién democrdtica; formacién inicial de profeso-
rado; compromiso.

Abstract: From a socially compromised critical language and li-
terature teaching, critique literacy must help to question the ideolo-



e

228 CONSOL AGUILAR RODENAS

gies of the child’s and young adults’ literature and other tra.nsmelcim
storytelling, offering a resistance language to t'he student bodyi: ;Sa Iersl
part of the multi-literacy and is the result of diverse f:omgcrgcn i
the last three years, communication has served as a lm_kd cmtﬁen sp'al
cific cases of critical language and literature tcach{ng, tied to the s;::ctlll
cransformation on social networks as meeting po mts.researches- n !
cases, sexism seems to bea contextqal constant that is necessary 1:2 a;;
ght against and change. Educating in the resistance language aplp .
as an unavoidable necessity, so as to analym:a find rf:chct 0;_1 cu c;lur
and identity codes that are offered in the Lmt.la_l training of teach le;llrs,
to be able to train the student body as a critical, free, responsible,
active and committed citizen.

iti i i ; crircal lite-

Keywords. Critical teaching language anfi literature; e
racy; literary and digital education; children’s and young adults

> - - . . . _

rature ; gender; democratic education; initial teacher training; com

mitment.

1. 1A NECESIDAD DE RELATOS CONTRAHEGEMONICOS

Defiende Jerome Bruner (2000) que la educaa'én'i:_sdaglssgada
porque refuerza el sentido de la posibilidad de la wab111 ah bs_:iilrz
cultura, ligada al equipamiento de las personas cc;n als Ya };en
des para entender, sentir y actuar en el mundo cultura - 1 o gy
Giroux (2003: 144) argumenta que hay que favorecer, adem e
posibilidades de aprendizaje critico que ayuden a pensar de manera
crftica, una conciencia critica. Alba Torrego y Alejandro I'}éntrago
argumentan (2017: 3) que es imprescmd.lb'le una 'cdduzam n rn;
di4tica para la ciudadania, un empoderamiento ciudadano, para
que el estudiantado disponga de las herramientas ma:ces;réa}s.paai
convivir y participar de manera proactiva en esta re;aihc_la l‘gclltd a
hipermedia que nos rodea en condiciones de libertad, mtcgln a dy
conciencia social. Esta necesidad viene dada porque la tecnologfa de
las redes sociales no es ahistérica, ni neutral. Enrique Diez, Eclua}r1 o
Ferndndez y Rocio Anguita (2011: 78-79) nos recuerdan q?e a;
sido gestadas por intereses y fuerzas concretas, que encarnan c: :r?te-
de poder y autoridad, planteando un interrogante muy impor i
§i esa socializacién virtual de los y las adolescentes construye rf::1
mente ciudadanfa o son las redes las que ejercen control, generando
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una «pseudociudadanfa». Nos encontramos con un estudiantado
nativo digital, multimedia y multipantalla, un estudiantado ligado
a narrativas transmedia, como destacan Alejandro Segura y Agngel
Barbas (2017: 209-211) y en este nuevo contexto medidtico, desde
las nuevas narrativas digitales, también afloran contrarrelatos, dis-
cursos contrahegemdnicos que incluyen una multiplicidad de voces,
incluyendo diversas representaciones del mundo invisibilizadas has-
ta ahora, que muestran la complejidad social y la necesidad de trans-
formacién, cuestionando la legitimidad de los discursos hegeméni-
cos y excluyentes. Marc Prensky (2001) ya evidenciaba al comenzar
el siglo que el estudiantado actual (nativo digital) piensa y procesa
la informacién de manera distinta a generaciones anteriores (inmi-
grantes digitales) y que segtin las investigaciones en neurobiologfa,
ciertos tipos de estimulacién modifican las estructuras cerebrales,
también la socializacién es diferente. Sin embargo avanzado ya el
siglo, ;qué tipo de innovacién educativa se introduce y/o genera en
las aulas y quién valida dicha innovacién? Los/las receptores de estos
productos, afirman Mell y otros (2017: 4), van mds alld de su papel
como consumidores-as pasivos-as, convirtiéndose en creadores-as de
contenido, en prosumidores-as. Jenkins (2011) argumenta que des-
de la convergencia de medios representamos el mundo desde la in-
teligencia colectiva, la cultura participativa, la complementariedad
(varias plataformas), el desafio a la imagen hegeménica creada por
los medios de comunicacién, la visibilizacién de historias comunes
y la denuncia de los abusos. Jenkins subraya el nomadismo cultural
(2009: 234) y también que (Jenkins, 2010: 55): «Todos nosotros
somos ndmadas que nos movemos por el paisaje medidtico, im-
provisando una mitologfa personal de simbolos e historias tomados
de muchos lugares diferentes» y, describe la accién de los/las fans,
como consumidores textuales, sobre los textos (2009: 75-76) para
explorar su estatus subordinado concibiendo alternativas y nuevas
interpretaciones resistentes que utilizan los textos populares de la
cultura de masas, afiadiéndoles nuevos significados subversivos.
Carlos Scolari (Scolari-Aparici, 2017: 91) destaca que en una pro-
duccidén transmedia «se genera zonas de complicidad y, a la vez, de
confrontacién entre el mundo narrativo oficial (el canon) y las préc-
ticas y producciones realizadas por los usuarios (el fzndom)». Jenkins
destaca: la base cultural del «buen gusto», entretejido con los demds
aspectos de la experiencia social y cultural ligado a la clase social y las
jerarqufas dominantes, que naturalizan determinadas preferencias, es
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otro de los temas que hay que tener en cuenta (Jenkins, 2010:28-29).
También Jenkins subraya (2010: 29-31):

la resistencia cultural de los fans 2 la jerarqufa cultural va mis alld
de la mera inadecuacién de sus selecciones textuales y, a menudo, se
inscribe en la misma légica por la cual los fans dan sentido a las expe-
riencias culturales. las pricticas interpretativas de los fans dlﬁererl; de
las que fomenta el sistema educativo y las que prc_ﬁc:rc la cu.im:a tfir—
guesa no simplemente en las elecciones de sus ob]cuv'o_s, o en el grado
Je su intensidad, sino a menudo en los tipos de habilidades lectoras
que emplean, en las maneras en las que los fans abordan los textos.

2. LALECTURAYLA ESCRITURA COMO PROCESO SOCIAL

Los fans realizan una lectura que es un proceso social r.nefhap,te
los debates con otros-as lectores-as y no est'ablecen una distincion
radical entre lecrores-as y escritores-as (Jenkins, 2019: 62). Pero su
importancia va mis all4 (Jenkins, 2008: 175), convierten la narrla—
cién en un espacio de participacion c'icl consur:mdor—a, frenlt)el a las
corporaciones, posibilitando la resolucién colectiva de los problemas,
la deliberacién priblica y la creatividad popu'lar. Su }mportanmiienn
la alfabetizacién cultural de la infancia ya es incuestionable. Jenkins
evidencia (2008:182-183):

Los espacios de afinidad ofrecen pode.rosas oporttlnidades para el
aprendizaje, afirma Gee, porque los sostienen empefios comunes que
salvan diferencias de edad, clase, raza, géneroy nivel educfmvo, por-
que la gente puede participar de varias maneras en funcién df: sus
capacidades intereses, porque dependen de la ensefianza entre igua-
les, donde cada participante estd permanentemente motivado para
adquirir nuevos conocimientos o perfeccionar sus destrezas., y porque
permiten a cada participante sentirse cOmMo un expe,rto al tiempo que
explota la pericia de los demds. Cada vez son mas los expertos Zn
alfabetizacién que reconocen que representar, recitar y apropiarse de
clementos de historias preexistentes es una parte valiosa y orgdnica
del proceso de alfaberizacién cultural de los nifios.

Contamos ya con literatura cientifica sobre scalation (escaneio, tra-
duccién y distribucién de mangas a cargo de grupos de fans del géne-
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ro que se coordinan en Internet (Valero-Cassany, 2016) o Jfansubbing
(sobre la cooperacién en linea de una comunidad digital que subtitula
series y peliculas (Tian Zhang-Cassany, 2016) o jévenes de distintas
nacionalidades que aprenden un idioma informal fuera del aula en
un contexto de aprendizaje informal, multimodal y plurilingiie y en
linea (Shafirova- Cassany, 2017). Y, un aspecto muy importante, el
fracaso escolar de jévenes, brillantes en los espacios de convergencia,
porque las pricticas académicas no favorecen su aprendizaje. Daniel
Cassany y Denise Herndndez (2012) muestran el caso de una chi-
ca que suspende las asignaturas de lengua pero que en internet es
webmaster, utiliza tres lenguas, tiene usos continuados de lectura y
de escritura, utiliza eficazmente recursos retéricos y domina recur-
sos lingiifsticos en internet, planteando, tras ofrecer algunas orien-
taciones al profesorado para casos similares, una necesidad urgente
(Cassany-Herndndez, 2012: 139): que puedan seguir estudiando,

leyendo y escribiendo, dentro y fuera de la escuela. En relacién a la
potencialidad del uso diddctico de estas pricticas lectoras Garcia Roca

defiende (2016: 49) que los lectores-as jévenes se relacionan con la

literatura generando una comunidad interpretativa que fomenta la

lectura compartida; «a partir de unas fuertes implicaciones sociales,

emocionales e intelectuales.(...) En estos espacios de afinidad se for-

man estructuras de comunicacién y cooperacién en las que se genera

un constante intercambio de conocimientos, ya sea entre iguales o en

forma de mentores o lectores beta (Beta readers). Desde esta perspec-

tiva, su aprovechamiento diddctico es incuestionable.

3. LOS NUEVOS ESPACIOS CULTURALES Y LA EDUCACION

Todo ello se relaciona con la necesidad de nuevos andlisis de la
polftica educativa puesto que la tecnologfa abre nuevos espacios cul-
turales, como evidencian Kinchenloe, McLaren y Steinberg (2003:
12-16): «En este contexto, el proceso de representacién mediante el
cual el mundo se delinea, describe, esquematiza e inscribe con un
significado se producia de manera creciente en torno del 4mbito del
placer, acompafado por inversiones afectivas y emocionales». Porque
como sefalan Diez, Ferndndez y Anguita (2011: 73): «nos plantea-
mos si las nuevas formas de comunicacién en las redes sociales estin
sirviendo a los jévenes para empoderarse y autodefinirse creativamen-
te 0 sélo para posicionarse en un mundo que gira a mds velocidad
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pero que mantiene inalterables sus ejes de. podcmi aggrltifxgg)ﬁ I:il;;
gumento que no debemos desestimar .(sz et af, . : 82 .uestas
adolescentes y jévenes de hoy son mé.t? libres para ornc'; arr - Eormu-
y propuestas; sin embargo, siguen teniendo escaso %o der pa:temano»
lar las preguntas. Porque la agenda ya estd d1§ena a de -;r_ls ensablé
Porque pensar defender la libertad de pensamiento, esbu? i para b E
en la educacién, también en la DLL si queremos trabajar E,l g
ciudadanfa critica y responsable que pElea evitar ser nilamp alaaiec_
papel en este empeno de la alfabetizacién critica en r:i: aclion amidad
tura la evidencia Peter McLaren (1994: 64) al defe_n er da ne - i
de una formacién lectora critica que ponga al estudiantado clr& c:recc
ciones de resistencia frente a las ideologfas de dommamog. p O:
consecuentemente, la necesidad de un p_rofesorado foréna do p:art:'a l-fms
der, a su vez, formar al estudiantado. Sin embargo to alwalggls : o
a debates absurdos acerca de si el ebookvaa dcs:j:rra: ad_o§ i aio o
las TIC entran en conflicto con la lectura entcnduiia tra :lsiqn njrf?cado
(Martos, 2017), pero sin embargo no se profundm} en : slgé e
acerca de la lectura critica y en cémo le afecta la digitalizacion. o
muestra la tenemos en los libros de texto que ofrecen }an wscslon i
corsionada de la lectura con fragmentos Flescontextua!:;a (c;s 1:: c; i
literarias, con los lectémetros competitivos que, olvidando la ugms
dad, convierten las lecturas de los nifios y nifias que ileen azf?jngsl Bbems
en estadisticas perversas (porque dc: cantidad y no de ¢ i acuema ;
tratan) 0, con el empefo en la velocidad lectora, sin tener encqo oo
se comprende 0 NO aquello que se lee..Todo eso en un cont d o
que la digitalizacién hace muy necesaria la lectura critica, en ot
cultura académica y la cultura popular se conectan. Du:ail eta : ..tam;
92) destacan, ademis, el suxgimientf) de la -cxberhabla, Ia) optada e
bién por personas adultas de alto nivel s‘?cxocultural. ’ ;ﬁita .;J eg ’
ue mezcla idiomas, abreviaturas y :-acrémmos, se facupol aTorx \i_
(2010 y 2011), que destaca la necesidad del estudio deldcnfnuajfujlt:um
nil, siguiendo a Zimmermann (2002), porque jf trata de aendones
idiomdtica que estd mucho menos caracterizada por interv -y
normativas de agentes oficiales, como Academias o msw:uaon?s el
cativas. El papel de la digitalizacién en la economifa es Ot(ri?_{ ,::: tica
dor, al distinguir el mundo financiero seis genri:ramonesﬁl t;én %
de clientes potenciales de consumo no homogéneo, en fun n o
su edad: silenciosa (74-93 afios), bdb}_' boomers (53-’{3), generaci T
(38-53), millennials (20-37), generacién Z (7-19 afios) y generacl

s

Alpha (0-6 afios). Recordemos que la economia neoliberal no se fija
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en nada de manera gratuita. Todos estos cambios sociales van unidos,
ademds a los cambios en el sistema educativo, en la manera en cémo
se concibe la lectura critica. Alba Torrego y Alfonso Gutiérrez (2016:
82), defienden que «la participacién en las redes sociales ha modifica-
do las pricticas democrdticas y la relacién entre ciudadan{a y Estado»,
evidenciando (Torrego-Gutiérrez, 2016: 88) y es necesario atender
a los discursos sociales y politicos implicitos, aprender a analizarlos

en el contexto en el que se generan, en el que circulan y en el que se
reciben. Y de ello debe ocuparse la escuela.

4. REDES Y DERECHOS HUMANOS

En el panorama politico, social y educative ha irrumpido una ma-
rea feminista internacional, vindicando derechos humanos no nego-
ciables. Como destaca Esther Roca (2018) la representacién icénica,
la tecnologfa, cobran importancia crucial en la difusién de la narrati-
va presente y pasada, en nuestra forma de percibir el mundo. Y el uso
adecuado de las redes sociales (Cecilia: 2018b) conlleva un gran po-
der democratizador porque suponen un instrumento esencial para la
movilizacién de movimientos de base relacionados con la educacién,
seguridad, investigacién e igualdad. Por eso es importante destacar el
sexismo en las redes, como el estudio de Ecuador «El sexismo como
arma politica o cuando el acoso llega a Twitter, que analiza cémo
el debate politico en redes sociales hace uso del acoso y discrimina-
cién por razones de género (Fundamedios, 2017). En relacién a este
acoso Mary Beard, victima de los #ro/ls (personas que anénimamente
insultan en comunidades en linea), visibiliza esta manera agresiva de
mantener a las mujeres fuera del 4mbito del discurso masculine, ex-
presando (Beard, 2018: 44) la violencia y el sexismo que aparece en
estos entornos para silenciar a las mujeres. Y pone el dedo en la llaga,

cuando elige responder a los trolls, afirmando (Beard, 2018: 45) opo-
niéndose a su intento de silenciar la voz de las mujeres.

De nuevo aparece la necesidad del compromiso social y educativo
en la implementacién de una alfabetizacién digital critica, el papel
de la DLL en ello es crucial. La realidad se plasma en los libros, hace
tiempo que ya contamos con libros infantiles contextualizados en las
TIC como, por ejemplo, Es un librol» de Smith Lane (2010), de
literatura juvenil como, por ejemplo, «Al otro lado de la pantalla» de
Alba Quintas (2012), «crossover books» con una frontera difusa entre
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sus lectores-as (LIJ/ adultos-as) como «Read;r P%ayer Sg{:;s d;eEdrizzs;
Cline (2011) o el primer proyecto de narrativa Jll\;t:; e 2 i
Espafia, la saga «Odio el rosa», con su fles_enlacc 0 s
coE tex’to de Ana Alonso y Javier Pelegrin, ilustrada por ; stgu
Esther Lecina y disenada por Felipe Samper (2014-20 P
! La literatura cientifica sobre el tema ya es -numflrdospam comg
cada vez mds, las investigaciones desdc’ la propia DLL. temaz'mm}
nos al estado de la cuestién, en el dltimo congresoguﬁi ey
:-:ln::all-a SEDLL en Ciudad Real (2017), de_ un totall de ;:: .
ciones que aparecfan en el programa c?ﬁcml —en 3ds a‘:};e e
38 universidades espafiolas ( 32 publicas y 6 Ig;r;lva « );’ o
sidades de otros paises: 3 europeas ( Italia 4 o Cc;:n':o K}I'bia i
americanas (de diversas universidades de Chi e, Co i
1 asi4tica (Jap6én)—; encontramos 20 comumcacmncis que. e
las TIC, es decir un 23.5% del total, todas ellas en af univ s
a;blica ’es[)aﬁola, tratando los siguientes aspectos: §} la Pci:n;iaqrccur_
E.-:zaria ligadaala competencia medidtica y dlgu:‘al; h;erzz:z a a)?;e gy
digitales; constelaciones literarias; bo.a'k—trmlm; 00 a}mgr Co,mo
ZTSt:aEajo de DLL unido a la gamificacién desde plat c'rflma.suc e
sumblr o Kahoot, aplicaciones gamiﬁcadas de audgiﬁ)dv;s ;;h ‘WE,;SO;
d) conceptualizacién en torno aTICenel au.lady e g
recursos, mensajerfa instantdnea, google. Por atocsh cc I% r?l oo
diversas comunicaciones han sido prescnt_adas (m'u . ase ; fdos ) por
15 hombres y 19 mujeres. Una de las mujeres se 11; uy B
comunicaciones, uno de los hombre'..s en dos de las com aieacionet
o de los hombres en tres CcOMmMUIIcaciones. Consemenls e
Y{n(z:;rés por el tema queda representado por 1_1.hombres y 18 muj
entre las investigadoras z inves;igadit:lrlcrsa %:;:Ec::zi?;sg.mda —
i queremos tejer redes en 1a cu . . '
desci; ﬁauDLL, es :iecesario mostrar algunos ejemplos ﬂ%iotz‘z}[z Cci;
sarrollado en los tltimos tres ajlc;si{Tonl‘;iin;[c;sswu;:;n;Cou_ms o
saca de LI] de «Los Juegos del Hambre ne Cc b/
1:jl(i:;tpgf;:'mm:s cincmatogrlécfliicas. Hm}-}};ﬁ?;r;z;}g?fig Elzls:; :ic‘;o £
cine es un puente entre el discurso pit vado, el =
icipaci ibli el que confluye el conocimientoy € piace
Efs‘;céﬁﬁj; Eclgbah:,a r:;rese?ltan una ggcva f;én;;ie t?i{;% ;ftcsl;%ong;-s
e refleia v construye la cultura. Y Peter Mclaren 7
E:cil;rda qtie }:xo debemos olvidar que a?l aprendm'a].e X::&I';iuuii?aj
la produccién y legitimacién de determinadas posicio e e
Acerca de «Los Juegos del Hambre» podemos encontrar
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ejemplos de narrativas transmedia en Facebook, Twitter e Instagram,
bajo el hashtag #onepanem por ejemplo. También muchos bookirai-
lers, stop motion o booktubers (con adolescentes ligados-as a diferentes
contextos sociales y econémicos; recordemos que los medios técnicos
con los que cuentan y su marketing para la difusién, suponen un
claro marcador para disponer de mds seguidores-as, existe pues un
sesgo cultural y econémico mds alld de la calidad). Y también un
abultado merchandising (mufiecas, ropa, bisuterfa, juegos, lenceria de
hogar...). Un apartado que merece especial mencién son los memes,
de viralizacién masiva e inmediata y que mutan al cambiar de soporte
incluyendo, por ejemplo, intertextualidad, planteamientos sobre las
adaptaciones literarias de la saga y, nuevamente, el género. No pode-
mos minimizar su impacto social, ligado a la libertad de expresién.
Tanto es asi que en noviembre de 2016 el PP hizo una proposicién
no de ley por la cual los memes se hubieran convertido en delito
(Pdblico, 2016). Totalmente inaudito en una sociedad digital en la
que ya se ha celebrado en 2017 el I Festival Internacional de Cultura
Viral, el MemeMX en México (Alonso, 2017). Mientras todo esto
ocurre, desde la Academia se defiende que las distopias fomentan la
reflexién sobre la tiranfa, y proliferan las publicaciones de LIJ dists-
picas. En 2014 €l saludo de «Los Juegos del Hambre» se lo apropia la
ciudadanfa que protesta contra el golpe de estado en Tailandia, y las
autoridades lo prohiben amenazando con detener a las personas que
utilizaran este saludo que, en la ficcidn, es el simbolo de revolucién de
la ciudadania contra el gobierno (Europapress, 2014).

5. ESPACIOS DE CONVERGENCIA E INVESTIGACION
EN DLL

Y ;qué es lo que ocurre cuando pasamos de la teoria a la prictica?,
visibilizaremos cuatro ejemplos desde la DLL. El tema ya cuenta con
interés, una prueba de ello es el «I Congreso de sagas fantésticas y na-
rracién transmedidtica», celebrado en 2015 en Murcia y la aparicién
de literatura cientifica en DLL sobre el tema (Encabo-Urraco-Martos,
2016). Por ello es destacable la aparicién de la primera tesis doctoral
en DLL, investigando en profundidad sobre narrativa fantdstica, de
Luis Giiemes, presentada en 2016 en la Universitat d’Alacant.

Un segundo ¢jemplo es la tesis doctoral de Alba Torrego, presen-
tada en 2017 en la Universidad de Valladolid, titulada «Cultura po-
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pular, espacios de afinidad e interacciones ju.V,CflﬂeS cn las redes socia-
les: implicaciones para una educac:ién_r‘nedlatlca critica» que éi:uenta
con el primer tesdiler. En su investigacién Torrego p!antea cudles son
las interacciones reales que se generan en este espacio de convergen-
cia medidtica, participante, de fans. Trabaja sobre adaptaciones :i‘.lnc-
matogréficas, «V de Vendeta» (James Mc.Texguc,( 2:006) —'—basa aen
los cémics de Alan Moore (texto) y Dawd Lloyd’ (1lustra519nes)—c,l}«i
«Los Juegos del Hambre» (tetralogia cinematogréfica: «Los juegos de
hambre» —Gary Ross, 2012—, «En Llamas» —Francis Lawrenc;,
2013— y «Sinsajo» —Francis Lawrence, parte 1, 2014 y parte 2,
2015) basada en las novelas de Suzanne Collins. Torrego c{nvcsngg
sobre las peliculas emitidas por television y s?bre un corpus de 1800¢
tuits que, a lo largo del visionado de las Pf:hculas se generan a traves
de un hashtag en la pantalla. Cine, television, TIC, medios ant:gulos
y nuevos que convergen mediante las interacciones SOCllﬂJ.GS e:ltg:’ as
personas €n un espacio de afinidad, de intercambio, hga:do dfa a
dfa, 2 lo cotidiano de adolescentes y jovenes. La tesis revisa la litera-
cura cientifica, la teorfa, pero al investigar la realidad del uso de las
TIC en casos concretos, desde la practica, muestra que al comentar
con tuits la pelicula que se estd viendo apenas se producen interac-
ciones, la mayorfa de los tuits no tiene retuits. En su tesis se c%en.mcs-
tra que no se profundiza, no se crean comunidades de cf:onocumen_t:l
que cuestionen el poder medidtico. Y apunta el porqué: «Es csencll’
aprender a analizarlos, interpretarlos d?ntro del entorno soc1a% g' go {-
tico en que son producidos, en el que circulany don?le son recibi oil»,
mostrando claramente el alejamiento de la comunidad c}:lenuﬁca e
la realidad de la adolescencia y de la juventud. En relacién al género
Alba Torrego en su tesis habla de protagonistas femeninas a.ltcma(tilvas
que llegan a calar tan profundo que el saludo de Katniss Eve; een
fue adoptado como gesto de protesta contra ei.Golpc de Estado en
Tailandia. Pero sin embargo, casi ninglin mensaje s¢ centra en el _lado
de heroina de Katniss, sino que se habla de ella como el personaje de
una historia de amor. ‘ 5 .

Un tercer ejemplo es el uso de la red social que utiliza el s;stcana«l
de microblogging en la que también se ocupan de «Los Juegos de
Hambre» (memes, fotografias, cine, redes...). No nos centraremos €n
ia saga en concreto, si en sus usos. Enla p_réctica de la DLL podemos
visibilizar el uso de Tumblr por el estudiantado de ESO cn el IES
Garcia Lorca de Algeciras disefiada por Alberto Corpas y Ratil Rubio.
Ambos lo han utilizado para expandir el aula y transformar, desde
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la construccién del conocimiento compartido, entornos de exclusién
social. Su estudiantado se ha transformado en creador de artefactos
digitales, que enriquiecen la adquisicién y difusién de informacién en
contextos reales ligados al desarrollo de la ciudadania critica, convir-
tiéndose en prosumidores-as. Corpas y Rubio defienden (2017: 122-
128) que la tecnologfa en su educacién les debe ayudar a reconocer
«derechos, responsabilidades y oportunidades para actuar de manera
atil, segura, legal y ética». En relacién al género podemos mencionar
la cosificacién del cuerpo que se produce cuando en Zumblr se imitan
fotos de influencer, pero también cuando se utiliza contra el sexismo
como hizo la artista canadiense de muisica electrénica Grimes en su
Tumblr oficial escribiendo, en 2013, contra el sexismo en la industria
musical que ella misma suftfa (Grimes, 2013).

El cuarto ejemplo gira en torno a la gamificacién unida a «Los
Juegos del Hambre». Podemos sefialar como se puede jugar e interac-
tuar sobre la saga, por ejemplo, en el juego Minecraft. Los videojuegos
cuentan tanto con detractores-as como con defensores-as. En DLL, el
afio 2016 Rocio Serna presentd en la Universitat de Alacant su TFM
titulado «Videojuegos y Educacién Literaria. Narrativas transmedia
en las constelaciones literarias». Y de su contenido presenté una co-

municacién en el congreso de la SEDLL de 2017 en el que defiende
que los videojuegos:

no solo no disuaden de la lectura, sino que estén relacionados con ella
v, en muchisimos casos, dependen de la misma para su propio desa-
rrollo. No es posible imaginar un RPG (Role-Playing Game), una
aventura grifica o una visual novel sin texto escrito y es indudable
que quienes emplean estos soportes estin leyendo continuamente. Se
plantea, pues, la posibilidad de emplear los videojuegos en el drea de
Didéctica de la Lengua y la Literatura como elementos viables para
el desarrollo de la competencia lectoliteraria en los alumnos de Edu-
cacién Secundaria, gracias a su papel como elementos transmedia y

su facil inclusién en las constelaciones literarias de cada uno de los
alumnos.

Graciela Esnaola en relacién al lectoescritor-a/jugador-a sehala
(2017: 102) que estas nuevas competencias lectoras se incluyen en los
listados internacionales de la UNESCO sobre competencias digitales
para el siglo XXI (ICT Transforming Education). También debemos
diferenciar (Esnaola, 2017: 104-105) entre productos que emplean
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una narrativa embebida (que nace de un guion preesnablecido) dela
narrativa emergente (que es la que comparte el relato entre el/la guio-
nista y el/la usuario-jugador) (Esnaola, 2017: 104-105):

Las narrativas embebidas se alimentan de otros universos narrati-
vos anclados en la literatura clasica universal y la industria del cine
como su exponente audiovisual.[...] En el caso de las narrativas
emergentes, la historia es generada por el propio jugador haciendo
uso de las mecdnicas de juego existentes.[...] En ambos casos de
narrativa [...] nos encontramos ante una parrativa ambiental-ex-
periencial que implica procesos de exploracién y de reconstruccién
por parte del lector- usuario, que participa del relato aportando sus
propios recorridos en el escenario. Es una narrativa opuesta a la
lineal que propone secuencias de contenido disefiadas previamen-
te por el narrador-guionista. La narrativa ambiental-experimental
desfragmenta el relato en miltiples segmentos. El lector-usuario
debe descubrir las huellas del relato que estdn esparcidas por todo
el escenario en miltiples detalles sutiles que reafirman las hipétesis
del jugador, otorgéndole mayor realismo e influyendo en las deci-
siones del jugador.

Tampoco en este caso, los videojuegos, podemos obviar la re-
flexi6n ligada al género desde el contexto. En el caso de la cultura
gamer, las mujeres suponen el 45% de los/las gamers a nivel mun-
dial, pero la industria perpetiia actitudes sexistas en contra de la
inclusién de la mujer como disefiadora o programadora (fucsia, s/f).
Es necesario visibilizar el enorme sexismo que existe en la actualidad
(Gonzélez, 2017; Hermida, 2017), desde frases dirigidas a las muje-
res gamers COmo «hazlo interesante ponte escote» 0 a «a fregar, puta»
entre otras més soeces y agresivas todavia. El sexismo se agudiza en
algunos casos hasta llegar al acoso con amenazas de muerte y viola-
cién de los trolls. Ese es-¢l caso de Anita Sarkeesian comunicadora y
crftica cultural y social y creadora de la plataforma feministfrequency
(Garcia, 2017; Gonzélez, 2015) que ha sido objeto de ciberacoso en
la campafia Gamergate, que empez6 en 2014 (Cecilia, 2018a) .Un
ejemplo de esta grave situacién es la cancelacién del Gaming Ladies
un encuentro de mujeres profesionales de los videojuegos, porque
tras recibir amenazas sexistas no se podfa garantizar la seguridad de
las asistentes, que iba a tener lugar en Barcelona en julio de 2017

(Sarabia, 2017).
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6. LANECESIDAD URGENTE DE UN
LEN
DE LA RESISTENCIA CUAE

'ljras. todo lo aqui expuesto debemos reconsiderar si la formacién
acad'em.lca ofrece un lenguaje de la resistencia, como lo denomina la
teorfa educativa critica, para analizar y reflexionar sobre los cédigos cul-
turales en los que se estén formando los / las adolescentes y jévenes
si les capacita para ejercer una ciudadanfa libre y democrética. Pracu;a}:
mente este lenguaje estd ausente de la educacién formal. Y, también, de
ia DLL. Como destaca William Ayers (2017), «Las buenas escuelas ;Oﬂ
ugares en los que los estudiantes llegan a creer en su propia capacidad de
cambiar el mundo». Si queremos favorecer esta transformacién no po-
demos cerrar los ojos a las subculturas que nutren la cultura escolar. 1?E.n
este texto se muestran ejemplos de que es posible hacerlo desde la DLL.
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