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2. RESUMEN

Este trabajo plantea una nueva forma de educacion, donde la base la encontraremos en las
nuevas tecnologias, puesto que se han convertido en un factor dominante en nuestro mundo.

La tecnologia, es un conjunto de nociones o ideas orientadas al desarrollo de un sector; en
este caso, la educacion, incluyendo el uso de procedimientos, herramientas, instrucciones y

conocimientos cientificos, para perfeccionar las necesidades.

El uso de las TICs en la educacién supone tanto un mayor como un mejor servicio educativo,
alcanzando una ensefianza mas eficaz, participativa y adecuada al alumnado. Asi pues, en este
proyecto veremos reflejado el uso y las ventajas de las nuevas tecnologias aplicadas a la
educacién. Esto puede ser posible gracias al programa JClic, ya que este programa permite la

creacion, realizacion y evaluacién de actividades educativas multimedia.

Como hemos mencionado, se presenta el programa JClic, y una serie de actividades para
poder trabajar las ciencias experimentales, dentro de este tema trabajaremos la nocién de

cantidad, las habilidades numéricas y los conceptos de medida.

Cabe destacar la importancia del destinatario a la hora de realizar dichas actividades; en este
caso, va dedicado a alumnos de educacion infantil, y se han puesto en practica en el Colegio

Angelina Abad de Vila-real, en las dos lineas de los alumnos de 4 afios.

Palabras clave:

TIC/ Nuevas tecnologias, JClic, Educacion infantil, ciencias experimentales, las medidas.

ABSTRACT

This work proposes a new form of education, whose base are the new technologies, given that
they have turned into a dominant factor in our world. The technology is a set of notions or ideas
oriented to develop a section, the education in our case, including the use of methods, tools,

instructions and scientist knowledge in order to improve the needs.

The use of TIC in education covers both a better and a bigger education service, reaching a
more effective, participatory and suitable education to the students. Therefore, we see the use and
the advantages of new technologies in education reflected in this project. That is possible thanks to
the programme JClic, since it enables the creation, the realization and the evaluation of

educational multimedia activities.



As mentioned, JClic programme is presented and also a series of activities in order to work
experimental sciences and within this issue we will work the quantity notion, the numerical skills

and the measurement concepts.
It is noteworthy the importance of the addressee when carrying out those activities; in this
case, it has been designed for infant education students, and it has been implemented in Angelina

Abad School of Vila-real, in the two lines of four-year-olds.

Key words: ITC/New technologies, JClic, childhood education, experimental sciences, measures.



3. JUSTIFICACION

Como bien se sabe, los conceptos de medida desarrollan una funcion muy relevante en
nuestra sociedad puesto que ayudan a entender el mundo que nos rodea ya que estan siempre

presentes. Por esa razoén, es conveniente que se trabajen en edades tempranas.

Asi pues, el objetivo sera que los nifios y nifias se inicien en los conceptos esenciales de la
medida tales como la longitud, el volumen o la masa, ademas de las habilidades basicas
numeéricas y la nocién de cantidad. Dichos criterios estan presentes en la segunda area: El medio
fisico, natural, social y cultural del Decreto 38/2008.

Como ya se ha mencionado en el apartado anterior, las TIC juegan un papel muy
importante en la actualidad y tienen muchas ventajas, que se nombraran posteriormente, asi pues,
lo justifican estudios nacionales e internacionales y autores como Snider, Talley, Lancy y Lee,
Moxley, Jones o Fernandez. Por esa razon, los docentes no pueden dejarlas a un lado, deben ser
conscientes de ellas para saber introducirlas y aprovecharlas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

La etapa de educacién infantil se caracteriza por sus vivencias y experiencias, las
actividades y el juego, todo en un ambiente de afecto y de confianza, donde el alumnado necesita
ser protagonista y descubrir por si mismo. Ademas, tampoco se puede dejar a un lado la
motivacién y diversién que deben sentir para que su aprendizaje sea adecuado, cosa que pueden
ofrecernos las nuevas tecnologias. Por lo tanto, en este trabajo se podran encontrar diversas

propuestas de juegos y actividades disefiadas a partir de las TIC y en relacion con las medidas.



4. INTRODUCCION TEORICA

A lo largo del siglo XXI, la sociedad ha ido avanzando y evolucionando hacia un entorno
mas tecnoldgico, hasta el punto de llegar a lo que llamamos la Revolucién Tecnoldgica o Sociedad
de la Informacion, donde el uso de las nuevas tecnologias se ha vuelto cada vez mas vital; este
cambio social, debe ir pues, acompafiado de un cambio en la ensefianza. “Pertenecemos a la
sociedad de la informacion y de la comunicacion y queramoslo o no, en ella nos ha tocado vivir y
ensefiar. Debemos de ser conscientes de la necesidad de educar a los niflos en y con ellas.”
(Romero Tena, 2006)

Para ello, no se pueden obviar las TIC en la educacion, ya que son una forma novedosa y
diferente de focalizar la experiencia educativa. Puesto que tal y como nos dice el DECRETO
38/2008, de 28 de marzo, del Consell, por el que se establece el curriculo del segundo ciclo de la

Educacion Infantil en la Comunitat Valenciana:

Los medios de comunicacion y las tecnologias de la informaciéon modifican continuamente
la concepcién reducida del entorno préximo como fuente de aprendizaje, ampliando
considerablemente sus conocimientos del mundo. El uso de las mismas se ha de introducir en las

aulas como vehiculo de aprendizaje y proyeccién de futuro.

Hoy en dia practicamente en todas las aulas de educacién infantil se puede encontrar una
pizarra digital, ya que es un recurso interactivo muy facil de usar, que permite realizar actividades
muy diversas, y ademas motiva mucho al alumnado. Con esta nueva aportacién, se conseguira
gue alumnos/as de educacion infantil obtengan un aprendizaje mas autbnomo y mas significativo,
consiguiendo asi una mejor profundizacion. Todas estas ventajas se veran reflejadas en el tema
del aprendizaje de las medidas: longitud, volumen y masa; las habilidades basicas numéricas y la

nocion de cantidad.

A la hora de trabajar todos estos conceptos, no se puede dejar a un lado al psicélogo
suizo, Jean Piaget (1896-1980), quien desarrollé por primera vez, una teoria completa respecto a
la naturaleza y el desarrollo intelectual del ser humano; también conocida como teoria de las
etapas de desarrollo, puesto que divide el desarrollo en cuatro etapas: sensorio-motriz,

preoperacional, de operaciones concretas y de operaciones formales.

Es inevitable centrarse en la etapa preoperacional (entre los 2 y los 7 afios) ya que es la
gue ocupa el alumnado al que iran dirigidas las actividades. En este periodo, cabe destacar la idea
de conservacion; la capacidad de entender que una cantidad no cambia porque cambie su forma.

Es decir, si el agua contenida en un vaso corto y ancho se vierte en un vaso alto y fino, los nifios
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en esta etapa creerdn que el vaso mas alto contiene mas agua debido solamente a su altura. Esto
es debido a que los nifios no son capaces de entender el concepto de reversibilidad; la capacidad
de un objeto para volver a su estado original después de sufrir un cambio.

Por esa razdn, resulta tan interesante trabajar las medidas en esas edades e intentar ir

construyendo su conocimiento, para que asi adquieran e interioricen dichos conceptos.

Del mismo modo, es necesario dejar claros los criterios que se estudiaran en este trabajo.
El concepto de cantidad, hace referencia a todo aquello que es medible y se puede expresar de
forma numérica, y puede aumentar o disminuir. Pero también a los adverbios de cantidad, para
expresar si hay mucho, poco o ninguno; deben saber comparar cantidades de objetos y expresarlo
con cuantificadores. Cuando ya se puede diferenciar entre la unidad y la multiplicidad, es
importante ir introduciendo los nimeros cardinales e ir asociandolos a las grafias. Aqui se trabajan
las habilidades numéricas: la destreza para usar y entender los nimeros En la etapa
preoperacional; en este caso centrada en los 4 afios, deben conocer los nimeros hasta el 5,
ademas del 0 como numero que sirve para decir que no hay ningun elemento. No solo
reconocerlos, sino también reconocer conjuntos que tengan mas o menos elementos que uno

dado u ordenar conjuntos por su cardinal.

Finalmente, en lo que respecta a las medidas, se veran reflejadas la idea de longitud,
volumen y masa. En cuanto a este Ultimo, es necesario aclarar que la masa es la magnitud
fundamental que mide la cantidad de materia que tiene un objeto, mientras que el peso es la
fuerza que la Tierra ejerce sobre su cuerpo, siendo P = mxg, donde “m” es la masa del cuerpo y
“g” la aceleracién de la gravedad igual a 9,8 m/s? , como vemos el peso de un cuerpo es
directamente proporcional a su masa, pero en este trabajo se utilizar4 el concepto de peso como
sinbnimo de masa, como se hace en el lenguaje comun. Respecto a la longitud, se trabajaran los

conceptos de largo y corto, y en el volumen se trabajara el tamafo, grande o pequefio.



5. METODOLOGIA

Las TICs, segun afirma Gil (2002), son las “tecnologias de informacién y comunicacion que
comprenden aplicaciones, sistemas, herramientas, técnicas y metodologias asociadas a la
digitalizacion de sefiales analégicas, sonidos, textos e imagenes, manejables en tiempo real.”

En el ambito educativo, se refiere especialmente al disefio, desarrollo y aplicacién de
recursos, especialmente a los recursos de caracter informético, audiovisual, tecnologicos, del

tratamiento de la informacion y los que facilitan la comunicacion.

Hay muchos principios que llevan a querer aprovechar las nuevas tecnologias, entre ellos
destacar que, son facilitadoras del desarrollo personal, motivadoras e innovadoras, puesto que
atraen la atencion del alumnado y son una nueva forma de estimular aprendizajes. Ademas, se
puede estructurar y seleccionar el contenido, son facilitadoras de respuestas y feedback y pueden
sustituir la realidad y facilitar un mejor analisis y una correcta interpretacion del tema tratado. “Las
nuevas tecnologias aplicadas al ambito de la Educacion Infantil presentan grandes logros si su

puesta en practica tiene un caracter preciso y claro.” (Martinez Redondo, 2010).

A la hora de poner en practica el uso de las TICs, se debe tener en cuenta a quién va
dirigido ese recurso, cdmo se debe usar y cual es su intencion; qué es aquello que se pretende.
No hay unos medios mejores que otros, sino que su eficacia depende de los objetivos que se
propongan, asi como la metodologia que se aplique sobre los mismos. Por eso, cualquier tipo de
medio es simplemente un recurso didactico que se debe poner en practica siempre y cuando el
proceso educativo lo justifique. “Lo fundamental es saber cuando se van a utilizar las tecnologias
para obtener a cambio un aprendizaje comodo, facil, investigador y positivo.” (Martinez Redondo,
2010)

Para poder determinar qué tipo de TIC serd la mas eficiente, se deben analizar
previamente los objetivos y contenidos que se desean alcanzar y las caracteristicas de los
receptores: edad, nivel sociocultural y educativo; la relacién con el resto de los componentes del
curriculum y el contexto. Partiendo del tema elegido: las medidas (longitud, volumen y masa), las
habilidades basicas numéricas y la nhocién de cantidad; el tipo de alumnado y su edad, se elaboran
una serie de actividades con las que mediante el juego puedan ir aprendiendo y asimilando los
diferentes conceptos de las medidas. Después de indagar en los diferentes tipos de aplicaciones
para crear juegos y estrategias de aprendizaje, aquel que ofrece multiples ventajas es el programa
JClic.

JClic es una version mejorada del programa Clic 3.0 que fue disefiada en el afio 1990 por
Francesc Busquet, quien esta integrado en la 'Zona Clic'; un servicio del Departamento de
Educacion de la Generalitat de Catalufia creado con el fin de divulgar y sustentar el uso de estos

recursos. El programa esté desarrollado en la plataforma Java, es un proyecto de codigo abierto y
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funciona en diversos entornos y sistemas operativos. Y estd formado por un conjunto de
aplicaciones informaticas que sirven para crear diversos tipos de actividades educativas:
rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, de exploracion o identificacion, juegos de
memoria, palabras cruzadas... Gracias a este programa se puede llevar a cabo una realizacién de
las actividades adaptadas a las necesidades del alumnado.

Antes de seguir con el trabajo y proceder a elaboracion de las actividades, especificar que
previamente dicho alumnado ya se habra iniciado en el tema de las medidas, contara con
conceptos basicos respecto a este tema y por lo tanto, habr4 manipulado y experimentado todos
los conceptos nombrados. Asi pues, las actividades se introduciran posteriormente con la

intencién de que el alumnado refuerce ese aprendizaje y asi se asegure su consolidacion.
Una vez especificado el programa con el que se va a trabajar y definidos los conceptos, ya
se puede proceder a la elaboracién de las actividades con JClic. Los pasos a seguir son los

siguientes:

1. Entrar en la web ZonaClic y descargar los cuatro programas de JClic para poder realizar

las actividades.

JClic - Guia de referencia rapida

L
@JCIic

Instalacion de JClic

JClic es una aplicacion Java que se distribuve mediante la tecnologia WebStart. La primera vez que
hagas clic en los enlaces gque estan disponibles en la web ZonaClic se descargaran los programas,
que quedaran instalados en el ordenador. A partir de ahi podras poner en marcha las aplicaciones
tantas veces como desees, va sea desde la ventana de control de Java WebStart o mediante los
iconos gue se crean en el escritorio v en el mend micio. La conexion a Internet solo es necesania la
primera vez.

Para poner en marcha los programas haz clic en los iconos de la pagina “Descarga e instalacion de
JClic™ de ZonaClic:

W 72 =2 il
IClic Playver JClic Author Actividades JClic Reports
51 no arrancan automaticamente puede que sea necesario actualizar el sistema Java del ordenador.

Una de las ventajas del sistema WebStart es que los programas se instalan v se actualizan cuando
hay alguna mejora disponible, sin que hava que descargarlos manualmente.
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2. Entrar en la pagina inicial de JClic.

ﬂ IClic auther

X
Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
@ Provecto iy Medisteca [ Actividades B Secuendias
 Desaripcicn ~
Titulo: |
Descripdion:
¥ Creacidn
Autoresfas:
+ - aAaw
Centrofs:
+ - H Al
Revisiones:
+ -Waw
+ Descriptores
Niveles: | ‘
Areas: | ‘
Descriptores: | ‘
Idiomas:
+-Faw
| w Interfaz de usuario |
‘ Piel: v ‘ A

3. Crear el nuevo proyecto, seleccionando “Archivo” en la barra de herramientas y “Nuevo
Proyecto.

2 JClic auther

- =
Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
[¥ Mueve proyects... CtilsN b B Seweiias
& Abrir el archive... Ctl+0 =
& Abrir una ubiczcién web... Cti=l
B Guardar.. Ctl+G
. Guardar como... Ctrl+A
T osar Lt X
1. las_medidasjcliczip  Alt=1
w CreAnon
Autores/as:
+ - A
Centrofs:
*+ =W Aaw
Revisiones:
+=law
¥ Desaiptores
Niveles; | |
Areas; | |
Descriptores: | |
Trdinmas:
+ - A
 Interfaz de usuari
Pigl: ~ Y
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4. A este proyecto se le dard el nombre que se crea oportuno; ademas, creara otra carpeta

con el mismo nombre que contendrd un archivo comprimido con todos los datos.
A )Clic autho -

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

G Proyecto @ Mediateca [ Actividades B Secuencias

 Desaripcién

Titulo:

Descripcién:

¥ Creacidn

Autores/as: ‘

IA Creacién de un nueve preyecto JClic X

+ - Aw Nombre del proyecto: |Las medidas

Centrofs:
Nombre del archivo:  las_medidas .jdic.zip

Carpeta: |Ci\UsersYore_\ICiclprojectsljas_medidas
+ - FAaw
Revisiones: Cancelar

+-Fav
v Descriptores
Niveles:
Areas:

Descriptores:

Idiomas:

+ -Faw

 Interfaz de usuario

Piel:

5. A continuacion, se procedera a realizar las actividades. Seleccionando la pestafa
“actividades” y eligiendo aquella que se quiera llevar a cabo. JClic ofrece un documento,

“Guia de referencia rapida” donde se explican todos los tipos de actividades posibles.

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda
&y Proyecto @9 Mediateca @ Actividades B Secuendias

@A Vv R X0 T

2 Nueva actividad... X

Tipo de actividad:
Asodacion compleja
Asociacién simple

Juego de memoria
Actividad de exploracidn
Actividad de identificacién
Pantalla de informacién
Puzzle doble

Puzzle de intercambio
Puzzle de agujero

ITexto: completar texto
[Texto: rellenar agujeros
|Texto: identificar elementos
|Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigrama

Sopa de letras

Otras...

Mombre;

Nombre de la actividad

Cancelar
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6. En el apartado “Mediateca” se guardaran todas las imagenes; estas se iran afiadiendo a
medida que se realizan las actividades.

2 JClic author - las_medidas - X

Archive Edicidn Insertar Herramientas Ver Ayuda

&y Provecto B Mediateca @ Actividades & Secuendias
Tipo de archivos: |Todos los recursos P

== A
@ oo E on 22 % g | 0N

12703858-ima. ., 270,manzanas. .. 3jpa 346E083-Cute. ., 4.jpg S-resized.jpg agua.png alargo.png blocs-resizedz jpg bola-y-cadena... cecfeef 700745, .
y W o Dﬂ‘*'{.‘-‘- - -H’&
A l Xaleg i & : =B 3@ i’m‘
s1e) b - ! @oeyd >
wedfly e r*
cerezas-resize. ., dos-gatitos-dib, ., ducks.jpg Fresas.jpg Fru-resized.jpg gifs-animados-.., lleno.jpg medio.jpg malts.jpg muchos2-resiz, .,
= ” + D
i £ 2* o]
= Lt Wi
S os Uno Cinco Cuatro
naranjas-de-m. ., naranjas-resiz, ., numero-0-letra, nLMEros - copi, ., MLMEN0s - Copi... numeros - copi,., numer s, color.,, numeros.calor, ., numeros, color..., numeros.jpg pequefio.jpg
| o || || 2 e [ fe | | | ceel | | X | :
43 objetos
Nombre: ' Referenciado por:
Archiva: a8 %
Tipo de recurso:
Tamafio del archivo:
Guardarlo en el archivo ZIP L

En este trabajo se pueden encontrar diversas actividades y los diferentes conceptos que se
trabajan.

@ Menos de 5 [LAS MEDIDAS] - IClic - =] x
Archivo  Actividad Herramientas Ayuda

6
%
s¥

. B H 3
\"F }

¥
3

o
i

Sie
« » o e RS aceros ntenios tampo
2 © ¢Donde hay menos de 5 animales’ o o 7
[Actividad en marcha | i T ]

Habilidad de reconocer conjuntos que tengan mas o menos elementos que uno dado.
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@ largo y corto [LAS MEDIDAS] - JClic
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

CORTO

{j;ll
5D D
|

« » = e T
?2 O xi Indica el tren largo y el corto ol of 5
[Actividad en marcha | i ’ =

Habilidad de reconocer la longitud de los objetos.

@ VOLUMEN [LAS MEDIDAS] - JClic
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

; g u:-sc ¢Qué vaso tiene mas agua? ,%,%,‘L";
‘Actividad en marcha | [ [ [
Habilidad para reconocer el volumen; mas o menos cantidad.
@ Comparar cantidades [LAS MEDIDAS] - JClic o X
Archivo Actividad Herramientas Ayuda
7
POCAS
MUCHAS
NINGUNA
|
7 o R
[Actividad en marcha | [ [

Habilidad de reconocer la cantidad: mucho, poco o ninguno.
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6. RESULTADOS

A la hora de analizar los resultados, es imprescindible evaluar, pero no las TICs, sino las
actividades realizas con ellas y los conocimientos de los alumnos para saber si se han

conseguido alcanzar los objetivos propuestos.

Los objetivos eran que dichas actividades ayudaran a los alumnos a comprender y asimilar
mejor los conceptos de cantidad, las medidas y las habilidades numéricas. Partiendo de la
ventaja de que ya contaban con unos conocimientos previos respecto a estos criterios y de su
gran experiencia a la hora de usar la pizarra digital, se puede decir, que el desarrollo de las

actividades ha sido bastante favorable y ha cumplido las expectativas deseadas.

Tras poner en practica las actividades realizadas, se ha podido comprobar la motivacién y las
ganas con las que los alumnos realizaban las actividades, puesto que para ellos no era “trabajar”,
no lo asociaban con el concepto de aprender, sino de jugar y de divertirse. Y este, creo que es
uno de los objetivos mas importantes que se deben cumplir y mas en la etapa de educacion
infantil. Es muy importante que los nifios aprendan, pero mas lo es que esto lo realicen jugando y
disfrutando, ya que asi este aprendizaje sera mas duradero. Esta es una de las grandes ventajas

gue nos ofrecen las nuevas tecnologias.

El desarrollo de las actividades se ha dado de una forma muy provechosa, los alumnos han
mostrado sus ganas y su predisposicion en todo momento, disfrutando de las actividades. Puesto
gue dichas actividades se han llevado a cabo con la pizarra digital, los contenidos se han ofrecido
de forma interactiva y creativa, y el alumnado ha podido interactuar a la hora de realizarlas,
siendo ellos los principales protagonistas de su proceso de aprendizaje y haciendo asi que el
nifo/a aprenda sin tener esa sensacion de cansancio, como les surge cuando hacen fichas o

aprenden con otros métodos tradicionales.

Empezando por las actividades relacionadas con los conceptos de cantidad y las habilidades
numeéricas, los alumnos no han mostrado ningun tipo de dificultad, han entendido y realizado la
tarea perfectamente. Han sabido plasmar sus conocimientos y su destreza para usar y entender
los niumeros. En lo que respecta a las medidas, tampoco han manifestado ningin problema,
tienen muy claro el concepto de longitud, y que en el peso se deben fijar en el nimero, no en el
volumen. Podriamos hablar de cierta dificultad a la hora de realizar las actividades de volumen,
puesto que cuando ven un recipiente mas grande su reaccion es afirmar que es éste quien
contiene mas cantidad de liquido, por eso fue necesario recalcar que nos hemos de fijar en el

namero de capacidad de dicho recipiente y no en su forma.
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Ademas, hemos podido comprobar que no es necesario que nuestro alumnado, en este caso
de 4 afos, sepa leer para llevar a cabo las actividades. Basta pues, con poder reconocer las
letras, en este caso las mayusculas, y las puedan discriminar fonol6gicamente y se les ofrezca
un tipo de letra que reconozcan, en nuestro caso hemos utilizado las mayusculas. Esto supone un
el aprendizaje por descubrimiento, pues los nifios y nifias buscan resolver el problema, utilizando
en este caso las letras iniciales de la palabra y su sonido como guia para averiguar la respuesta

correcta.
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7. CONCLUSIONES

1.- El uso y manejo de las nuevas tecnologias aplicadas en las aulas de educacién infantil

suponen una manera divertida, amena y altamente motivadora para los alumnos.

2.- Si el profesorado se informa y se forma respecto a estas nuevas tecnologias y todas sus
utilidades, se puedan lograr buenos resultados en el aprendizaje, lo que queda demostrado en la
evaluacion de dicho trabajo.

3.- La implicacion y el esfuerzo del profesorado por elaborar unas buenas actividades adaptadas
al nivel y las caracteristicas de su alumnado, y la claridad de los objetivos que se quieren

alcanzar, convertirdn en mas eficaz y provechoso el uso de las nuevas tecnologias.

4.- Destacar la importancia del profesorado a la hora de usar las nuevas tecnologias; seran tan
eficientes como competente sea el profesor. No importa el area o las caracteristicas del receptor

siempre y cuando el docente sea capaz de adaptarse a ello.
5.- La aplicacion las TIC en las ciencias experimentales puede ser tan favorable como en

cualquier otro campo de la educacion, siendo tan apropiado en educacion infantii como en

primaria, puesto que supone un aprendizaje innovador y motivador para ambos niveles.
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8. PROPUESTAS DE MEJORA

“El uso del ordenador desarrolla también la coordinacion ojo-mano, la resolucién de problemas
espaciales y motiva para la lectura, al querer leer los nifios las palabras en juegos que les resultan
interesantes” (Marsh& Millard, 2000).

Esta cita deja ver que las nuevas tecnologias no son solo una forma de ampliar conocimientos de
una forma mas ludica, sino que también nos ayudan a trabajar muchos otros conceptos como los
mencionados anteriormente. Asi pues, se muestran claramente grandes ventajas a la hora de usar
las nuevas tecnologias, solo es necesario recalcar la importancia de un buen maestro/a. El es el
guia, él es quien ensefia a los alumnos/as a descubrir cosas nuevas y de él depende que sea de
una formas mas ludica e innovadora; con esto se quiere reafirmar que los docentes no deben
acomodarse, de ellos depende que las TICs sean un buen recurso, por eso es imprescindible

estar en continua formacioén y aprendizaje.

Asi pues, recalcar que hay mejor propuesta de mejora, que un docente en continua formacion, tal
y como sefalaba Aguaded (1999) respecto al profesor innovador, es aquél “profesional autbnomo
y activo con capacidad para disefiar estrategias didacticas, y de reflexionar e investigar a partir de
Su propia practica en el aula; esto es, un profesional que actia como mediador y facilitador de un
aprendizaje participativo, cooperativo, acomodado a la diversidad del alumnado y al contexto

social, constructivo y significativo”.

Para ello, debe contar con una serie de recursos que se lo faciliten; es necesario establecer en los
centros infraestructuras basicas como la conexion a internet, ordenadores, pantallas digitales,
etc...; es necesario disefar, desarrollar y elaborar todos aquellos recursos y contenidos
educativos multimedia interactivos para que el alumnado pueda alcanzar un aprendizaje 6ptimo, y
después difundirlo para que pueda llegar a la mayor cantidad de maestros posibles. Por eso, es
necesario que los centros avancen y se preparen para educar en la sociedad de hoy en dia, sin

olvidar que equipo docente debe recibir una formacién en TIC para sacar el maximo provecho.

Asimismo, me gustaria terminar el trabajo, afiadiendo dos frases que nos ayude a reflexionar tanto
como futuros o como actuales docente.

“Yo no ensefio a mis alumnos, solo les proporciono las condiciones en las que puedan aprender.”
(Albert Einstein)

“Quien se atreve a ensenar, nunca debe dejar de aprender.” (John Cotton Dana)
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10. ANEXOS
Anexo 1. Resultado final de las actividades.
1) Pantalla principal

@ inicio [LAS MEDIDAS] - JClic & X
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

« » 0 acierios intenbs tiempo
? 0 Kx [o[ o[ 3
[Actividad en marcha | [ [ )

2) Actividad 1: concepto de cantidad (asociacion simple)

@ Comparar cantidades [LAS MEDIDAS] - JClic = X
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

NINGUNA

MUCHAS

« » [ o P acierbos intenios tiempo
7 0 4Cuéntas hay? 002

[Actvidad en marcha | [ [ )
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3) Actividad 2: concepto de cantidad (asociacion compleja)

& Muchos, pocos o ninguno [LAS MEDIDAS] - JClic
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

POCOS | MUCHOS | NINGUNO

adierbos inlenios liempo

: ; :& ¢Cuantos animales hay en cada imagen? [0o] of 2

Actividad enmarcha | I [ ]
4) Actividad 3: habilidad numérica (contar)

- X

“ ;Cuantos hay? [LAS MEDIDAS] - JClic
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

ackerbs intentos tiempo

: g :“ Escribe el nimero que indique la cantidad de animales [0 of 2
[Actvidad enmarcha | [ [ ()
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5) Actividad 4: habilidad numérica (reconocer menos que una cantidad)

@ Menos de 5 [LAS MEDIDAS] - JClic = X
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

‘ ’ - acierios intenios tiempo

2 @ i ¢Donde hay menos de 5 animales? [0 of 37
|Actividad en marcha | | ] i

6) Actividad 5: memory

® Memori muchas o pocas [LAS MEDIDAS] - JClic - a X
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

‘ ’ . Enwem n rqa adieros intenos tiempo
? 0 pa [3/ul3s
[Actividad en marcha | [ [ [
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7) Actividad 6: concepto de longitud

 largo y corto [LAS MEDIDAS] - JClic - X
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

[ o[ 0o/ 9
[
8) Actividad 7: concepto de longitud
@ Longitud serpiente [LAS MEDIDAS] - JClic = X

Archivo Actividad Herramientas Ayuda

[Actvicad en marcha

il
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9) Actividad 8: concepto de masa

¥ peso2 [LAS MEDIDAS] - JClic - X
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

10) Actividad 9: concepto de masa

@ peso [LAS MEDIDAS] - JClic - X
Archivo Actividad Herramientas Ayuda
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11) Actividad 10: tamafio

¥ Grandey pequefio [LAS MEDIDAS] - JClic - =] X

GRANDE | PEQUENO

12) Actividad 11: concepto de volumen

@ VOLUMEN [LAS MEDIDAS] - JClic - a8 X
Archivo Actividad Herramientas Ayuda
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13) Actividad 12: concepto de volumen

W volumen 2 [LAS MEDIDAS] - IClic - X
Archivo Actividad Herramientas Ayuda
1L 2L
‘ ’ - ) . X ) aciaros intenibs tiempo
2 @ i ¢Qué recipiente tiene mas agua? l_u’_ul_z
Actvidad en marcha | [ [ [
14) Pantalla final
w fin [LAS MEDIDAS] - JClic =¥ X
Archivo Actividad Herramientas Ayuda
GRACIAS Lorena Moliner
4« 9 acirios intentos tiempo
? @ i ol ol 3
[Actvidad enmarcha | [ [ i
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Anexo 2. Imégenes de la puesta en practica.
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