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Resumen

El objetivo principal de este trabajo es resaltar la importancia de la utilizacién
de las TIC en el mundo educativo, asi como la imperiosa necesidad de desarrollar la
competencia digital del alumnado. Por ello, el presente TFM plantea un desarrollo
tedrico-practico para la integracion de las TIC en una programacion didactica de sexto

de primaria en el area linguistica.

Partiendo de las ideas de los principales expertos en TIC y educacion, se
concreta un marco teérico y legal donde se explica la configuracion de nuestro sistema
educativo y la irrupcion de las TIC en las aulas y como se pueden implementar al
desarrollo curricular y quehacer escolar. En el presente TFM encontramos una
clasificacion con diversos tipos de TIC, dispositivos, programas y aplicaciones Utiles y
aplicables a la etapa de educacion primaria. En la parte practica se propone de
manera orientativa una intervencion didactica con las TIC, sefialando qué tareas o
actividades se van a integrar para diversos contenidos con el fin de complementar el
desarrollo normal de las unidades didacticas en formato impreso (libro, fichas, etc.).

Finalmente se establece una evaluacion y conclusion del TFM.

La ejemplificacién y propuesta de actividades y tareas configuradas para
utilizar las TIC se realiza en el desarrollo de contenidos linguisticos en el curso de
sexto de educacion primaria desde una perspectiva integrada, en la que se incluyen

propuestas y contenidos tanto en castellano como en valenciano e inglés.

Palabras clave: tecnologias de la informacion y comunicacion, TIC, educacion

primaria, curriculum, lenguas integradas.
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1.- Introduccidén

La sociedad actual se encuentra en constante evolucion. Desde las dltimas
décadas, la manera en que nos comunicamos y nos relacionamos ha ido cambiando a un
ritmo frenético. La mayoria de estos cambios han sido producidos por los avances
tecnoldgicos, muchos de los cuéles han sido en el ambito de las tecnologias usadas para
el acceso a la informacion y la comunicacion. Todos estos cambios en la manera de
interactuar con las deméas personas y en el acceso a la informacion también han

modificado y afectado al sistema educativo.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), segun Jordi Adell
(2008) son el conjunto de procesos y productos derivados de nuevas herramientas
relacionadas con el almacenamiento, procesado y transmision de informacién
digitalizada. Para poder utilizar adecuadamente estas tecnologias, las personas deben
desarrollar una competencia digital, del mismo modo que para realizar calculos deben
desarrollar una competencia matematica o para valorar obras de arte una competencia
artistica. Por esta sencilla razdn, las TIC se deben utilizar de manera normal y natural en
el ambito educativo, ya que fuera de él los alumnos las van a utilizar en su vida social y

profesional también.

Los cambios producidos en la sociedad por el avance y modernizacion de las
TIC y herramientas digitales deben verse reflejados también en el &mbito escolar. No
obstante, esto requiere de diversos factores y facilitadores que todavia no se han
producido en su totalidad. En primer lugar, para dotar de herramientas, recursos y
dispositivos a los centros es necesaria una gran dotacién econdmica, que debido a las
dificultades econdmicas de las administraciones publicas se ha visto mermada, lo que ha
producido que no todos los centros publicos dispongan de los medios necesarios para
implementar las TIC como deberian. Por otro lado, se necesita una formacion y
predisposicion del cuerpo docente para implementar las TIC en sus programaciones de
aula, situacion que a muchos docentes provoca cierto rechazo por no haber desarrollado

su competencia digital debido a su edad o circunstancias.

Por las razones descritas, en el presente TFM se realizara una propuesta real,

aplicable y que se pueda integrar en el desarrollo curricular utilizando un equipamiento



basico y minimo que se encuentra presente en todos los centros publicos de la

Comunidad Valenciana.

Asi pues, en los siguientes apartados se realizara una contextualizacion de la
etapa de educacion primaria a nivel legislativo y pedagdgico, asi como la presencia de
las TIC en ella. Posteriormente se realizara una clasificacion de los recursos TIC basicos
e imprescindibles que deben estar presentes a lo largo de dicha etapa, para después
proponer mediante actividades concretas su aplicacion en el curso de sexto de educacion

primaria, en referencia a contenidos linguisticos y comunicativos.

2.- Contextualizacion: la etapa de educacion primaria

Estructuralmente, la Educacion Primaria es una etapa educativa obligatoria que
comprende seis cursos académicos, que se cursan ordinariamente entre los seis y los
doce afos de edad. Actualmente la Educacion Primaria viene regulada en su forma y

contenido por:

% La Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) 8/2013 del 9 de
diciembre.

¢ El Real Decreto 126/2014 del 28 de febrero para las ensefianzas minimas y comunes
a nivel estatal y los desarrollos normativos y curriculares de la Comunidad
Valenciana.

< EI Decreto 108/2015 del 4 de julio y el Decreto 136/2015 del 4 de septiembre y
88/2017 del 7 de julio, siendo estos dos ultimos modificaciones del primero en

cuestiones de horarios y distribucion de areas.

En cuanto a los centros docentes publicos que imparten la etapa de primaria,
estos se organizan en base a la autonomia que les ofrece el marco legal, y concretan su

estructura en su Proyecto Educativo.

En cuanto a los objetivos de la Educacion primaria en nuestro pais, segun el

Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte (RD.126/2014), son los siguientes™:

! Marcamos en negrita aquellos objetivos que se hallan directamente relacionados con el objeto de estudio
de este TFM.



Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar
los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad
democrética.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucion pacifica de
conflictos, que les permitan desenvolverse con autonomia en el &mbito familiar
y doméstico, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacion de personas con discapacidad.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la
hubiere, la lengua cooficial de la comunidad auténoma, y desarrollar
hébitos de lectura.

Adquirir en al menos una lengua extranjera la competencia comunicativa
basica que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y
desenvolverse en situaciones cotidianas.

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién de
problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de célculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a
las situaciones de su vida cotidiana.

Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las
Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.

Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la
construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias y utilizar la educacion fisica y el deporte como medios para
favorecer el desarrollo personal y social.



» Conocer y valorar los animales méas proximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan su cuidado.

> Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a
los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

» Fomentar la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencion
de los accidentes de trafico.

Asi pues, podemos concluir que la finalidad de la Educacién Primaria es facilitar
a los alumnos los aprendizajes de la expresion y comprension oral, la lectura, la
escritura, el calculo, la iniciacion en el uso de las TIC, la adquisicion de nociones
béasicas de la cultura, y el hébito de convivencia asi como los de estudio y trabajo, el
sentido artistico, la creatividad y la afectividad, con el fin de garantizar una formacion
integral que contribuya al pleno desarrollo de la personalidad de los alumnos y de
prepararlos para cursar con aprovechamiento la Educacién Secundaria Obligatoria.
Ademas, la accion educativa en esta etapa procura la integracion de las distintas
experiencias y aprendizajes del alumnado y se adapta a sus ritmos de trabajo.

2.1.- Caracteristicas evolutivas del alumnado de educacion primaria

Segun expertos en educacion como Palacios, Marchesi, y Coll (2008), durante la
etapa de educacion primaria es cuando se producen mas cambios en la vida de las
personas en todas las areas: fisica, motora, cognitiva, linglistica, afectiva y social. A
medida que el nifio va creciendo van desarrollandose conjuntamente la parte bioldgica y
la experiencial, por lo que es importante que conozcamos las caracteristicas evolutivas

de los nifios y nifias en educacion primaria para ofrecerles una educacion de calidad.

Pedagogicamente, la finalidad de la Educacion Primaria es facilitar a los
alumnos los aprendizajes de la expresion y comprension oral, la lectura, la escritura,
el célculo, la adquisicion de nociones béasicas de la cultura y normas de convivencia.
También, como indica la normativa educativa habra que desarrollar habitos de estudio y
trabajo, el sentido artistico, la creatividad y la afectividad, con el fin de garantizar una
formacion integral que contribuya al pleno desarrollo de la personalidad de los alumnos

y de prepararlos para cursar con aprovechamiento la Educacién Secundaria Obligatoria.



Ademas, como indican expertos como Jordi Adell (2008), los alumnos deben desarrollar

adecuadamente la competencia digital durante esta etapa educativa.

En cuanto a los factores que determinan el desarrollo del individuo,
especialmente en la etapa infantil, segun Palacios, Marchesi, y Coll (2008), estos
pueden ser de caracter interno o externo. Los factores de carécter interno vienen
determinados por las caracteristicas psicofisicas, como la herencia biologica y el
calendario madurativo. Los factores de caracter externo dependen del ambiente que
rodea al individuo, como por ejemplo la alimentacion, la cultura y la sociedad.

En el ambito cognitivo los alumnos de educacion primaria poseen una gran
inquietud y deseo de conocer cosas nuevas, asi como de interactuar con su entorno. Esta
caracteristica resulta idénea para introducir el uso de las tecnologias de la comunicacion
e informacién en el curriculo escolar. Los progresos en el desarrollo cognitivo se
reflejan en la construccion de la personalidad, en la capacidad de aprendizaje y en las
relaciones con los adultos y con los iguales. Muchos autores han estudiado el desarrollo
cognitivo en la etapa de educacion primaria, la mayoria de ellos parten de las teorias de
Jean Piaget. Este concibe la inteligencia como una adaptacion al medio que nos rodea,
es decir, consiste en un equilibrio entre la acomodacion y la asimilacion de esquemas
cognitivos y aprendizajes. Este desarrollo va siguiendo un orden determinado, que
incluye cuatro periodos de desarrollo, el sensorio-motor, el preoperatorio, el de
operaciones concretas y el de operaciones formales, encontrandose, los alumnos de
educacién primaria se encuentran inmersos en el estadio de las operaciones concretas.
Este estadio de las abarca aproximadamente de los 7 a los 12 afios de edad. Cuando se
habla de operaciones se hace referencia a las operaciones logicas usadas para la
resolucion de problemas. El nifio en esta fase es capaz de usar los simbolos de un modo
l6gico y llegar a generalizar aprendizajes. Es capaz de operar con conceptos como el
numero, las clases y las relaciones, pero sin llegar a realizar abstracciones. Las
operaciones concretas a las que se refiere Piaget en este estadio son la conservacion,

clasificacion, seriacion, numeracion.

En cuanto al desarrollo linglistico y comunicativo, en la etapa de primaria, los
nifios van a experimentar un salto tanto cualitativo como cuantitativo en su capacidad
linglistica y comunicativa. Con el proceso de ensefianza — aprendizaje, los nifios van a

obtener herramientas para desarrollar sus capacidades orales, de lectura, escritura y



comprension oral y escrita. Asi pues, en esta etapa, el individuo empieza a controlar la
fonética del lenguaje y la combinacion de sonidos, aumenta su vocabulario de forma
significativa y atribuye significados mas complejos a las palabras. En cuando al
desarrollo sintéctico, el desarrollo mas importante se produce en el uso correcto de
tiempos verbales, concordancia y uso de complementos en las oraciones. En esta etapa,
conocida como etapa linglistica, el individuo adquiere y estudia la morfologia, sintaxis
y reglas gramaticales de la lengua. Resulta pues, una etapa propicia para introducir

contenidos relativos al tratamiento y procesado de informacion a través de las TIC.

Respecto al desarrollo social, éste supone el desarrollo de capacidades que le
permiten a la persona integrarse en la sociedad que tiene que vivir como miembro activo
y participativo. La socializacion es un proceso que resulta de aceptar las pautas de
comportamiento social y de adaptarse a ellas, asi como de la interaccion con las demas
personas. En la fase de la educacion primaria, el nifio es capaz de expresar sentimientos
socialmente, como el amor, tristeza, celos, envidia, curiosidad y orgullo. Empiezan a
preocuparse por los deméas. El nifio comienza la insercion social mas alla de la familia,
incorporandose al mundo exterior. Aprende nuevas maneras de interactuar con las
personas. En esta etapa, ya participa de la comunidad escolar, un contexto organizado,
con normas Y reglas establecidas. Por esta razén, se pueden implementar contenidos

colaborativos y socializadores a través de las TIC.

2.2.- Las TIC en Educacion Primaria

El desarrollo de la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la
calidad educativa, en su predmbulo, explica que las tecnologias han conformado
historicamente la educacion y ademas la siguen conformando. Segun este desarrollo
normativo, el aprendizaje personalizado y desarrollo global del alumnado son los
grandes retos de la transformacién educativa, asi como la satisfaccion de los
aprendizajes en competencias no cognitivas, la adquisicién de actitudes y el aprender
mediante la practica, que demandan el uso intensivo de las tecnologias. El actual marco
legal concluye que es imprescindible conectar con los habitos y experiencias de las
nuevas generaciones, cosa que exige una revision en profundidad de la nocion de aula 'y
de espacio educativo, solo posible desde una lectura amplia de la funcién educativa de

las nuevas tecnologias. La incorporacion generalizada al sistema educativo de las



Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), procura los principios de
disefio para todas las personas y accesibilidad universal, para personalizar la educacién
y adaptarla a las necesidades y al ritmo de cada alumno.

En cuanto a los usos de las TIC, por una parte, sirven para el refuerzo y apoyo en
los casos de bajo rendimiento y, por otra, permiten expandir sin limitaciones los
conocimientos transmitidos en el aula. Ademas, los alumnos pueden asi acceder a los
recursos educativos que ofrecen ya muchas instituciones en los planos nacional e
internacional. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidon son una pieza
fundamental para producir el cambio metodoldgico que lleve a conseguir el objetivo de

mejora de la calidad educativa general.

En cuanto a la educacién transversal, ademas de su tratamiento especifico en
algunas de las areas de la etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, el
emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajan transversalmente en

todas las areas.

Respecto a la relacion de las TIC con el aprendizaje de lenguas existe una gran
interrelacion entre ellas, como veremos mas adelante. En la sociedad actual, los
alumnos viven rodeados de herramientas y dispositivos para acceder a contenidos
linglisticos (orales y escritos), por lo que implementar su utilizacion en el d&mbito
escolar y el curriculum es imprescindible. Asi pues, las TIC se pueden integrar en el
curriculum para trabajar todo tipo de contenidos, buscar y tratar la informacion en
internet, elaborar y presentar trabajos académicos, establecer espacios comunicativos y

de opinidn y un largo etcétera.

Desde el punto de vista metodoldgico, la organizacion de los elementos
curriculares de las areas linguisticas (castellano, valenciano e inglés), se basan en el
tratamiento integrado de las lenguas del curriculo, configuracién que responde a la
concepcidn plurilingle del sistema educativo valenciano en el que conviven dos lenguas
cooficiales con el inglés y todas ellas son a la vez objeto e instrumento de aprendizaje.
Segun Ruiz-Bikandi (2011), el tratamiento integrado de lenguas se ha extendido en los
ultimos afios al ambito educativo avalado por numerosos estudios que resaltan su
efectividad en contextos plurilinglies como el de la Comunidad Valenciana. Ademas,

expertos en psicolinguistica concluyen que las lenguas se aprenden en interaccion con



los demas, mediante un proceso de negociacion de significados y el uso de estrategias
de adquisicion y aprendizaje similares para todas las lenguas. Por este motivo, en la
parte préctica del presente TFM, aunque se base en la secuencia de unidades didacticas
del area de Lengua y Literatura Castellana, se introduciran apartados y contenidos, que

en la misma linea, se podran trabajar en valenciano e ingles.

Los contenidos linguisticos del curriculum son en su mayoria comunes a las dos
lenguas cooficiales y de manera menor a la lengua inglesa, por tanto se pueden
desarrollar y evaluar indistintamente desde cualquiera de ellas, y los contenidos que se
consideran especificos de cada una. Esta metodologia ayuda a planificar la elaboracién
de tareas y estrategias de aprendizaje que permitan realizar transferencias linglisticas y
prevenir o corregir las interferencias en funcion de cual sea la L1 o la L2 del centro,
segun la definicion que figure en su proyecto lingtistico.

Ademas, se debe tener en cuenta que gran parte de los contenidos comunes son
facilmente transferibles a la lengua o lenguas extranjeras una vez que se ha consolidado
el codigo oral o escrito. Por otra parte, conviene plantear las actividades de aprendizaje
partiendo de un enfoque comunicativo y situarlas en contextos y situaciones variados
que incluyan interacciones y faciliten la participacion e implicacion del alumnado, de
manera que éste adopte diferentes roles y mantenga un papel activo y progresivamente
autonomo. Las habilidades y estrategias aprendidas se deben poder aplicar con facilidad
a situaciones similares de la vida real. Las asignaturas de lenguas son obviamente
basicas para la adquisicion de la Competencia linglistica. También, las posibilidades de
comunicacion que plantean las TIC estan presentes en elementos curriculares de todos
los bloques (obtencion, tratamiento y comunicacion de la informacion), por tanto,
mediante el aprendizaje de las lenguas se contribuye a la adquisicion de la Competencia
Digital.

Segun Jordi Adell (2008), el continuo desarrollo de la sociedad de la
informacion estd suponiendo nuevos retos para los docentes y el aprendizaje. Para este
experto en educacion, las nuevas generaciones de aprendices no han tenido que
aprender a usar las nuevas tecnologias, sino que han nacido con ellas y se enfrentan
nuevos problemas y necesidades que no existen en los que deben aprender a utilizarlas.
Esto supone un desafio para los maestros, escuelas, responsables educativos y politicos

relacionados con la innovacion, la tecnologia, la ciencia y la educacion.



Para Carneiro, Toscano y Diaz (2009), existen principalmente tres enfoques en
la integracién de las TIC en las aulas. El primero de estos enfoques consiste en utilizar
las TIC como herramientas de comunicacion y de busqueda, acceso, procesamiento y
difusion de la informacién. Este aspecto es fundamental hoy en dia en todos los
aspectos de nuestras vidas, por lo que en la escuela debemos utilizar las TIC como
facilitadoras del aprendizaje y la basqueda de informacion. Un segundo enfoque
consiste en integrar las TIC a la educacion escolar con el fin de hacer més eficientes y
productivos los procesos de ensefianza y aprendizaje, aprovechando los recursos y
posibilidades que ofrecen estas tecnologias. Es decir, utilizar los diferentes soportes y
las diferentes aplicaciones para crear presentaciones, videos, diapositivas y un sinfin de
recursos mas para hacer mas entendibles e interactivos los contenidos de la propia
educacion, en este caso la Educacion Primaria. Un posible tercer enfoque consiste en
integrar las TIC como instrumentos mediadores de los procesos implicados en la
ensefianza y en el aprendizaje, es decir, como un vehiculo de contenidos necesario,

actualizado y acorde a la sociedad de la informacién que vivimos.

En cuanto a la importancia de la competencia digital, Jordi Adell (2008) la
define como una de las ocho competencias basicas que deben formar parte de la
educacion basica, tan importante o mas que las otras competencias clasicas como son la

matematica o la linglistica.

3.- La figura del Coordinador TIC en la Educacion Primaria

En los centros educativos publicos no universitarios de la Comunidad
Valenciana existe una figura denominada Coordinador TIC. Este cargo unipersonal se
encuentra tanto en centros publicos de educacion infantil y primaria como de

secundaria.

Segun la Resolucion de 18 de julio de 2017, de las direcciones generales de
Centros y Personal Docente, y de Innovacion, Ordenacion y Politica Linglistica, por la
que se dictan instrucciones para la organizacion y funcionamiento en las escuelas de
Educacién Infantil de segundo ciclo y colegios de Educacion Primaria, la direccion del
centro lleva a cabo la propuesta del coordinador TIC entre los funcionarios docentes en

servicio activo y con destino definitivo en el mismo, o en su defecto, entre los docentes



no definitivos que tengan la formacion y disponibilidad adecuada. Es decir, se designa
un maestro con la formacion y experiencia suficiente en el uso de las TIC, que debe

realizar las siguientes tareas:

1. Coordinar y optimizar el uso de las TIC en el centro, dinamizando su integracion
curricular.

2. Actuar como interlocutor con el Centro de Soporte y Asistencia Informatica
(SAI).

Durante algunos cursos he tenido la oportunidad de llevar a cabo este cargo de
Coordinador TIC en varios centros educativos publicos de Educacion Infantil y
Primaria. Estas experiencias me han aportado un conocimiento mas profundo y global
sobre la manera en que actualmente se integran las TIC en el quehacer educativo y la
vida diaria escolar. También he tenido la oportunidad de realizar cursos de formacién en
CEFIRES (Centros de Formacién, Innovacion y Recursos Educativos) para
Coordinadores TIC con otros compafieros, que me ha servido para formarme y también

para compartir experiencias con mis homélogos Coordinadores TIC en otros centros.

Para hablar de la importancia de la figura del Coordinador TIC y sus funciones,
podemos partir de las orientaciones que ofrece la Conserjeria de Educaciéon de la
Generalitat VValenciana y del libro escrito por Jesus Matia (2016), Gestion tic de centros
educativos. IES Santa Clara, 100 afios en vanguardia. En este libro, se explica con gran
acierto y claridad todo lo relacionado con las funciones del Coordinador TIC. A
continuacion haré un breve repaso a las caracteristicas de este cargo unipersonal de los
centros educativos publicos en nuestro pais, basandome tanto en la bibliografia sefialada

anteriormente como en mi propia experiencia.

3.1.- Origen y funciones del Coordinador TIC

La figura del Coordinador TIC surge en el afio 2003 para dar respuesta a la
innegable irrupcion de las TIC en el sistema educativo. En pleno siglo XXI, las
tecnologias de la informacién y comunicacion ya habia cambiado la manera en que nos
comunicamos, vivimos y gestionamos la informacion, pero todavia en las escuelas
seguiamos observando clases magistrales con nulos recursos tecnoldgicos y ningin uso

de las TIC, ya que todo giraba en torno al libro de texto y recursos impresos.



Para ayudar y acompanar efectivamente la integracion de las TIC en el ambito
escolar, se cred una figura, la de Coordinador TIC, para poner en marcha un Plan de
Accion en el cual se reflejara mediante un documento las actuaciones y acciones
necesarias para desarrollar una correcta implementacion de las TIC en las aulas y el
centro. Ademas de elaborar este documento, el Coordinador TIC es de gran importancia
en el dia a dia escolar, pues algunas de sus funciones son tremendamente importantes,

como pueden ser:

e Asesorar al resto del profesorado y maestros acerca del uso de las TIC.
Frecuentemente observamos que la media de edad de algunos claustros
es elevada. Esto no significa necesariamente que la metodologia
educativa deba estar definida por la edad del claustro, pero si es verdad
que muchas veces algunos docentes se ven reacios a introducir
novedades en su programacion, usar recursos TIC o aprender nuevas
metodologias relacionadas con el uso de las TIC. Por esto es importante
que exista una persona que facilite el uso de las TIC y ademas ayude y
explique en la medida de sus posibilidades de qué manera se pueden
integrar en las programaciones.

e Configuracion y revisién de equipos. Hablo desde mi experiencia cuando
afirmo que no es suficiente con la intervencion del Soporte y Asistencia
Informética (SAI) en los centros publicos de educacion obligatoria de la
Comunidad Valenciana. De hecho, muchas veces los propios técnicos
(subcontratados por la administracion), afirman que tienen asignado un
gran ndmero de centros y poblaciones, por lo que les resulta muy
complicado dar una solucion rapida a las incidencias que se produzcan.
Ademas, la gran mayoria son de facil solucidon, bien por desconocimiento
del docente o bien por ser necesarios conocimientos basicos para
subsanar el problema. Por este motivo, el Coordinador TIC es el que
normalmente intenta solucionar las diferentes incidencias que se
produzcan en el centro con los ordenadores, pizarras digitales, conexion
a internet o software, entre otras.

e Conexion con el Soporte y Asistencia Informatica (SAl). Como he dicho
anteriormente, en nuestra comunidad existe un servicio de atencion

técnica a los centros educativos publicos. En este caso, el Coordinador



TIC, cuando sea incapaz de solventar la incidencia, debe ponerla en
conocimiento del técnico del SAI, que cuando le sea posible visitara el
centro para dar respuesta a dicho problema.

e Gestionar el inventario TIC. Una de las funciones méas importantes es la
de llevar un control del inventario TIC del centro, mediante el aplicativo
correspondiente en el sistema de gestion facilitado por la Conselleria de
Educacion. Mas de una vez me he llevado la sorpresa al llegar a un
centro de que el anterior Coordinador/a TIC no habia realizado esta tarea.
Es necesario pensar que algunas veces en los claustros, sobre todo de
infantil y primaria, puede no haber nadie interesado en realizar la funcion
de Coordinacion TIC, y muchas tareas pueden quedar desatendidas. En
estos casos, observamos como gran parte del equipamiento TIC del
centro puede no estar registrado, mal ubicado o desactualizado, con lo
cual se hace mucho mas complicado recibir asistencia del SAIl o

solucionar incidencias.

3.2.- Requisitos que debe cumplir el Coordinador TIC

Obviamente el Coordinador TIC debe ser un miembro docente del claustro. Este
cargo unipersonal es seleccionado al principio del curso, nombrado por el equipo
directivo, y desarrollara y propondra un Plan de Intervencion TIC para el curso
académico. Ademas, debera realizar en la medida de lo posible cursos y actividades de
formacion para Coordinadores TIC, para suplir posibles carencias formativas. En cuanto
a los conocimientos previos, esta persona debe conocer el manejo basico de los
programas de ofimatica y correo electronico, poseer nociones basicas de hardware y
dispositivos y conocer e investigar los principales recursos TIC que se pueden
implementar en las programaciones. Asi pues, en resumen, el Coordinador TIC es el
encargado de formar al resto de profesorado, asesorarlo y facilitarle recursos y gestionar

los recursos TIC del centro.



4.- Clasificacion de herramientas TIC

Para la realizacion de este TFM ha sido de gran aportacion la asignatura que
imparte la profesora Mercedes Sanz Gil, SBC003 Metodologia y Herramientas
Informéticas para la Comunicacion, la Docencia, la Investigacion, donde se desgranan
y clasifican gran parte de los recursos TIC que se utilizaran en el desarrollo curricular
de una programacion didactica para sexto de primaria. Asi pues, aprovechando lo
trabajado en esta asignatura y la bibliografia utilizada para la elaboracién de este TFM,
haré una clasificacion de los recursos TIC mas utilizados en la educacion obligatoria,
explicando su utilidad y aplicacién general, para después realizar una aplicacion
préactica de ellos en una programacion real de sexto curso de educacion primaria en el

area linguistica/de lenguas.

Presento esta clasificaciobn en cuatro blogues: entornos de aprendizaje,
herramientas para realizar tareas de edicidén o presentacion de contenidos, editores de

blog y editores de WebQuest y Cazas del tesoro.

4.1.- Entornos virtuales de aprendizaje

Segun Consuelo Belloch (2012), el Entorno Virtual de Aprendizaje es
basicamente una herramienta de apoyo al aprendizaje que facilita el desarrollo de una
asignatura o area de conocimiento, establece un medio de comunicacion entre
estudiantes y docentes y permite compartir diferentes recursos educativos a la vez que
realizar actividades académicas en linea. Un entorno virtual aplicado al mundo
educativo es una aplicacion informatica creada para facilitar la comunicacién
pedagdgica entre los alumnos y maestros, a distancia, presencial, o de forma
semipresencial, es decir que combine ambas modalidades en diversas proporciones. Se
trata de uno de los mas importantes avances en tecnologia educativa, segin Pérez-
Rodriguez (2011). Ademas, la aparicion de entornos virtuales de aprendizaje supone la
aparicion también de nuevos roles que deben asumir los docentes, pues son los
encargados de disefiar y gestionar dicho entorno virtual, como sefialan Castafieda y
Adell (2013). Como muy bien explica Pérez-Rodriguez (2011), la implementacién de
estos entornos virtuales de aprendizaje y TIC en los centros educativos ha posibilitado
lo que hoy en dia se conoce como e-learning, o aprendizaje basado en la red.



En estos entornos virtuales se pueden implementar y desarrollar herramientas de
administracion, distribuir contenidos y materiales, establecer cauces de comunicacion
entre los participantes del curso o asignatura y realizar un seguimiento del alumnado, las

clases, materiales y por tanto, llevar a cabo una evaluacion de todo ello.

Los entornos de aprendizaje con mas usuarios registrados® son los siguientes:

Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment)*

Descripcion: EI Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment)
ha sido creado originalmente por Martin Dougiamas, que fue administrador de WebCT
(Web Course Tools, o Herramientas para Cursos Web) en la Universidad Tecnoldgica
de Curtin. La filosofia educativa planteada por Moodle se basa una aproximacion
cimentada en el constructivismo social, es decir, la participacion de todos los miembros
en el proceso de ensefianza — aprendizaje y el aprendizaje colaborativo. La instalacion
requiere una plataforma que soporte PHP y la disponibilidad de una base de datos.
Ademas, existen distintos roles que se deben asumir por parte del profesorado
(administrador, docente...) como del alumnado, participando activamente en el propio

entorno virtual de aprendizaje.

Edoome*

Descripcion: Edoome es una aplicacion, creada por Francisco Rubio y Leonardo de la
Fuente, que empez6 su funcionamiento en diciembre del 2012. Hoy en dia, tiene
decenas de miles de personas inscritas y muchisimos colegios siguen mostrando interés
por esta plataforma. Una de sus mayores ventajas es su sencillez en la accesibilidad de
los contenidos, sistema de mensajes y plataforma de herramientas para los usuarios.
Esta plataforma sera la implementada en el ejemplo préctico que desarrollaré mas
adelante para demostrar como se pueden integrar las TIC en una programacién de

primaria.

2 Segn los datos extraidos de las paginas web de los entornos virtuales citados.
¥ Moodle: https://moodle.org. Ultima consulta el 19/10/17.
* Edoome https://www.edoome.com/es/. Ultima consulta el 19/10/17.
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Claroline®

Descripcion: Iniciado en 2000 por la UCL (Universidad Catdlica de Lovaina, Bélgica),
siempre se ha basado en la experiencia pedagogica de los docentes y de acuerdo a sus
necesidades. Se trata de un programa de gestion de aprendizajes en linea ideado y
creado por pedagogos, consistiendo en una plataforma libre que se puede descargar e
instalar gratuitamente. También se trata de una plataforma de codigo abierto, con una
comunidad de usuarios y desarrolladores detras que sustentan el proyecto. Claroline
Esta presente en mas de 100 paises y traducido a mas de 35 idiomas. La gestion del
espacio es simple e intuitiva y no requiere habilidades especiales.

Aplicaciones de los entornos virtuales de aprendizaje en el ambito educativo

Su utilizacién estd ampliamente extendida en todos los ambitos educativos, tanto en el
ambito de la educacion obligatoria como de la universitaria. Encontramos entornos
virtuales por ejemplo en el sistema de formacion del personal docente de la educacion

pUblica valenciana (http://cefire.edu.qva.es/®) o en el entorno del Aula Virtual de la

Universitat Jaume | de Castellé (https://aulavirtual.uji.es/’). En estas Aulas virtuales,

encontramos organizados diferentes cursos, asignaturas, mddulos y un sinfin de
apartados que los administradores se encargan de hacer visibles y gestionar su
contenido. Las aplicaciones en la docencia son inmensas, pues permiten el aprendizaje
a distancia o semipresencial, la complementacion de las asignaturas alojando
contenidos, actividades, tareas, foros o dialogos en el entorno virtual, entre muchos
otros. La dimension educativa de un entorno virtual de aprendizaje esta representada
por el proceso de enseflanza aprendizaje que se desarrolla en su interior. Esta
dimensién nos marca que se trata de un espacio humano y social, esencialmente
dinamico, basado en la interaccion que se genera entre el docente y los alumnos a partir
del planteo y resoluciéon de actividades didacticas. Un EVA se presenta como un
ambito para promover el aprendizaje a partir de procesos de comunicacion
multidireccionales (docente/alumno - alumno/docente y alumnos entre si). Se trata de
un ambiente de trabajo compartido para la construccion del conocimiento en base a la

participacion activa y la cooperacion de todos los miembros del grupo.

® Claroline: http://www.claroline.net. Ultima consulta el 19/10/17.
® Ultima consulta el 19/10/17.
" Ultima consulta el 19/10/17.
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Ejemplo de vista general de un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma
Moodle (Aula Virtual de la Universitat Jaume 1)

Catala (ca) David Campilo Rubert || ~ r

SBC032 - Recursos Lingiiistics en els Textos Publicitaris (2016/2017)

SBCO017 - Programaci6 Integrada de Llengiies (2016/2017)

SBCO009 - Mediacié, Diversitat Cultural i Convivéncia (2016/2017)

SBC040 - Educacioén de los Sentimientos (2016 2017) (2016/2017)

SBCO06 - Analisi del Discurs Oral i Escrit (2016/2017)

SBCO027 - Les Tipologies Textuals (2016/2017)

SBCO001 - Multilingliisme Social i Interculturalitat (2016/2017)

En este ejemplo de entorno virtual de aprendizaje observamos cémo se distribuyen las
diferentes asignaturas del Master CIEL de la UJI. La utilizacion del entorno de
aprendizaje virtual por parte de esta universidad es uno de los mas limpios y dtiles,
permitiendo incluso el cursar Masters de forma a distancia o semipresencial. Este
sistema es ampliamente utilizado por las universidades de todo el mundo, siendo menor

su utilizacién en etapas inferiores, aunque cada vez hay mas docentes que si lo utilizan.

4.2.- Herramientas TIC para realizar tareas, trabajos, actividades y presentaciones

Aunque existen decenas de aplicaciones y programas para realizar tareas de
diverso tipo y exponer o crear trabajos, he seleccionado unas determinadas herramientas
que por su frecuencia de uso en la vida social y profesional a dia de hoy, es
imprescindible conocer y dominar, por tanto se deben implementar en las
programaciones de educacion primaria para complementar el desarrollo de diferentes
unidades didéacticas utilizando las TIC, con el fin de desarrollar la competencia digital

del alumnado. A continuacién muestro una tabla explicativa con cada herramienta®:

8 Estas herramientas pueden parecer excesivamente basicas y por ello de poco interés y originalidad en el
TFM, pero la realidad de los centros educativos nos demuestra que no todos los docentes las tienen
integradas, por ello, se hace cada vez mas imprescindible trabajar en la linea de propiciar su uso para
hacer de ello algo cotidiano.




Microsoft Word®

Descripcion: Microsoft Word es un programa orientado al procesamiento de textos.
Fue disefiado y creado por la empresa Microsoft, y viene integrado
predeterminadamente en el paquete ofimatico denominado Microsoft Office. A través
de este programa, los usuarios pueden crear todo tipo de documentos (redacciones,
curriculums, cartas, hojas de cubierta de fax, reportes, documentos legales, folletos,
manuales o trabajos académicos entre muchos otros). Cuenta con un potente corrector
gramatical y ortogréafico en numerosos idiomas, por lo que este nos puede servir en el
mundo educativo. Esta potente herramienta nos permite crear textos, darles formato,
insertar imagenes o graficos, realizar dibujos y un largo etcétera, por lo cual sus
posibilidades educativas son infinitas. A continuacion, presentamos una vista general

de este programa:
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Microsoft Excel™

Descripcion: Microsoft Excel es un programa orientado a la gestién de datos. Fue
disefiado y creado por Bill Gates, y actualmente viene integrado predeterminadamente
en el paquete ofimatico denominado Microsoft Office.

Microsoft Excel es un programa que ofrece muchas posibilidades para procesar
informacidn, y aunque su principal potencial reside en gestionar informacion numérica,
también se puede emplear para disefiar hojas de calculo de todo tipo (para crear

gréficos, trabajar campos semanticos, probabilidad, etc.). Las hojas de calculo se

® Microsoft Word: https://products.office.com/es-es/word Ultima consulta el 19/10/17.
19 Microsoft Excel: https://products.office.com/es-es/excel Ultima consulta el 19/10/17.
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representan con tablas de filas y columnas, en las cuales podemos insertar férmulas y
operaciones automatizadas.

A continuacion, observamos la ventana principal de este programa:
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Microsoft Power Point™!

Descripcion: Microsoft Power Point es un programa orientado a la presentacion de
diapositivas. Fue desarrollado por la empresa Microsoft para sistemas operativos
Windows y Mac OS. Como los anteriores, viene integrado en el paquete ofimatico
Ilamado Microsoft Office.

Es un programa creado para hacer presentaciones y exposiciones con texto en gran
formato y esquematico, asi como presentaciones en diapositivas o animaciones de todo
tipo. Se le pueden implementar distintos disefios de fuentes, insertar audios, videos y
gréficos o utilizar plantillas y animaciones y transiciones entre diapositivas, entre otras
funciones. Este tipo de presentaciones suelen ser mas préacticas en el mundo educativo
y profesional que las de Microsoft Word, ya que su formato ayuda al publico a centrar
la atencion y comprender mejor los contenidos, ya que estos se encuentran

esquematizados y concretos en las diapositivas.

A continuacion, observamos la ventana principal de este programa:

1 Microsoft Power Point: https://products.office.com/es-es/powerpoint Ultima consulta el 19/10/17.
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Prezit?

Descripcion: Prezi es una aplicacion en linea de origen hingaro. Su creador, Adam
Somlai-Fischer, de profesion arquitecto, utilizaba frecuentemente presentaciones con
zoom, pero debia realizarlas a mano, por lo que la creacidn de esta aplicacion surgié de
sus necesidades reales. Para utilizar Prezi es necesario registrarse en el sitio web antes
de trabajar con la plataforma. El editor sigue un modelo que permite trabajar gratis con
conexion a internet, pero existen modalidades de pago con ventajas como ocultar los
trabajos, editarlos sin conexion y una mayor capacidad de almacenamiento en nube.
Prezi estd desarrollado con Adobe Flash, Adobe Air y construido con framework
Django.

Todas las cuentas gratuitas son publicas y todo el mundo puede ver los contenidos que
hay en ellas, algo que se puede evitar con la opcion de pago. Sus caracteristicas
principales son organizar la informacion de forma esquematica y exponerla con
libertad mediante zoom, sin seguir la secuencia de diapositivas.

A continuacion, observamos un ejemplo con una imagen de este programa:

12 prezi: https://prezi.com/es/ Ultima consulta el 19/10/17.
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CREA EXPLORA APRENDE Y AYUDA PRECIOS COMIENZA

En las presentaciones de esta aplicacion, podemos navegar por ellas mediante unas
flechas de direccion situadas en la parte inferior, las cuales nos haran un tour guiado

mediante zooms por las distintas partes de la presentacion.

JClic™

Descripcion: JClic estd formado por un conjunto de aplicaciones informaticas que
sirven para realizar diversos tipos de actividades educativas: rompecabezas,
asociaciones, ejercicios de texto, palabras cruzadas. Las actividades se presentan
mediante proyectos. Un proyecto esta formado por un conjunto de actividades y una o
mas secuencias, que indican el orden en qué se han de mostrar. JClic esta desarrollado
en la plataforma Java, es un proyecto de codigo abierto y funciona en diversos entornos
y sistemas operativos. Se puede utilizar en cualquier navegador web y en cualquier

dispositivo, sin que sea necesario instalar Java en el dispositivo.

A continuacion, una captura del programa:

13 )Clic http://clic.xtec.cat/es/jclic/ Ultima consulta el 19/10/17.
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PowToon™*

Descripcion: PowToon es un programa en linea para crear videos y presentaciones con
dibujos animados interpretando un dialogo o mediante texto. Su utilizacion es
altamente recomendable en el d&mbito escolar, pues los alumnos ven aumentada su
atencion e interés hacia las representaciones en la pizarra digital o el ordenador,

especialmente si son divertidos dibujos animados.
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Asi pues, la utilizacion de las herramientas citadas es innegable en innumerables
ambitos de la vida de las personas. Continuamente manejamos documentos elaborados
con Microsoft Word o abrimos documentos PDF con el Adobe Reader. En el ambito
educativo, las aplicaciones citadas son unas poderosas herramientas de creacion y
edicion de trabajos, que permiten a los docentes tanto exponer contenidos como

proponer que los creen los propios alumnos. Estas herramientas pueden en gran medida

14 powToon https://www.powtoon.com/ Ultima consulta el 19/10/17.
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complementar la utilizacion de los libros de texto, pues los libros son formatos acabados
y que no permiten una gran interaccion con el alumnado en cuanto a la modificacion o

adaptacion de contenidos.

4.3.- Herramientas para crear un blog

Un blog, o bitacora, es un sitio web que incluye una especie de diario personal,
mediante entradas, de su autor con contenidos de su interés. Normalmente son
actualizados con frecuencia y a menudo comentados por los lectores del blog. Sirve
como una publicacion en linea de historias, presentadas en orden cronolégico inverso,
por este motivo lo mas reciente que se publica es lo primero que aparece en la pantalla.
La creacion de un blog en linea abre muchas posibilidades en el mundo educativo.
Muchos docentes tienen blogs personales donde escriben entradas con sus experiencias
docentes, hablando de materiales o de temas relacionados con el mundo educativo. Por
esta razon, los blogs contribuyen, al igual que las redes sociales, a interconectar a las
personas que comparten un mismo oficio o interés, en este caso, el educativo. Los blogs
son ideales para trabajar contenidos transversales (fiestas, salud, educacion vial, etc.) y
que las familias puedan participar del dia a dia de la educacién de sus hijos. Aunque
existen muchas plataformas para crear blogs, voy Unicamente a citar una, de las mas
populares, que es de acceso gratuito, sencilla de manejar, y que utilizan multitud de

docentes.

Blogger

Descripcion: Blogger es un servicio para crear y editar blogs en linea creado por Pyra
Labs y comprado por Google en el afio 2003. Para publicar contenidos, el usuario no
necesita saber programacion ni cédigos para disefiar webs, simplemente registrarse y
empezar a editar su blog. Por esta razén, su utilizacion es muy simple, intuitiva y
accesible a todo el mundo. Los blogs de Blogger estan alojados en los servidores de
Google, dentro del dominio “blogspot.com”. Tras la adquisicion de Google, este
servicio se puede integrar con otros, siempre bajo su ecosistema de aplicaciones, por lo
cual se necesita tener una cuenta de Google. Los blogs son publicos y de libre acceso a

través de multitud de dispositivos mediante un navegador web.

15 Blogger https://www.blogger.com Ultima consulta el 19/10/17
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A continuacidn, observamos un ejemplo con una imagen de un blog sobre educacion y
TIC:

'| Mas~ Siguiente blog» Crear un blog Acceder

EDUCACION Y T.I.C.

Quiero por medio de este Blog, abrir un espacio de reflexion, informacion e intercambio de experiencias sobre la integracion de las TIC en la
escuela fundamentalmente de los maestros y profesores que trabajamos a pie de aula; asi como de todas aquellas personas que esten
interesadas en el mundo de la educacion en general.
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La utilizacion de los blogs en el mundo educativo ha ido creciendo
exponencialmente en los ultimos afios, en gran parte debido a su facilidad para publicar
contenido muy variado, como audio, video, documentos, presentaciones, mapas,

encuestas, lineas de tiempo, mapas conceptuales, esquemas, ejercicios interactivos, etc.

Entre los usos mas destacados en el &mbito educativo encontramos la creacion
de actividades o tareas, individuales o en grupo, creacién de entradas relacionadas con
la materia o asignatura trabajada que integren texto, fotografias, audio, video,
presentaciones 0 animaciones para complementar lo estudiado en clase, utilizacion del
blog como medio de comunicacion con el resto de la comunidad educativa (alumnado,
otros docentes y familias) o utilizacién del blog como medio de publicacién de fotos o

informacion de eventos o festividades escolares (carnaval, bailes de final de curso, etc.).




4.4.- Herramientas para crear “cazas del tesoro” y Webquests

A grandes rasgos, podemos afirmar que la WebQuest es una actividad de
investigacion que implica trabajar de manera colaborativa la informacion obtenida en su
mayoria de internet. La “caza del tesoro” estaria en un nivel por debajo de la anterior en
cuanto a complejidad y duracion, ya que es una actividad didactica en la que el alumno
simplemente tiene que encontrar las respuestas a la lista de las preguntas planteadas, sin
que esto suponga investigar ni trabajar informacion necesariamente procedente de

internet, aunque pueda servirse de ésta.

En sus inicios, de acuerdo con sus desarrolladores, Bernie Dodge y Tom March,
una WebQuest es una actividad orientada a la investigacion en la que la mayor parte de
la informacion que se debe usar esta en la Web. Esta idea surgio durante una actividad
en la que Bernie Dodge propuso a sus alumnos de magisterio que tenian que decidir, en
las dos horas que duraba una sesién, si un programa informatico para el cual Dodge no
tenia presupuesto podia ser utilizado en la escuela en la que estaban haciendo las
préacticas y como podian utilizarlo. El habia preparado de antemano todos los recursos
disponibles, asi que, durante las dos horas de la clase, apenas hablé y dejé que sus
alumnos analizaran y valoraran la informacion disponible por si mismos, formando
grupos de trabajo. Los resultados fueron extremadamente positivos, por lo que esta
manera de trabajar le sugirio la idea de elaborar la estructura basica de las WebQuests.
Por su trascendencia, es necesario citar la Comunidad Catalana de WebQuest*® como
una de las mas importantes fuentes de informacidn y recursos y pioneras en este ambito

en territorio nacional.

Por otro lado, como explica Jordi Adell (2004), una caza del tesoro es una
actividad propicia para integrar el uso de internet en el curriculum. Consiste en la
elaboracion de preguntas y un suministro de paginas web de las que pueden extraerse
las respuestas. Algunas cazas del tesoro incluyen una gran pregunta al final, que
requiere que los alumnos apliquen los conocimientos adquiridos en el proceso. Tom
March (1995) explica que seleccionando las preguntas adecuadas acerca de un tema
concreto, los alumnos no so6lo averiguan respuestas concretas, sino que profundizan en
los aspectos esenciales del tema. La creacion de cazas del tesoro o Webquests es

relativamente sencilla para el docente, y le permite profundizar en temas que quizas no

16 Comunitat Catalana de WebQuest: http://webquestcat.net/ Ultima consulta el 19/10/17.
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podria profundizar solamente utilizando recursos no relacionados con las TIC. Se
pueden realizar cazas del tesoro de practicamente cualquier tema, por lo que sus
posibilidades son enormes. Ademaés, puede favorecer el trabajo en equipo, pues
podemos plantear su resolucion de manera individual o bien de manera grupal,
otorgando roles dentro de cada grupo de trabajo (investigadores, redactores, editores,

etc.).

Su utilizacion, sin embargo, es todavia muy escasa en educacién primaria,
siendo su utilizacion practicamente nula en educacion infantil. Aunque podemos
elaborar Webquests o cazas del tesoro mediante un documento de Microsoft Word, es

interesante utilizar algun editor especifico como el que sefialo a continuacion:

Webquest

Descripcion: Herramienta creada en el entorno del portal de la Junta de Andalucia,
concretamente en el Centro del Profesorado de Orcera. En él, se ofertan actuaciones
formativas como formacion en centro, cursos, formacién a distancia y otras acciones
relacionadas con las TIC. La herramienta presentada, creada por Miguel A. Jorquera,
nos permite crear facilmente una Webquest o caza del tesoro paso por paso, pudiendo
posteriormente editar cada parte sin dificultad, ademas de poder acceder y descargar
Webquests y cazas del tesoro realizadas por otras personas. La Webquest quedara
alojada en el servidor web de la herramienta y sera publica para que todo el mundo la
pueda utilizar. Para poder empezar a crear la primera Webquest es necesario registrarse
en la pagina.

A continuacion, una vista general de la pagina web donde se aloja el recurso:

WEBQUEST CREATOR

Por Miguel A. Jorquera -

Webquest webquest.cepdeorcera.org -

Inicio Entrar Registro Webquest Acerca de

Bienvenido al creador de webquest on-line

Con Webquest Creator podras crear facilmente tu webquest-miniwebquest-caza
del tesoro paso por paso, pudiendo posteriormente editar cada parte sin dificultad. La
Y N webquest quedara alojada en el servidor y sera accesible (después de hacerla publica)
@ desde el menu Webquest. Para poder empezar a crear tu primera webquest solo tienes

que registrarte (Registro).

k “— Una vez terminada la webquest podras cambiar el disefio de la misma manualmente o
eligiendo entre una gran variedad de plantillas.

Crea y descarga tu webquest-miniwebquest-caza del tesoro en unos minutos.

Para mas informacion puede visitar los enlaces de abajo que llevan al blog de |a aplicacién, al manual en

7 \WebQuest Creator https://webquest.cepdeorcera.org/ Ultima consulta el 19/10/17.
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La utilizacion de esta herramienta de trabajo pone el énfasis en algo que los
alumnos necesitan desarrollar imprescindiblemente hoy en dia: la capacidad de buscar
en internet. Las Webquests y cazas del tesoro son actividades estructuradas y guiadas
que permiten al alumnado conseguir unos objetivos bien definidos utilizando el recurso
de la busqueda en internet. La realizacion de estas tareas también contribuye al hecho de
evitar las pérdidas de tiempo y busquedas infructuosas de informacion, ya que el
alumnado sabe y conoce donde debe buscar. Realizar este tipo de trabajos parte de una
base que es su facil integracidn en el curriculum escolar, ya que se pueden realizar cazas
del tesoro o Webquests de todos los temas y adaptar su nivel de dificultad a
practicamente todas las etapas y alumnado. Ademas, conforme se vayan adquiriendo las
destrezas necesarias para realizar estas tareas, se puede aumentar el nivel de dificultad o
autonomia del alumnado (otorgando diferentes roles, proponiendo preguntas mas

amplias, con menos especificacion de las webs donde se encuentra la respuesta, etc.).

Como tarea enfocada a la investigacion, en el &mbito educativo, las cazas del
tesoro o Webquests potencian el pensamiento critico, la creatividad, la autonomia, la
toma de decisiones y sobre todo la competencia digital.

5.- Dispositivos basicos necesarios para utilizar las TIC en las aulas

Tras haber realizado una clasificacion de las herramientas y recursos TIC que
podemos integrar en el curriculum de una programacion de sexto de primaria para
complementar los recursos impresos, haré una breve clasificacion de los diferentes

soportes y requisitos técnicos basicos que se necesitan para su desarrollo en las aulas.

Obviamente es necesario que el centro disponga de una conexion a internet,
bien mediante ADSL o bien mediante fibra Optica, ademas de disponer de diferentes
puntos de acceso WIFI para dar cobertura a los dispositivos no conectados por cable.
Para el desarrollo de las herramientas expuestas en el apartado anterior, es necesario
disponer del sistema operativo Windows o Android instalado en los diferentes
dispositivos. A continuacion haré una breve descripcion de los recursos necesarios para

buscar y utilizar las herramientas anteriormente descritas:



Google Chrome®™®

Descripcion: En primer lugar, es imprescindible disponer en todos los dispositivos con
acceso a internet de un navegador web. En este caso, se trata del navegador web mas
utilizado del mundo, con 750 millones de usuarios. Como en todos los servicios de
Google, se integra con la cuenta personal de cada usuario para realizar un
almacenamiento en la nube de las preferencias de cada uno, asi como del historial o
marcadores de navegacion. Dispone de integracion con Java y Flash Player para
reproducir contenido o aplicaciones desde el mismo navegador, por lo que resulta muy
completo. Se utiliza a diario, millones de personas navegan por decenas de paginas
webs cada dia, ademas de realizar decenas de bdsquedas en el mismo servicio que
ofrece el navegador (Google). Su inclusion es maxima, tanto en ordenadores, tabletas o

smartphones.

Google

{=

Buscar con Google Voy a tener suerte

Google.es también en: catala galego euskara

Ordenador de sobremesa en las aulas

Descripcion: Para el correcto desarrollo de la implementacién de las TIC en las aulas,
es imprescindible disponer de dispositivos basicos con acceso a internet. En primer
lugar, debemos disponer de un ordenador de sobremesa en el aula de referencia de la
tutoria, ademas de tener acceso al aula de informatica, donde ademas del ordenador
servidor del docente, existe un ordenador (con Microsoft Windows) para cada alumno.
En cuanto al hardware, se necesita una torre que incorpore el procesador, memorias y

componentes basicos, ademas de alojar el disco duro y el sistema operativo.

18 Chrome: https://www.google.com/chrome/browser/desktop/index.html Ultima consulta el 19/10/17.
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Ademas de dicha torre, se debe disponer de un teclado, un ratén y un monitor.

= ¥

Pizarra digital interactiva (PDI)

Descripcion: La pizarra digital interactiva consiste en un ordenador (de sobremesa o
portéatil), conectado a un proyector que muestra la imagen sobre una superficie, que
mediante un sistema tactil podemos interactuar con ella. La PDI tiene muchas ventajas.
Una de las cuales es el acceso inmediato a internet y con ello a una cantidad enorme de
recursos, ideales para complementar los contenidos estudiados en los recursos
impresos. Al proyectar en clase texto, imagen, video y sonido podemos centrar la
atencion del alumnado y aumentar su motivacion, ya que siempre resulta un recurso
interesante. Ademas, los alumnos pueden interactuar con ella realizando ejercicios y

tareas sobre la propia pantalla.

18]




Vista la clasificacion de recursos y herramientas TIC basicos e imprescindibles
en educacion primaria, asi como los dispositivos hardware y software necesarios para
llevarlos a cabo, en el apartado siguiente detallaré en una tabla los contenidos que se
trabajan en un curso académico de sexto de primaria en referencia al lenguaje y la

comunicacion.

6.- Secuencia de contenidos distribuidos en Unidades Didacticas

El curriculum de las éareas linguisticas refuerza el uso social de la lengua en
diferentes contextos comunicativos, por lo que es evidente su contribucion directa al
desarrollo de todos los aspectos que conforman la competencia en comunicacién
linglistica. Cabe también destacar que la competencia comunicativa se adquiere desde
una lengua determinada, pero no se refiere exclusivamente a saber usar esta lengua, sino
al uso del lenguaje en general en todas las lenguas que utilice el alumno. Esta
caracteristica del aprendizaje comunicativo tiene una gran importancia, ya que los
aprendizajes que se efectlan en una lengua se aplican a otras cuyo conocimiento
contribuye, a su vez, a acrecentar esta competencia sobre el uso del lenguaje en general.
El acceso al saber y al conocimiento mediante el lenguaje se relaciona directamente con
las competencias basicas para aprender a aprender, y con la de autonomia e iniciativa
personal. El lenguaje, ademas de instrumento de comunicacién, es un medio de
representacion del mundo y esta en la base del pensamiento y del conocimiento, permite
analizar problemas, elaborar planes y tomar decisiones. Por esta razon, también es
sumamente necesario para la Competencia Digital, pues es necesario entender y manejar

distintos tipos de textos y situaciones comunicativas con las TIC.

La tabla de contenidos linglisticos que presento a continuacion se ha realizado
tomando como punto de partida las areas de Castellano y Valenciano, no obstante,
muchos contenidos son comunes con el area de Inglés, por lo que en las actividades del
apartado siguiente se aportaran variables o ampliaciones para trabajar los contenidos

desde el tratamiento integrado de lenguas (TIL):



Secuencia de 15 unidades didacticas para sexto curso de educacion primaria, correspondientes a un curso académico completo,
indicando los contenidos principales referentes a contenidos linguisticos.

UNIDAD
DIDACTICA CONTENIDOS RELACIONADOS CON EL APRENDIZAJE DE LENGUAS
Semantica Ortografia Gramética Contenidos literarios | Contenidos comunicativos
Tipos de Reglas de Elementos de la Presentaciones y ) ) )

1 o ] » L Enciclopedias Online

diccionarios acentuacion comunicacion saludos

Sinénimos y Acentuacion de 3 ) _
2 o ) ) Las lenguas de Espafia Recursos literarios El debate

antonimos diptongos e hiatos

o La tilde en

Polisemia 'y . ) .
3 o monosilabos y El sustantivo El texto La entrevista

homonimia

palabras compuestas
La tilde en
4 Los prefijos interrogativos y El adjetivo El registro literario La poesia
exclamativos
y El punto, dos puntos ] o o
5 Los sufijos ] Los determinantes El texto periodistico La noticia
Y puntos suspensivos




Diminutivos,

Lacomay el puntoy

6 aumentativos y Tipos de oraciones La biografia La encuesta
coma

despectivos
7 Palabras compuestas | El guiony la raya El pronombre Tipos de narrador La exposicion oral

Formacion de ) _

) Comillas y ) _ El lenguaje o

8 sustantivos, o El verbo (conjugaciones) o El poema humoristico

o parentesis publicitario

adjetivos y verbos
Las familias de Las palabras ) ) o
9 ] El verbo (tiempo, modo) El cine El cine forum
palabras homadfonas

Los campos ) ) El resumen de un o

10 o Ortografia: Gy J El adverbio El comic
semanticos texto
Registro coloquial y | Ortografia: -C-,-CC- Preposiciones y ) ]
11 o Tipologia textual El cartel
formal -Zy-D. conjunciones
Sentido propio y ] Personajes principales

12 Ortografia: By V Refranes El relato de aventuras

sentido figurado

y secundarios




Representar una obra

13 Frases hechas Ortografia: LLYy Y El sujeto El teatro
teatral
Extranjerismos,
14 arcaismos y Ortografia: la H El predicado La descripcion El folleto
neologismos
_ _ Complemento directo, L o
15 Siglas y abreviaturas | Palabras con Sy X Textos cientificos El gréafico

indirecto y circunstancial

Como se observa en la tabla, los contenidos linguisticos de distribuyen en 15 Unidades didacticas, y a su vez en 5 bloques de contenido.
Este formato corresponde principalmente a las areas de valenciano y castellano, que suelen organizar sus contenidos para realizar un enfoque
integrado de lenguas, como indica Pasqual-Granell (2006). El area de inglés, por su parte, sigue un orden de programacion que no supera las 10
unidades en sexto de educacion primaria. En las programaciones didacticas de aula, dentro de cada Unidad didactica, se trabajan los contenidos
de estos bloques siguiendo siempre el mismo orden. Las actividades en el apartado siguiente estan pensadas para ser trabajadas al finalizar una
determinada secuencia de contenidos, es decir, al finalizar un grupo de contenidos que nos permitan desarrollar las actividades, sin ser necesario
haber trabajado todos los contenidos de ese mismo blogue. A modo ilustrativo, en las orientaciones metodoldgicas de cada proyecto planteo

cuando se pueden realizar dichas actividades. Cabe recordar que algunos de los proyectos son “abiertos”, es decir, se van realizando tareas

conforme se avanza el contenido curricular y se trabajan contenidos nuevos.




7.- Ejemplo préctico de integracion de las TIC a lo largo de una programacion

en sexto curso de educacion primaria

Vistos los contenidos establecidos para el curso de sexto de primaria en cuanto al
aprendizaje de lenguas, en este apartado 7 presento, a modo de ejemplo, una propuesta orientativa
de actuacion en cuanto a la implementacion de los recursos y herramientas TIC béasicas expuestas
en el presente TFM. Los proyectos y actividades tienen un caracter orientativo, con el objetivo de
inspirar actividades y tareas similares, y con el fin de ejemplificar que es posible integrar las
diferentes herramientas y recursos en una gran variedad de situaciones y para trabajar todo tipo de

contenidos.

Respecto al tipo de herramientas utilizadas, se dividen en tres grupos. En primer lugar,
veremos un entorno virtual de aprendizaje que nos acompafiara todo el curso (herramienta 7.1). En
segundo lugar veremos herramientas que los alumnos van a tener que manipular para crear y
elaborar productos (herramientas 7.2, 7.3, 7.4, 7.5, 7.6). En tercer lugar veremos herramientas en
las que el alumno tiene que resolver actividades, sin editar ni producir productos (herramientas 7.7

y 7.8).

7.1.- Virtualicemos nuestra aula (Entorno virtual de aprendizaje)

Por sus caracteristicas, vamos a establecer un Aula Virtual que nos servira de “lienzo” o
lugar donde encontrar informacién, tareas y un medio de comunicacion entre docentes, alumnado
y padres. En este caso, el Aula Virtual sera establecida y controlada por el docente, siendo el resto

de comunidad educativa participantes activos.
- Objetivos:

v’ Establecer un lugar de encuentro para alumnado, docentes y padres.

v" Servir como medio de comunicacion e informacion sobre las actividades y tareas.

v" Servir como almacenamiento de enlaces y documentos relacionados con las asignaturas.
v

Ofrecer al alumnado la posibilidad de acceder al contenido desde casa.



- Utilizacién:

Creacion del Aula Virtual

Utilizaremos el servicio gratuito de creador de aulas virtuales Edoome, citado anteriormente. Este
proceso nos llevara unos minutos, ya que es uno de los servicios de creacion de aulas virtuales mas
sencillos, intuitivos y faciles de utilizar. Tras registrarnos simplemente con un e-mail y una contrasefia,
nos pedira verificar mediante un correo electronico nuestra cuenta, y ya nos aparecerd la ventana
principal de nuestra aula virtual. Las partes del aula virtual (muro, documentos y tareas) tendran una

funciéon muy especifica, que veremos a continuacion.

Partes del Aula Virtual: El muro

El muro actuard como pégina de inicio, donde se pueden realizar las siguientes acciones:
- Escribir mensajes, alertas o contenido en forma de entrada.
- Establecer un espacio de informacion para los alumnos y los padres.
- Utilizar las entradas como medio de comunicacion entre alumnado y docentes.

- Escribir entradas para recordar tareas pendientes, examenes o deberes.

A continuacion, observamos una imagen con el aspecto del muro del aula virtual citada:

Simulacion TEM: Aula de sexto de primaria

M DOCUMENTOS ooo0 EVALUACIONES oo00
Comparte un mensaje una alerta o contenido

Bienvenidos al Aula Virtual de sexto de primaria. Invita doc

David Campille & Hace 10 minutos

Comentar Me gusta

Comentar...




Partes del Aula Virtual: Documentos

En este apartado del aula virtual se puede:

Subir documentos relativos al proceso educativo (tareas, justificantes de excursiones,
comunicados oficiales, etc.) en diferentes formatos para que los alumnos y padres accedan a él.
Dividir los documentos académicos en el apartado “mochila” y los oficiales o comunicados en

el apartado “estante”.

Simulacion TEM: Aula de sexto de primaria

DOCUMENTOS

Estante

v

{2} Mochila

Documentos T

Partes del Aula Virtual: Evaluacion

En este apartado se podra:

Crear tareas explicando que es lo que deben hacer los alumnos.
Crear pruebas de diferente tipo para que los alumnos las realicen en linea.
Establecer calificaciones para que los alumnos accedan a ellas y vean las correcciones.

Simulacion TEM: Aula de sexto de primaria

EVALUACIONES

DOCUMENTOS oeco

Tipo de Evaluacion
Pruebas

Ingresa el nombre del Tipo de evaluacion para comenzar a calificar a s
Laboratories, Ejercicios).

Calificaciones

T

Evaluacién de la tarea Numerica




Partes del Aula Virtual: Participantes, calendario e informacion

Mediante estos apartados se puede:
- Agregar alumnos y padres para que puedan acceder al contenido del aula virtual.
- Establecer un calendario con las fechas para entregar tareas, fechas de examen, etc.

- Escribir la descripcion e informacion acerca del aula virtual.

Simulacion TEM: Aula de sexto de primaria
INTEGRANTES

DOCUMENTOS oo0 EVALUACIONES oo0

David Campillo PROFESCR

7.2.- Vamos a analizar oraciones (Microsoft Word)

Vamos a usar este programa con dos objetivos fundamentales. En primer lugar, para
realizar un proyecto con el fin de trabajar diferentes contenidos relacionados con contenidos
linglisticos. En segundo lugar, vamos a trabajar el programa en si, para que los alumnos adquieran
destreza a la hora de editar y crear texto, dar formato, etcétera. Esto responde a la necesidad de
trabajar con un programa que van a utilizar practicamente a diario durante toda su vida académica

y profesional.

Proyecto: Vamos a analizar oraciones

Objetivos

- Utilizar correctamente el ordenador y sus periféricos.

- Mejorar la competencia del alumnado con el navegador Google Chrome y el Microsoft Word.
- Clasificar las palabras segun su tipo (analisis morfoldgico).

- Analizar sintacticamente oraciones simples con un verbo.

- Utilizar el Aula Virtual para la realizaciéon y evaluacion de las tareas.




Objetivo relativo al tratamiento integrado de lenguas

En el desarrollo de la actividad de analizar oraciones, se analizaran también oraciones en
valenciano, analizando los mismos componentes que en castellano, y oraciones en inglés,

analizando solamente el sujeto y el predicado.

Contenidos
El sustantivo - Elverbo
El adjetivo - El adverbio
Los determinantes - Las preposiciones
Tipos de oraciones - Las conjunciones
El pronombre - Elsujeto
El complemento directo - El predicado
El complemento indirecto - El complemento circunstancial

Orientaciones metodoldgicas

Tras trabajar en clase algunos de los contenidos relativos al analisis sintactico, realizar sesiones de
50 minutos para consolidar aprendizajes, practicar y mejorar la competencia digital.
Localizacion: aula de informatica.
Recursos: ordenador, periféricos y pizarra digital con proyector para el maestro. Ordenador
individual y periféricos para el alumno.
Conocimientos previos: haber trabajado en clase contenidos del analisis morfoldgico y sintéctico.
Propuesta de actividades: Como primera actividad, es interesante establecer una tarea de busqueda
de informacién sobre los contenidos que se van a trabajar en la sesion. Ademas de la informacion
que han visto en clase y que pueden obtener del libro de texto de la asignatura, deberan acceder a
las siguientes paginas web (una wiki y un blog) para obtener informacion complementaria acerca
del analisis morfoldgico y sintactico. Podemos subir los enlaces al Aula Virtual para que los
alumnos accedan facilmente a ellos:

e Wiki: En clase de lengua®®

e Blog: El blog de Hiara®:
Después de la tarea de recopilar informacion, el maestro subira al Aula Virtual un documento con

10 oraciones simples (un verbo) y 10 palabras de diferentes categorias gramaticales. Los alumnos

9 En clase de lengua:
https://enclasedelengua.wikispaces.com/file/view/cuadro+cateqor%C3%ADas+gramaticales.pdf. Ultima consulta el
19/10/2017.

2 E| blog de Hiara: https://elblogdehiara.files.wordpress.com/2015/04/esquema-anc3allisis-sintacticol.jpg. Ultima
consulta el 19/10/2017.



https://enclasedelengua.wikispaces.com/file/view/cuadro+categor%C3%ADas+gramaticales.pdf
https://elblogdehiara.files.wordpress.com/2015/04/esquema-anc3a1lisis-sintactico1.jpg

Pegar

deberan acceder al aula virtual, descargar el documento, abrirlo y analizar sintacticamente las
oraciones (subrayar de rojo el sujeto y de azul el predicado, colorear de verde el complemento
directo, de morado el complemento indirecto y de naranja el complemento circunstancial).
Después, deberan analizar las palabras, guardar el documento y subirlo al apartado “tareas” del
aula virtual. El docente debe corregir la actividad y ofrecer una retroalimentacién al alumno en el

apartado de “evaluacion” del Aula Virtual. A continuacion, una imagen ilustrativa de la actividad:

\E' H9-0+ Documento - Microsoft Word — »
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- Manzanas: sustantivo, comun, femenino, plural, concreto, contable.

- Corre: verbo correr, 22 conjugacién, tercera persona del singular del presente

« o oA

de indicativo|

Criterios de evaluacion

Al finalizar el proyecto valoraremos si el alumno/a ha | Necesita | Conseguido | Conseguido

conseguido... mejorar | con ayuda ampliamente

...mostrar autonomia en el uso del ordenador y sus

periféricos.

...mejorar la competencia con el manejo del Microsoft
Word.

...analizar sintacticamente las oraciones y morfologicamente

las palabras.




7.3.- Vamos a realizar un grafico (Microsoft Excel)

Aunqgue no es habitual, vamos a trabajar diferentes contenidos relacionados con contenidos
linglisticos con un programa de gestion de datos y calculos. Mediante este ejemplo de proyecto
vamos a observar que se pueden implementar herramientas TIC para unos contenidos que en un
principio pensariamos que es imposible. Asi pues, cumplimos dos fines educativos, por un lado
mejorar la competencia y utilizacion de la hoja de calculo Microsoft Excel y por otro lado
trabajamos contenidos relacionados con el lenguaje.

Proyecto: Vamos a realizar un gréfico

Objetivos

- Utilizar correctamente el ordenador y sus periféricos.

- Trabajar adecuadamente con el navegador Google Chrome y el Microsoft Excel.
- Realizar una tabla de datos y un gréafico con el programa Microsoft Excel.

- Clasificar palabras segun su silaba tonica y poner tilde si lo requieren.

- Consultar el Aula Virtual para ver que tareas hacer y colgar los resultados en la misma.

Objetivo relativo al tratamiento integrado de lenguas

Realizar la misma actividad pero con palabras en valenciano, recordando las diferencias en las

normas de acentuacion entre valenciano y castellano.

Contenidos

- Reglas de acentuacién - Latilde en monosilabos, palabras
- Acentuacion de diptongos e hiatos compuestas, interrogativos y

exclamativos

Orientaciones metodoldgicas

- Después de haber trabajado los contenidos referidos a la acentuacion (aproximadamente al final

del primer trimestre), dedicar dos sesiones de 50 minutos a la realizacion del proyecto.
- Localizacion: aula de informética.

- Recursos: ordenador, periféricos y pizarra digital con proyector para el maestro. Ordenador

individual y periféricos para el alumno.

- Conocimientos previos: haber trabajado en clase las reglas de acentuacion.




- Propuesta de actividades: EIl docente subira al aula virtual un documento Microsoft Word con 30

palabras. Los alumnos deberan acceder al aula virtual, descargar el documento, abrirlo y dejarlo

en segundo plano para poder acceder a las palabras mas tarde. Después, deberan abrir el Microsoft

Excel y realizar las siguientes tareas: primero deberan clasificar las palabras en agudas, llanas y

esdrdjulas. Después, deberan copiarlas correctamente en la casilla correspondiente, poniendo tilde

si es necesario. Para finalizar, insertaran un grafico que muestre tres series de datos (agudas,

Ilanas y esdrujulas), y otro grafico que muestre dos datos (llevan acento y no llevan acento). Al

finalizar deben guardar el documento y subirlo al apartado “tareas” del aula virtual.

- Acontinuacion, una imagen ilustrativa de la actividad:
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Criterios de evaluacion
Al finalizar el proyecto valoraremos si el alumno/a ha Necesita | Conseguido | Conseguido
conseguido... mejorar | con ayuda ampliamente

...trabajar adecuadamente las distintas herramientas del

Microsoft Excel.

...Clasificar las palabras segun su silaba tonica y poner la

tilde cuando sea necesario.

...Insertar un grafico circular y un gréafico de barras con los

datos obtenidos.




7.4.- Vamos a mejorar nuestra ortografia (Microsoft Power Point)

En este proyecto los alumnos van a mejorar su ortografia con un programa ampliamente
utilizado en el mundo academico y profesional. Se trata del Microsoft Power Point, un programa
que tiene como fin la elaboracion de diapositivas que complementen presentaciones, sinteticen
informacidn o ayuden a realizar trabajos, entre muchas otras funciones. Ademas, con este proyecto

los alumnos van a trabajar contenidos relacionados con la ortografia y la gramética.

Proyecto: Vamos a mejorar nuestra ortografia

Objetivos

- Utilizar correctamente el ordenador y sus periféricos.

- Trabajar adecuadamente con el navegador Google Chrome y el Microsoft Power Point.
- Realizar una presentacién con el programa Microsoft Power Point.

- Exponer la presentacion utilizando la pizarra digital interactiva a sus comparieros.

- Realizar ejercicios para comprobar la comprension de las normas ortogréaficas trabajadas.

Objetivo relativo al tratamiento integrado de lenguas

Realizar la misma actividad con normas ortograficas en valenciano e inglés.

Contenidos
- Ortografia: Gy J - Lacomay el punto y coma
- Ortografia: -C-,-CC-,-Zy -D. - Elguionylaraya
- Ortografia: By V - Comillas y paréntesis
- Ortografia: LLYy Y - El punto, dos puntos y puntos
- Palabrascon Sy X suspensivos
- Ortografia: laH

Orientaciones metodologicas

- Al principio de curso, dividir la clase en grupos de cuatro o cinco y asignar dos o tres contenidos
relacionados con la ortografia y gramatica a cada grupo. Tras trabajar en clase los grupos de
contenidos relacionados con la ortografia y gramatica asignados, cada grupo de alumnos debe
realizar una presentacion utilizando el programa citado. Para elaborar las diapositivas dedicar dos
sesiones de 50 minutos. Mientras el grupo de alumnos realiza este trabajo, el resto puede realizar
un proyecto diferente o trabajar contenidos linglisticos propuestos por el maestro en el aula de

informatica.

- Localizacién: aula de informatica.




Recursos: ordenador, periféricos y pizarra digital con proyector. Ordenador individual y

periféricos para el alumno.
Conocimientos previos: haber trabajado en clase las normas ortograficas y signos de puntuacion.

Propuesta de actividades: Se formaran grupos de cuatro o cinco alumnos. Cada grupo debe
realizar una presentacion libre con diapositivas que incluya la explicacién de dos o tres normas
ortograficas, dependiendo de la cantidad de alumnos y grupos. Para su elaboracion, pueden
utilizar como recursos bibliograficos el propio libro de texto de la asignatura y diferentes paginas
web, como la péagina web de la Real Academia de la Lengua Espafiola, www.rae.es. En las
diapositivas se deben incluir las normas de uso de las diferentes grafias y signos de puntuacion,
ejemplos y propuestas de ejercicios y actividades, que el resto de comparieros debera realizar en
un documento en Microsoft Word y subirlo al aula virtual. Pueden incluir en las diapositivas
imagenes, videos, sonidos o lo que consideren necesario para hacer mas interesantes los
contenidos gramaticales y ortogréaficos. Cada grupo expondré al resto la presentacion explicando
las normas ortograficas trabajadas y la propuesta de actividades que deben realizar sus
comparieros.

A continuacion, una imagen ilustrativa de la actividad:
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http://www.rae.es/

Criterios de evaluacion

Al finalizar el proyecto valoraremos si el alumno/a ha
conseguido...

Necesita
mejorar

Conseguido
con ayuda

Conseguido
ampliamente

...mostrar autonomia en el uso del ordenador y sus
periféricos.

...buscar las normas ortogréficas en el libro o en internet y
elaborar un Power Point sintetizandolas.

...completar con las grafias o signos de puntuacion
adecuados las actividades propuestas por los compafieros.

7.5.- iMira cuantos tipos de textos hay! (Prezi)

Los alumnos van a utilizar el Prezi, un programa en linea de presentaciones, para trabajar

diferentes contenidos relacionados con el aprendizaje de lenguas. La utilizacién de este programa

conlleva la dedicacion de un tiempo (variable segin el nivel del alumnado) para adquirir una

competencia inicial adecuada para realizar una presentacion utilizando el Prezi. Por esto, el

maestro dedicara alguna sesién a explicar como funciona y realizar presentaciones de ejemplo.

Proyecto: jMira cuantos tipos de textos hay!

Objetivos

- Utilizar correctamente el ordenador y sus periféricos.

- Trabajar adecuadamente con el navegador Google Chrome y el programa Prezi.

- Realizar una presentacion con el programa Prezi.

- Exponer la presentacion utilizando la pizarra digital interactiva a sus comparieros.

- Realizar ejercicios para comprobar la comprension de las presentaciones trabajadas.

Objetivo relativo al tratamiento integrado de lenguas

En los géneros literarios, trabajar autores valencianos y de lengua inglesa, y explicar sus

biografias y obras mas importantes en valenciano e inglés (adaptado a su nivel) a los alumnos.




Contenidos

Refranes - Labiografia - Elcomic

El género narrativo - Laencuesta - Laenciclopedia
La poesia - Laexposicion oral - El cartel

La entrevista - El guion de cine - Elteatro

El debate - El lenguaje publicitario - Recursos literarios
El texto periodistico - El relato de aventuras - Lanoticia

Orientaciones metodoldgicas

Trabajar en grupos de tres o cuatro alumnos. Realizar este proyecto tras haber trabajado en clase
tres o cuatro tipologias textuales o géneros literarios. Un buen momento puede ser al finalizar
cada trimestre agrupando los contenidos trimestrales. Aconsejable dedicar dos sesiones seguidas
de 50 minutos.

Localizacién: aula de informatica / aula de tutoria utilizando la PDI.

Recursos: ordenador, periféricos y pizarra digital con proyector. Ordenador individual y

periféricos para el alumno.

Conocimientos previos: haber trabajado en clase las caracteristicas de los diferentes géneros

literarios y tipologias textuales.

Propuesta de actividades: Los alumnos trabajaran en grupos, fomentando el trabajo cooperativo,
el reparto de tareas y el didlogo productivo. Cada grupo debe realizar una presentacion con Prezi
que incluya la explicacion esquematica y breve de un género literario o tipologia textual, que
previamente habran trabajado en clase y estudiadas sus caracteristicas y autores mas importantes
con ayuda del maestro, el cual ayudara en todo momento a cada grupo a realizar el Prezi. El
formato de transicion de las iméagenes o diapositivas sera libre, asi como el disefio del conjunto de
la presentacion, para fomentar la autonomia y creatividad de los alumnos. Podran incluir videos o
enlaces externos si lo consideran necesario. No obstante serd adecuado que en las diapositivas 0

partes de la presentacion se incluyan:

- Nombre del género literario o tipologia textual.

- Caracteristicas mas relevantes.

- En el caso de los géneros literarios, autores mas representativos con un breve
comentario de su biografia.

- En el caso de las tipologias textuales (publicidad, noticias, etc) representar ejemplos




reales para comentarlos en la presentacion.
Cada grupo expondra al resto la presentacion. Finalmente, los alumnos propondrén ejercicios y
actividades, basados en el contenido de su presentacion, que el resto de compaferos debera
realizar en un documento de Microsoft Word y subirlo al Aula Virtual. A continuacion, una

imagen ilustrativa de la actividad:

EL género teatral -« *] ™ Insertar v # Personalizar P Presentar [ladg o] X Salir

@ El genero teatral

Marco circular

2 o o GENEROS
TEATRALES

# Editar ruta

Al finalizar el proyecto valoraremos si el alumno/a ha Necesita | Conseguido | Conseguido
conseguido... mejorar | con ayuda ampliamente

...mostrar autonomia en el uso del ordenador y sus
periféricos.

...buscar informacion de los géneros literarios o tipologias
textuales en los materiales de clase o en internet y elaborar
un Prezi con sus caracteristicas mas importantes.

...contestar adecuadamente las actividades y preguntas
propuestas por los comparieros.

7.6.- jVamos a representar una obra teatral con dibujos animados! (Pow Toon)

Los alumnos van a utilizar el Pow Toon, un programa en linea de presentaciones animadas,
para trabajar diferentes contenidos relacionados con el aprendizaje de lenguas. Esta es una
actividad que encanta a los alumnos por desarrollar enormemente su creatividad y ganas de

descubrir, experimentar e investigar funciones nuevas del programa.



Proyecto: jVamos a representar una obra teatral con dibujos animados!

Objetivos

Utilizar correctamente el ordenador y sus periféricos.

Trabajar adecuadamente con el navegador Google Chrome y el programa online Pow Toon.
Realizar una presentacion animada con el programa Pow Toon.

Exponer la presentacion utilizando la pizarra digital interactiva a sus compafieros.

Realizar ejercicios de comprension de las presentaciones vistas en clase.

Objetivo relativo al tratamiento integrado de lenguas

Trabajar obras de teatro de autores valencianos y de lengua inglesa, y representar dichas obras en

estas lenguas, adaptado al nivel del alumnado.

Contenidos

Interpretar una obra teatral - Larepresentacion en escenas
Los géneros teatrales - Adaptar una obra teatral a vifietas

El didlogo teatral

Orientaciones metodoldgicas

Trabajar en grupos de cuatro o cinco alumnos. Aconsejable trabajar en dos sesiones seguidas de

50 minutos. Realizar este proyecto tras trabajar las caracteristicas del género teatral.
Localizacién: aula de informatica, proyeccién en aula de tutoria utilizando la PDI.

Recursos: ordenador, periféricos y pizarra digital con proyector. Ordenador individual y

periféricos para el alumno.

Conocimientos previos: haber trabajado en clase las caracteristicas de los diferentes géneros

teatrales y vistas las caracteristicas y manejo basico del Pow Toon.

Propuestas de actividades: ElI maestro presentara brevemente el trabajo a realizar durante las
sesiones. Con el ordenador de los alumnos apagado, mostrara en la pizarra digital el
funcionamiento del programa Pow Toon. La informacidn sera breve y concisa, pues interesa que
los alumnos descubran por ellos mismos las posibilidades del programa. Los alumnos trabajaran
individualmente, fomentando el trabajo auténomo. El docente propondra enlaces a través del aula
virtual para la visualizacion de cinco obras teatrales de corta duracion y de poca complejidad de
dialogos y escenas, las cuales deben ser visionadas por los alumnos en el aula de informaética (con

auriculares). Una vez visualizada la obra teatral, que puede ser de diferentes géneros, los alumnos




deberan escribir un resumen en un documento de Microsoft Word para que el docente compruebe

que han entendido su contenido y deberén trasladarla a las vifietas animadas del PowToon, en

caso de que el alumno tenga dudas al respecto, el docente debe ayudar a realizar el texto de

referencia de la representacion teatral. Una vez establecido el texto de referencia con dialogos y

acotaciones propias de este género, los alumnos tendrén libertad absoluta para trasladar la obra

teatral al Pow Toon, utilizando todos los elementos que crean necesarios (personajes, sonidos,

voces, imagenes, escenas, textos, bocadillos, etc) para realizar una pequefia representacion de la

obra teatral que han visualizado. Este ejercicio favorece enormemente la capacidad creativa del

alumnado.

Soy el jefe,
idebo elegir a
quien
contratar!
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Criterios de evaluacion

Al finalizar el proyecto valoraremos si el alumno/a ha
conseguido...

Necesita
mejorar

Conseguido
con ayuda

Conseguido
ampliamente

...mostrar autonomia en el uso del ordenador y sus
periféricos.

...visualizar una obra teatral, escribir un resumen y un texto
teatral adaptado.

...realizar una adaptacion de una obra teatral con el programa
Pow Toon.




7.7.- Vamos a mejorar nuestro vocabulario (JClic)

Los alumnos van a utilizar el JClic para trabajar diferentes contenidos relacionados con el
aprendizaje de lenguas, mas especificamente con el vocabulario y seméntica. A través de esta
plataforma podemos trabajar distintos tipos de actividades y destrezas del alumnado. Estas

actividades son ideales para completar aquellas que trabajaran ordinariamente en el libro de texto.

Proyecto: Vamos a mejorar nuestro vocabulario.

Objetivos

Utilizar correctamente el ordenador y sus periféricos.

Trabajar adecuadamente con el ordenador y el JClic.

Realizar las actividades propuestas en el JClic.

Trabajar autbonomamente ejercicios relacionados con el vocabulario y semantica.

Realizar ejercicios de unir, relacionar, clasificar, seriar, escribir, buscar palabras y buscar en

diferentes diccionarios.

Objetivo relativo al tratamiento integrado de lenguas

Realizar las mismas actividades en valenciano, castellano e inglés.

Contenidos
Tipos de diccionarios - Polisemia y homonimia
Sinonimia y antonimia - Formacion de palabras (prefijos, sufijos)
Diminutivos y aumentativos - Palabras compuestas
Campo semantico - Familia de palabras
Siglas y abreviaturas

Orientaciones metodoldgicas

Sesiones de 50 minutos.
Localizacién: aula de informatica.

Recursos: Ordenador, periféricos y pizarra digital con proyector. Ordenador individual y

periféricos para el alumno.

Conocimientos previos: haber trabajado en clase y a lo largo de toda la etapa de educacion




primaria los contenidos referidos a la formacién de palabras, seméantica y vocabulario.

Propuesta de actividades: EI maestro elaborara diversos proyectos en formato JClic, es decir, una

secuencia de actividades distribuidas en diferentes destrezas (unir, relacionar, seleccionar,

identificar, completar, clasificar, etc.). Estos proyectos tendrdn como fin completar y
complementar el trabajo realizar en el aula respecto a contenidos referidos a la semantica del
lenguaje, tanto en castellano como en valenciano e inglés.

De esta manera, los alumnos realizan actividades mucho mas motivantes que las clasicas

establecidas en papel.
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Criterios de evaluacion
Al finalizar el proyecto valoraremos si el alumno/a ha Necesita | Conseguido | Conseguido
conseguido... mejorar | con ayuda ampliamente

..mostrar autonomia en el uso del ordenador y sus

periféricos.

..realizar las actividades elaboradas por el maestro a traves

de la plataforma JClic.

...ser consciente de sus errores y ser capaz de aprender de

ellos.




7.8.- Vamos a investigar refranes y frases hechas populares (Caza del tesoro)

El maestro preparara una Caza del tesoro para trabajar los contenidos referidos a refranes
populares y frases hechas. De este modo, los alumnos trabajaran de una manera motivadora y
dindmica, siguiendo las pautas establecidas por el maestro y despertando su curiosidad acerca de

los refranes y frases hechas.

Proyecto: Vamos a investigar refranes y frases hechas populares.

Objetivos

Utilizar correctamente el ordenador y sus periféricos.
Trabajar adecuadamente con el ordenador.
Realizar las actividades propuestas en la Caza del Tesoro.

Trabajar adecuadamente en grupo asumiendo sus roles.

Objetivo relativo al tratamiento integrado de lenguas

Buscar también refranes y frases hechas en valenciano, castellano e inglés.

Contenidos

Refranes - Expresiones coloquiales
Frases hechas - Sentido figurado

Orientaciones metodoldgicas

En la escuela, realizar sesiones de 50 minutos. Para las tareas de investigacion fuera de la escuela,

dejar dos o tres dias para que los alumnos puedan realizar las tareas correctamente.
Localizacion: aula de informatica.

Recursos: ordenador, periféricos y pizarra digital con proyector. Ordenador individual y

periféricos para el alumno. Participacion de las familias.

Conocimientos previos: haber trabajado en clase y en el &ambito familiar contenidos relacionados

con los refranes y frases hechas.

Propuesta de actividades: EI docente preparard una Caza del Tesoro, que tendrd como finalidad
que los alumnos investiguen y descubran refranes y frases hechas, tanto en su entorno cercano en
valenciano y castellano, como en lengua inglesa, para lo cual nos ayudara el docente especialista
en inglés. Los alumnos trabajaran en grupos de cuatro o cinco. En las tareas se propondra que los




alumnos visiten paginas web, consulten libros de refraneros populares, realicen un trabajo de
investigacion fuera de la escuela con personas de diversas edades o aprendan la diferencia entre
sentido propio y sentido figurado. En los recursos, el docente debe facilitar lo necesario para que
los alumnos puedan llevar a cabo la Caza del Tesoro. En el apartado de evaluacion, es interesante
que los alumnos completen una rdbrica de autoevaluacion para comprobar el grado de adquisicion
de los objetivos del proyecto.

Al final, los alumnos deben realizar una conclusion donde describirdn aquello que han aprendido
acerca de los refranes y frases hechas y plasmaran aquellos que les han parecido mas interesantes,

explicando la ensefianza o sabiduria que transmiten.

Introduccién | Preguntas | Recursos | La gran pregunta | Evaluacién

& Sabias por qué decimos “dormir la mona? Porque habia una costumbre,

extendida en el siglo XVI, de dar vino a los monos para ver el efecto que les
causaba.

&Y sabias por qué decimos “A buenas horas mangas verdes’ Porque en
Esparia en el siglo XV, era la llamada Santa Hermandad la que se encargaba
de detener a los delincuentes, pero cuando llegaba ya era demasiado tarde.
Los trajes de estos cuadrilleros tenian las mangas verdes.

“Ponerse las botas”, “montar un pollo”, “mucho ruido y pocas nueces”...
¢ 5abes de donde vienen estas expresiones y refranes? j,No, verdad?

Pues. .. jsigue adelante y descubre el origen y significado de estas
expresiones y refranes y muchas otras cosas interesantesl

Criterios de evaluacion

Al finalizar el proyecto valoraremos si el alumno/a ha Necesita | Conseguido | Conseguido
conseguido... mejorar | con ayuda ampliamente

...mostrar autonomia en el uso del ordenador y sus
periféricos.

...realizar las actividades propuestas en la Caza del Tesoro.

...trabajar en grupo y asumir sus responsabilidades.

...realizar las tareas de investigacion fuera de la escuela
propuestas.




8.- Conclusion

Segun la actual Ley Orgéanica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) 8/2013 del
9 de diciembre, el curriculo educativo gira en torno al desarrollo de las denominadas competencias
clave, que son las capacidades que debe adquirir el alumnado para poder integrarse de manera util
en la sociedad. Entre ellas encontramos la competencia digital, que, tal y como hemos expuesto a
lo largo de este trabajo, es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion (TIC) para alcanzar los objetivos relacionados con la
creacion de contenido, obtencion de informacion, el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el
uso del tiempo libre, la inclusién y participacion en la sociedad.

Para que los alumnos puedan llegar a desarrollar la competencia digital, tenemos que
lograr que adquieran conocimientos relacionados con el lenguaje especifico bésico: textual,
numerico, iconico, visual, grafico y sonoro, asi como sus pautas de decodificacion y transferencia.
Para ello se debe propiciar el desarrollo de las destrezas béasicas en el uso de la lengua: escuchar,
hablar, leer, escribir e interactuar, de forma integrada en diferentes lenguas (castellana, valenciana
e inglés). La adquisicion de estas destrezas comunicativas solo puede conseguirse a traves de la
practica en la comprension y la expresion de distintas clases de textos y de la reflexidn sobre ellos,
teniendo en cuenta que esta no debe organizarse en torno a saberes disciplinares estancos y
descontextualizados sino que deben ajustarse a la realidad de una sociedad digital donde se puede
buscar informacion de manera inmediata a través de las diferentes tecnologias de la informacion y
la comunicacion. Por este motivo, es imprescindible trabajar de forma interdisciplinar todas las
areas en la etapa de educacién primaria, ya que el conocimiento de la lengua es un requisito
fundamental e instrumental para el desarrollo de todas las areas y contenidos, incluida la

utilizacion de las TIC.

En el presente TFM he tratado de exponer un contexto teorico-practico de las TIC en la
educacion primaria para después realizar propuestas orientativas para su integracion en una
programacion didactica de sexto curso de esta etapa. La principal motivacion de este trabajo ha
sido destacar la importancia de utilizar las TIC en el mundo educativo, asi como la necesidad de
desarrollar la competencia digital del alumnado, que como se ha visto a lo largo del TFM, es de

una importancia incuestionable.

Si se tienen en cuenta las herramientas y recursos TIC basicos a la hora de realizar las
programaciones didacticas, veremos que es muy facil integrarlos en las diferentes unidades

didacticas de las diferentes areas, ya que se pueden trabajar multitud de contenidos diferentes a



través de ellas. Esto no siempre ocurre en los centros docentes de educacién primaria, aunque
desde las administraciones educativas se inste a los centros docentes a promover la implantacion
de metodologias didacticas innovadoras que incluyan el aprendizaje cooperativo, los proyectos
interdisciplinares y el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Esto no siempre
ocurre, por diversas causas, como por ejemplo el desconocimiento, falta de formacion o incluso
rechazo de una parte de los docentes a utilizar metodologias que incluyan herramientas y recursos
TIC.

La inclusién de las herramientas TIC fuera del ambito educativo es innegable, y un alumno
que termine la educacién obligatoria sin haber desarrollado la competencia digital puede tener
problemas a nivel laboral y ademéas presentar problemas en sus relaciones sociales, pues hoy en
dia vivimos en una sociedad hiperconectada. Por esto, podemos concluir que es necesario que los
docentes integren las TIC a sus programaciones de aula, ya que existen infinidad de herramientas
y recursos para ello. Ademas, las editoriales suelen ofrecer también propuestas y orientaciones
para complementar el libro de texto, bien mediante libros interactivos en formato digital o
mediante enlaces a videos y otras fuentes. Esto también supone el conocimiento y la utilizacion de
las principales aplicaciones informaticas béasicas, como se ha expuesto en el presente TFM.
Ademas, hemos visto que en los centros existe una figura denominada Coordinador TIC, y que

una de sus funciones es la de dinamizar y orientar acerca de la utilizacion de las TIC en el centro.

La propuesta de proyectos y actividades ha sido realizada de manera intencionalmente
abierta y orientativa con el fin de inspirar nuevas actividades y variantes para demostrar que es
relativamente facil trabajar todo tipo de contenidos desde una perspectiva constructivista,
significativa y motivadora utilizando las TIC. Estos proyectos han sido disefiados con unas
herramientas tecnoldgicas y recursos basicos, accesibles, gratuitos, y mediante unos dispositivos

basicos que encontramos en la mayoria de centros publicos de educacién primaria.

Como docente en activo, he llevado a la practica algunas de las actividades propuestas, y
puedo afirmar que es posible integrar las TIC en practicamente cualquier asignatura y para
cualquier contenido. Ademas los alumnos muestran siempre una actitud positiva y motivada ante
la inclusion de herramientas y recursos TIC, por el cambio que supone sobre el trabajo en libro de
texto. Es imprescindible que los docentes mantengamos una actitud favorable a la inclusién y
utilizacion de las TIC en el dia a dia educativo, tanto para el desarrollo curricular como para la
organizacion y gestion de la informacion educativa, tales como evaluaciones, diarios de clase,

aulas virtuales, etcétera.
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