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Resumen:

En este documento se describe el proceso de desarrollo de un portal web
encargado de realizar funciones de scraping. También se describe como se ha
desarrollado la integracion de otros servicios para dicha aplicacion.

El web scraper se ha realizado durante la estancia en practicas en la empresa

EForce Spain, una empresa especializada en el desarrollo de paginas web
dinamicas utilizando el framework ASP .NET .
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1. Introduccion:

En este documento se explican y detallan cada uno de los componentes de
EForce Scraper. Para entenderlo mejor se ofrece una descripciéon detallada de todo
el comportamiento de la aplicacion EForce Scraper, se presenta la motivacion del
proyecto y los objetivos del mismo.

1.1 Introduccién al proyecto (EForce Scraper):

Para explicar que es un scraper, primero voy a intentar definir qué significa la
palabra “scraper” en el mundo de la informatica. Un scraper o web scraper, depende
como quieras llamarlo, en el mundo informatico, es un software desarrollado para poder
extraer informacion de distintas paginas web.

Su objetivo es extraer informacioén, habitualmente en formato HTML y procesarla
para poder ser guardada en bases de datos, hojas de excel y/o ser presentada al
usuario de una manera clara y bien estructurada.

La técnica del web scraping se viene utilizando cada vez mas, ya que muchas
empresas se han dado cuenta de las ventajas que proporciona el hecho de tener
grandes cantidades de informacién actualizada a su disposicion.

Esto proporciona la posibilidad de tomar decisiones en tiempo real.

Como en cualquier scraper, en este proyecto se desarrolla una aplicacion
web encargada de extraer informacidon de otras paginas y organizar dicha
informacion en una sola ventana (un scraper).. El usuario puede afiadir enlaces a
paginas web y la aplicacion se encarga de guardar dichos datos en una base de
datos. Por cada enlace se pueden guardar varios XPaths (o ninguno). Los XPath
pueden ser de tipo URL o Texto. Si un XPath es de tipo URL, se le puede afiadir a
su vez su propio XPath y asi de forma sucesiva.

La aplicaciéon, por cada XPath de tipo Texto, busca el enlace a la que
pertenece y con ese enlace y XPath, extraer el nombre del producto y su valor
(precio, temperatura etc.).

La aplicacién guarda en la base de datos los enlaces y los XPath asociados,
pero no guarda los nombres y los valores de los productos. No los guarda porque
dicha informacion puede variar con el tiempo e interesa que el usuario tenga una
informacion actualizada.

Por otra parte, el equipo de desarrollo puede comprobar el funcionamiento
correcto de la aplicacidn mediante la incorporacion de Slack y Jenkins. Jenkins esta
programado para bajarse periddicamente el proyecto desde la plataforma BitBucket
y realizar los tests programados.



También la plataforma de comunicacion Slack esta integrada. Esta se ha
programado para que avise cuando falla algun test o cuando el proyecto vuelve a la
normalidad (no tiene fallos después de un periodo de fallos).

Ademas, se ha configurado una pagina ftp donde Jenkins va subiendo el
proyecto, si este no tiene fallos.

1.2 Motivacion:

Este proyecto se desarrolla porque la empresa EForce ICT desea utilizar las
funciones de scraping para dar una ventaja competitiva a sus clientes. En este
proyecto desea agilizar la manera de percibir la informacién de los usuarios, ya que
permite organizar informacién desde diferentes fuentes en una sola pagina.

Esto permite a empresas clientes de EForce ICT poder monitorizar la
competencia, sabiendo en tiempo real los precios de los productos de sus paginas
web.

Ademas, la parte desarrollada de integracion, ayuda a comprobar
automaticamente si los cambios realizados en el proyecto causan algun problema,
causan que los test fallen. Jenkins ejecuta periddicamente los tests y si ve que algun
test falla, avisa a los trabajadores de EForce Spain de qué proyecto informatico
(proyecto o aplicacion desarrollado por la empresa EForce) ha fallado mediante la
aplicacion Slack.

También facilita mucho el trabajo de la empresa el tener el proyecto subido
automaticamente en un servidor ftp.

1.3 Objetivos:

El objetivo principal del proyecto es desarrollar un portal web capaz de
extraer informacion desde diferentes paginas web y agruparla en una sola pagina,
pero también integrar diferentes aplicaciones en el proyecto (Jenkins, Slack).

El objetivo principal se puede separar en dos partes, la parte del desarrollo
del web scraper y la parte de integracion.

La parte del desarrollo del web scraper se puede desglosar en los siguientes
objetivos menores:
- Aprender a utilizar el framework ASP .NET MVC
- Utilizar HTML Agility Pack para extraer la informacion desde una
pagina web
- Realizar la conexion del programa principal con la base de datos de
Microsoft SQL Server



La
menores:

- Crear los modelos

- Crear los controladores para cada tipo de accion (afadir
dominio/xpath, borrar dominio/xpath, listar productos)

- Crear las vistas con Razor

- Utilizar Bootstrap para mejorar la apariencia de la aplicacion

- Comprobar que la aplicacién funciona correctamente

parte de la integracién se puede desglosar en los siguientes objetivos

- Aprender a instalar y configurar Jenkins

- Conseguir que Jenkins descargue el proyecto desde BitBucket

- Conseguir realizar tests automatizados en Jenkins con MS Visual
Studio

- Configurar Jenkins para que ejecute los tests periédicamente

- Enlazar Slack con Jenkins

- Conseguir que Slack avise si falla algun test

- Conseguir que Slack avise si el proyecto vuelve a la normalidad (ya no
hay ningun fallo en los tests)



2. Descripcion del proyecto:

En este apartado se presenta la empresa EForce Spain, se describe el
alcance del proyecto y las tecnologias utilizadas para desarrollar el mismo.

2.1 La empresa:

EForce Spain es una empresa dedicada al desarrollo de software, ubicada en
Espaitec | de la Universidad Jaume | de Castelléon. La empresa utiliza tecnologias
como .NET y Umbraco CMS para desarrollar soluciones web para clientes,
generalmente procedentes del extranjero.

La empresa desarrolla paginas web a medida para sus clientes, utilizando el
framework ASP .NET, Microsoft SQL Server y el gestor de contenidos Umbraco.
Con estas tecnologias la empresa es capaz de realizar paginas web integradas,
eficientes y actuales.

La empresa esta formada por un equipo de tres personas: un desarrollador
full-stack, un desarrollador front-end y un disefiador.

2.2 Alcance:

El alcance de este proyecto consiste en desarrollar la aplicacién en dos
partes fundamentales. La aplicacion y el integrado.
Por parte de la aplicacién, esta debe permitir al usuario:
- Adadir un enlace
- Asociar un XPath a un enlace
- Borrar un XPath
- Borrar un enlace y todos los XPath asociados
- Listar los productos (nombre y valor de cada XPath asociado)

Por parte de la integracion, esta debe permitir:
- Subir el proyecto a la pagina web
- Actualizar dicho proyecto
- Realizar tests sobre el proyecto
- Subir el proyecto a un servidor ftp
- Avisar por slack si un proyecto tiene fallos
- Auvisar por slack si un proyecto vuelve a la normalidad



2.3 Tecnologias utilizadas:

Estas tecnologias son las utilizadas por la empresa EForce Spain, la empresa
donde se hizo la estancia en practicas y por lo tanto fueron las tecnologias utilizadas
en el desarrollo de este proyecto final de grado.

A

Microsoft. N ET MVC

ASP .NET MVC:

ASP .NET es un framework disefiado para paginas web dinamicas, aplicaciones
web y otros servicios web. Desarrollado por Microsoft, el framework sali¢ a la luz en
2002 como sucesor de Active Server Page (ASP).

ASP .NET MVC es una extension de ASP .NET que permite crear paginas web
utilizando el patrén de disefio modelo-vista-controlador (MVC).

Ci#:

C Sharp es un lenguaje de programacion orientado a objetos. Ha sido desarrollado y
Microsoft como parte de la plataforma .NET . Su sintaxis se basa en C y C++,
aunque incluye el modelado orientado a objetos como Java y C++.

Aunque C# forma parte de .NET , en la actualidad se puede utilizar para desarrollar
aplicaciones para otras plataformas, como Unix, Android, iOS, Mac OS y Linux.

10



% %Qlf_ Server

Microsoft SQL Server:

Microsoft SQL Server es un sistema de manejo de bases de datos relacionales,
desarrollado por Microsoft. Se puede utilizar con la consola de comandos, pero
también con la interfaz grafica Management Studio. La aplicacion permite crear
bases de datos y conectarlas con ASP .NET .

1S

Internet Information Services (11S):

Internet Information Services es un conjunto de servicios de Microsoft que permite
transformar un ordenador / maquina virtual en un servidor web. IIS incluye los
modulos para procesar las paginas desarrolladas en ASP .NET, pero también otro
tipo de paginas, como las desarrolladas en Perl o PHP.

- slack
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Slack es una aplicacién de comunicacion en equipo multiplataforma (Windows, Mac
OS, Linux, iOS, Android). La comunicacion entre usuarios puede ser directa o
mediante chats grupales (similar a las salas de chats). Los chats grupales pueden
ser privados o publicos. Dicha aplicacion permite incorporar todo tipo de servicios de
terceros a su plataforma, como Google Drive, Dropbox, Skype, GitHub y BitBucket.

Jenkins:

Jenkins es un software de integracion continua para el desarrollo del software. La
aplicaciéon fue desarrollada utilizando el lenguaje Java y es de software libre. La
aplicacion sirve para poder conectar proyectos en la nube (tipo GitHub o BitBucket)
y realizar tests unitarios automatizados sobre los proyectos.

Atlassian

© Bitbucket

BitBucket:

BitBucket es un servicio de almacenamiento en la nube para proyectos informaticos.
Esta permite a varios usuarios hacer modificaciones sobre el cédigo y la estructura
del proyecto, creando varias versiones del mismo si hiciese falta. BitBucket esta
desarrollado en Python con el framework Django.

12



Bootstrap

Bootstrap:
Twitter Bootstrap es un framework para el front-end de codigo abierto. Esta basado

en HTML, CSS y JavaScript y contiene plantillas con formularios, menus, botones y
otros elementos para el disefio de una pagina web.

HTML Agility Pack:

HTML Agility Pack es una libreria para Microsoft Visual Studio que permite extraer
informacion desde paginas web usando XPath o XSLT (Extensible Stylesheet
Language Transformations).

13



3. Planificacion:

En este apartado se expondran las tareas desarrolladas en el proyecto, la
planificacién mediante el diagrama de Gantt y por ultimo se intentara hacer una
estimacion de los costes economicos del proyecto.

3.1 Definicion de tareas:

Las tareas han sido divididas en modulos y tareas para una mejor organizacion de
los mismos. A continuacion se presentan los médulos:

Inicio:

En este médulo se ha definido el proyecto junto al tutor y al supervisor
de la empresa. Ademas se han definido la metodologia del trabajo, la
tecnologia a emplear y la documentacion necesaria.

Formacion:
En este apartado se busca aprender de manera eficiente cémo

trabajar con ASP .NET MVC. En concreto, familiarizarse con el lenguaje C#,
los modelos, controladores y las vistas Razor.

Documentacion y planificacién del proyecto:

Este mddulo se podria separar en dos submoddulos. ElI primero
consistiria en la planificacion del proyecto: realizar el diagrama de Gantt,
estimar los costes y realizar la propuesta técnica. El segundo submaodulo
consistiria en estudiar las paginas web de las que la aplicacion extrae
informacion.

Desarrollo del producto:

En este mddulo estaba planeada la programacion del back-end del
proyecto en ASP .NET. Aunque esta separado en el diagrama de Gantt, al
este modulo ha sido realizado casi de manera concurrente con el siguiente
modulo.

14



Desarrollo de la pagina web:

En este mddulo estaba planeada la programacién del front-end del
proyecto mediante las vistas Razor de ASP .NET. Aunque aparece de
manera separada en la planificacion inicial en el diagrama de Gantt, al final
este modulo ha sido realizado casi de manera concurrente con el anterior
maodulo.

Puesta en marcha:

En este apartado se tiene en cuenta la implementacién de la aplicacion
en la empresa.

Documentacioén y presentacion del trabajo final de grado:

En este apartado se tiene en cuenta tanto la redaccion del proyecto,
como la presentacion del mismo y la redaccion de los informes
quincenal de la estancia en practicas en la empresa.

También se acordd una reunion diaria, a primera hora de la mafana entre el
supervisor y el alumno, donde el alumno informa al supervisor sobre el avance de su

proyecto y el supervisor propone posibles mejoras o modificaciones al mismo

3.2 Planificaciéon temporal:

15
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La planificacion se muestra con una estructura en cascada. En el diagrama
de Gantt podemos observar una tabla y una grafica. En la tabla se pueden ver los
diferentes modulos planificados y sus tareas. Al lado de cada tarea se puede
observar una estimaciéon de su duracién en horas. Al lado de cada modulo se puede
ver la estimacion para ese modulo, que es basicamente la suma de todas las horas
de las tareas que pertenecen a dicho modulo.

La estimacion total de las practicas ha sido un total de 300 horas, sin tener en
cuenta los informes bisemanales y la documentacién del Trabajo de Fin de Grado.
Aunque en el diagrama de Gantt aparece que las practicas acaban el dia 31 de
mayo, en realidad las practicas empezaron el 16 de marzo y acabaron el dia 7 de
junio. Esta pequena diferencia se debe a algunos dias de fiesta de Pascua, que no
se han contabilizado en el Microsoft Project, herramienta utilizada para realizar el
diagrama de Gantt.

3.3 Estimacion de costes:

Después de presentar la planificacion temporal, ahora se presenta al detalle
la estimacion de los costes.

Para dicha estimacién, se considera el salario medio de programador de
1.500 € mensuales (fuente: google). Teniendo en cuenta que el proyecto ha durado
3 meses, podemos aproximar el coste de programar la aplicacion en 4.500 €.

También hay que tener en cuenta el servidor ftp donde Jenkins subiria el
proyecto y el ordenador en el que Jenkins se mantendra activo. Si tenemos en
cuenta el precio medio de un servidor en Azure, el coste mensual seria de 15 €, que
anualmente ascenderia a 180 € mensuales. Un ordenador de gama media, para
mantener Jenkins activo, costaria alrededor de 600 €.

Desglose final de los costes:

Recurso Tiempo Precio Total
Programador 3 meses 1.500 €/ mes 4.500 €

Servidor 12 meses 15 €/ mes 180 €

Ordenador - 600 € 600 €
Cantidad total: 5.280 €

17



Por lo tanto, una vez detallados todos los recursos utilizados, el coste total estimado
ascenderia a 5.280 €.

18



4. Analisis de requisitos:
En este apartado se documentan los casos de uso y los requisitos de datos.
4.1 Documentacién de casos de uso:

Casos de uso:

package Data] @ Diagrama de casos de uso !J

]

Aplicacion

Anadir enlace

9 -~ —
N‘M“H\.‘
Usuario \_

i

Listar productos ™




1.1. Caso de uso: Anadir enlace

Nombre del caso de
uso

Anadir enlace ID Cu01

Complejidad

Complejidad baja

Descripcion

Permite al usuario afiadir un enlace. La aplicaciéon guarda la el enlace
en la base de datos y muestra el enlace en la pagina “Home”.
También la aplicacion debe afadir al enlace las opciones de anadir
xpath al enlace y borrar enlace.

Actores

Usuario

Objetivos

Anadir un enlace a la aplicaciéon

Pre Condicion

Post Condicion

Escenario

Flujo basico de los
eventos

Secuencia normal:

La aplicacion carga la pagina principal

El usuario selecciona “Afadir enlace” en la pagina principal
La aplicacion carga el formulario para anadir un enlace

El usuario introduce el enlace

El usuario clica el botén “Afadir enlace”

La aplicacion guarda el enlace en la base de datos

La aplicacion redirige el usuario a la pagina inicial

La aplicacion muestra al usuario el nuevo enlace

© N OAWDN =

1.2. Caso de uso: Borrar enlace

Nombre del caso de
uso

Borrar enlace ID cuo02

Complejidad

Complejidad baja

Descripcion

Permite al usuario borrar un enlace. El sistema primero comprobara
si hay algun xpath asociado al enlace, borrara los xpaths asociados
si los hay y borrara el enlace de la base de datos. El enlace debera
desaparecer en la pantalla “Home”.

Actores

Usuario

Objetivos

Borrar un enlace de la aplicacion

20




Pre Condicion

Post Condicion

Escenario

Flujo basico de los
eventos

Secuencia normal:

La aplicacion carga la pagina principal

El usuario selecciona “Borrar enlace” en el enlace deseado.
La aplicacién carga el formulario para borrar un enlace

El usuario rellena el formulario

El usuario confirma clicando en “Borrar enlace”

La aplicacion borra los xpath asociados de la base de datos
La aplicacion borra el enlace de la base de datos

La aplicacion redirige el usuario a la pagina inicial

N o osWDND =
N =

1.3. Caso de uso: Anadir xpath

Nombre del caso de
uso

Afadir xpath ID Cuo03

Complejidad

Complejidad baja

Descripcion

Permite al usuario afiadir un xpath a un enlace o a un xpath de tipo
“URL”. La aplicacién guarda el xpath en la base de datos y lo
muestra en la pagina “Home”, debajo del enlace al que pertenece o
xpath al que pertenece. Si el tipo de xpath es “Texto”, la aplicaciéon
debe afiadir el boton “Borrar XPath” en la pagina principal, en cambio
si el tipo de xpath es “URL”, la aplicacion debe afiadir los botones
“Ver XPath asociado”, “Afiadir XPath” y “Borrar XPath”.

Actores

Usuario

Objetivos

Anadir un xpath a un enlace u otro xpath dentro de la aplicacién

Pre Condicion

Post Condicion
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Escenario

Flujo basico de los
eventos

Secuencia normal:

1.
2.

© No ok~

La aplicacion carga la pagina principal

El usuario selecciona “Afadir xpath” en el enlace o xpath

deseado.
La aplicacion carga el formulario para anadir un xpath
El usuario rellena el formulario
El usuario clica el botén “Afadir XPath”
La aplicacion guarda el xpath en la base de datos
La aplicacion redirige el usuario a la pagina inicial

La aplicacion muestra al usuario el xpath asociado al enlace o

xpath deseado.

1.4.

Caso de uso: Borrar xpath

Nombre del caso de
uso

Borrar xpath ID Cu04

Complejidad Complejidad baja

Descripcion Permite al usuario borra un xpath. La aplicacion buscara en la base
de datos si hay otros xpaths asociados a él, borrara dichos xpath y
borrara el xpath deseado de la base de datos y mostrara la pagina
“Home” sin dicho xpath (y xpaths asociados).

Actores Usuario

Objetivos Borrar un xpath de la aplicacion

Pre Condicion

Post Condicién

Escenario

Flujo basico de los
eventos

Secuencia normal:

1.
2.
3.
4.

5.1
5.2
6.

La aplicacion carga la pagina principal

El usuario selecciona “Borrar xpath” en el xpath deseado.
La aplicacion carga el formulario para borrar un xpath

El usuario confirma clicando en “Borrar el xpath”

La aplicacion borra los xpath asociados de la base de datos
La aplicacion borra el xpath de la base de datos
La aplicacion redirige el usuario a la pagina inicial
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1.5. Caso de uso: Listar productos

Nombre del caso de
uso

Listar productos ID Cuo05

Complejidad Complejidad baja

Descripcion Permite al usuario listas los productos y sus valores (precios),
ademas de un hipervinculo a cada producto.

Actores Usuario

Objetivos Listar los productos obtenidos

Pre Condicion

Post Condicion

Escenario

Flujo basico de los
eventos

Secuencia normal:

1. La aplicacion carga la pagina principal

2. El usuario selecciona "Valores” en la pagina principal

3. La aplicacion extrae los nombres, los valores y los enlaces de
los xpath

4. La aplicacion muestra los nombres, valores y enlaces de los

productos, agrupados por producto

4.2 Requisitos de datos:
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Requisitos de datos

ID: RDO1 Fecha creacion: 10/04/2016
Nombre: Enlace Fecha revision:  12/04/2016
Autor: Dragos Verdes Fecha aceptacion: 12/04/2016
Fuente: Jose Antonio Cano Version: 1.2

Tipo: Informacion
Datos a guardar: el enlace

Comentarios:

Requisitos de datos

ID: RD0O2 Fecha creacion: 10/04/2016
Nombre: Xpath Fecha revision:  12/04/2016
Autor: Dragos Verdes Fecha aceptacion: 12/04/2016
Fuente: Jose Antonio Cano Version: 1.2

Tipo: Informacion
Datos a guardar: direccién, enlace padre, tipo, xpath al nombre, xpath al valor

Comentarios: Si el tipo del xpath es “URL”, “xpath al valor” tendra como valor un
nulo.
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4.3 Mapa del sitio:

Anadir
enlace

Figura 1 - Mapa del sitio
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5. Desarrollo e integrado:

En este apartado se explica como se ha realizado el desarrollo de la
aplicacion y el integrado. El proyecto se puede separar en dos grandes bloques, la
aplicacion web y el integrado. Tanto la aplicacion web, como el integrado con
Jenkins pueden funcionar independientemente, por eso se explicaran los dos por

separado.

5.1 Desarrollo de la aplicacion:

Esta aplicacion ha sido disefiada utilizando el patron MVC (Modelo - Vista -
Controlador). A continuacion se explicaran los diferentes modelos, controladores y
vistas utilizadas.

5.1.1 Modelos:

En este apartado se describen los modelos utilizados.

El primero ha sido el modelo “Link”, que contiene los siguientes atributos:

Id (de tipo long): es un elemento “key”, que significa que es clave
primaria en la base de datos. Es un numero que sirve para identificar
cada enlace o xpath.

Direccion (de tipo string): sirve para guardar el enlace sobre el que se
trabaja.

LinkPadre (de tipo long): es un numero que sirve para identificar el
padre de un xpath. Sirve para saber sobre que enlace aplicar cada

xpath.

Tipo (de tipo string): sirve para saber si se trata de un enlace, un
xpath de tipo texto o un xpath de tipo url.

Nombre (de tipo string): es un texto que guarda el xpath al nombre de
un producto.

Valor (de tipo string): es un texto que guarda el xpath al valor de un
producto.
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El segundo modelo es “LinkDB”, que basicamente es una clase que sirve
para crear la base de datos en Microsoft SQL Server.

El tercer modelo es “Producto”, que contiene los siguientes atributos:
- Nombre (de tipo String): sirve para almacenar el nombre del producto

a mostrar por pantalla

- Valor (de tipo String): sirve para almacenar el valor del producto a
mostrar por pantalla

- Enlace (de tipo String): sirve para almacenar el enlace donde se
puede encontrar el producto al que se hace referencia
5.1.2 Controladores:

En este apartado se describen los siguientes controladores y sus
“ActionResult”

HomeController: Contiene la instancia a la base de datos.

Index: Extrae de la base de datos las direcciones y los xpaths y llama a la
vista con el mismo nombre.

ListProducts: Es el controlador encargado de extraer la informacion utilizando
la libreria HTML Agility Pack. Primero crea una lista de vacia de tipo
Producto, luego se extrae toda la informacion de la base de datos y por cada
elemento de tipo “texto” se extrae su nombre y su valor utilizando HTML
Agility Pack. Si El nombre y el valor del producto no son nulos, se asigna el
enlace y se guarda en la lista de tipo Producto. Finalmente se envia dicha
lista a la vista con el mismo nombre que el controlador.

DeleteLink: Este controlador contiene dos métodos “ActionResult” llamadas
“‘DeleteLink”. Uno es de tipo “HttpGet” y otro que es de tipo “HttpPost”.

El primero recibe un id de tipo long, busca en la base de datos dicho id y lo
guarda en una variable de tipo link. Si dicha variable no es igual a null, se
llama a la vista para generar el formulario de borrado.

El segundo método de tipo “ActionResult” recibe una variable de tipo link y
busca en la base de datos todos los enlaces y xpath que tienen como padre o
abuelo dicho valor y los borra. Luego busca el enlace pasado como
parametro y lo borra de la base de datos y después llama a la funcion
“SaveChanges()” para guardar la base de datos.
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DeleteXPath: Este controlador también contiene dos métodos “ActionResult”
llamadas “DeleteXPath”. Uno es de tipo “HttpGet”, mientras el otro es de tipo
“‘HttpPost”.

El método “ActionResult” de tipo “HttpGet” recibe un identificador de tipo long,
busca en la base de datos dicho identificador y lo guarda en una variable de
tipo link. Si dicha variable es diferente a null, se llama a la vista que genera el
formulario de borrado de xpath.

El segundo método “ActionResult” recibe el enlace y busca en la base de
datos para encontrar dicho enlace. Si lo encuentra, lo borra y llama a la
funcion “SaveChanges()” para guardar la base de datos.

AddXPath: Este controlador también contiene dos métodos “ActionResult”
con el mismo nombre del controlador, que también son de tipo “HttpGet” y
“‘HttpPost”, respectivamente.

El primero recibe dos elementos de tipo string - la direccion del enlace y el id
padre -y llama a la vista encarga de generar el formulario.

El segundo recibe una variable de tipo link y lo primero que hace es
comprobar si el elemento link es de tipo “Texto” o “URL”:

- Sies de tipo “URL”, extrae de la variable la direccion. Con la direccién
extrae el dominio de la pagina web. A ese dominio le afiade el atributo
link.Nombre y se crea la nueva direccion sobre cual podran aplicar
nuevos xpath de tipo “Texto”. Después se crea un nuevo elemento link
con el atributo direccidén siendo la nueva direccién creada. Dicho
elemento link se guarda en la base de datos y se llama a la funcion de
guardado “SaveChanges()”.

- Si en cambio es de tipo “Texto”, se crea un nuevo elemento de tipo link
y se anade a la base de datos. Después se llama a la funcién
“SaveChanges()” que guarda la base de datos.

Link: Este controlador se encarga de anadir un enlace en la base de datos.
También contiene dos métodos de tipo “ActionResult’. Los dos métodos
también son de tipo “HttpGet” y “HttpPost”, respectivamente.

El primero no recibe ningun parametro, crea un elemento link vacio y llama a
la vista encargada de generar el formulario.

El segundo método recibe un elemento de tipo link, guarda la direccion que
contiene dicho elemento. Con esa direccion crea un nuevo elemento de tipo
link y lo afiade a la base de datos. Luego llama a la funcion “SaveChanges()”
para guardar los cambios en la base de datos.

28



Nota: Todos los métodos de tipo “HttpPost” de los controladores, al acabar
su tarea, redirigen al usuario a la pagina principal.

5.1.3 Vistas:

About:
About es una vista simple, encargada de mostrar informacion
miscelanea de la aplicacién.

AddXPath:

Es una vista a la que se llama desde el controlador “AddXPath”, desde
el método de tipo “HttpGet”. Esta vista genera un formulario para que el
usuario pueda afnadir el tipo del xpath, el nombre y el valor. Una vez que el
usuario envia los datos, se llama al controlador de tipo “HttpPost”.

Contact:
Contact es una vista simple, encargada de mostrar informacion de
contacto con el desarrollador de la aplicacion.

DeleteLink:

Es una vista que se llama desde el controlador “DeleteLink”, desde el
método de tipo “HttpGet”. La vista genera una pagina donde se le muestra al
usuario el enlace que desea borrar y le pide confirmacion del borrado.

Si el usuario clica en “Borrar enlace”, se envia la informacion al
método de tipo “HttpPost”, que se encarga de borrar el enlace y los xpaths
asociados a él.

DeleteXPath:

Esta vista se llama desde el controlador “DeleteXPath”. Se genera una
pagina donde se le muestra al usuario la informacion del xpath que desea
borrar.

Si el usuario clica en “Borrar XPath”, se envia la informacion al método
“‘ActionResult” de tipo “HttpPost!, que se encarga de borrar el xpath de la
base de datos.

Index:
Es la vista encargada de generar la pagina principal. En ella se
muestran todos los enlaces con los xpaths asociados.
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Link:

Es una vista a la que se llama desde el controlador “Link”. Sirve para
generar un formulario para poder recoger un enlace y guardarlo en la base de
datos. Una vez que el usuario introduce el enlace y clica en “Afadir enlace”,
la informacién se envia al controlador de tipo “HttpPost” para guardar el

enlace en la base de datos.

ListProducts:

ListProducts es una vista que se encarga de mostrar los productos,
sus valores y los enlaces a dichos productos. Es una vista que se llama
desde el controlador “ListProducts”.

5.2 Interfaz de la aplicacion web:

A continuacién se mostrara - con la ayuda de las capturas de pantalla - la
interfaz grafica de la aplicacion web.

Esta aplicacion ha sido disefiada para usuarios con un nivel informatico
medio o alto, por lo que se ha buscado agilizar las operaciones a cambio de un
mayor riesgo de error. Como consecuencia, se permite la entrada de texto libre al
rellenar el formulario de un xpath. Para evitar posibles errores, se pide confirmacion
cada vez que se desea borrar un dominio o xpath.

También para facilitar la navegacion, toda pantalla tiene un botén para volver
al menu principal y una barra de navegacion de facil acceso.

En la primera captura de pantalla se puede ver el menu principal. Al iniciar la

aplicaciéon se cargan los dominios, pero no se muestran los XPaths asociados
(figura 2).
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Enlace: https://www hairworldshop ni/product/shampoo/anti-roos/54 10/instant-clear-pure/

Afiadir XPath

Borrar Deminio

Figura 2 - Menu principal

En cambio, en la segunda captura de pantalla se puede ver el menu principal,
con los los xpaths desplegados. Se puede observar que si un xpath es de tipo URL,
aparece la opcion de “AAadir XPath”, en cambio si es de tipo texto, esa opcion no
aparece.

Enlace: https://www hairworldshop_nliproduct/shampoo/anti-roos/5410/instant-clear-puref

Afiadir XPath

Borrar Dominio

iempo.esicastellon-de-la-plana.htmi

Id: 45

XPath al nombre: /F[@id="page")/main/div[4]/div/section[3]/section/div/article/div[ 1]/div[1]/header/h1
XPath al valor: /" [@id="page"}main/div[4]/div/section[3]/section/div/article/div[ 1)/div[3)/div[1]/p

Id del dominio padre: 44

Tipo: Texto

Borrar XPath

Id: 46

XPath al enlace: /[@id="page"/main/div[4)/div/section[8)/article/ulli[2)/a
Id del dominio padre: 44

Tipo: URL

Afiadir XPath

Borrar XPath

Afiadir XPath
Borrar Dominio

© 2016 - EForce Spain

Figura 3 - Menu principal con varios xpaths asociados

31



Al seleccionar “Afadir enlace”, el usuario puede anadir una direccién / un dominio.

Anadir dominio

Dominio

Direccion

Figura 4 - Ahadir un enlace

Al seleccionar “AfRadir XPath” en un dominio o xpath de tipo URL, se lleva al usuario
al formulario de la figura 5. Alli el usuario puede aiadir el tipo, el nombre y el valor.
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Anadir XPath

Direccion hitpsz/fwww.hairworldshop.
LinkPadre 15
Tipo

Nombre

XPath al nombre

Valor

XPath al valor (si es texto)

Afiade XPath

Volver

Figura 5 - ARadir un xpath

Como se ha mencionado antes, a la hora de borrar un dominio se le presenta al
usuario la direccion que desea borrar y una confirmacién de dicha accion. Esto se
ha implementado para evitar errores.

Borrar dominio

¢ Estas seguro de que deseas borrar este dominio?

Dominio  hitps://www.hairworldshop.nifproduct/shampoo/anti-roos/5410/instant-clear-puref

Borrar dominio | EERGIVE)

Figura 6 - Borrar un enlace
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En el caso de borrar un xpath, se le presenta al usuario toda la informacién
relacionada a dicho xpath (direccion, tipo, xpath al nombre y al valor).

Borrar XPath

¢ Estas seguro de que deseas borrar este XPath?

Direccion hitp/fwww eltiempo es/castiellon-de-la-plana_html
ld del dominio 44
Tipo Texto
XPath del nombre //*[@id="page"}/main/div[4]/div/section[3])/section/div/article/div[1]/div[1]/header/h1
XPath del valor //*[@id="page")/main/div[4)/div/section[3)/section/div/article/div[1]/div[3])/div[1]/p

Borrar XPath TRERYCIE]

Figura 7 - Borrar un XPath

Por ultimo se puede observar la pagina que lista los elementos. En dicha lista, por
cada elemento se presentan el nombre y el valor de los xpaths asociados, ademas
de la direccion.

Listado de elementos

Nombre: Castellon de la Plana
Valor: 29°¢
Enlace: Visitar pagina

Nombre: Almazora
Valor: 29°C
Enlace: Visitar pagina

Figura 8 - Listar los elementos
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5.3 Desarrollo del integrado:

El integrado consiste en poder automatizar tareas en el desarrollo de un
proyecto informatico.

Los programadores de hoy en dia suelen tener sus proyectos en la nube, en
paginas como BitBucket o GitHub. Esto permite a los usuarios trabajar de manera
concurrente y no perder informacion valiosa, ademas de poder volver a versiones
anteriores de dichos proyectos.

Con el integrado desarrollado en este proyecto se pretende agilizar aun mas
el desarrollo de proyectos informaticos mediante la automatizacion de los tests, lo
que permite a los programadores no tener que comprobar si un proyecto pasa los
tests cada vez que se actualiza una clase o un método. También se ha integrado la
posibilidad de subir ficheros de un proyecto a un servidor ftp, una vez que dichos
ficheros hayan pasado los tests.

El integrado puede considerarse una entidad diferente a la aplicacion web, ya
que puede funcionar con otras aplicaciones y ademas, con otras tecnologias, no
s6lo con ASP .NET.

% SIaCk m&sadefefgose

e
of "9.8‘{

‘Iﬂ
.. Jenkins

05
0608 ficne’
Su

Enlaza el proyecto u
Bitbucket

Figura 9 - Integrado con Jenkins

5.3.1 Jenkins:

Jenkins es la parte mas importante del integrado. Jenkins se ejecuta como un
servicio en un ordenador y permite descargar y automatizar tests sobre proyectos,
para detectar rapido y automaticamente errores dentro del codigo de proyectos
informaticos.
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Ademas de su rapidez y automatizacion, Jenkins tiene multitud de plugins
disponibles, lo que aumenta su versatilidad. En este proyecto he utilizado dos
plugins: el de Slack para enviar notificaciones y el de MSTestRunner, para realizar
los tests de manera automatica.

En los siguientes apartados voy a comentar un poco por encima cémo la idea
del integrado y cdmo se unen las diferentes partes en un sélo integrado.

Los detalles de como instalar Jenkins y los pasos a seguir para integrar
BitBucket, Slack y MSTestRunner para realizar tests automaticos estan disponibles
el Anexo 2, donde se explica paso a paso como configurar todas las funciones.

En el Anexo 3 se encuentra explicado paso a paso como crear una pagina ftp
y cdmo enlazarlo a Jenkins para que suba ficheros automaticamente, una vez que
pasen los tests.

5.3.2 Enlazar Jenkins con BitBucket:

El siguiente paso hacia el integrado de Jenkins en nuestro proyecto - y en
cualquier otro proyecto - es conectar BitBucket con Jenkins. El objetivo es conseguir
descargar el proyecto en el que se trabaja a una maquina en la que se esté
ejecutando Jenkins.

5.3.3 Realizar los tests automaticamente:

Una vez descargado el proyecto, el siguiente paso es automatizar los tests.
Jenkins realizara los tests que encuentre en el proyecto. En el anexo 2 se explican
dos maneras para hacerlo. Una es con el plugin MSTestRunner y la otra manera es
con el comando batch de Windows. La unica condicién es tener instalado Microsoft
Visual Studio.

Jenkins permite dos maneras de programar cuando ejecutar los tests. Una es
mediante un webhook de BitBucket, cada vez que se hace un “push” en el proyecto,
Jenkins ejecuta los tests. La otra manera de hacerlo es programarlo mediante una
sintaxis similar a cron, en la que podemos especificar en qué dia, a qué hora, minuto
y segundo queremos realizar los tests. En este proyecto he optado por la segunda
opcién.

5.3.4 Enlazar Jenkins con Slack:

Una vez Jenkins descarga el proyecto y ejecuta los tests, se introduce la
opcién de enlazar Slack. Slack es una aplicacion de comunicacion en equipo
multiplataforma. El objetivo es avisar a los componentes del equipo que trabaja en
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un proyecto informatico de si los tests fallan o de si el proyecto vuelve a la
normalidad (ya no fallan los tests).

Para enlazarlo solamente nos hace falta instalar el plugin de Slack y
configurar un bot en slack para que avise en los canales de comunicacion
deseados.

5.3.5 Crear un sitio ftp y enlazarlo a Jenkins:

También en la parte de la integracion se ha creado una pagina ftp y se ha
enlazado a Jenkins.

La pagina ftp ha sido creada en un servidor con IIS (Internet Information
Service). Gracias a IIS se configura facilmente un sitio ftp. Jenkins ya tiene integrada
la opcidén de publicar archivos en paginas ftp.

La creacion del sitio ftp y como configurarlo esta disponible en el anexo 3.
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6. Conclusiones y posibles mejoras:
6.1 Conclusiones de los objetivos:

Todos los objetivos del proyecto se han alcanzado de forma satisfactoria. La
aplicacion web almacena los enlaces y los XPaths en la base de datos y los extrae
de forma correcta. También extrae correctamente la informacién de las paginas web
utilizando la libreria HTML Agility Pack y consigue mostrar toda la informacién
adecuadamente.

Por otra parte, Jenkins accede correctamente al proyecto mediante BitBucket
y consigue realizar los tests y sube los ficheros de manera correcta a la pagina ftp.
También Slack avisa correctamente los resultados de dichos tests.

6.2 Conclusiones personales:

Como una conclusién particular, estoy muy contento con el proyecto. Ha sido
el primer proyecto que he desarrollado completamente sélo y desde cero. También
ha sido una gran oportunidad para aprender nuevas tecnologias. Aunque me ha
costado, he aprendido a utilizar el framework ASP .NET. Habia trabajado antes con
el modelo MVC, pero ha sido con el framework Spring. También he aprendido el
lenguaje de programacién C#, aunque este lenguaje me ha costado poco
aprenderlo, ya que es muy parecido a Java. También ha sido la primera vez que he
trabajado con Jenkins, que me ha parecido una herramienta muy util para
automatizar tests y también ha sido la primera vez que he creado una pagina ftp.

También he aprendido a buscar informacion y soluciones a errores en
internet. De gran ayuda han sido los tutoriales y los manuales online, pero también
las paginas de ayuda, como stackoverflow.com .

6.3 Posibles mejoras:

A falta de tiempo, no me ha dado tiempo a mejorar la aplicacion. Entre las
posibles mejoras me habria gustado mejorar los formularios de para evitar errores.
También mejoraria el disefio de la pagina donde se listan los productos, para
tenerlos mejor organizados, por dominio y de una forma mas llamativa. Otra mejora
seria a la hora de clicar en “AfAadir XPath”, el formulario fuese dinamico y no tener
que acceder a otra pagina.
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También mejoraria el modelo MVC, donde aumentaria el numero de
modelos, uno para el enlace, otro para xpath de tipo texto y otro para xpath de tipo
url.

Otra cosa que me se podria mejorar serian los formularios, especialmente a
la hora de anadir un xpath. Si el xpath fuese de tipo “URL”, se desactiva el campo
“Valor”.
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ANEXOS:
Anexo | ( Configurar la base de datos en ASP .NET MVC 5):
1. En el fichero Web.config mas externo hay que anadir:

<connectionStrings>
<add name="DefaultConnection" connectionString="Data
Source=(LocalDb)\MSSQLLocalDB;AttachDbFilename=|DataDirectory|\EForc
eScraper.mdf;Initial Catalog=EForceScraper;Integrated Security=True"
providerName="System.Data.SqlClient" />

</connectionStrings>

2. En el fichero App.config, se debe anadir:
<connectionStrings>
<add name="DefaultConnection" connectionString="Data
Source=(LocalDb)\MSSQLLocalDB;AttachDbFilename=|DataDirectory|\EForc
eScraper.mdf;Initial Catalog=EForceScraper;Integrated Security=True"

providerName="System.Data.SqlClient" />
</connectionStrings>

3. En “Developer Command Prompt for VS2015” de Windows, se deben
ejecutar los siguientes comandos:
sqllocaldb.exe stop MSSQLLocalDB
sqllocaldb.exe delete MSSQLLocalDB

sqllocaldb.exe start MSSQLLocalDB

4. Dentro de la clase LinkDB, anadir dentro del constructor

AppDomain.CurrentDomain. SetData("DataDirectory”,
System.lO.Directory.GetCurrentDirectory());
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Anexo Il (Tutorial para la instalacion de Jenkins, programar los tests y enlazar
Slack):

Para instalar Jenkins vamos a su pagina web y elegimos en el listado la versién para
nuestro sistema operativo:

Jenkins | Downloads ~

LTS Release Weekly Release

LTS (Long-Term Support) releases are A new release is produced weekly to deliver
chosen every 12 weeks from the stream of bug fixes and features to users and plugin
regular releases as the stable release for developers
that time period.

0216511 war - 01656 war  ~

Docker Changelog | Past Releases

FreeBSD

Gentoo

Mac 0S X

OpenBSD

openSUSE

Red Hat/Fedora/CentOS
Ubuntw/Debian

Windows @

Coming soon: Jenkins 2.0

load Jenkins

Figura 10 - Descargar Jenkins

Una vez instalado jenkins, tenemos que afadir el plugin de Bitbucket. Para eso
(dentro de Jenkins) vamos a “Manage Jenkins® - “Manage plugins”:

= New ltem
Manage Jenkins
& People
= Build History , Unsecured Jenkins allows anyone on the network to launch processes on your behalf. Consider at least enabling
e - authentication to discourage misuse.
If g Manage:leniins I 9{3 Configure System
‘ﬂ' Credentials 3y Configure global settings and paths

: Configure Global Security

- | )| Secure Jenkins; define who is allowed to access/use the system

Build Queue =

ﬁ:ﬁ Reload Coenfiguration from Disk

E Discard all the loaded data in memory and reload everything from file system. Useful when you modified config
files directly on disk.

No builds in the queue.

Build Executor Status = I% Manage Plugins

=0 Add, remove, disable or enable plugins that can extend the functionality of Jenkins. (updates available)
1 Idle -3
2 ldle

‘-‘ System Information

Displays various environmental information to assist trouble-shooting.

Figura 11 - Gestionar Jenkins

Dentro de “Manage plugins” seleccionamos la pestafa “Available” y buscamos
“Bitbucket”:
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Filter. |, bitbucket|

Available

Install | Name Version

Figura 12 - Buscar el plugin de BitBucket

Seleccionamos el plugin “Bitbucket Plugin” con la descripcion “Integrates with
BitBucket”:

Bitbucket Plugin

Integrates with BitBucket

(=
ke
[y ]

Figura 13 - Pluging de BitBucket

Seleccionamos “Download now and install after restart”. Mientras se va instalado
clicamos la casilla “Restart Jenkins when installation is complete and no jobs are
running”.

Nota: Si se queda estancado después de la instalacion, podemos volver a la
pantalla de inicio de Jenkins.

Una vez instalado el plugin, clicamos en “New item” en el menu de la izquierda. Alli
le damos un nombre al objeto y seleccionamos la opcion “Freestyle” vy
seleccionamos “OK”:

I'_"' New Item Item name my-bitbucket-project

&.l People *' Freestyle project

This is the central feature of Jenkins. Jenkins will build y
other than software build.

& I'-.'1anagE Jenkins Maven proiect
Build a maven project. Jenkins takes advantage of your P

= Build History

4. Credentials

Figura 14 - Crear un nuevo proyecto en BitBucket

En la nueva ventana podemos comprobar que el plugin de Bitbucket se ha instalado
correctamente, en el apartado “Build Triggers” nos aparecera la opcion “Build when
a change is pushed to BitBucket”:

Build Triggers

Build after other projects are built
Build periodically

Build when a change is pushed to BitBucket

Poll SCM

Figura 15 - Configurar BitBucket en Jenkins 1
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Dentro de la misma pantalla tendremos que configurar la conexion a Bitbucket. Para
ello, en el apartado “Source Code Management” seleccionamos la opcion “Git”. Una
vez seleccionada esa opcion insertamos el enlace al repositorio de Bitbucket en el
campo “Repository URL”:

Source Code Management

Mone

CVS

CVS Projectset
® Git

Repositories i
1 Repository URL https:/fusuario@bitbucket org/nombre/proyecto. git

Figura 16 - Configurar BitBucket en Jenkins 2

Nos aparecera un fallo en color rojo, no hay de qué preocuparse. En “Credentials”
seleccionamos “Add” para poder conectarnos:

Credentials P <

Figura 17 - Configurar BitBucket en Jenkins 3

Al seleccionar “Add” se nos abre una ventana. En “Kind” seleccionamos “Username
with password”, la opcion “Scope” la dejamos sin modificar, en “Username”
afiadimos nuestro usuario y en “Password” la contrasena. “Description” es opcional.
Después seleccionamos “Add”:
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@)= Add Credentials

ot Username with password

S Global (Jenkins, nodes, items, all child items, etc)
Username ildisiis

Password | . _ .|

Description

Figura 18 - Configurar BitBucket en Jenkins 4

Después de seleccionar “Add”, deberia desaparecer el aviso de error. Al final de la
pagina seleccionamos “Save”.
Si todo va bien deberiamos llegar a esta pagina:

Jenkins my-bitbucket-project2 «

4% Back to Dashboard

o Project my-bitbucket-project2

Q
.
~# Changes

& Workspace

) Build Now E
: ' Workspace
{0 Delete Project

Ry

# Configure | =8P Recent Changes
J i

Build History trend = Permalinks

- = »

E) BSS for all ) RSS for failures

Figura 19 - Estado de Jenkins una vez configurado
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Para configurar los tests con MSTestRunner plugin:
Primero debemos instalar el plugin MSTestRunner:
MSTestRunner plugin

s R i sl ] anl i ekl T S e riit Footo Fo KRIE
n Mo lest command line tool 1o execute unit tests Tor (IMNE

Figura 20 - Plugin de MSTestRunner

Hay dos maneras de ir ejecutando los test, una con MSTest y otra con comandos
batch de Windows.

Con MSTest:

En el menu principal, seleccionamos “Manage Jenkins” y una vez alli seleccionamos
“Configure System”. En el apartado “MSTest” seleccionamos “Add MSTest”. Se nos
abrira un formulario, en el que debemos afadir el nombre, la ruta a “mstest.exe”.
También seleccionamos “Omit No Isolation”. Seleccionamos “Apply” y después

“ ”,
Save”:
MSTest
MSTest installations MSTest

Nante MSTest @

Rath o MSTest C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studio 14.0\CommonT\IDE\mstest. @)

Default parameters 7)

Omit Nolsolation @ @

Install automatically '@
Delete MSTest

Add MSTest

List of MSTest instaflations an this system

Figura 21 - Configurar MSTest 1
Después en entramos en nuestro proyecto y entramos en “Configure”. En el

apartado “Build”, seleccionamos “Add build step” y elegimos la opcién “Run unit
tests with MSTest”:
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Build a Visual Studio project or solution using MSBuild
Execute Windows batch command

Execute shell

Invoke Ant

Invoke top-level Maven targets

Run unit tests with MSTest

Fun unit tests with VSTest.console

Add build step =

Figura 22 - Configurar MSTest 2

Se nos abrira un formulario en el que tenemos que seleccionar el Test (MSTest lo
hemos creado en el paso anterior), en “Test Files” ponemos la ruta al fichero test
(.dll) y ponemos la ruta al fichero donde queremos guardar informacion de los test.

También seleccionamos “Continue on failed tests”:
Build

Run unit tests with MSTest

MsTest Version MSTest =

Test Files C:\Program Files (x86)\Jenkins\jobs\my-bitbucket-Dragos\workspace\EF orceScraper Tests\bin\Debug\EForceScraper Tes | Y ®

Test Categories ®

Result File Name ResultadoTest txt @'

Command Line Arguments (7]

Continue on failed tests 7 ®
Delete

Add build step -

Figura 23 - Configurar MSTest 3
Después seleccionamos “Apply” y “Save”.

Con Windows batch command:

Vamos a la configuracion de nuestro proyecto y alli, en el apartado “Build”
seleccionamos “Add build step” y elegimos la opcién “Execute Windows batch
command”:
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Build

Add build step -

| Build a Visual Studio project or solution using MSEBuild
Execute Windows batch command
Execute shell
Involke Ant
Invoke top-level Maven targets
Run unit tests with MSTest

Fun unit tests with WSTest.console

Figura 24 - Configurar test con Windows command batch

Una vez hecho eso, se nos abrira un recuadro donde afadiremos la siguiente
sentencia:

"C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studio 14.0\Common7\IDE\mstest.exe"
/testcontainer:"C:\Program Files
(x86)\Jenkins\jobs\my-bitbucket-Dragos\workspace\EForceScraper. Tests\bin\Deb
ug\EForceScraper.Tests.dll"

/resultsfile:"C:\Program Files
(x86)\Jenkins\jobs\my-bitbucket-Dragos\workspace\Resultado_%BUILD NUMBE
R%.txt"

En la primera linea, entre comillas, debemos introducir la ruta a “mstest.exe”, que se
encuentra en la carpeta donde esta instalado el Microsoft Visual Studio.

En la segunda linea, después de “/testcontainer:” debemos introducir entre comillas
la ruta al fichero de tests (.dll) de nuestro proyecto.

En la tercera linea, después de “/resultfile:”, debemos introducir entre comillas el
fichero donde se guardara informacién sobre el test. Al nombre del fichero
resultante, deberiamos anadir “%BUILD_NUMBER%”, ya que si el fichero existe,
nos dara un fallo de ejecucion.

Las lineas deben ser separadas por un espacio en blanco y no por salto de carro.
Después seleccionamos “Apply” y después “Save”.

Ya podemos ejecutar el build.
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Para incorporar Jenkins a Slack

En la parte de Slack:
Entramos en nuestro canal y elegimos la opcién “Settings” y en el desplegable que
aparece seleccionamos “Add an app or integration”:

# a baj .
i ey: (B  Qsearh @ 1

1me o @ Lof

Jump to date ...
Invite team members to join ...
View channel details

Additional options ...

#nuevapruek
This is the very beginn  Notification preferences ... “hannel, whic
you created today. Pui  Mute #nuevapruebajenkins it)

+ Add an app or custom in nel
Add an app or integration

Leave #nuevapruebajenkins

Figura 25 - Configurar Slack 1

Esto nos llevard a la pagina web de Slack, donde nos pedira que nos
identifiquemos. Una vez identificados, nos aparecera un campo de busqueda, donde
introducimos “Jenkins”. Seleccionamos “Jenkins CI”:

& > C https://slack.com/apps E

65|8Ck | App Directory Browse Configure

Make Slack even better.

Expand the possibilities: connect all your apps to Slack.

Q ienkins\

Jenkins Cl
An open source continuous INntegration server.

Figura 26 - Configurar Slack 2

En la siguiente pagina nos pedira elegir en qué equipo queremos integrar Jenkins:
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Browse apps

Jenkins ClI

Jenkins Cl is a customizable continuous integration server with over 600 plugins, allowing

you to configure it to meet your needs.

This integration will post build notifications to a channel in Slack.

Developer Tools

Help and support > Installations across your teams

@ eforce Configure

Sign in to another team

Privacy policy »

Figura 27 - Configurar Slack 3

Una vez seleccionado el equipo, seleccionamos “Add Configuration”:

Configurations

Add a new configuration. .. Add Configuration
Posts to #4jenkins as jenkins v
dragos on Apr 22, 2016

Figura 28 - Configurar Slack 4

Y después elegimos el canal en el que deseamos integrar Jenkins y seleccionamos
“Add JEnkins Cl integration”:

Post to Channel

Start by choosing a channel where #nuevapruebajenkins -

Add Jenkins Cl integration

Figura 29 - Configurar Slack 5

Jenkins notifications will be posted.
or create a new channel

En la siguiente pantalla es importante copiar el contenido de “Token”:
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Token

This token is used as the key to your OtI9IWGNCAUIPFDVtpM&fOGY
Jenkins Cl integration.

Figura 30 - Configurar Slack 6

También podremos editar el nombre que tendra el bot en el canal, su icono y otras
cosas opcionales. Una vez acabados seleccionamos “Save Settings”.

En la parte de Jenkins:
En la secciéon “Manage Jenkins”, elegimos “Manage Plugins”:

== New ltem

& Peopie Manage Jenkins

“ Build History Unsecured Jenkins allows anyone on the network to launch processes on your behalf. Consider at least enabling
' authentication to discourage misuse.

I, Manage Jenkins I

AV Configure System
Configure global settings and paths
4. Credentials % Configure g setting p

I Configure Global Security
BuildBosne | Secure Jenkins; define who is allowed to access/use the system
=

e % Reload Cenfiguration from Disk

i r R ; ; e 0 % ps e
Discard all the loaded data in memory and reload everything from file system. Useful when you modified config

files directly on disk.

No builds in the queue.

Build Executor Status = Manage Plugins

e Add, remove, disable or enable plugins that can extend the functionality of Jenkins. (updates available)
e

2 Idle

— 2
‘- System Information
:Hl D

Jisplays various environmental information to assist trouble-shooting

Figura 31 - Enlazar Jenkins con Slack 1

Alli seleccionamos e instalamos (Install without restart) “Slack Notification Plugin”:

Slack Motification Plugin

This plugin i= a Slack notifier that can publish build status to Slack
channels

Figura 32 - Enlazar Jenkins con Slack 2
Una vez instalado el plugin, vamos a “Manage Jenkins” - “Configure System”. Alli,
vamos al apartado “Global Slack Notifier Settings”, donde debemos insertar el

subdominio del equipo, el token generado en el apartado anterior y el canal donde
queremos recibir avisos. Seleccionamos “Apply” y después “Save”.
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Global Slack Notifier Settings
Team Subdomain rarcateam

Integrakor Toker OtI9IWGNCAUIPFDvipMBIOGY

Channel nuevapruebajenkins

Build Server URL

Test Connection

Figura 33 - Enlazar Jenkins con Slack 3

® ® ® ®

Después vamos a nuestro proyecto y entramos en la opcién “Configure”. Alli, en el
apartado “Post build action”, clicamos “Add post-build action” y seleccionamos

“Slack Notifications”:

Aggregate downstream test results

Archive the artifacts

Build other projects 3
FPublish JUnit test result report i
Publish Javadoc

Fublish MSTest test result report

Fecord Emma coverage report

Fecord fingerprints of files to track usage

it Publisher

E-mail Motification

I Slack Motifications

Add post-build action -

Figura 34 - Enlazar Jenkins con Slack 4

Alli podemos seleccionar en qué casos deseamos que Slack nos notifique:
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Post-build Actions

Slack Notifications

Motify Build Start ||
Motify Aborted [+
Motify Failure [+
Notify Mot Built =]

Motify Success =
Motify Unstable [+
Motify Back To Mormal [

Figura 35 - Enlazar Jenkins con Slack

Seleccionamos “Apply” y después “Save”.
Ya deberiamos tener slack integrado y funcionando.

@ jenkins 507 32 Al
Crawler - #975 Started by timer
(</job/Crawler/975/|0Open>)

Crawler - #975 Back to normal after 23 days
(</job/Crawler/975/|0Open=)

Figura 36 - Ejemplo de funcionamiento del bot de Slack
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Anexo lll (Crear un servicio FTP en Internet Information Services - lIS y

enlazarlo a Jenkins):

Creacion del servicio FTP:

Arrancamos Internet Information Service de Windows y en el servidor que tenemos
(en nuestro caso es “EForce Server”) hacemos clic derecha y elegimos “Add Ftp

site...”:

Connections

< -

8

o H‘_EI Start Page

)

e Filt
4 (€= FFORCESERVER (EFORCESERVM |
wé3  Refresh TP
|§%  Remove Connection n
@ Add Website... F
th
Start _If
B Stop §l
@  AddFTP Site.. i
pet

Rename I

[

- Switch to Content View

-- a|
1 |
Auth

Figura 37 - Crear un sitio ftp 1

Se nos abrira una ventana de dialogo en el que tenemos que introducir el dominio y

la ruta fisica de la pagina ftp:
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Add FTP Site [ ? [

g Site Information

FTP site name:

|f'tp.e|kr10.c0m

Content Directory
Physical path:

|C:\r1|:|de | I_I

-
Figura 38 - Crear un sitio en ftp 2

Seleccionamos “Next” y nos pedira que le asignemos un puerto y si queremos usar
algun certificado de seguridad. En nuestro caso usaremos el puerto 21, que es el

puerto por defecto para ftp y elegimos “No SSL” al no disponer de un certificado de
seguridad. Seleccionamos “Next”:

e Binding and SSL Settings

Binding

Add FTP Site Lo s

IP Address: Port:

|AII Unassigned v| |21

[] Enable Virtual Host Mames:

Start FTP site automatically

S5L

® Mo 55L

() Allow SSL

) Require S5L

55L Certificate:

Mot Selected

I T
Figura 39 - Crear un sitio ftp 3
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En el siguiente dialogo tenemos que configurar la autenticacion del sitio. En nuestro
caso seleccionamos la opcidn “Basic”, en “Allow access to:” seleccionamos “All
users” y clicamos en los permisos “Read” y “Write” para dar acceso de lectura y
escritura a todos los usuarios. Seleccionamos “Finish”:

0 Authentication and Authorization Information

Authentication

[] Anonymous
Basic

Autherization

Allow access to:

|AII uUsers vl

Permissions

Read
Write

| Finish | | Cancel
Figura 40 - Crear un sitio ftp 4

Una vez completados los pasos anteriores, vamos a “FTP Firewall Support” y dentro
afadimos la IP Externa de la maquina donde se esta ejecutando el Internet
Information Service. En nuestro caso es “52.169.164.152”. Seleccionamos “Apply”

en la parte derecha del menu:

0 FTP Firewall Support :
0 To accept passive
connections when you are

The settings on this page let you configure your FTP server to accept passive connections from an external firewall, using FTP over S5L (FTPS) or
when your firewall does not
Data Channel Port Range: filter packets, configure the
- external IPv4 address of your
firewall.
Example: 5000-6000 |
p Actions
External IP Address of Firewall: 2 Apg
By Apply
52.160.164.152] me
5¢ Cancel
Example: 10.0.0.1 =
ample: ® Help

Figura 41 - Crear un sitio ftp 5
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También hay que comprobar si el puerto 21 (o el haya sido asignado al sitio ftp) esta
abierto en el firewall de Windows. Para eso vamos a la configuracién de firewall de
Windows, y en “Inbound Rules” comprobamos que el puerto esta activo. Sino, habra

que afadirlo con la opcion “New Rule...”:

File Action View Help

EREIEELE

&3 Inbound Rules e 4 Profile

Outbound Rules Vi T

B C : . v FTP{non-5LL)

am Connection Security Rules @f‘tp 2 Al 2

B Monitorin :

e 3 @FI’P-Watchbot-2121 All 2121

@ HTTP rule All 20
.mungud.exe Domain  Any
.mongod.exe Domain  Any
@ mongod.exe Private  Any

Figura 42 - Crear un sitio ftp 6

@ Windows Firewall with Advancd BT LT

Local Port Enabled Action

Yes Allow
Yes Allow
Yes Allow
Mo Allow
Mo Allow
Yes Allow

Por ultimo, arrancamos el sitio FTP en la opcién “Start” del menu de la derecha o

seleccionamos “Restart” si ya estaba en ejecucion:

0 ftp.elkno.com Home

TP LlFTP)
FTP S5L FTP User
Settings Isolation

Management

0 @& 0

Configurat... IS Manager Web
Editor Permissions  Platfor...

Filter: » W Go - (G Show All | Group by: Ares - -
FTP ~
o . : a¥ = =
FTP FTP FTP Current FTP Directory FTP Firewall FTRIP FTP Logging FTP FTP Request
Authentic.. Authorizat.,  5essions Browsing Support  Address a.. Messages Filtering

Figura 43 - Crear un sitio ftp 7

B Explore

Edit Permissions...

Edit Site
Bindings...

Basic Settings...
View Applications

View Virtual Directories

Advanced Settings...

o Install Application From
B Gallery

@ Help
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Enlazar Jenkins al sitio ftp:

Para enlazar Jenkins al sitio ftp que hemos creado, vamos a utilizar el plugin “FTP
publisher plugin”. Para instalarlo vamos “Manage Jenkins” en el menu principal de
Jenkins y seleccionamos “Manage Plugins”:

= New ltem
Manage Jenkins
& Peopie
% Build History , Unsecured Jenkins allows anyone on the network to launch processes on your behalf. Consider at least enabling

authentication to discourage misuse.

I’ Manageleniins I 4 Configure System
Configure global settings and paths

4. Credentials

gl Configure Global Security
; Secure Jenkins; define who is allowed {o access/use the system
Build Queue = | 2 S
s P Reload Configuration from Disk
No builds in the queue. ﬁ & TR T e T AL T | S G e el difiad confic
all the loaded data in memory and reload everything from file system. Useful when you modified config
"iI on disk
Build Executor Status = J Manage P\ugms
Add, remove, disable or enable plugins that can extend the functionality of Jenkins. (updates available
1 1die LJ e (ur ]
2 ldle T

System Information
_E:i Displays various environmental information to assist trouble-shooting

Figura 44 - Enlazar Jenkins al sitio ftp 1

Buscamos “ftp publisher”, seleccionamos “FTP publisher plugin” y seleccionamos
“Install without restart”:

ETP publisher plugin

g%}

This plugin can be used to upload project artifacts and whole directories to an 12
ftp server.

Figura 45 - Enlazar Jenkins al sitio ftp 2

Siguiente, entramos en “Manage Jenkins” -> “Configure System” y en el apartado
“FTP repository hosts” seleccionamos Add y rellenamos los campos. En el campo
“Profile Name” insertamos el nombre del perfil, en “hostname” anadimos la ruta al
sitio ftp, en “Port” escribimos el puerto del sitio ftp (por defecto se usa el puerto 21).
El campo “TimeOut” es opcional y se puede dejar a 0. En el campo “Root Repository
Path” escribimos la ruta de nuestro proyecto en el sitio ftp (pueden coexistir varios
proyectos en un mismo sitio ftp). En “User Name” y “Password” insertamos los
credenciales de acceso al servicio ftp:

FTP repository hosts

FTP sites Profile Name

Crawler @
hasiname fip.elkno.com @
Port 24 @
TimeQut 0 ®
Root Repository Path i @
User Name Dragos 'ﬁ
Password

Figura 46 - Enlazar Jenkins al sitio ftp 3
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Se pueden anadir mas de un perfil en Jenkins.

Después vamos a nuestro proyecto, seleccionamos “Configure” y en el apartado
“Post-build action” seleccionamos “Add post-build action” y en la lista resultante

seleccionamos “Publish artifacts to FTP”:

[ P R e

Aggregate downstream test results
Archive the artifacts
Build other projects

Publish JUnit test result report

[3+]

Publish Javadoc

Publish MSTest test result report
i Record Emma coverage report

Record fingerprints of files to track usage
| Git Publisher

E-mail Motification

Publish artifacts to FTP

1 Slack Motifications

Add post-build action ~

Figura 47 - Enlazar Jenkins al sitio ftp 4

En la lista “FTP site” seleccionamos el perfil deseado (y que hemos creado en

“Configure System”).

En “Files to upload”, en el campo “Source” escribimos la ruta del fichero (o de los
ficheros) que deseamos subir. La ruta es relativa a la carpeta “workspace” del
proyecto dentro de Jenkins. En el campo “Destination” escribimos la ruta donde
queremos guardar los ficheros dentro del sitio ftp. La ruta de destino empieza desde

la ruta que hemos afiadido en “Root repository path” en “Configure System”:

Post-build Actions

Publish artifacts to FTP
FTP site Crawler
Files 1o upload

Source EForceScraper/Scripts/custom™ js

Degtinaion /EForceScraper/Scripts/custom

Source EForceScraper/Views™

Destination /EForceScraper/Views/”

Figura 48 - Enlazar Jenkins al sitio ftp 5



También hay que activar la opcidén “Flatten files”, para que se copien sélo los
ficheros, para que el plugin no copie los subdirectorios.

Add

Use fimaestamps
Flatten files ]

Skip publishing (e.g. temporarily)

Figura 49 - Enlazar Jenkins al sitio ftp 6
Después seleccionamos “Apply” y “Save”.

Programar Jenkins para que se ejecute periédicamente:

En el proyecto, seleccionamos “Configure”. En el apartado "Build Triggers”,
seleccionamos la opcidn “Build periodically”. Se nos abrira un cuadro y alli debemos
insertar cuando queremos ejecutar el proyecto. El formato de sintaxis usado es
similar a cron. Debe contener cinco campos, separados por espacio o tabulacion. El
primer campo el minuto (en qué minutos de una hora queremos ejecutarlo), el
segundo campo es la hora del dia, el tercer campo es el dia del mes, el cuarto es el
mes Yy el ultimo campo es el dia de la semana (1 es Lunes y 7 es el Domingo).

Build Triggers
Build after other projects are built
@ Build periodically

Schedule ‘30 % ** 1.5

Figura 50 - Ejemplo 1: Jenkins comprobara el proyecto cada 30 minutos, de lunes a
viernes.
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