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1. RESUMEN

En las Ultimas décadas estamos viviendo un cambio en las formas de vida econdmicas, sociales,
politicas y culturales. La esencia de este cambio es la informacién y sus cimientos son las

tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC), siendo su cuna Internet.

Estas nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion estan presentes en todos los
ambitos de las sociedades desarrolladas y debemos de incorporarlas también al &mbito educativo,
ya que la educacion, y todo lo relacionado con esta, es uno de los ambitos mas importantes de
cualquier sociedad y, como el resto de ambitos, la educacion también tiene que adaptarse a la
nueva era de la informacién que nos ofrecen las nuevas tecnologias. Es por esto por lo que
debemos replantearnos las metodologias, las estrategias y los recursos que debemos utilizar en

nuestras aulas y adaptarnos a los nuevos tiempos.

Con estas ideas presentes se ha llevado a cabo este proyecto basado en el trabajo de una
WebQuest en un aula de 4° de Primaria, concretamente en el area de matematicas, desarrollando
una metodologia activa y constructivista, asi como valores y habitos de trabajo responsable,

cooperativo, de convivencia y de respeto.

Todo esto para tratar de alcanzar los siguientes objetivos: mejorar los resultados obtenidos
anteriormente; analizar la influencia de las TIC en el area de matematicas en un aula de 4° de
Primaria; y estudiar la relacién del uso de las TIC con el rendimiento y los resultados de los

alumnos en este contexto.

Los resultados obtenidos con este proyecto han sido muy positivos. He podido experimentar y
analizar la influencia positiva que tienen las nuevas tecnologias en el aula y su potencial para
despertar el interés y la motivacion de los alumnos, lo que ha conllevado a una mejora

incuestionable de su rendimiento y resultados.

PALABRAS CLAVE/DESCRIPTORES:
(1) Matematicas; (2) nuevas tecnologias; (3) WebQuest; (4) constructivismo



2. JUSTIFICACION

La idea de estudio del siguiente trabajo estaba programada desde que escogi el area de
Mateméticas para mi trabajo de fin de grado (TFG), pero el tema concreto surgié durante el
periodo de practicas del Grado en Maestro en Educacién Primaria, concretamente en el aula de 4°

curso de Primaria del CEIP Recaredo Centelles de La Vall d'Uixé (Castellon).

Durante mi estancia en practicas en este centro, cuando trabajé con los alumnos/as la unidad 8
del &rea de Matematicas (Las medidas de capacidad y peso) y tras realizar la prueba escrita, me
guedé muy sorprendido con los resultados. El motivo de mi perplejidad fue que de 25 alumnos que
formaban el grupo-clase, 12 suspendieron, es decir, el 50% del grupo. Esto llam6é mucho mi
atencion y le pregunté al tutor del grupo, y mi supervisor de préacticas, si esos resultados eran
comunes, y me dijo que no. Es ahi cuando pensé que debia buscar otros recursos y otra
metodologia para explicar este tema de mateméticas, con el fin que todos los alumnos y alumnas
superaran con éxito la prueba escrita y consiguieran alcanzar los objetivos y los contenidos de
esta unidad de matematicas de una manera satisfactoria, tanto para ellos como para mi. Porque
¢qué clase de maestro daria un tema por sabido si en la prueba escrita de dicho tema suspenden
la mitad de sus alumnos? Como expresa Savater (1997, p.20) “Ensenar es siempre ensefar al
gue no sabe y quien no indaga, constata y deplora la ignorancia ajena no puede ser maestro, por

mucho que sepa”.

Como mi idea principal sobre mi TFG era un tema relacionado con las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC), pensé en aprovechar esta situacién y decidi entonces elaborar
una WebQuest sobre esta unidad, pero obviamente cambiando los recursos y la metodologia.
Todo esto con la intencién de atraer el interés de los nifios y nifias por las nuevas tecnologias
dentro del area de matematicas, intentando buscar actividades y explicaciones que atrajeran el
interés de los alumnos y que despertaran la curiosidad, la motivacion y las ganas por aprender y

por adquirir nuevas competencias y conocimientos, tanto matematicos como digitales.

Por lo tanto, nos encontramos ante un trabajo profesionalizador centrado en el uso de las TIC en
el area de Matematicas en el cual desarrollaremos el tema de las medidas de capacidad y de peso

a partir de una WebQuest.



3. INTRODUCCION TEORICA

Tras los resultados obtenidos en la prueba escrita de matematicas, era evidente que algo habia
fallado y esos resultados no podian quedar asi, ya no por los aprobados y suspendidos, sino

porque los nifilos merecen aprender.

“Porque educar es creer en la perfectibilidad humana, en la capacidad innata de
aprender y en el deseo de saber que la anima, en que hay cosas (simbolos, técnicas,
valores, memorias, hechos...) que pueden ser sabidos y que merecen serlo, en que
los hombres podemos mejorarnos unos a otros por medio del conocimiento” (Savater,
1997, p.15-16).

¢ Qué ha pasado? ¢Qué ha fallado? No dejaba de hacerme preguntas y senti la necesidad de
buscar una posible solucién. Fue asi como surgié la idea que ha originado este proyecto, por lo
que decidi elaborar una WebQuest para que los nifios dieran los mismos contenidos que habian
dado en el libro de texto, pero utilizando expresamente las nuevas tecnologias, ademas de
cambiar el modo de trabajo individual por un modo de trabajo grupal. Es decir, cambiar los
recursos y la metodologia por completo e investigar y desarrollar otro modelo educativo en al area

de matematicas en un aula de 4° de Primaria.

3.1. Objetivos del proyecto

Los objetivos principales que se pretenden alcanzar con este proyecto son: mejorar los resultados
obtenidos anteriormente; analizar la influencia de las TIC en el area de matematicas en un aula de
4° de Primaria; y estudiar la relaciéon del uso de las TIC con el rendimiento y los resultados de los

alumnos en este contexto.

Ademas de estos objetivos principales, con este proyecto se pretenden alcanzar otros objetivos
secundarios como trabajar en un aula de 4° de Primaria desarrollando una metodologia activa y
constructivista a partir del uso de las TIC, concretamente en el &rea de matematicas; y desarrollar
valores y habitos de trabajo responsable, cooperativo, de convivencia, de respeto y de toma de

decisiones.

3.2. Importancia del uso de las TIC en el aula de Primaria

Tenemos que ser conscientes de que en las Ultimas décadas estamos viviendo un cambio en las



formas de vida econdmicas, sociales, politicas y culturales y que, como consecuencia, poco a
poco nos hemos ido adaptando, y debemos seguir haciéndolo, a estos nuevos estilos y maneras
de vida y de trabajo que este cambio comportan. La esencia de este cambio es la informacion, y
los cimientos sobre los que se ha asentado son las tecnologias de la informacion y la

comunicacion (TIC), cuya cuna podemos decir que es Internet.

“En todo el mundo, las tecnologias de la informacion y las comunicaciones estan
generando una nueva revolucion industrial. [...] Es una revolucion basada en la
informacion. [...] Esta revolucion dota a la inteligencia humana de nuevas e ingentes
capacidades, y constituye un recurso que altera el modo en que trabajamos y

convivimos” (Coll, 2004).

¢ Y qué son estas tecnologias de la informacién y la comunicacion? Carrillo (2009) las define como
un conjunto de servicios, redes, software y aparatos cuyo fin es mejorar la calidad de vida de las
personas dentro de su entorno, y que se integran a un sistema de informacion interconectado.

Estas nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién estan presentes en todos los
ambitos de las sociedades desarrolladas y parece que nuestras vidas giran en torno a éstas, bien
sea en la manera que tenemos de organizarnos socialmente como en la manera en la que
intentamos comprender el mundo que nos rodea. Como afirma Coll (2004) “Estariamos asi, pues,
ante un “nuevo paradigma tecnoldgico organizado en torno a las tecnologias de la informacion”

asociado a profundas transformaciones sociales, econémicas y culturales.”

Bien pues, como es obvio, la educacion, y todo lo relacionado con esta, es uno de los &mbitos
mas importantes de cualquier sociedad y, como el resto de ambitos, la educacién también tiene
gue innovar y adaptarse a la nueva era de la informacion que nos ofrecen las nuevas tecnologias.
Es por esto por lo que debemos replantearnos las metodologias, las estrategias y los recursos que
debemos utilizar en nuestras aulas a la hora de explicar y transmitir los contenidos y
conocimientos, asi como para hacer lo posible por mejorar la calidad de los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

Como afirman Lacasa, Garcia y Herrero (2011), sin duda la escuela, los centros educativos y las
familias tenemos que dar respuesta a los retos que plantea la sociedad de la informacion y
desarrollar la capacidad de utilizar instrumentos que cambian en periodos de tiempo muy cortos,

aprender y ensefiar a desenvolvernos en nuevos contextos, quizas en los que todavia no existen.

&Y por qué es necesario que la Educacion se adapte a las TIC y al nuevo contexto cultural?

Carrillo (2009) expone tres razones que nos ayudan a dar respuesta a esta cuestion:



La alfabetizacion digital de los alumnos y alumnas. Es imprescindible que adquieran las

competencias basicas para su desarrollo en la sociedad actual.

La productividad. Esta se ve reflejada en el uso de las actividades que nos facilita Internet

(busqueda de informacién online, comunicacion, difusion de la informacion...).

La innovacion en las practicas docentes, aprovechando las nuevas posibilidades didacticas

gue ofrece la red para que los alumnos y alumnas realicen mejores aprendizajes.

Estas tres razones estan vinculadas y asociadas entre ellas y deben permitirnos fomentar una

serie de habilidades comunicativas, despertar el sentido critico y la capacidad de andlisis e

interpretacion de la informacién a la que tienen acceso los alumnos.

Ademas de estas razones, Carrillo (2009) también habla del escenario reformista que comporta el

uso de las TIC en las aulas, ya que estas fomentan la introduccion de nuevos métodos de

enseflanza-aprendizaje constructivistas que contemplan el uso de las TIC como instrumento

cognitivo, asi como para la realizacion de actividades interdisciplinarias y colaborativas.

Y bien, ¢qué ventajas proporciona el uso de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje?

Marqueés (2011) nos da una serie de ventajas que debe hacernos reflexionar sobre la importancia

de la introduccién de las TIC en las aulas:

Interés. Motivacion. Los alumnos estan muy motivados al utilizar los recursos TIC y la

motivacién (el querer) es uno de los motores del aprendizaje, ya que incita a la actividad y

al pensamiento.

Interaccién. Los estudiantes estan permanentemente activos al interactuar con el
ordenador y entre ellos a distancia y mantienen un alto grado de implicacién. La
versatilidad e interactividad del ordenador, la posibilidad de "dialogar" con él, el gran

volumen de informacion disponible en Internet..., les atrae y mantiene su atencion.

Desarrollo de la iniciativa. La constante participacién propicia el desarrollo de su iniciativa

ya gue se ven obligados a tomar continuamente nuevas decisiones ante las respuestas del

ordenador a sus acciones. Se promueve un trabajo autbnomo riguroso y metadico.

Aprendizaje a partir de los errores. El feedback inmediato a las respuestas y a las acciones

de los usuarios permite a los estudiantes conocer sus errores justo en el momento en que
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se producen y generalmente el programa les ofrece nuevas formas de actuar para

superarlos.

Mayor comunicacién _entre profesores y alumnos. Los canales de comunicacion que

proporciona Internet (correo electronico, foros, chat...) facilitan el contacto entre los
alumnos y con los profesores. De esta manera es mas facil preguntar dudas en el

momento en que surgen, compartir ideas, intercambiar recursos...

Aprendizaje _cooperativo. Los instrumentos que proporcionan las TIC (fuentes de

informacion, materiales interactivos...) facilitan el trabajo en grupo y el fomento de
actitudes sociales, el intercambio de ideas, la cooperacion y el desarrollo de la

personalidad.

Alto _grado de interdisciplinariedad. Las tareas educativas realizadas con ordenador

permiten obtener un alto grado de interdisciplinariedad ya que el ordenador permite realizar
diversos tipos de tratamiento de una informacion muy amplia y variada. Por otra parte, el
acceso a la informacion hipertextual de todo tipo que hay en Internet potencia mucho mas
esta interdisciplinariedad.

Alfabetizacién digital y audiovisual. Estos materiales proporcionan a los alumnos un

contacto con las TIC como medio de aprendizaje y herramienta para el proceso de la
informacion (acceso a la informacion, proceso de datos, expresion y comunicacion),

generador de experiencias y aprendizajes.

Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccién de informaciéon. Puesta en practica de

técnicas que ayuden a la localizacion de la informacién y a su valoracion.

Mejora de las competencias de expresién y creatividad. Las herramientas que

proporcionan las TIC (procesadores de textos, editores gréficos...) facilitan el desarrollo de

habilidades de expresion escrita, grafica y audiovisual.

Facil acceso a mucha informacién de todo tipo. Internet pone a disposicion de alumnos y

profesores un gran volumen de informacién (textual y audiovisual) que, sin duda, puede

facilitar los aprendizajes.



Pero todas estas ventajas no deben confundirnos o hacernos creer que simplemente utilizando las
TIC en el aula el proceso de ensefianza-aprendizaje va a mejorar radicalmente y va a ser 6ptimo.
“No se trata de ensefiar a navegar por Internet” o “a usar las nuevas tecnologias” per se, aunque
también se aprende este tipo de habilidades. Se trata de aprender historia, naturales, mateméaticas
o lengua utilizando las herramientas que nos ofrecen las tecnologias de la informacion que

tenemos a nuestra disposicion” (Adell, 2004).

Ademas, otros autores como Carrillo (2009), sostiene que el uso de las TIC puede facilitar y
suministrar medios y recursos para enriquecer los entornos educativos, pero su explotacién
positiva 0 negativa por parte de los alumnos dependerd en gran medida de la educacion que les

proporcionemos, por ello es primordial la implicacion del profesorado.

Tenemos que ser competentes y conscientes del uso que hacemos de las TIC, ya que como
afirma Coll (2004), el impacto de las TIC sobre las practicas educativas no depende tanto de la
naturaleza y las caracteristicas de las tecnologias concretas que se utilizan, como del uso

pedagogico que se hace de ellas.

Bien pues, en la actualidad conocemos multiples ejemplos de TIC, como blogs, bases de datos,
chats, redes sociales, WebQuest, la pizarra digital interactiva (PDI), etc. Pero este proyecto se va
a basar concretamente en el uso de una WebQuest y su aplicacion en el area de mateméticas en

un aula de 4° de Primaria (la explicacion detallada la encontramos en el apartado 3.3.).

Ademas, para elaborar el test de la prueba de evaluacion final voy a utilizar otra herramienta
informatica, Socrative. Veremos que es esta herramienta y su procedimiento mas adelante en los

puntos 3.7.y 3.8.

3.3. Referencias alas TIC en la legislacion educativa

La actual ley de la Educacion en Espafia es la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la
Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE). En el apartado XI de su preambulo, la LOMCE
considera a las TIC como una pieza fundamental para producir el cambio metodoldgico que lleve a
conseguir el objetivo de mejora de la calidad educativa que persigue esta ley. Ademas, en el
articulo 17 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) en el cual se
establecen los objetivos de la Educacion Primaria, encontramos que uno de los objetivos de esta
ley es “iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran” (LOE.
Art.17.).


http://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2013-12886

La LOMCE promueve y fomenta la introduccién y el uso de las TIC en las aulas. Es por esto por lo
que aparecen continuamente en varios articulos del Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por
el que se establece el curriculo basico de la Educacion Primaria. En él las TIC son consideradas
como un elemento transversal que deben trabajarse en todas las asignaturas (Real Decreto
126/2014. Art.10.).

3.4. ¢ Qué es una WebQuest?

Adell (2004) define el término de WebQuest como una actividad didactica que propone una tarea
factible y atractiva para los estudiantes y un proceso durante el cual los alumnos trabajardn con
informacién: analizar, sintetizar, comprender, transformar, crear, juzgar y valorar, crear nueva
informacién, compartir, etc. La esencia de este instrumento es que los alumnos desarrollen y
construyan su conocimiento, ya que las WebQuest son un tipo de actividades didacticas con
fundamentos constructivistas. Esta es una caracteristica esencial para alcanzar uno de mis
objetivos secundarios en este proyecto, trabajar desarrollando una metodologia activa y

constructivista en el aula a partir del uso de las TIC.

3.5. ¢Cémo esta estructurada una WebQuest?

Los apartados en los que se estructura la WebQuest son los siguientes: (Adell 2004):

1. Inicio: En esta pagina pondremos el titulo, nivel, area -curricular, autor, direccion

electronica y alguna imagen relacionada que represente el contenido.

2. Introduccion: Este documento esta dirigido a los estudiantes. Consiste en un parrafo corto
para introducir la actividad a los estudiantes. El proposito de esta seccién es preparar a los

lectores y despertar su interés por la tarea, no contar todo lo que hay que hacer.

3. Tarea: Aqui debe describirse de manera clara y concisa cudl sera el resultado final de las
actividades. La tarea puede ser resolver un misterio, disefiar un producto, etc. Si el
producto final implica el uso de alguna herramienta (la web, un video, etc.), se debe incluir
aqui. Un aspecto muy importante es que en este apartado no se deben incluir todos los

pasos que los estudiantes deben seguir para llegar al punto final.

4. Proceso: Aqui aparecera una lista numerada de los pasos que debe dar el alumno para

realizar la tarea propuesta. Esto les ayudara a entender “qué hay que hacer” y en qué
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orden. Los pasos se describirdn en segunda persona. Es en este apartado donde deben
incluirse los recursos online y offline que se utilizaran en cada paso, asi como algunos

consejos, si se cree conveniente, sobre qué hacer con la informacién reunida.

Evaluacién: En este apartado debe describirse lo mas concreta y claramente posible a los
alumnos cémo sera evaluado su rendimiento...si habra una nota comun para el grupo o
calificaciones individuales. Ademas debemos incluir la rabrica de evaluacion si se va a

utilizar este método.

Conclusion. Podemos afiadir frases que resuman lo que han conseguido o aprendido los
alumnos completando la WebQuest. Ademas, puede incluir algunas cuestiones retoricas o

vinculos adicionales para animarles a ampliar sus conocimientos.

Créditos y Referencias (Recursos): Conviene mencionar las fuentes de todas las

imagenes que se hayan utilizado, incluyendo vinculos a las fuentes originales.

Tenemos que ser conscientes de que el contenido de los apartados anteriores va dirigido a

nifios/as de Primaria, por lo que debemos ser claros y utilizar un lenguaje que entiendan y

asimilen con facilidad, siempre teniendo en cuenta la edad y las caracteristicas cognitivas y

psicoevolutivas que tienen los alumnos y alumnas a quienes va dirigida la WebQuest.

3.6. ¢, Qué ventajas ofrece una WebQuest?

Adell (2004) nos enuncia algunas ventajas por las cuales es eficaz utilizar WebQuest en las aulas:

Motivacidn y autenticidad: Utilizan diversas estrategias para incrementar la motivacion, el

interés, la dedicacién a la tarea y, de este modo, los resultados de aprendizaje de los
estudiantes. Se les pide que elaboren hipotesis o que solucionen un problema, no se trata
de un “juego escolar” sino de una cuestiéon o problema del mundo real cuya respuesta
tienen que “fabricar” los propios alumnos utilizando las diversas fuentes de informacion y

sus capacidades cognitivas.

Desarrollo_cognitivo: una buena WebQuest debe provocar procesos cognitivos superiores

(transformacién de la informacion, comprensién, comparacion, elaboracién y contraste de

hipotesis, creatividad, etc.). Para que el uso de estas funciones superiores de la cognicién

sea posible, las WebQuest utilizan “andamios cognitivos” (scaffolding). Se trata de

estrategias para ayudar a organizar la informacién en unidades significativas, analizarla y
11



producir respuestas nuevas. Las instrucciones y herramientas que proporciona una
WebQuest en el apartado de proceso y el trabajo en equipo contribuyen a que los alumnos

y alumnas puedan realizar tareas que, en solitario, no serian capaces de hacer.

e Aprendizaje cooperativo: en las WebQuest cada estudiante desempefia un rol especifico

en el seno de un grupo que debe coordinar sus esfuerzos para resolver una tarea.
Comprender algo para a posteriori explicarlo a los compaferos implica hormalmente un
esfuerzo mayor del necesario para salir con éxito de las tareas escolares tradicionales. Las
WebQuest refuerzan la autoestima de los estudiantes porque promueven la cooperacion y

la colaboracion entre ellos para resolver una tarea coman.

e Analisis de la interaccion verbal: las WebQuest son estrategias interesantes para provocar

interacciones de aprendizaje entre los alumnos, ya que para poder resolver con éxito las

tareas, al trabajar en grupo, es necesario que dialoguen, debatan e interactten entre ellos.

A modo de resumen, podriamos sintetizar que esta herramienta promueve los aprendizajes de
investigacion, favorece el desarrollo del pensamiento critico y la adquisicion de competencias

digitales en los alumnos.

3.7. ¢, Qué es Socrative?

Es un sistema de respuesta inteligente con el que el profesor puede lanzar preguntas, quizzes, e
incluso juegos a los que los alumnos pueden responder en tiempo real, ya que funciona desde
cualquier dispositivo con acceso a Internet. Esta herramienta es un buen recurso para los
docentes ya que ofrece diversas opciones para evaluar los contenidos aprendidos por los alumnos
y alumnas: test de opcién mdltiple, preguntas de verdadero o falso, preguntas para que contesten

CONn una respuesta corta, un quiz rapido, etc.

3.8. ¢ Qué procedimiento tiene Socrative?

Esta aplicacion se puede descargar desde un mévil o una tablet, o directamente se puede utilizar

desde el ordenador. El procedimiento es muy facil:

1. En primer lugar accedemos a www.socrative.com. Una vez estemos en la pagina

accederemos al apartado “teacher login” y nos registraremos (para registrarte solo

12
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necesitas un correo electrénico y una contrasefia). Una vez registrado nos asignaran un

namero de habitacién, a la cual le pondremos el nombre que queramos.

2. Una vez creada podremos elaborar los diversos tipos de test, y para que los alumnos los
puedan contestar solo les tenemos que dar el nombre de la habitacion que hemos creado.
Asi, ellos entraran en el apartado “student login” e introduciran el nombre de la habitacion.
A continuacion introduciran su nombre, y ya podran comenzar el test. Ademas, cuando
finalicen la actividad, los alumnos pueden expresar su opinidn acerca de la experiencia, ya
que cuentan con el apartado Exit Ticket, donde pueden dejar retroalimentacién sobre la

actividad.

El maestro puede seguir el proceso en directo y cuando finalicen todos, puede obtener un informe
de los resultados de todo el grupo o de cada alumno de manera individual con un excel a través

del correo electrénico.

En el Anexo Il encontramos los resultados del test realizado con esta herramienta.

4. METODOLOGIA Y RECURSOS

4.1. Metodologia

La metodologia que utilicé en un primer momento estaba basada en un estilo de ensefanza
tradicional, es decir, yo explicaba los contenidos de la pagina del libro que tocaba en esa sesién,
ponia ejemplos y preguntaba las posibles dudas y las resolvia, o intentaba que las resolviéramos
entre todos. Practicamente no utilizaba el proyector para nada, ni utilizaba recursos de internet ni
nada relacionado con las TIC. Con esto, los resultados de la prueba de evaluacién de la unidad

fueron los que he explicado mas arriba, el 50% de la clase suspendida.

Esto debe hacer reflexionar a cualquier docente ya que es obvio que cuando la mitad de los
alumnos/as de un grupo suspende, algo falla, por lo que yo decidi replantearme la metodologia y

los recursos que debia utilizar para mejorar los resultados.

Con todo esto decidi cambiar el estilo educativo empleado y pasar a utilizar un estilo democratico,
es decir, que los alumnos y alumnas sean los protagonistas de su proceso educativo y sean
apoyados por la guia que les proporcionan los adultos, en este caso el maestro. En este estilo
educativo el maestro tiene control y exigencia, pero siempre basado en el dialogo, la comprensién

y el afecto.
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El uso de este estilo educativo democratico tiene muchas consecuencias positivas para los nifios y
nifias, ya que favorece que se sientan seguros de si mismos y con niveles adecuados de
autoestima y autocontrol. Todo esto, sumado al uso de la WebQuest, cuyas ventajas hemos visto
en el punto 3.3., hace posible y optimiza el tener éxito en las relaciones con los demas, ya que
gracias al trabajo de diversos valores aprenden a cooperar, a convivir y a respetar a los demas.

Uno de los principales objetivos que perseguia en el uso de este estilo es desarrollar el sentido de
la responsabilidad de los alumnos y alumnas para que sean capaces de tomar decisiones y
colaborar en la solucion de conflictos, que también son algunos de los objetivos secundarios que
pretendo que alcancen los estudiantes con este proyecto, evidentemente a través del trabajo de la
WebQuest.

Por lo tanto en este proyecto se pretende que el desarrollo de las sesiones y del trabajo esté
caracterizado por niveles adecuados de firmeza, control y exigencia a los alumnos, pero todo esto

complementado con constantes diadlogos y feedbacks positivos, todo a partir de un estilo flexible.

Para que todo esto sea posible se debe escuchar la opinion de los nifios y nifias y tener en cuenta
sus intereses y motivaciones. Yo personalmente pregunté a los nifios y nifias acerca de algo que
les gustara mucho, y en general a todos les encantaba el chocolate, los pasteles y las tartas, por
lo que decidi centrar el tema de mi WebQuest en esto. Podemos ver el resultado final en el

siguiente enlace http://www.webguestcreator2.com/majwag/ver/ver/15496. También la encontramos

en el Anexo |.

Por otra parte, la toma de decisiones conjunta es una estrategia que favorece mucho esta
metodologia ya que esta basada en el didlogo. En el desarrollo de las sesiones tenemos que
ayudar a los nifios y nifilas a tomar las decisiones, pero no debemos confundir ayudar con
imponer, ni tampoco con dejarlos solos, es decir, tenemos que ser su guia, todo esto con el
objetivo de que los pequefios construyan sus propios aprendizajes, lo que contribuye a que
asuman responsabilidades acordes a su edad. Es decir, se pretende utilizar una metodologia
constructivista, donde los protagonistas sean los alumnos y sean ellos quienes van descubriendo

y construyendo sus conocimientos, todo potenciando un aprendizaje significativo.

Ademas, cuando sea necesario se emplea el castigo, pero siempre criticando la acciéon y no a la
persona. Pero ademas de castigos, es mas que recomendable recompensar también las buenas

conductas y el esfuerzo de los alumnos/as en todo momento.

Todos estos aspectos conducen a que la relacion entre los alumnos y el maestro (y el resto de

adultos) esté basada en el respeto y la cooperacion mutua, lo que favorecera la consecucién de
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los objetivos de este proyecto.

Ademas trabajaran por grupos, que es una de las caracteristicas que tiene trabajar con
WebQuests. Como el grupo esta compuesto por 25 alumnos/as, los grupos estaran formados por
5 personas, por lo que habra un total de 5 grupos. Cada miembro del grupo asumird un rol y
debera alcanzar los objetivos que se les propongan. De este modo el grupo en conjunto podra
conseguir los objetivos establecidos para el grupo.

Por dltimo destacar que los grupos los formaré yo para evitar asi cualquier posible tipo de
discriminacion.

4.2. Recursos
Respecto a los recursos, este proyecto se va a basar en el uso de la WebQuest y de los recursos
gue encontrardn en Internet durante la realizacion de las actividades. No van a utilizar el libro de
texto de matematicas, a no ser que lo requieran ellos/as para repasar algunos contenidos, pero la

WebQuest esta preparada para que éste no sea necesario.

Para elaborar la Webquest he utilizado la pagina http://www.webquestcreator2.com/majwa/index,

donde solo tienes que elegir el disefio que mas te guste y completar los diferentes apartados.

Ademas, otro recurso que he utilizado para este proyecto es la herramienta Socrative, cuyas

caracteristicas hemos visto mas arriba.

5. RESULTADOS

La prueba-evaluacién en la que me he guiado para comprobar si los alumnos y alumnas han
alcanzado los objetivos propuestos a lo largo del proyecto es la actividad 5, que consiste en un

control tipo test (elaborado por mi a través de la pagina web www.socrative.com), ademas de las

anotaciones a partir de la observacién continua y diaria del desarrollo del resto de actividades que

realizaban los alumnos y alumnas en grupo.
El test (Anexo II) constaba de 20 preguntas, todas ellas relacionadas con los contenidos que han

visto y trabajado a lo largo del proyecto. Para superar la prueba tenian que obtener un porcentaje

minimo del 50%, es decir, 10/20 preguntas acertadas.
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Primeramente, si observamos y analizamos los resultados de la gréafica, contemplamos a primera
vista que el 100% de la clase ha obtenido un porcentaje superior al 50% en la prueba de test final,
es decir, todo el grupo ha superado con éxito la prueba, lo que supone que todos han adquirido el
minimo de contenidos establecidos y han alcanzado el minimo de objetivos propuestos.

Por lo que a la gréfica respecta, en el eje X se representa el nombre de los alumnos (estan
representados por Al seguido de su nimero de lista, con la intencién de preservar su anonimato) y
en el eje Y se representa el porcentaje de las preguntas acertadas en el test, siendo el porcentaje
minimo 0% (0 preguntas acertadas) y el porcentaje maximo 100% (20 preguntas acertadas).

Analizando pues la grafica, si comparamos estos datos con los resultados que obtuvieron en la
prueba escrita anterior al proyecto, es evidente que la mejora es abrumadora. Por una parte, el
pasado examen solo lo super6 el 50% del grupo. En cambio los resultados del presente proyecto
muestran varios aspectos y mejoras muy positivas. En primer lugar, nos encontramos que ha
superado la prueba el 100% del grupo, dato que ya deberia ser suficiente para sentir satisfaccion.
Pero ademas, el porcentaje de aciertos minimos es del 70%, lo que demuestra que no han
aprobado todos acertando respuestas al tun-tun, ya que a mi parecer habria alguna nota inferior a
este 70%. Lo que transmite que han adquirido estos conocimientos de una forma muy

favorecedora.

A continuacién encontramos la gréfica representativa:

Porcentaje Nota (0 - 100 %)

100 -

90 -

. I Innan
i REFRRRNRRRNRNEND
! ERRRRRRRRRNENEND
i RRRRRRRRRRRRNEND
) RERRRRRRRRNRNEND
" RERRRRRRRRNRNEND
o ERRRRRRRRRNENEND
0 RRRRRRRRRRRANENE

B Porcentaje Nota (0 - 100 %)
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Por lo tanto voy a concluir este apartado mostrando mi satisfaccion respecto a los resultados
obtenidos, asi como a lo largo del proceso, ya que en todo momento he visto la ilusion y la

emocion que sienten los alumnos y alumnas al trabajar con recursos y herramientas nuevas.
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6. CONCLUSIONES

En primer lugar tengo que mostrar mi satisfaccion con los resultados obtenidos en la puesta en

practica de este proyecto.

Puedo afirmar rotundamente que se han alcanzado los objetivos principales. Por una parte se han
mejorado los resultados de una manera asombrosa, teniendo en cuenta que eran los mismos
contenidos que los del libro de texto. Por otra parte, he podido experimentar y analizar la influencia
que tienen las nuevas tecnologias en el aula de Primaria y concretamente en el area de
matematicas. Tras este estudio y analisis, al igual que varios autores, he llegado a la conclusion
que la introduccion y el uso de las TIC en el aula influyen en el rendimiento de los alumnos. He
comprobado de qué manera aumenta la motivacion de los nifios y nifias, la capacidad que tienen
las nueva tecnologias de despertar el interés de los mas pequefios por divertirse mientras
desarrollaban la WebQuest y, lo mas importante, mientras aprendian. Todo esto favoreciendo el
desarrollo de valores y habitos de trabajo responsable, cooperativo, de convivencia, de respeto y
de toma de decisiones, ya que sin todos estos valores y habitos el trabajo en grupo no seria
posible y, por lo tanto, este proyecto no se hubiese podido desarrollar de la manera tan positiva y

eficiente como se ha desarrollado.

Ademas, se han alcanzado otros objetivos secundarios. Se ha trabajado con una metodologia
activa y constructivista. Mi intencién era que fuesen los nifios los que se encarguen de buscar la
informacién (en las fuentes que yo les proporcioné), de analizarla y sintetizarla, y a partir de ella
poder avanzar y llevar a cabo las actividades con éxito. En definitiva, que sean ellos los que
construyen su conocimiento, y yo limitarme a esclarecer dudas y realizar breves explicaciones. Y

asi ha sido todo el proceso, obteniendo estos fantasticos resultados.

Respecto al uso de la WebQuest, no han surgido practicamente dificultades ni contratiempos, ya
que tiene un uso muy facil a la vez que divertido. Los nifios se divertian aprendiendo porque para
ellos era como un juego, simplemente tenian que seguir las instrucciones y los pasos de los
apartados de la WebQuest y hacer lo que aqui les indicaba, a modo de reto. Es por esto por lo
gue su uso en el aula no presenta practicamente dificultades a no ser que el disefio de la

WebQuest no sea adecuado o no esté lo suficiente elaborado y trabajado.

Por dltimo, me gustaria animar y hacer reflexionar de la importancia de buscar y utilizar nuevos
recursos con el fin de favorecer y mejorar la calidad y los resultados de los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Vivimos en la era de la tecnologia, los tiempos y los estilos de vida han
evolucionado y no podemos dejar que la educacion se quede atrds. Debemos adaptarnos a la

nueva era tecnoldgica, y para ello debemos utilizar las nuevas tecnologias en las aulas,
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especialmente en el area de matematicas. ¢Por qué? Es sabido que las mateméticas causan
respeto a una gran parte de los estudiantes, ya no solo de Primaria, sino de todas las edades.
Pueden ser varias las causas que creen este respeto, temor, odio, se puede decir de diversas
maneras, pero debemos de tener esto presente y buscar nuevos caminos que nos alejen de esta
vision y sentimientos negativos hacia las matematicas. Un buen camino para ello es el de las TIC,
ya gue estas nos proporcionan esos recursos atractivos, manejables y tan necesarios para
acercar las matematicas a los nifios y nifias, ademas de desarrollar y trabajar diversas habilidades

y competencias que ayudan a mejorar la calidad de nuestra educacion.
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8. ANEXOS

Anexo |.

En el siguiente anexo encontramos el resultado final de la WebQuest. A partir de la pagina 31
encontramos la guia didactica, que es la explicaciéon académica de la WebQuest y serviria a otros

docentes en el caso que la quieran utilizar en sus aulas.

SOMOS PASTELEROS

introduccion
tarea
Proceso
recursos
evaluacion
conclusion

INTRODUCCION

iHola chicos, necesito vuestra ayuda! Dentro de poco es el cumpleanos de mi
hermano y le encantan los pasteles, pero tengo un problema, y es que yo soy
muy mal cocinero.

Ademas, quiero que sea el mejor pastel que se haya hecho nunca, de modo
que he preguntado por los mejores pasteleros y pasteleras del mundo y mis
pistas me han llevado hasta vuestra clase.
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Pero antes de contrataros necesito estar seguro de que sois las personas
indicadas para este trabajo tan importante, asi que primero tendréis que
superar unas pruebas. ¢En qué consistiran? Muy facil. Como sabéis, para
poder elaborar correctamente un pastel tenéis que saber las cantidades
exactas de ingredientes que vais a necesitar. !'Y mas todavia si queréis
preparar el mejor pastel que se haya preparado jamas!!

Bien pues, para medir estas cantidades exactas tenéis que conocer bien las
MEDIDAS DE CAPACIDAD Y DE PESO, por lo que las pruebas que vais a
realizar estan relacionadas con este tema que tanto os gusta.

¢Seréis capaces de demostrarle al mundo entero que manejais perfectamente
estas medidas? Solo asi podréis elaborar el pastel para el cumpleafios de mi
hermano, asi que demostrar lo que sabéis.

o -

}_
3 1)
e

B,
&
2l

Vamos a comprobarlo, sigueme hasta el apartado de TAREA.
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TAREA

Como ya sabéis, antes de contrataros tenéis que superar unas pruebas para
demostrarme que sois los pasteleros y las pasteleras que estoy buscando.
Tendréis 5 sesiones de 45 minutos cada una para demostrarlo, ya que esto es
lo que durara este proyecto.

Para conseguir superar las pruebas tendréis que seguir los siguientes pasos:

1.- Os dividiréis en 5 grupos. Cada grupo estard formado por 5
componentes (los grupos los formara el maestro).

2.- En cada grupo el maestro elegira a una persona que sera el "Chef
Controlador". ¢Cual sera su funcion? Esta persona sera la encargada de
controlar que todos los miembros del grupo trabajan, participan y colaboran
en la realizacion de las actividades. Si se da el caso en que una persona del
grupo no hace el trabajo que le corresponde, el "Chef Controlador" avisara al
maestro. Pero eso no sera necesario porque vosotros/as sois muy trabajadores
por lo que he oido, éverdad?

3.- Este proyecto lo haréis desde el aula de informatica, ya que todas las
actividades las vais a realizar a través de Internet.

4.- Algunas actividades las realizaréis de manera individual y otras en
grupo. Tranquilos, todo eso esta detallado en el apartado PROCESO, al que
iremos a continuacion.

oo
'II:.;

s
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¢PREPARADOQO/A? Ve al apartado PROCESO.

PROCESO

¢Ya tienes claro todos los pasos que vas a seguir? Pues ahora es el momento
de empezar a demostrar lo que sabes. Para ello deberas seguir las
instrucciones de cada actividad. Cada actividad tiene un enlace que te llevara
a estas explicaciones, solo tienes que hacer clic sobre él y listo.

iiIRECUERDA!! Algunas actividades las vas a hacer en grupo, de modo que
tienes que dar el 100% para que tu grupo consiga los objetivos establecidos.

¢Estas preparado/a? Empezamos...

ACTIVIDAD 1 - EN GRUPO

Como ya has leido, esta actividad la vas a hacer con tu grupo de trabajo, por lo
que lo primero que tienes que hacer es reunirte con ellos.

¢Ya estais todos? Pues lo que vais a hacer ahora es buscar informaciéon en los
enlaces que tenéis mas abajo. Recordad que no tenéis que memorizar toda la
informacion, la actividad consiste en que participéis y debatais entre todos los
miembros del grupo acerca de la informacion que encontrais.
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¢Queréis un consejo? Yo de vosotros cogeria un papel y un lapiz y apuntaria
las ideas y la informaciéon que creais mas importante, asi después sera mas
facil recordarla.

ACTIVIDAD 2 - EN GRUPO

¢Ya habéis recogido la informacion suficiente en la actividad anterior? Pues
ahora vais a poner en practica lo que habéis aprendido. Esta actividad la vais

a realizar en grupo y vais a trabajar todos los contenidos de las unidades de
las medidas de peso.

Para hacerlo correctamente tendréis que participar y debatir entre todos los
miembros del grupo para elegir la respuesta correcta.

Si queréis podéis sacar la hoja con los apuntes y las notas que tomasteis en la
actividad anterior. Ademas, también vais a necesitar papel y lapiz para
realizar algunos calculos, asi que prepararlo ya.

&
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*¥Una ultima cosa antes de empezar, solo tenéis que hacer hasta la
pregunta

¢Estais listos? Pues vamos, hacer clic aqui para ir a la actividad.

ACTIVIDAD 3 - EN GRUPO

¢Recordais lo que trabajasteis en la sesion anterior? Pues esta actividad va a
ser muy parecida. Esta actividad también la vais a realizar en grupo, pero esta
vez vais a trabajar todos los contenidos de las unidades de las medidas de
capacidad.

Para hacerlo correctamente tendréis que participar y debatir entre todos los
miembros del grupo para elegir la respuesta correcta.

Para esta actividad, si lo creéis necesario también podéis sacar la hoja con los
apuntes y las notas que tomasteis en la actividad 1. Ademas, también vais a
necesitar papel y lapiz para realizar algunos célculos, asi que prepararlo ya.
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¢Estéis listos? Pues vamos, hacer clic aqui para ir a la actividad.

ACTIVIDAD 4 - EN GRUPO

Esta actividad se va a dividir en 4 pequefas actividades. La mayoria van a ser

problemas, por lo que vais a necesitar un papel y un lapiz para poder realizar
las operaciones sin equivocaros.

.. En esta actividad vais a trabajar equivalencias con objetos que podéis

encontrar en la vida real. i

En esta actividad vais a resolver problemas. i

En esta actividad vais a resolver problemas. i

4

En esta actividad vais a resolver problemas. i

27


http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/contenidosdigitales/programasflash/cnice/Primaria/Matematicas/Volumen/a3/recipientes.html
http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/mate4EP_ud12_mismasunidades/frame_prim.swf
http://www.ceipjuanherreraalcausa.es/Recursosdidacticos/ANAYA DIGITAL/CUARTO/Matematicas/p144nn/index.html
http://www.ceipjuanherreraalcausa.es/Recursosdidacticos/ANAYA DIGITAL/CUARTO/Matematicas/4_65nn/
http://cplosangeles.juntaextremadura.net/web/quinto_curso/matematicas_5/capacidad_5/capacidad_5.html

ACTIVIDAD 5 - INDIVIDUAL

Es la hora de demostrar todo lo que has aprendido a lo largo de este proyecto.

Esta actividad va a ser una pequeina prueba que tienes que contestar de
manera individual.

Para poder acceder deberas seguir los siguientes pasos:

1.- Lo primero que tienes que hacer es entrar en el siguiente enlace. i

Te aparecera la siguiente ventana. Para acceder tienes que poner "TFG" donde
te indica la flecha roja.

: e
C2 NN T """ N T
< ¢ ) i — | )
» § A - @ A
a N o L et B B &

w MasteryConnect

g STUDENT

l JOIN ROOM

2.- A continuacion te llevara a la siguiente ventana. Para poder entrar te
identificaras de la siguiente manera: Todos os llamaréis "AL" seguido del
numero de lista que seamos. Por ejemplo, si yo soy el nimero 8 de la lista, en
el apartado que sefiala la flecha roja pondré "AL8". Lo habéis entendido,
éverdad?
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@ Escribe tu nombre

3.- Una vez aqui ya puedes empezarlo. iSUERTE!
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RECURSOS

http://www.elabueloeduca.com/aprender/matematicas/medidas/capacidad.html

http://www.elabueloeduca.com/aprender/matematicas/medidas/masa.html

http://www.ditutor.com/sistema metrico/unidades capacidad.html

http://www.ditutor.com/sistema metrico/unidades masa.html

http://misnotasi.webcindario.com/SMD/forma compleja e incompleja.html

http://www.vitutor.com/di/m/a 2.html

https: //www.smartick.es/blog/index.php/medidas-de-capacidad/

http://www.webquestcreator2.com/majwq/public/files/files user/21244/sumaresta%20
medidas%20de%20peso.ipg

http://cplosangeles.juntaextremadura.net/web/edilim/tercer ciclo/matematicas5/masa
5/masa 5.html

http://cplosangeles.juntaextremadura.net/web/quinto curso/matematicas 5/capacidad

5/capacidad 5.html

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/contenidosdigitales/programasflash/cnice/
Primaria/Matematicas/Volumen/a3/recipientes.html

http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16 /usuarios/103294/9/mate4EP
udi12 mismasunidades/frame prim.swf

http://www.ceipjuanherreraalcausa.es/Recursosdidacticos/ANAYA%20DIGITAL/CUART
O/Matematicas/p144nn/index.html

http://www.ceipjuanherreraalcausa.es/Recursosdidacticos/ANAYA%20DIGITAL/CUART
O/Matematicas/4 65nn/
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http://www.elabueloeduca.com/aprender/matematicas/medidas/capacidad.html
http://www.elabueloeduca.com/aprender/matematicas/medidas/masa.html
http://www.ditutor.com/sistema_metrico/unidades_capacidad.html
http://www.ditutor.com/sistema_metrico/unidades_masa.html
http://misnotas1.webcindario.com/SMD/forma_compleja_e_incompleja.html
http://www.vitutor.com/di/m/a_2.html
https://www.smartick.es/blog/index.php/medidas-de-capacidad/
http://www.webquestcreator2.com/majwq/public/files/files_user/21244/sumaresta%20medidas%20de%20peso.jpg
http://www.webquestcreator2.com/majwq/public/files/files_user/21244/sumaresta%20medidas%20de%20peso.jpg
http://cplosangeles.juntaextremadura.net/web/edilim/tercer_ciclo/matematicas5/masa_5/masa_5.html
http://cplosangeles.juntaextremadura.net/web/edilim/tercer_ciclo/matematicas5/masa_5/masa_5.html
http://cplosangeles.juntaextremadura.net/web/quinto_curso/matematicas_5/capacidad_5/capacidad_5.html
http://cplosangeles.juntaextremadura.net/web/quinto_curso/matematicas_5/capacidad_5/capacidad_5.html
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/contenidosdigitales/programasflash/cnice/Primaria/Matematicas/Volumen/a3/recipientes.html
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/contenidosdigitales/programasflash/cnice/Primaria/Matematicas/Volumen/a3/recipientes.html
http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/mate4EP_ud12_mismasunidades/frame_prim.swf
http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/mate4EP_ud12_mismasunidades/frame_prim.swf
http://www.ceipjuanherreraalcausa.es/Recursosdidacticos/ANAYA%20DIGITAL/CUARTO/Matematicas/p144nn/index.html
http://www.ceipjuanherreraalcausa.es/Recursosdidacticos/ANAYA%20DIGITAL/CUARTO/Matematicas/p144nn/index.html
http://www.ceipjuanherreraalcausa.es/Recursosdidacticos/ANAYA%20DIGITAL/CUARTO/Matematicas/4_65nn/
http://www.ceipjuanherreraalcausa.es/Recursosdidacticos/ANAYA%20DIGITAL/CUARTO/Matematicas/4_65nn/

EVALUACION

¢ Como me va a evaluar el Porcentaje (%)
maesiro? BASTANTE BIEN
Puntuacion 3
Seleccion de la informacion No selecciona informacién, lo coge | Seleccionainformacién, pero no | Selecciona informacidn Selecciona la mformacidncomecta, ni 30%
todo. lamas importante. importarnte, sunque no toda mas, ni mencs.
Adguisiciondelos No ha acertado al menos 10 Haacertadodel0al2preguntss | Haacertadodel3al6pregunts | Haacertado de17 a 20 preguntas del 30%
conocimientos preguntas del test final. deltestfinal. deltestfinal. testfinal.
Trabajo en equipo No participaenel grupodandosu Le cuesta participar,buscapocao | Trabajade forma cooperativa, Trab ajade forma cooperativa, ayndaen 40%
opinién, buscardo informacidn enla | ningana informacidn, norealiza | pero no realiza alzunade las todo alos compatiercs, realiza las
lizacidnde las actividades, ete. las actividades o no ayudaa funciores (buscapoca actividades ¥ ayuda a realizaras, se
realizarlas, ete. informacién, noayndalo invohicra al maamo conel zrupo, ete.

CONCLUSION

Con este proyecto los alumnos se deben haber familiarizado con el uso de las
TIC, al mismo tiempo que hayan trabajado e interiorizado los siguientes
contenidos:

suficiente alos compafieros, ete.).

- Ellitro como unidad universal de medida de capacidad.

- Multiplos y submultiplos del litro, con sus respectivas equivalencias.

- El gramo como unidad universal de medida de peso.

- Miuiltiplos y submultiplos del gramo, con sus respectivas equivalencias.
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- Expresion en forma simple de una medida de capacidad o de peso dadas
en forma compleja o viceversa.

- Suma y resta de medidas de capacidad o de peso dadas en forma simple.

- Resolucion de problemas.

- Investigacion y busqueda de informacion para su posterior anélisis
critico mediante el uso de Internet.

- Uso de las TIC para el desarrollo del proyecto y para su familiarizacion
con estas.

¢Todavia quieres aprender mas sobre este tema? Internet esti lleno de
archivos, paginas e informacion acerca de este tema, te animo a que contindes
investigando y aprendiendo por tu cuenta...
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Guia Didactica

1) Objetivos del area o areas implicadas.

o Reconocer el litro como unidad fundamental de medida de capacidad.

e Reconocer los miltiplos y los submultiplos del litro.

e Reconocer el gramo como unidad fundamental de medida de peso.

e Reconocer los miltiplos y submiiltiplos del gramo.

o Aplicar equivalencias y realizar transformaciones de unas unidades a otras.

o Expresar las medidas de capacidad y de peso de forma compleja e incompleja.

o Realizar sumas y restas de medidas de capacidad y de peso.

e Resolver problemas en los que intervengan las unidades de medida de capacidad y
de peso.

o Promover el aprendizaje de investigacion de los alumnos y alumnas.

o Favorecer el desarrollo del pensamiento critico.

o Desarrollar la adquisicién de competencias digitales a través del uso de las TIC.

2) Contenidos.

o Ellitro como unidad universal de medida de capacidad.

o Miultiplos y submultiplos del litro, con sus respectivas equivalencias.

e El gramo como unidad universal de medida de peso.

o Mauiltiplos y submultiplos del gramo, con sus respectivas equivalencias.

o Expresion en forma simple de una medida de capacidad o de peso dadas en forma
compleja o viceversa.

o Suma y resta de medidas de capacidad o de peso dadas en forma simple.

e Resolucion de problemas.

o Investigacion y busqueda de informacién para su posterior andlisis critico mediante
el uso de Internet.

o Uso delas TIC para el desarrollo del proyecto y para su familiarizacion con estas.

3) Distribuciéon temporal prevista.

Este proyecto estd previsto para una duracién total de 4 sesiones, siendo la duracion de
cada sesion 45 minutos.

4) Los conocimientos previos que deberian poseer los alumnos.

Los conocimientos previos que deben poseer para la realizacion 6ptima de este proyecto
son los que deben haber adquirido en el curso anterior (3° de Primaria), ya que esta
unidad es una continuacién y ampliacion de estos conocimientos.

5) Material previsto (ordenadores, programas, lapices, etc.).

e 26 ordenadores: 1 para cada alumno/ay 1 para el maestro/a.
o Libreta v lapiz para anotar curiosidades aue les puedan surgir. dudas. datos aue
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crean interesantes, para realizar alguna operacion, etc.
o Internet para poder acceder a los enlaces que aparecen a lo largo de la WebQuest.

6) Organizacion del espacio (tanto para el trabajo con ordenadores, como para los
debates, creacion de murales, grabaciones, ensayos, etc.).

Solo sera conveniente reservar el aula de Informatica del centro para estas 5 sesiones en
las que se desarrollara el proyecto.

7) La mejor organizacion de los grupos de trabajo.

El grupo-clase se dividira en 5 grupos de 5, ya que de este modo se pretende el fomento
y trabajo de valores como la cooperacion, la responsabilidad, la motivacién por el
trabajo en grupo, la interaccién verbal al debatir y compartir ideas, etc.

Para una evaluaciéon oOptima del proceso, es conveniente que el maestro/a esté
constantemente desplazandose por el aula para ver el ritmo de trabajo de los alumnos,
su implicacion y participacion con el grupo, etc.

8) Recursos complementarios para el profesor (herramientas, utilidades, documentos,
libros, etc.).

A parte de los diferentes enlaces y recursos que se aprecian a lo largo de la WebQuest,
se pueden buscar méas recursos relacionados con el tema en paginas educativas de
recursos digitales.

9) Necesidad o no de contar con el apoyo de otros profesores.

Este proyecto esta elaborado y pensado para que lo realice el maestro del grupo-clase
sin ayuda de otro maestro (a no ser que éste lo crea conveniente).

10) La implicacién de diferentes areas.

En este apartado vemos las competencias que se trabajan en esta WebQuest:

o Comunicacion lingiiistica: comprende, adquiere y utiliza el vocabulario sobre
las medidas de capacidad y de peso.
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Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y
tecnologia: resuelve las situaciones aplicando los conocimientos adquiridos
sobre la medida de capacidad y de peso.

Competencia digital: visita las paginas web seleccionadas y realiza las
actividades; maneja herramientas digitales para la construccion del
conocimiento.

Aprender a aprender: reconoce y maneja los titiles de medida de capacidad y
de peso para realizar actividades.

Competencias sociales y civicas: dialoga y toma decisiones para realizar el
trabajo en comun fomentando la convivencia y el trabajo cooperativo.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: afronta los problemas y
persevera ante las dificultades.

Conciencia y expresiones culturales: valora el conocimiento matematico sobre
las medidas de capacidad y de peso, y sobre los instrumentos utilizados para
medirlo como una gran contribuciéon al desarrollo cultural de los pueblos.
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Anexo Il.

En este anexo encontramos los resultados del test final realizado por los alumnos y alumnas.

socrative

by MasteryConnect

Quiz name: iDemuestra lo que sabes! Date: 05/16/2016
Question with Most Correct Answers: #1 Total Questions: 20
Question with Fewest Correct Answers: #18

1. ¢Cual es la principal unidad de medida de capacidad?
0/26 El decilitro (dI).
26/26 El litro (1).

0/26  (C) Elkilolitro (KI).

2. Para medir capacidades mayores que el litro, utilizamos...

0/26 el decilitro (dl), el hectolitro (HI) y el litro (I).
3/26

23/26

el decalitro (Dal), el hectolitro (HI) y el mililitro (ml).
el decalitro (Dal), el hectolitro (Hl) y el kilolitro (KI).

3. La unidad principal de medida de peso es el...
0/26 Litro ().
22/26 g Gramo (g).
3/26 @ Kilogramo (Kg).
4, Los multiplos del gramo (g) son...
18/26 1Kg=10Hg=100Dag=1000g
1/26 1g=10Hg= 100 Dag = 1000 Kg
5. Para medir capacidades menores que el litro, utilizamos...
2/26 @ el decalitro (Dal), el centilitro (cl) y el mililitra (ml).
23/26 el decilitro (dl), el centilitro (cl) y el mililitro (ml).
0/26 5 el litro (1), el mililitro (ml) y el decilitro (dl).
6. Los submultiplos del gramo son...
2/26 @ 1000g=1dg=10cg=100 mg
23/26 @ 1g=10dg=100cg=1000mg
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7 ;De qué dos maneras se puede expresar la capacidad y el peso?

22/26 . Forma compleja y forma incompleja.

3/26 Forma completa y forma incompleta.

0/26 Solo se puede expresar de una manera.

8. Si utilizamos una sola unidad, entonces estaremos utilizando la forma...
1/26 @ Compleja.
24/26 Incompleja.
0/26 Incompleta.

9, Si utilizamos dos o mas unidades, entonces estaremos utilizando la forma...

1/26 @ Incompleta.

0/26 Incompleja.

24/26 Compleja.

10. ;Qué cantidad esta expresada en forma compleja?

026 (&) ssodl

2526 @ 1kgs00g

11. ;Qué cantidad esta expresada en forma incompleja?

25/26 300 hg
0/26 (B) 6l4disd

0/26 @ Las dos respuestas son correctas.

12. Para sumar y restar medidas de capacidad y de peso tenemos que seguir dos pasos.
11/26 True
8/26  (B) Fralse

13. El primer paso para sumar y restar medidas de capacidad y de peso es...

1/26 @ Sumar o restar directamente las cantidades.
18/26 . Expresar todas las medidas en la misma unidad.

14. El segundo paso es sumar o restar las cantidades.
25/26 True
0/26  (B) False
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15. ;Cudl de estas operaciones puedes resolver directamente?
0/26 @ 55 Kg 300 g + 376 Hg

19/26 8300g-800g
6/26 8000 kI - 80 cl

16. Para pasar de una unidad superior a otra inferior, tenemos que...

5/26 @ Dividir entre 10.

20/26 Multiplicar por 10.

17. Para pasar de una unidad inferior a otra superior, tenemos que...

25/26 Dividir entre 10.
0/26 0 Multiplicar por 10.

18. 1 Kl es igual a:

326 (&) 10HI
3/26  (B) 100Dal
7726 (C) 10001

12/26 . Todas las respuestas son correctas.

19. ParapasardeKgag..
0/26 o Multiplicamos por 10.
2/26  (B) Dividimos pos 1000,

23/26 Multiplicamos por 1000.

20. 11=100ml

2/26 True
23/26 False
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