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1. RESUM

Actualment, les noves tecnologies de la informacio i la comunicacio (TIC), son imprescindibles; i
per tant és de vital importancia usar-les dins 'aula i que els xiquets tinguen un contacte amb elles
el més prompte possible. Mitjangant les TIC, les matematiques poden deixar de veure's com una
assignatura avorrida baix la influéncia de les classes tradicionals, i convertir-se en classes

dinamiques, participatives i motivadores per als alumnes.

En aquest Treball de Fi de Grau (TFG), s’han elaborat 3 projectes de matematiques per a ser
emprats en l'aula de 5é curs d’Educacié Primaria del CEIP Castalia, mitjangant la Pissarra Digital
Interactiva (PDI), perd concretament amb el software Smart Notebook. Aquest software permet
utilitzar una gran quantitat de ferramentes virtuals, recursos i, a més a més, comporta un altre

tipus de metodologia que no es realitza durant les classes magistrals.

Es pot veure aixi que es fomenta I'aprenentatge col-laboratiu i al mateix temps la integracié de tot
tipus d’alumnat, és a dir, s’educa en igualtat. En conclusié, la PDI serveix per a desenvolupar
qualsevol assignatura d’'una manera diferent en la que predomina l'interés per aprendre i la
col-laboracié entre tots per poder aconseguir els objectius establerts, perd en aquest treball queda

reflectit mitjangant I'assignatura de matematiques.

2. PARAULES CLAU: TIC, PDI, Smart Notebook, projectes, matematiques.



3. INTRODUCCIO

Hui en dia pareix que la idea de donar una classe unicament amb una pissarra i un guix no motiva
molt als alumnes, i sembla que I'educacié s’haja encallat en décades anteriors. La societat ha
evolucionat de manera notable al llarg del temps, de tal manera que seria coherent fer un avang

en l'aula mitjangant la introduccié de les noves tecnologies.
Com diuen Garcia-Valcarcel, Basilotta y Lopez (2014):

“La dotacién tecnolégica ha propiciado la presencia de ordenadores y pizarras
digitales en una gran cantidad de aulas de Primaria y Secundaria. Ahora lo que
interesa saber es qué cambios se producen en la metodologia de ensefianza y, por

supuesto, qué incidencia tienen en los resultados de aprendizaje.” (p. 66)

Es aixi, per tant, que ens hem de plantejar que I'educacié faca un canvi evolutiu que desenvolupe
el coneixement cognitiu de I'alumnat i els permeta introduir-se en noves metodologies. En aquest
cas ens referim a les Tecnologies de la Informacioé i la Comunicacié (a partir d’ara TIC).

Moltes families creuen que I'is de les TIC no sén un métode efectiu per a educar als infants (i als
que no ho sén tant), perd estan molt equivocats. Esta manera nova d’aprendre, no sols ajuda als
infants a assolir nous conceptes, sind que poténcia la seua motivacio i participacié en l'aula. Prats
& Gabarrd (2009) afirmen que:

“és cabdal prendre consciéncia de la importancia i la necessitat cada cop més grans
de programes, activitats i esdeveniments que dinamitzin i ajudin en l'alfabetitzacio
digital d’infants i adolescents, professorat i families, aixi com de la ciutadania en
general a partir dels usos i les necessitats més freqiients que tenim amb la

tecnologia.” (p.98)

Com bé s’ha dit, és fonamental la importancia de les TIC en I'educacié dels xiquets i xiquetes.
Llavors, posant en practica I'aprenentatge mitjangant les TIC “deixarem de veure les TIC només
com a freds aparells tecnologics i més com a calids llenguatges i nous vehicles per comunicar-nos
i informar-nos.” (Prats & Gabarrd, 2009, p.61). A més, aquestes fomenten la interaccidé i la
integracid de tot I'alumnat, i és per aquest motiu que podem afirmar que les TIC permeten la

igualtat i, per tant, I'aprenentatge col-laboratiu.

Actualment existeixen una enorme varietat de recursos tecnolodgics que serveixen per a millorar

I'ensenyancga-aprenentatge en l'aula. Un d’ells, i amb el que ens anem a centrar, és la Pissarra



Digital Interactiva (a partir d’ara PDI).

La PDI és un sistema tecnoldgic que permet connectar un ordinador a una pissarra mitjangant un

projector. Gallego, Cacheiro i Dulac (2009), defineixen la PDI com:

“un sistema tecnolégico, generalmente integrado por un ordenador, un
videoproyector y un dispositivo de control de puntero, que permite proyectar *en una
superficie interactiva® contenidos digitales en un formato idéneo para visualizacion
en grupo. Se puede interactuar directamente sobre la superficie de proyeccion.”
(p.130)

Aquesta eina és molt util per al procés d’ensenyanga-aprenentatge en les aules, ja que aproxima
als nens al mén de les TIC, els permet desenvolupar-se en aquest ambit i serveix com a recurs de

motivacio.

“La PDI ofrece al docente, acostumbrado a las pizarras tradicionales de tiza o de
rotuladores, encontrar un recurso muy cercano a la ftradicion pedagdgica que
incorpora las TIC en el aula de manera visible y transparente. Todos los alumnos
pueden ver y actuar con los equipos informaticos, individual o grupalmente ante

todos sus companieros.” (Gallego, Cacheiro i Dulac, 2009, p. 130)

La PDI és cada vegada més habitual en les escoles. En aquest treball queda reflectida la
utilitzacié de la PDI, mitjancant el software Smart Notebook, amb el qual s’han elaborat tres
projectes educatius sobre les matematiques. Aquest ens permet crear diverses activitats que
permeten que I'alumnat gaudisca aprenent mitjangant imatges, videos, sons... Per tant, I'objectiu
inicial del meu treball és crear projectes de matematiques del software Smart Notebook per a
mostrar una altra visié d’ensenyar als alumnes mitjangant les TIC. En aquest els projectes escollits
soén: “El sistema sexagesimal”, “Rectes i angles” i “Figures planes i cossos geomeétrics” per a 5é

curs d’Educacioé Primaria.

4. JUSTIFICACIO

Les TIC son un tema del qual es parla a diari i del que actualment estem molt assabentats. Moltes
vegades es creu que I'Us d’aquestes sols és util per a buscar una série d’informacié, i no s’adonem
que té moltes altres qualitats, en aquest cas educatives que permeten innovar en la manera
d’explicar els continguts i d'impartir les classes. Com bé diu Aguilar (2012), “El reto del

profesorado consistirda en ser competente en el manejo adecuado y pedagodgico de las TIC y


https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=52982

transformar las metodologias tradicionales en estrategias innovadoras que promuevan la

construcciéon de aprendizajes”. (p. 805)

El software amb el que s’ha pogut treballar i que resulta divertit per als alumnes és amb Smart
Notebook, que ens permet fer activitats de tot tipus, per a diversos nivells i de manera activa.

He decidit fer aquest Treball de Fi de Grau (a partir d’ara TFG), per tres motius.

El primer és perqué em sembla molt curiés el tema de les noves tecnologies, veure com
evoluciona el mon en el que vivim i els avantatges que ens aporta. Com ja s’ha dit abans,
I'educacio actual esta molt lligada a aquestes, i com bé diu Jaramillo (2005): “as TIC pueden
apoyar el aprendizaje de diferentes formas, de acuerdo con el enfoque de uso que se les dé y las
necesidades de aprendizaje que se presenten” (p.29) i el seu principal objectiu és aconseguir la
motivacié en els alumnes, ja que aquesta és fonamental per aprendre. “El tener motivaciones o
voluntad para estudiar es tan importante o mas que la inteligencia para alcanzar buenas notas.”
(Ramo, 2003).

El segon ve reflectit per la meua estada en practiques del Practicum | amb el qual vaig poder
mantindre el meu primer contacte amb la Pissarra Digital i del que vaig quedar més que satisfeta.
Per ultim, he decidit fer aquest TFG perqué vaig assistir a un curs de Postgrau a la Universitat
Jaume [, que tractava de la PDI. Aquest curs va ser impartit per Julio Pacheco, el meu tutor del
Treball de Fi de Grau, amb el que vaig poder aprendre tot el relacionat amb aquesta branca.
Gracies a aquestes llicons em vaig poder desenvolupar molt més en I'ambit de la PDI,
concretament en Smart Notebook, on vaig crear un Projecte per un nivell de 1r cicle d’Educacié

Primaria sobre les plantes.

Aquest Treball de Fi de Grau és un recull de tot el que vaig aprendre en aqueix postgrau, junt a la
motivacié que m’aporten les TIC. Aixi, podem trobar tres projectes diferents que relacionen les
matematiques amb les TIC, els quals mostren una nova visié del procés d’ensenyancga-
aprenentatge en les aules. Es per aquest motiu que vaig decidir endinsar-me en aquesta branca i
a dia de hui presentar aquest treball que, segons el meu punt de vista, resulta molt interessant,

sobretot per al segle en el que vivim.

5. LES NOVES TECNOLOGIES EN L’EDUCACIO

Reforcant el que s’ha comentat abans, les TIC tenen una gran funcié en I'época que vivim i en tots
els ambits. Com bé diu Sevillano (2008):



“Las TIC comprenden las tecnologias que procesan, almacenan y comunican
informacién. Esta tecnologia se esta extendiendo y generalizando en empresas, en
las administraciones publicas y en los hogares a ritmos impensables hasta hace
pocos afios y ademas estan transformanco la Sociedad del Conocimiento.” (p. 10-
11)

En I'ambit de I'educacio, aquestes ens aporten multitud de recursos que podem trobar en la xarxa i

noves maneres de veure el nostre entorn.

“Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se consideran como
un factor de desarrollo en la educacion. La aparicion de los productos multimedia
transforman los sistemas de aprendizaje. La sociedad digital que se esta creando es

un auténtico cambio de civilizacién.” (Sevillano, 2008, p.12)

A més, la incorporacié de les TIC permet potenciar la igualtat en l'aula i I'aprenentatge

col-laboratiu, ja que 'alumnat es sent integrat, i per tant, igual a la resta dels seus companys.

5.1 Les TIC per a la igualtat

Les TIC han permés, des de la seua aparicié, que els xiquets i les xiquetes aprenguen d'una
manera igualitaria, ja que aquestes afavoreixen el desenvolupament cognitiu de tot 'alumnat, i no
deixa de banda a I'alumnat amb Necessitats Educatives Especials. (A partir d’'ara NEE). Aixd no
vol dir que a tots els alumnes se’ls haja de tractar de la mateixa manera, ja que cada xiquet/a té un
nivell cognitiu diferent, perd és cert que hi ha moltes activitats que es poden fer de manera

conjunta i permeten fomentar la cooperacié entre ells.

Com bé diuen Cabero, Cérdoba y Fernandez (2007) “es una realidad innegable que la atencion a
la diversidad es un derecho y, como tal, cualquier discapacitado debe contar con las mismas

posibilidades de acceso a la informacion”. (p.11)

Aquesta manera d’aprendre, tant per a 'alumnat amb NEE com el que no, és positiva. Els permet
introduir-se i tindre control de les tecnologies, i els motiva en el procés d’ensenyanca-
aprenentatge, ja que es poden fer milers d’activitats ludiques acompanyades de imatges, videos,
sons.... és a dir, elements que els ajuden a entendre millor els conceptes, endinsant-los en un
entorn dinamic i atractiu. “Es evidente que las tecnologias de la informacion y la comunicacion se
convierten en un recurso importante, muchas veces imprescindibles, para el aprendizaje de los

alumnos con necesidades educativas especiales”. (Cabero, Cérdoba y Fernandez, 2007, p.11)



Centrant-nos en I'alumnat amb NEE, hi ha diversos motius que ens indiquen que aquest tipus
d’aprenentatge és una ajuda per a ells, ja que apart de motivar-los, els aproxima a la realitat del
seu entorn, els permet superar algunes dificultats concretes, els ajuda a aconseguir autonomia i a
familiaritzar-se amb la seua utilitat, el que els permet tindre un coneixement que els pot introduir

en la societat laboral. Es a dir, les TIC permeten millorar la seua qualitat de vida.

Alguns dels avantatges que destaquen Cabero, Cordoba y Fernandez (2007) son:

- “Ayudan a superar las limitaciones que se derivan de las discapacidades cognitivas,
sensoriales y motéricas del alumnado”. (p.16) Aquest punt és molt important, i centrant-nos en la
nostra ferramenta (la PDI), aquesta permet als docents poder arribar a cada xiquet/a segons les
seues necessitats. Per exemple, en el cas de un/a xiquet/a amb dificultats visuals, el docent
podra aproximar les imatges tant com siga necessari, en el cas de un/a xiquet/a amb dificultats
auditives, el docent podra adaptar el so de tal manera que I'alumne/a ho puga escoltar...

- “Favorecen la autonomia de los estudiantes, pudiéndose adaptar a las necesidades y
demandas de cada alumno o alumna de forma personalizada”. (p.16) L'alumnat aconsegueix ser
autonom i manejar les ferramentes perd sempre tenint en compte les seues dificultats.

- “Evitan la marginacion, la brecha digital, que introduce el verse desprovisto de utilitzar las
herramientas de desarrollo de la sociedad del conocimiento”. (p.16) Amb les TIC aquests
alumnes ja no sols evolcionen a nivell curricular, sind que també ho fan a nivell emocional, ja que
les TIC permeten trencar amb la idea de “xiquets amb NEE per un costat i xiquets sense NEE
per un altre”. Amb les TIC tots poden col-laborar i ajudar-se. A més, acd permet que molts
alumnes desenvolupen el sentiment d’afectivitat i interés per ajudar als companys que ho
necessiten.

- “Propician el acercamiento de estas personas al mundo cientifico y cultural, y el estar al dia en
los conocimientos que constantemente se estan produciendo”. (p.16)

- “Favorece la disminucion del sentido de fracaso académico y personal’. (p.16) Com ja hem dit

abans, a¢o ocorre pel fet de sentir-se integrat com la resta de companys.

Cal destacar que el més important és que I'alumne en tot moment gaudisca de les situacions que
se li presenten, perqué aprendre sense gaudir no és aprendre. A més, tot acd afavoreix
'aprenentatge col-laboratiu, ja que integra a tot tipus d’alumnat i per suposat, els permet el seu
desenvolupament personal.



5.2 L’aprenentatge col-laboratiu

Front als nous recursos que ens aporten les TIC en l'aula, també s’ha de tenir en compte la
metodologia més convenient per a emprar, i pareix ser que I'aprenentatge col-laboratiu és una de
les millors opcions. Utilitzar les TIC per a I'aprenentatge fa que els alumnes mostren interés per
aprendre i a més, fa que aquests treballen de manera grupal, el que els permet ajudar-se entre
ells i per tant a col-laborar. Aquesta metodologia deixa de banda les classes tradicionals en que el
professor transmetia tots els coneixements i els alumnes eren qui rebien la informacié. També
considera que I'ensenyanga s’ha de fer de manera conjunta i que l'individualisme, en aquest cas,
no s’ha de dur a terme. La PDI és un exemple que fomenta aquest tipus d’aprenentatge. “S’ha
comprovat com s’esta canviant de paradigma, és a dir, amb la PDI es deixa de costat
I'aprenentatge individual per a passar a un aprenentatge en grup, on els alumnes aprendran dels

companys i amb els companys” (Moreno Perez, 2013, p.13).

Amb I'aprenentatge col-laboratiu, no sols sén els alumnes qui aprenen nous conceptes, sind que
el docent també ho fa. A més, es tracta d’una relacioé entre ells, en la que el docent simplement és

un guia i I'alumnat és qui construeix I'aprenentatge. Com diu Sevillano (2008):

“El éxito de una ensefanza virtual descansa sobre dos variables: el profesor debe
tener un papel mas activo, y diferente al que tiene en las clases presenciales, y la
metodologia debe ser la del aprendizaje colaborativo, entendiendo por tal el que se
basa en la interaccion y la participacion activa de estudiantes y profesores o tutores,

facilitando la cooperacion entre ellos”. (p.20-21)

Una errada que cometem és pensar que aprenentatge col-laboratiu i aprenentatge cooperatiu sén
el mateix, pero la realitat és que no ho son. L'aprenentatge col-laboratiu no consisteix en treballar
de forma grupal i res més, ja que moltes vegades el que ocorre és que alguns alumnes treballen
més que els altres. L'objectiu d’aquest aprenentatge és treballar de manera conjunta perd igual,
treballar per a tindre un sentit critic, i sobretot treballar per a millorar com a persones. Com diuen
Barkley, Cross i Howell (2007) “la meta del aprendizaje cooperativo es trabajar juntos en armonia
y apoyo mutuo para hallar la solucién, mientras que la meta del aprendizaje colaborativo es

desarrollar a personas reflexivas, autonomas y elocuentes”. (p.19)

L'aprenentatge col-laboratiu cal dur-lo a terme de manera gradual, és a dir, de menys intensitat a
més intensitat. Es convenient comencgar amb activitats que no resulten molt complicades per als
alumnes, i aixi anar progressant. Es important fer-ho d’aquesta manera per que els alumnes

tinguen l'oportunitat de anar coneixent-se entre ells i establint relacions. Una vegada aco esta
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superat i els treballs conjunts es fan amb naturalitat i treballant tots, anira sumant-se un grau més
de dificultat. “El saber es algo que construyen las personas hablando entre ellas y poniéndose de
acuerdo”. (Bruffee, 1993, p.3).

En conclusio, les TIC han permés l'evolucié de I'educacié en les aules. Aquest fet ha propiciat
'aprenentatge col-laboratiu i la integracié de I'alumnat amb NEE, és a dir, 'aprenentatge és
igualitari per a tots. Ara bé, no hi ha que confondre que quan es diu que I'aprenentatge és igualitari
signifique que tots tenen el mateix nivell cognitiu. El seu vertader significat és que tothom pot

disposar d’aquests recursos tan dinamics i atractius que ens permeten utilitzar les TIC.

6. LA PISSARRA DIGITAL INTERACTIVA EN L’AMBIT EDUCATIU

L'us de la PDI en les escoles de tot el mén, cada vegada és més usual. Resulta complicat pensar
que hui en dia un docent no esta assabentat de totes les funcions que ens poden aportar les TIC.
“La pizarra interactiva, es una oportunidad para abrir las puertas del saber a la sociedad del
conocimiento, nos permite compartir y comentar todo tipo de trabajos realizados por los docentes”
(Ruiz Ruiz, 2011, p.173).

La PDI dona suport als alumnes i millora el procés d’ensenyanga-aprenentatge. A més, presenta
una gran quantitat d’activitats i ferramentes que son atractives per a l'alumnat. No sols és
'alumnat qui aprén noves destresses, sind també ho fa el docent alhora. Com bé diu (Gervilla,
2010, p.14), la PDI té molts beneficis com:

- Potencia I'atencio i la motivacio de I'alumnat.

- Ajuda a la realitzacio d’activitats col-laboratives

- Millora el tractament a la diversitat de I'alumnat.

- Controlar de forma rapida i senzilla tota classe de textos.

- Escriure i dibuixar a ma algada.

- Treballar i interactuar amb diferents formats d’imatges.

- Visualitzar videos i manipular-los directament o a través de programes especifics.

- Utilitzar programes concrets dissenyats especificament per a la dita ferramenta.

- Gravar totes les accions que tinguen lloc en la pantalla i repetir-les quan siga necessari.
- Crear i executar tota classe de continguts multimédia.

- Connectar-se a Internet i fer us de les aplicacions i serveis que es troben en la xarxa.
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Davant aquest recull de beneficis, és necessari fer una crida a tots els docents dels segle XXI i fer-
los entendre que I'educacio no sols esta basada en un llibre i uns resums en la pissarra, ja que
cada vegada els recursos es van innovant i seria erroni quedar-se endarrerit en una metodologia
tradicional. “Una mayoria del profesorado afirma que la PDI facilita la ensefianza, el aprendizaje y
el logro de objetivos educativos. Ademas, afirma que el alumnado esta mas motivado, mas atento,

mas participativo y mas implicado” (Domingo Coscolla, 2013, p.104)

Com bé diuen Gallego, Cacheiro i Dulac en I'article “La PDI como recurso docente”, en 2005 es va
fer un estudi sobre I'is de la PDI i alguns dels resultats van ser: “Es una herramienta que resulta
comoda para los docentes”, “Una gran mayoria de profesores han considerado que, en las
sesiones evaluadas, la Pizarra Digital les ha ayudado”, “Es una herramienta que motiva e
ilusiona”, “Se propicia la participacion de manera muy notable y, por lo tanto, un papel mucho mas
activo de los alumnos lo que facilitara la ensefianza y mejorara el aprendizaje’...

L’objectiu principal de I'is de la PDI en l'aula és aconseguir que en el futur 'alumnat siga capag de
ser critic i valer-se per ell/a mateix/a, podent dur a terme un raonament, comprensié i comunicar-

se amb els demés.

6.1 Smart Notebook

El pensament de construir Pissarres Digitals ve de molts anys arrere. La informacioé que ens dona
la pagina web smarttech® és la seglient: “Desde que presentamos la primera SMART Board en
1993, hemos seguido innovando afio a afio y creando tecnologia que haga el aprendizaje mas
interactivo y colaborativo. Nos mueve nuestro compromiso de ayudar tanto a docentes como a
alumnos a tener éxito juntos proporcionandoles herramientas para crear experiencias didacticas
interesantes y eficaces. Ahora, mas de 20 afios después, hay mas de 2 millones de aulas que

utilizan el software SMART y las pantallas interactivas todos los dias.”

Aquesta és la clau de I'éxit d’aquestes PDI: 'aprenentatge interactiu i col-laboratiu. Com ja s’ha
vist abans, la metodologia basada en l'aprenentatge col-laboratiu permet que els alumnes

interactuen entre ells, dialoguen, reflexionen i aprenguen a treballar en equip.

“A través de técnicas como la discusion dialogal, las personas en pequefios grupos
pueden transformar el pensamiento colectivo, aprender a movilizar energias y
acciones hacia metas comunes, y convocar una inteligencia superior a la suma de

los talentos individuales del grupo.” (Carneiro, 2009, p.20)

3 Smarttech és una pagina web que apareix en la xarxa que ofereix diferents tipus de PDI, softwares i pantalles
interactives.
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Gracies a l'aparicié de les PDI, resulta molt més comode, encara que a vegades requerisca més
temps d’elaboracio, utilitzar els recursos tecnologics com és el cas del software Smart Notebook.
Aixi, la PDI en l'aula pot tindre gran utilitat, ja que permet canviar les classes magistrals per altres

més interactives i en les que hi ha un contacte entre els alumnes.

7. METODOLOGIA

L'as de la PDI en l'aula ens permet adonar-nos dels nombrosos recursos de que disposa aquesta
en diferencia a la pissarra normal. Aquesta permet realitzar activitats en conjunt, es poden fer
explicacions que es poden guardar i després ser utilitzades quan siga necessari, les explicacions
poden anar acompanyades de sons, imatges, videos... Es pot escriure sobre la pissarra amb
diferents colors per reforcar idees, es pot fer zoom, entrar en diverses aplicacions, es crea un
clima dinamic en l'aula i de participacio, els alumnes poden eixir a la pissarra, les activitats poden
adaptar-se a tot tipus d’alumnat, es treballa també amb els xiquets amb NEE, és més innovador i

modern per als xiquets, ja que es pot disposar d’informacié més recent...

Per tant, centrant-nos en aquests 3 projectes de PDI de matematiques, els alumnes podran
compaginar explicacions tedriques amb activitats. La finalitat és que els alumnes siguen capagos
d’assolir els objectius establerts. Amb aquests projectes els alumnes podran aprendre els
continguts principals mitjangant explicacions tedriques on podran eixir a la pissarra a fer una
explicacié sobre el que comprenen ells mateixos, i posteriorment en refor¢cara aquest aprenentatge
amb la realitzacié d’activitats on s’hauran de relacionar conceptes, destacar el més important,

descobrir les solucions, endinsar-se en Internet, reforgar els conceptes amb videos...

En el cas del “Projecte 1: El sistema sexagesimal’, En aquest projecte s’alternaran diapositives
amb explicacions tedriques i diapositives amb activitats. També hi ha activitats que redirigeixen a
'alumnat a Internet per tal de fer alguns reforgos. A més, en tot moment el mestre sera un guia, és
a dir, conduira les respostes dels alumnes perd no els dira les solucions, i a més a més, els
alumnes hauran de ser qui a vegades fan les explicacions. Aixi, els alumnes aprendran les unitats
de mesura del temps, la conversié de expressié simple a composta (i viceversa), les unitats de
mesura del temps majors que I'hora, les unitats de mesura d’angles, I'is del transportador
d’angles... i després ho podran aplicar amb les activitats, en les quals hauran d’utilitzar les
ferramentes que s’indiquen utilitzant algunes indicacions com per exemple: moure objectes per
esbrinar la solucié sota seua, unir conceptes amb la ferramenta de les fletxes, descobrir la solucio
amb la ferramenta de la lupa, utilitzar la calculadora per resoldre operacions, moure objectes i
situar-les en el seu lloc corresponent, utilitzar una ferramenta per a establir les hores i crear figures

amb el retolador.
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En el “Projecte 2: Figures planes i cossos geométrics”, s'utilitzara la PDI per a mostrar conceptes
tedrics i realitzar activitats relacionades amb el que s’estudia. En aquest projecte concretament
aprendran el que és un poligon i els seus elements, a calcular el perimetre, a classificar els
poligons, els triangles i els quadrilaters, el que son la circumferéncia, el cercle i les figures
circulars, els poliedres... Tots aquests continguts hauran de ser explicats préviament, perd les
parts que siguen més senzilles, seran explicades per ells mateixos en grup. Després es posara en
comu entre els diversos grups i es realitzaran les activitats del projecte de manera conjunta i en
alguns casos eixirien un per un perod tant 'alumne que esta en la pissarra com els que no, hauran
d’intentar esbrinar la resposta entre tots. A més, algunes de les activitats que es realitzaran en la
pissarra consistiran en la uni6 de conceptes mitjancant fletxes, I'is de la lupa magica, dibuixar
amb el retolador els elements que es demanen, arrastrar figures al lloc que s’indica, realitzar
operacions amb la calculadora digital, utilitzar un regle per tal de realitzar el que es demana,

moure algunes figures per esbrinar la solucio sota seua i construir figures amb el retolador.

En el “Projecte 3: Rectes i Angles”, hi hauran diapositives tedriques relacionades amb diapositives
amb activitats. Amb aquest projecte s’assoliran els conceptes de recta i semirecta, la posicié de
dos rectes en el pla, de dos circumferéncies en el pla i de una recta i una circumferéncia en el pla,
els tipus d’angles, la bisectriu, la mediatriu... Tots aquests conceptes s’assoliran mitjancant
'aprenentatge col-laboratiu, i per tant, de manera conjunta perd respectant sempre el nivell de
I'alumne. Aixi, les activitats a realitzar consistiran en fer linies per representar figures, unir amb
fletxes alguns conceptes, utilitzar la ferramenta de la lupa magica per esbrinar la solucié, moure
rectangles per descobrir la solucié a sota i utilitzar la ferramenta del compas per a fer el que es
demana. A més, hi haura activitats que conduiran a I'alumne a Internet on es reforcaran els

continguts tractats.

Tot agd servira als alumnes per tal que les explicacions no siguen tan mondtones i creara en ells
interés per aprendre i ganes de continuar amb aquest tipus de classe. Aquestes classes es
donaran majoritariament de manera col-lectiva, perd sempre respectant els diversos nivells que
pot tindre I'alumnat. A més, un projecte no s’explicara tot en una sessio; convindra dividir-lo en
parts i aixi en cada sessio explicar-ne una per a poder treballar-la correctament i que arribe millor
als alumnes. El mestre aixi aconseguix la posicié de guia dins l'aula que els recondueix cap a

nous sabers sense que ells siguen conscients.
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8. RESULTATS (Explicacio dels projectes i el seu Us en l'aula)

En aquest apartat del treball es mostra l'objectiu principal que s’ha volgut aconseguir:
desenvolupar una serie de projectes de PDI relacionats amb les matematiques mitjangant el

software Smart Notebook.

Resulta sorprenent que amb aquests projectes es puguen profunditzar, de la mateixa manera que
als llibres, els objectius. Aquests desperten la curiositat de I'alumnat i el motiva a participar. La PDI
disposa d’'una gran quantitat d’eines per tal de dur a terme qualsevol activitat. La creaci6é d’aquesta
va ser un gran invent sobretot en I'ambit educatiu, ja que les classes han canviat totalment de
metodologia i els alumnes han posat més interés per aprendre. Es per aquest motiu que m’he
decidit a fer aquest Treball de Fi de Grau, amb la intencié de poder demostrar la importancia que

té la PDI en les escoles i, en general, les TIC.

Aleshores, a continuacid es presenten tres projectes de matematiques i I'explicacié des de dos
punts de vista: dirigida al docent i dirigida a l'alumnat, és a dir, a laula. Aquestes dues
perspectives estaran explicades en els annexos. En I'annex 1 es troben les dues perspectives del
Projecte 1: El sistema sexagesimal. En I’annex 2 es troben les dues perspectives del Projecte 2:
Figures planes i cossos geométrics. Per ultim, en 'annex 3 es troben les dues perspectives del

Projecte 3: Rectes i angles.

Cal tindre en compte que aquests projectes no sols estan creats per tal d'impartir les classes
d’aquesta Unica manera, és a dir, també ens poden servir per a fer un recolzament del que s’ha
explicat en l'aula que ens pot servir de repas. A més I'is d’aquests projectes també és molt
interessant perqué pot anar destinat a diferents nivells de I'alumnat, sempre tenint consciéncia de
com aplicar-ho. Per tant, encara que aquests projectes estan creats per al 5é curs d’Educacié
Primaria, també podrien utilitzar-se, per exemple, en el 4t curs, sempre tenint en compte els

objectius d’aquest nivell.

15



* Projecte 1: El sistema sexagesimal

Aquest projecte pretén aprofundir, principalment, en el tema de les unitats de mesura de temps i

les unitats de mesura d’angles. La intencié d’aquest és aprendre el mateix que es podria trobar en

els llibres de text, pero de manera més innovadora, tecnoldgica i emprant una metodologia

diferent.

- Contextualitzacio:

La Unitat Didactica de “El sistema sexagesimal’,
és un tema que els xiquets aprenen des de ben
menuts, pero aixi i tot, sol costar-los molt entendre
les hores tant a nivell analdgic com digital, i fer
alguns canvis amb les unitats de mesura de
temps. Es per aquest motiu que cal mostrar-los
una manera diferent daprendre aquests
continguts. A més, els xiquets estaran en contacte
amb les TIC, el que els permet desenvolupar-se

en aquest ambit.

- Objectius:

- Objectiu principal:

Unitats de t
Refresquem Y U1t enes

(expressid simple i

la meméria
L complexa)
nitats de
mesura
d'angles

4

Operacions:

Explicacié

frasportador,

angles

Font: Elaboracié propia.

L'objectiu principal d’aquest projecte és aprendre els conceptes vinculats a la Unitat Didactica

de “El sistema sexagesimal’.

- Objectius especifics:

- Llegir I'nora en rellotges analogics i digitals.

- |dentificar i utilitzar les unitats de mesura de temps en el sistema sexagesimal i les seues

equivaléncies.

- Expressar mesures de temps en forma simple i complexa.

- Identificar i utilitzar les unitats de mesura de temps majors que I'hora: dia, setmana, mes, any,

década, segle i mil-lenni.

- Identificar i utilitzar les unitats de mesura de I'amplitud d'un angle: grau, minut i segon. Aixi

com les seues equivaléncies.
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- Realitzar mesures d'angles amb el transportador.
- Operar amb mesures de temps.

- Sumar i restar amplituds d'angles.

- Competéncies:

- Comunicacié linguistica.

- Competéncia matematica i competéncies basiques en ciéncia i tecnologia.

- Consciéncia i expressions culturals.
- Aprendre a aprendre.

- Competeéncia digital.

- Continguts:

- Conceptes:
- Lectura de I'hora en rellotges analogics i digitals.
- Sistema sexagesimal. Equivaléncies entre unitats de mesura de temps.
- Expressio simple i complexa de mesures de temps.
- Unitats de mesura de temps majors que I'hora.
- Equivaléncies entre unitats de mesura d'angles: graus, minuts i segons.
- Instruments de mesura d'angles: el transportador.
- Operacions amb mesures temporals.

- Operacions amb mesures angulars.

- Procediments:
- Us d’Internet per obtindre la informacié.
- Us del rellotge analogic i digital.
- Realitzacié d’activitats conjuntament.
- Us de la calculadora.

- Us del transportador d’angles.

- Actituds:
- Interés per aprendre nous conceptes sobre el sistema sexagesimal.
- Interes per aprofundir en les TIC.

- Interés per desenvolupar el treball en equip i la participacié en I'aula.
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* Projecte 2: Figures planes i cossos geométrics.

Aquest projecte pretén aprofundir, principalment, en el tema de les figures planes i els cossos

geometrics. La intencié d’aquest és aprendre el mateix que es podria trobar en els llibres de text,

perd de manera més innovadora, tecnoldgica i emprant una metodologia diferent. Aixi els xiquets

aprendrien els conceptes relacionats amb els poligons, els poliedres, els triangles, els

quadrilaters...

- Contextualitzacio:

La Unitat Didactica “Figures planes i cossos
geometrics” sol agradar molt als alumnes una
vegada els conceptes estan assolits. Per aquest
motiu és important tractar-los d'una manera
dinamica i motivadora en la que I'alumnat participe
per igual. En aquest projecte es presenten
diapositives d’aspecte tedric compaginades amb
diapositives practiques amb tot tipus d’activitats.
Algunes d’aquestes es realitzaran en la xarxa, pero
la majoria es faran en el propi projecte. Per tant, els
alumnes no sols estaran aprenent nous conceptes,

sind també a dominar una mica més les TIC.

- Objectius:

- Objectiu principal:

. Eva Grafié Martinez
Projecte 2.
Treball Final de Grau
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Font: Elaboraci6 propia.

]

Continguts i

L'objectiu principal d’aquest projecte és aprendre els conceptes vinculats a la Unitat Didactica

de “El sistema sexagesimal’.

- Objectius especifics:
- Identificar i realitzar les diagonals d'un poligon.

- Conéixer i calcular el perimetre d'un poligon.

- Reconeixer i nombrar poligons atenent al nombre de costats.

- Identificar poligons concaus i convexos.
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- Identificar poligons regulars i irregulars.

- Identificar i classificar triangles atenent als seus costats i als seus angles, identificant la relacié

entre ells.

- Identificar el valor de la suma dels angles d'un triangle i calcular la amplitud d'un dels angles

coneixent I'amplitud dels demés.
- Classificar quadrilaters atenent al paral-lelisme dels seus costats.

- Identificar el valor de la suma dels angles d'un quadrilater i calcular I'amplitud d'un dels seus
angles coneixent la dels demés.

- Reconéixer els elements basics de circumferéncia i cercle: centre, radi, diametre, corda, arc,
semicercle, segment circular, corona circular i sector circular.

- Esbrinar la longitud de la circumferéncia.

- Identificar poliedres i els seus elements basics: vertex, cares i arestes.

- Conéixer els cossos redons: con, cilindre i esfera, aixi com els seus elements basics.

- Competeéncies:

- Comunicacio linguistica.

- Competéncia matematica i competéncies basiques en ciéncia i tecnologia.
- Competéncia digital.

- Aprendre a aprendre.

- Consciéncia i expressions culturals.

- Continguts:

- Conceptes:
- Poligons i elements.
- Perimetre d'un poligon.
- Classificacié de poligons. Concavitat i convexitat.
- Classificacié de triangles.
- Classificacio de quadrilaters.
- Circumferéncia, cercle i figures circulars.
- Longitud de la circumferencia.
- Poliedres. Elements basics.

- Cossos redons: con, cilindre i esfera.
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- Procediments:
- Us d’Internet per obtindre la informacio.
- Us del regle.
- Realitzacié d’activitats conjuntament.
- Us de la calculadora.

- Realitzacié d’activitats individuals.

- Actituds:
- Interés per aprendre nous conceptes sobre les figures planes i cossos geometrics.
- Interés per aprofundir en les TIC.
- Interés per desenvolupar el treball en equip.

- Participacié en l'aula.
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* Projecte 3: Rectes i angles.

Aquest projecte pretén aproximar als xiquets amb els conceptes relacionats amb les rectes i els

angles, concretament a aprendre els diferents tipus de rectes, identificar els tipus d’angles,

calcular 'amplitud dels angles, identificar les posicions d’una circumferéncia amb una altra o una

recta en el pla...

- Contextualitzacio:

Aquest projecte no sols esta creat per a que els
alumnes aprenguen continguts sobre
Matematiques, sind que al mateix temps puguen
desenvolupar-se en el moén de les TIC. La Unitat
Didactica “Rectes i angles”, sol donar-se en classe
d’'una manera molt tedrica, i és per aquest motiu
que és convenient mostrar una altra manera

d’ensenyanca d’aquests continguts.

- Objectius:

- Objectiu principal:

Eva Grafi¢ Martinez
74019131-W

Universitat Jaume |
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Font: Elaboracié propia.

L'objectiu principal d’aquest projecte és I'aprenentatge dels continguts relacionats amb les

“‘Rectes i Angles”.

- Objectius especifics:

- Identificar i tragar rectes, semirectes i segments.

- Conéixer i construir rectes paral-leles, perpendiculars i obliques.

- Identificar i construir angles aguts, rectes, obtusos i plans.

- Identificar i tragar les posicions de dos circumferéncies en el pla.

- Conéixer i representar posicions de rectes i circumferéncies en el pla.

- Reconéixer i construir angles en diferents posicions.

- Calcular I'amplitud dels angles complementaris i suplementaris a angles donats.

- Construir angles complementaris i suplementaris.
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- Identificar i tracar la bisectriu d'un angle i la mediatriu d'un segment.

- Competeéncies:

- Competéncia matematica i competéncies basiques en ciéncia i tecnologia: aprendran
conceptes matematics necessaris per a poder realitzar les activitats creades.

- Comunicacio linglistica: per poder dur a terme les activitats, els alumnes han de comunicar-
se entre ells i posar idees en comu.

- Aprendre a aprendre: totes les activitats proposades estan fetes amb aquesta finalitat.

- Competéncia digital: permet als alumnes aproximar-los a les TIC i tindre un domini d’elles.

- Continguts:

- Conceptes:
- Recta, semirecta i segment.
- Posicié de dos rectes en el pla.
- Tipus d'angles.
- Posicié de dos circumferéncies en el pla.
- Posici6 de rectes i circumferéncies en el pla.
- Angles consecutius, adjacents i oposats pel vértex.
- Angles complementaris i suplementaris.

- Bisectriu d'un angle i mediatriu d'un segment.

- Procediments:
- Us d’Internet per obtindre la informacié.
- Us del transportador d’angles i el compas.

- Realitzacié d’activitats conjuntament.

- Actituds:
- Interés per aprendre nous conceptes sobre rectes i angles.
- Interés per aprofundir en les TIC.

- Interés per desenvolupar el treball en equip.
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9. CONCLUSIONS

Les conclusions d’aquest Treball de Fi de Grau no sén altres que ensenyar a tothom els projectes
que he elaborat mitjancant la Pissarra Digital Interactiva, en concret amb el software Smart
Notebook, i que han requerit un gran esforg i dedicacié. Aquest ha sigut el meu proposit en aquest
treball. També s’han mostrat diferents punts de vista d’enfocar aquests projectes: des d'una
explicaci6 dirigida al docent per a entendre el seu Us, i des d’una altra dirigida a I'alumnat, és a dir,

a I'aplicacio del projecte en 'aula.

D’aquesta manera, mitjangant I's de la PDI en l'aula, s’han creat tres projectes que fomenten la
participacié de l'alumnat, la integracié de tots, la igualtat, l'interés per aprendre i com no
I'aprenentatge col-laboratiu. En general s’ha parlat de la importancia de les noves tecnologies de
la informacio i la comunicacio, i la necessitat que hi ha d’utilitzar-les hui en dia, siga en 'ambit que
siga. En aquest cas s’ha fer mencié a I'ambit educatiu, ja que les TIC permeten incorporar noves

técniques d’ensenyanca.

A més, encara que aquest no fora el meu objectiu, aquests projectes han sigut utilitzats en l'aula
de 5é B d’Educacio Primaria del CEIP Castalia (Castell6 de la Plana), on he pogut comprovar que
'alumnat mostrava més interés a I'hora d’aprendre i quasi tots volien participar. També cal dir que
eren els propis alumnes qui demanaven que la propera sessio de I'assignatura de Matematiques

fora impartida d’aquesta manera tan innovadora.

Per ultim, cal fer mencio a les hores de treball i feina que hi ha en aquest Treball de Fi de Grau i
I'esfor¢ que ha requerit per a poder presentar finalment aquest treball que des del meu punt de

vista resulta interessant i serveix com a model per a posar en practica en les aules.
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11. ANNEXOS

* Projecte 1: El sistema sexagesimal.

Hi ha diferents maneres d’explicar aquest projecte i per tant ho podem dividir en dues
perspectives. En la primera es fara una explicacio dirigida al docent, i en la segona es fara una

explicacié a I'alumnat, és a dir, a 'aula.

- 1: En aquesta diapositiva s’hauran de mirar les hores que

Recordes la lectura de

les hores? Posa-ho en

hi ha en la dreta i moure les hores que apareixen en el
precicd rellotge digital polsant els triangles que hi ha. D’aquesta
manera es mouran també les hores del rellotge analogic.

- 2: En aquesta activitat els xiquets eixirien a la pissarra i
se’ls explicaria que han de projectar les hores que tenen a
I'esquerra en el rellotge digital que hi apareix. Apareixerien
les hores, minuts i segons i per a posar numeros més alts
s’haurien de polsar els triangles verds, mentre que per a
establir nuUmeros més baixos s’utilitzarien els triangles rojos.
D’aquesta manera canviaria també [I'hora del rellotge
analodgic i aixi ho veurien representat de les dues maneres. A
meés, com que no hi ha hores per a tots els alumnes, podrien
dir-se algunes altres per a que tots ho feren i continuara aixi

I’activitat.

- 1: En aquesta diapositiva s’hauran d’explicar les unitats de

! &
Les hores, els minuts i els segons son unitats de mesura de temps. .

Adquestes unitats es relacionen de forma sexagesimal, és a dir, cada unitat equival a 60
unitats d'ordre inferior.

mesura de temps de manera tedrica i les seues conversions.

- 2: Com que aquests conceptes ja s’haurien vist en cursos

(th=60min (tmin=s0s) (1h=36005 )
x60 X60 @J %3600

NN seues conversions, i alguns alumnes explicarien a la resta

m
m m de companys el procediment.
L

N

60 60 3600

anteriors, es farien preguntes sobre les equivaléncies i les
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" § ... Anem a practicar... Esbrina la resposta correctai per tal de
@“ veure si ho has acertat utilitza la lupa magica.

/~ Isiho compliquem un poc? "\
Utilitza la caleuladora per a
fer els cdleuls.
3h=

23 min=
13h=

min
seg
seg
4 min=
17 h=
720s=
480 min= h
14400 5= h
1920 min= h
h

seg
min
min

LUPA MAGICA

780 min=
32400 5= h _—

o «

- 1:

equivaléncies seglents mitjangant

En aquesta diapositiva s’hauran de calcular les
la calculadora que
apareix en la diapositiva i després passar la lupa magica pel
lloc on deuria estar la solucié i aixi veure si la solucié és
correcta.

- 2: En aquesta diapositiva apareixeria una activitat
relacionada amb les unitats de mesura de temps. Aquesta la

podrien realitzar per grups ja que és més complexa, i

@ Sabies que les mesures de temps es poden expressar en
. forma simple i en forma complexa?

EExpr'essié simplej Expressié comple%
©

4

Per a passar 2 h, 5 min i 22 s de forma

7522 s 2h,5mini22s

Per a passar 7522 s de forma
EpEgfeanaicoTplEs fer complexa a forma simple fem el segiient:
el segiient:

Es a dir:

2h,05mini22s

Que tal si posem en practica el canvi de les mesures de temps,
tant de forma simple a forma composta, com de forma .’5@
<

composta a forma simple? \

Per a posar-ho en practica es necessiten 3 pautes: Segiient
*

pensar el

h B
v, \?

Estas preparat? POSA'T A PROVAl

‘consistiria en calcular el canvi d’unitats indicat. Els alumnes

realitzarien les seues operacions en la taula i en acabar,
eixiria un portaveu de cada grup que realitzaria 'operacié en
la calculadora i comprovaria el resultat amb la lupa magica
tal i com esta representat en la diapositiva.

- 1: En aquesta diapositiva s’haura d’explicar I'expressio
simple i 'expressié complexa de manera teorica.

- 2: Aquesta diapositiva serviria per a fer un repas dels
conceptes vistos en cursos anteriors. Abans d’iniciar
I'explicacié teorica, es preguntaria si recorden el que és
I'expressio simple i el que és I'expressio complexa. L'alumne
que s’oferira voluntari eixiria a la pissarra i amb l'ajuda de
'esquema de la diapositiva ho explicaria a la resta de
companys. Després, es llangarien preguntes per tal de veure

si ho han entés.

- 1: En aquesta diapositiva es fara un recordatori del que
s’haura vist en la diapositiva anterior. Després s’haura de
llegir la diapositiva i polsar sobre l'estrela “Punxa aci”.
Aquesta ens redirigira a una pagina d’Internet on es
treballen les transformacions de les mesures de temps.

- 2: En aquesta diapositiva es faria un recordatori del que
s’hauria vist en les diapositives anteriors i es diria als
alumnes que es fixaren en els passos que hi apareixen.
Després es punxaria en el lloc indicat per endinsar-nos en
Internet.
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- - 1: En aquesta activitat d’Internet*, apareixera una xifra en
IT\EMF‘O l°° -

Trensformzcion de uridades de tempo

el microones amb expressio simple i s’haura de realitzar la

Tmin 1550 | #min 45503 | 5min24seg 1mir 1056

transformacioé d’aquesta unitat de temps per convertir-la en
expressié complexa. Aixi, s’hauran d’observar els resultats
que apareixen i una vegada es solucione, s’haura d’arrastrar
el menjar que apareix a la seua casella corresponent.

- 2: En aquesta activitat es dividirien els alumnes en 5 grups.

Tots els membres del grup a la vegada haurien de realitzar

'operacid de passar dexpressid simple a expressio
complexa el més rapid possible. ElI grup que més rapid ho
aconseguira, algaria la ma i si la resposta fora correcta

eixiria un d’ells a situar el menjar en la casella corresponent.

- 1: En aquesta diapositiva apareixeran unitats de temps en

forma simple i en forma complexa. Polsant sobre la
3546 min=(___Jhi(__ Jmin
70hi58min=____ Jmin
30hi35min=(____ Jmin
2 - bé i mal. Si 'alumne encerta el resultat s’arrastrara la careta
59mini6s=__ Js

calculadora es podran realitzar les operacions indicades.

N-N-N~No

o 0 Després en el requadre roig apareixeran dues indicacions:

somrient i es posara al costat de la solucié encertada. El
mateix es fara quan la solucid no s’encerta amb [laltre
dibuix.

- 2: Amb aquesta diapositiva els alumnes s’oferirien
voluntaris per a eixir a la pissarra a resoldre I'operacio i
alhora de realitzar-la també haurien d’explicar-ho a la resta
dels companys. Aquestes operacions es realitzarien amb la
ferramenta de la calculadora. Una vegada s’haurien dit totes
les solucions, es comprovarien els resultats i ells mateixos
arrastrarien el dibuix del requadre roig corresponent (bé o

mal) i ho posarien en el lloc corresponent.

4 Aquesta activitat esta extreta de la segiient pagina:

https://www.edu.xunta.es/espazoAbalar/sites/espazoAbalar/files/datos/1285584844/contido/ma019_0a02_es/index.
html
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1dia=24h
1 any = 365 dies

1 década = 10 anys

1 segle = 100 anys

1 mil-leni = 1000 anys

- 1: Aquesta diapositiva s’utilitzara de manera teorica per
recordar les unitats de mesura de temps majors que I'hora.

- 2: Amb aquesta diapositiva es recordarien de manera
tedrica les unitats de mesura de temps majors que 'hora. A
més, es podria ampliar demanant als alumnes que per grups
pensaren en 5 situacions diferents en les que es calcule el
temps en diverses unitats de temps. Per exemple: Un partit

de futbol es calcula en minuts.

- 1: En aquesta activitat s’hauran d’observar les unitats de

= Imesura del requadre blau de la dreta i arrastrar-les al seu

SEGLES
SEGONS
MESOS

Segiient

& UNITATS DE MESURA D'ANGLES &

Lamplitud d'un angle es mesura amb el grau, pero tambeé s'ulilitzen els minuts i els segons.
Aquestes unitats es relacionen de forma sexagesimal: cada unitat equival a 60 d'ordre inferior.

1 grau = 60 minuts 1 minut = 60 segons
19 = 60" 1" =60"

X3600

Recorda que per a mesurar un angle s'ha d'utilitzar el trasportador.

Aquest s'ha de ficar sobre el vértex de I'angle i s*ha de fer coincidir

el 0 sobre un dels seus costats. .,:" Ghia
Fos

L'altre costat marca |I'amplitud de I unglz en graus.

smolierpiane

lloc corresponent segons el dibuix.

- 2: En aquesta diapositiva eixirien a la pissarra els alumnes
de manera aleatoria i se’ls explicaria que han de relacionar
els dibuixos que apareixen amb una de les unitats de
mesura de temps del requadre blau de la dreta. Per tant,
s’hauria d’arrastrar una de les unitats de mesura que apareix
en el requadre de blau, baix del dibuix al que correspon.
Una vegada es faria un d’aquests exemples, la resta de
companys podrien dir altres situacions que es mesurarien en

la unitat de temps que s’acabaria de dir.

- 1:

mesura d’angles i la manera de realitzar la seua conversio i

En aquesta diapositiva s’explicaran les unitats de

es mostrara I'Us del transportador d’angles que apareix.

- 2: En aquesta diapositiva, el docent preguntaria als
alumnes si hi ha alguna cosa semblant amb alguna de les
diapositives anteriors i els alumnes deurien adonar-se’n que
les unitats de mesura d’angles son iguals que les unitats de
mesura de temps, sols canvien les hores per graus. Aixi, ells
mateixos construirien el seu aprenentatge i entre tots
(seguint un ordre) dirien tot el que recorden de les
equivaléncies, el procés de conversio... Després el docent
els ensenyaria com s'utilitza el transportador d’angles i

farien proves en aquesta diapositiva.
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I si observem amb atencié i aprenem com es medix un angle amb el = 1: En aquesta diapOSitiva S’hauré de punxar en el text de
trasportador correctament? @ >

'estrela “Punxa aci”, que ens redirigira a una pagina web

per a veure un video relacionat amb I'is del transportador
d’angles.
- 2: En aquesta diapositiva s’explicaria als alumnes que s’ha

de polsar en “Punxa aci” per a redirigir-nos a Internet d’una

manera més rapida i per tal de veure un video sobre I'is del

transportador d’angles.

Miediriangulgs.consl transportador [pgs agiieeriiates] - 1 : En aqueSt Vl'deO d’ I ntel’nets S,aprend I’é |1l:IS del

transportador d’angles.

- 2: Amb aquest video d’Internet, els alumnes veurien el
video per aprendre correctament a utilitzar el transportador
d’angles, i de tant en tant el docent el pararia per fer algunes

reflexions i preguntes.

» ) 1s713

[ - 1: En aquesta diapositiva s’haura de posar el transportador
/ w d’angles sobre els angles que apareixen i calcular la seua

e A ) ’:«,.n 2‘,‘;:,;%
vy ‘ ‘I?‘,‘ mesura.
Ay

.y

/ \ - -2:En aquesta diapositiva els alumnes eixirien a la pissarra

A =y digital de manera aleatoria i anirien calculant la mesura dels
angles. A més, com que no hi ha angles per a tots i aquestos
B = N es podrien modificar, es canviarien de posicid i aixi es

podrien continuar mesurant.

5 Aquest video esta extret de la segiient pagina: https://www.youtube.com/watch?v=1wEHqO0EZq9w
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Esbrina el resultat utilitzant la calculadora. Dibuixa linies (amb I'eina de
les linies i fletxes) i uneix els punts entre si per a formar figures. @

,k 2100" 0

Quina figura podem trobar?

}

2700

=
90
00}

o

*57 600"}

o Dod
1500"

poaol

.
12°

H o
7\ 42

% OPERACIONS AMB MESURES TEMPORALS

w B ws
@

'Y
O

© %2 3
= 77
= -
Bhges
o

- 1:

calculadora el canvi de unitats de mesura d’angles que

En aquesta diapositiva s’haura de realitzar amb la

s’indiquen. Amb la ferramenta del retolador s’escriura el

resultat en el seu lloc corresponent.

E‘ktf&/"ﬂy,« ;
a2 a2z * @) ”.

Amb la ferramenta de les linies es tragaran linies entre els

Ver Insetar Formato Herramientas Complementos Ayuda
B 5 & 4
AT

=i™ \9" 1w =

-
‘ *aam

resultats a mesura que vagen apareixent. A mesura que

vagen unint-se els punts que hi ha repartits per la

diapositiva, es formara una figura.

Archivo Edicién Ver Insertar Formato Herramientas Complementos  Ayuda

-] GT =4 B @ @ L8 [ -
“' ® oan W‘ > Y H‘iﬁém../ 7 A ,*{"_...‘.,__ﬁ o=
- 2: En aquesta diapositiva els alumnes eixirien

aleatdoriament a la pissarra i realitzarien [l'operacio
corresponent per a fer el canvi de unitats d’angles mitjangant
la ferramenta de la calculadora. Després anotarien aquest
resultat en el requadre groc amb la ferramenta del retolador.
A mesura que anirien encertant les solucions, haurien de
buscar-les en la diapositiva i aixi anar unint els punts
mitjangant la ferramenta de les linies, seguint l'ordre.

Finalment, es crearia aixi una figura.

- 1: Esta diapositiva servira per a redirigir a I'alumne a
diferents pagines web per a realitzar operacions amb
mesures temporals. S’haura de polsar sobre “Punxa aci’.

- 2: S’explicaria als alumnes que aquesta diapositiva sols
serviria per a redirigir-nos a Internet d’'una manera més
En

operacions amb mesures temporals.

rapida. les vinents activitats es treballarien les
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Los nifios de Ia clase de 5.° de Primaria, se han dividido en dos autobuses para ir e excursion
3 un parque natural. Un autobs tardd en hacer el recorrido: 2 h 11 min 57 s. El otro autobs, tardd 1
h 53 min 28 5. ;Qué diferencia de tiempo hubo entre los dos grupos?

16min9s

17min19s

18min29s

=
=4

iCuanto tiempo ha pasado entre [a hora del primer reloj y la del
segundo?

horas minutos

algar

B ctndacsanilenaen X+

0
O | iensnas ¥ =78

Despirta ts neuronas

- 1: En aquest joc d’Internet® sobre operacions amb mesures
temporals, apareixera un problema i s’haura de seleccionar
la resposta correcta.

- 2: En aquest joc els xiquets estarien asseguts per grups.
En la pantalla apareixeria un xic amb motocicleta que hauria
d’anar avangant per arribar a la meta, perd cada vegada es
trobaria amb alguna cosa i haria de resoldre un problema.
Aleshores, cada grup llegiria un dels problemes que hi
apareixerien i entre tots triarien la resposta correcta. En el
cas d’errada passaria el torn al grup del costat i en cas

d’encertar-ho guanyaria un punt.

- 1: En aquesta pagina web’ apareixeran dos rellotges amb

hores diferents i es faran preguntes sobre I'hora que ha
passat entre un i l'altre. Per a respondre s'utilitzara el teclat
que hi apareixera a I'esquerra.

- 2: Aquesta activitat es podria aplicar de la mateixa manera
que l'anterior, és a dir, per grups. Caldria explicar-los que
s’hauria d’esbrinar quant de temps ha passat entre els dos
rellotges. Els alumnes ho debatrien en grup i al eixir a la
pissarra polsarien els numeros del teclat que apareixeria en

I'esquerra. Finalment comprovarien la solucio.

- 1: En aquesta activitat d’Internet® s’haura d’escollir I'opcid
correcta sobre la mesura de les unitats de temps.

- 2: Aquesta activitat d’Internet s’introduiria de manera que
tots els alumnes respondrien a alguna de les preguntes
sobre la mesura de les unitats de temps. Algunes serien a
nivell tedric i altres a nivell practic. Aixi, anirien eixint un a un
a la pissarra i realitzarien ['activitat mentre que tots

aprendrien conjuntament dels altres.

http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/6EP_Mat es udll SumarRestarTiem

http://bromera.com/tl files/activitatsdigitals/capicua Sc PA/C5 ul0 143 4 rellotges diferTemps.swf

6  Aquesta activitat esta extreta de la segiient pagina:
po/frame prim.swf

7 Aquesta activitat esta extreta de la segiient pagina:

8

Aquesta activitat esta extreta de la segiient pagina: http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-

tic/14001529/helvia/aula/archivos/ 6/html/262/santillana%20matematicas%202°
%?20ciclo/contenido/3.taller/actividades/despiertatusneuronas/es_carcasa.html
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http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/14001529/helvia/aula/archivos/_6/html/262/santillana%20matematicas%202%C2%BA%20ciclo/contenido/3.taller/actividades/despiertatusneuronas/es_carcasa.html
http://bromera.com/tl_files/activitatsdigitals/capicua_5c_PA/C5_u10_143_4_rellotges_diferTemps.swf
http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/6EP_Mat_es_ud11_SumarRestarTiempo/frame_prim.swf
http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/6EP_Mat_es_ud11_SumarRestarTiempo/frame_prim.swf

- 1: Esta diapositiva servira per a redirigir a 'alumne a una
OPERACIONS AMB MESURES DE GRAUS

pagina web per a realitzar operacions amb mesures de

Fezd
l

graus. Aleshores sols s’haura de polsar sobre “Punxa aci”.
- 2: S’explicaria als alumnes que aquesta diapositiva sols
serviria per a redirigir-nos a Internet d’'una manera més
rapida. L'activitat vinent que es realitzaria seria sobre les

operacions amb mesures de graus.

~“+-1: En aquesta pagina web® es trobaran diverses activitats

O | cmqenensisngospein X =K Q-

tant a nivell tedric com practic de les unitats de mesures de
graus i les seues operacions. Sols s’haura de polsar sobre

una d’elles i comencar I'activitat.

acited

- 2: Per a finalitzar aquest projecte, els alumnes eixirien a la

Afnccios previos
erieos 6 sues

i s pissarra digital i escollirien l'activitat que voldrien d’aquesta

@%o ® e @

® pagina web, ja que totes son interessants. Aquesta es
0

realitzaria de manera individual perd davant la resta de

companys, aleshores aprendrien tots al mateix temps.

9 Aquesta activitat esta extreta de la segiient pagina: http://www.eltanquematematico.es/angulos/principal_p.html
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* Projecte 2: Figures planes i cossos geométrics.

Hi ha diferents maneres d’explicar aquest projecte i per tant ho podem dividir en dues

perspectives. En la primera es fara una explicacié dirigida al docent, i en la segona es fara una

explicacié a 'alumnat, és a dir, a 'aula.

<:> —— POLIGON

Els elements d'un poligon sén:

Vertex Diagonal

Costat

Angle

Anem a veure si han quedat clar els conceptes... Sabries dir on esta situat cada element
d'aquest poligon? Uneix les paraules amb el significat al que corresponen.

Angle

Veértex
p= | =
e k‘ —
\b\/

@}?CONTINGUTS PREVIS ‘/

Un poligon esta format per una linia poligonal tancada i el seu interior.

v

Costats: segments que formen la linia poligonal.
Vertex: punts on s'uneixen dos costats.

Angles: obertura formada entre els costats.

Diagonal: segment que uneix dos vértex no consecutius

=

Diagonal

Costat

=

<71%’
&/,
<Y
S

- 1: Aquesta diapositiva servira per a fer I'explicacié dels
continguts previs d’aquesta Unitat Didactica, és a dir,
aprendran el que és un poligon i els seus elements.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes repassarien els
continguts previs que en altres cursos s’hauran donat. Aixi,
entre tots s’explicarien aquestos i es deixarien clars per a

iniciar la Unitat Didactica.

- 1: Aquesta diapositiva es realitzara com a exemple del que
s’hauria repassat en la diapositiva anterior, és a dir, dels
continguts previs. S’hauran d’unir els conceptes que hi ha a
la dreta amb l'element que representa mitjancant la

ferramenta de les fletxes que es troba en la barra de

ferramentes.
) Untitled * (recuperads) - SMART Notebook
Archivo Edicion Ver Insetar Formate Heramientas Complementos Ayuda
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- 2: Amb aquesta diapositiva els alumnes eixirien a la
pissarra digital de manera aleatoria i anirien unint els
conceptes que apareixen en la dreta amb el que representen
en el dibuix. A més a més, explicarien a la resta dels

companys el significat de cadascun d’aquests elements.
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Recordes el que és el perimetre?

El d'un poligon és la mesura de la longitud de tots els seus costats. w

%

(&)
&)

El podries localitzar en aquest poligon?

—5cm—

Fes aci la teua operaci¢ utilitzant I'eina

del retolador.

- 1: En aquesta diapositiva s’hauran de dibuixar les
diagonals, costats i vértex segons les indicacions que s’hi
donen. Aleshores, les linies que representen la diagonal i el
costat es tracaran mitjancant la ferramenta de dibuixar linies

(segons el color que s’indica per a cadascuna),

[0 ntitled * (recuperadc) - SMART Notebook
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mentre que el vertex es representara amb la ferramenta del

marcador de ressaltat.

[] Untitled * (recuperado) - SMART Notebook
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- 2: En aquesta diapositiva els alumnes es dividirien en 3
grups. Aixi cada grup s’encarregaria de realitzar una de les
figures segons les indicacions que s’hi donen. Per tant, es
donaria un temps per que tot el grup ho pensara
conjuntament i després eixirien 3 membres de cada grup per
a dibuixar I'element corresponent. Es a dir, un xiquet/a
dibuixaria els costats, l'altre/a les diagonals i l'altre/a els

vertex.

- 1: Aquesta diapositiva servira com a explicacio teoricaia la
vegada aquesta teoria es posara en practica. Aixi,
s’explicara la definicié del perimetre d’'un poligon i com es
calcula. A 'esquerra hi haura la figura d’'un poligon amb unes
mesures, i a la part dreta de la diapositiva hi haura un
requadre blanc on s'haura de realitzar [I'operacio

corresponent mitjangant la ferramenta del retolador.

7] Untitied * (recuperacio) - SMART Notebook
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- 2: En aquesta diapositiva es faria un recordatori del que és
el perimetre d’'un poligon i com es calcula. Com aquest
concepte ja s’ha vist en cursos anteriors, serien els propis
alumnes qui explicarien la definicid. A més a més, eixiria un
alumne aleatoriament a la pissarra digital per tal de calcular

el perimetre del poligon que apareix en I'esquerra. Aquesta
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Segons el nombre de costats, els poligons es classifiquen de diverses

maneres. Sabries situar cada poligon en la seua casella corresponent?
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operacié es faria en el requadre blanc que apareix en la
dreta mitjangant la ferramenta del retolador. Posteriorment,
es podrien canviar les mesures que apareixen en el poligon i

aixi realitzar diversos calculs.

- 1: Aquesta diapositiva consistira en arrastrar els poligons
que apareixen a la dreta, dins la casella corresponent
segons el seu nombre de costats.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes recordarien el nom
dels poligons segons el seu nombre de costats. Aixi,
aleatoriament eixirien a la pissarra digital i arrastrarien els
poligons que apareixen a la dreta de la diapositiva fins a
situar-los dins la casella corresponent. Després polsarien

sobre els estrels que apareixen per realitzar més activitats.

- 1: Aquesta activitat d’Internet consistira en llegir les
indicacions que es donen sobre els elements del poligon i
seleccionar els poligons indicats.

- 2: En aquesta activitat els alumnes anirien eixint a la
pissarra digital de manera aleatoria per a seleccionar els
poligons que l'activitat indica. Aixi es repassaria tot el vist en
les diapositives anteriors, s’explicaria a la resta dels
companys i a més a més, podrien eixir tots els alumnes a la

pissarra digital.

- 1: Aquesta diapositiva' sera semblant a I'anterior i s’haura
d’escollir la resposta correcta segons el que es pregunte
sobre els poligons.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes anirien eixint a la
pissarra digital de manera aleatoria per a seleccionar el
numero que l'activitat indica sobre els elements del poligon
que apareix. Aixi es repassaria tot el vist en les diapositives

anteriors, s’explicaria a la resta dels companys i a més a

10 Aquesta activitat esta extreta de la segiient pagina web:
http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/SEP_Mat _cas ud13_LosPoligonos/fra

me_prim.swf
11 Aquesta activitat esta extreta de la segiient pagina web:

http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/zonaalumnos/tkPopUp?

pgseed=1168680284243&idContent=20744&locale=es_ES&textOnly=false
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més, podrien eixir tots els alumnes a la pissarra digital.

Amés, un poligon pot ser convex o concau. Un poligon és convex si tofs els angles interiors - 1: Aquesta dlapOSItlva servn-é d’eprICaCI() tebrlca | a Ia

medlxen menys de 180°, i concau si almenys un dels seus angles interiors medix més de 180°.
LUPA

®°—Mém1w we | yegada es realitzara una activitat practica d’aquesta.

couvgx ONCAU

S’explicara el significat i la diferencia entre un poligon

Quines d'aquestes figures son convexes i quines sén concaves?
gﬁﬁﬁu‘;‘“m’““‘"“““”"“"‘m‘““"m‘”"’"""'“""“""s'”"“"’ convex i un poligon concau. Posteriorment s’esbrinara quin

e - 2: En aquesta diapositiva els alumnes dirien les diferéncies

tipus de poligons son els que apareixen i per a comprovar si
la solucié és correcta, s’utilitzara la lupa magica. Per ultim,
es marcaran els angles interiors dels poligons codncaus

mitjangant la ferramenta del marcador de ressaltat.

\’EBD

que veuen entre el poligon convex i el concau. Entre tots
argumentarien la resposta i construirien la definicidé correcta
amb I'ajuda del mestre/a. Després realitzarien l'activitat que
consisteix en diferenciar els poligons. En el cas del primer
poligon, el mestre/a preguntaria qui creu que és convex i qui
creu que és concau. Els alumnes algarien la ma segons la
resposta que creurien que és i després es comprovaria amb
la ferramenta de la lupa magica. Per ultim, en els poligons
concaus es marcaria I'angle interior, per la qual cosa eixirien

alumnes de manera aleatoria.

- 1: En aquesta diapositiva s’explicara de manera tedrica la

poligons regulars

definici6 i les diferéncies entre poligons regulars i poligons
irregulars. Després es tornara a la diapositiva d’abans
polsant la paraula “aci” i es classificaran els poligons que

apareixen d’aquesta manera.

POLIGON
REGULAR

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes intentarien trobar les
diferéncies entre els poligons regulars i els poligons

irregulars a simple vista. Després tots junts, i amb I'ajuda del

mestre/a construirien el significat d’aquestos. Per Uultim,
tornarien a la diapositiva d’abans i classificarien d’aquesta
manera els poligons que apareixen. Aquesta activitat es faria
de manera conjunta i els alumnes algarien la ma segons la

resposta que creurien que és.
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Dibuixa un poligon irregular. Indica a quin tipus pertany, de quina classe és, els seus costats, els | m 1 M E N aq u esta aCt|V|tat es d | b u |Xa ré un pol |’gon | rreg u I ar

vertex i els seus angles.

mitjangant la ferramenta del retolador i després s’indicaran

els elements que diu l'activitat.

- 2: Aquesta diapositiva serviria de repas de tot el vist
anteriorment. Es podria realitzar un joc en el qual els
alumnes es dividirien en 4 grups. Aixi, un membre del grup
eixiria a la pissarra digital i mitjangant la ferramenta del
w retolador dibuixaria un poligon irregular. Els companys del

. seu grup haurien d’esbrinar, posteriorment, el tipus al que
pertany, la classe que és, els costats, els vertex i els angles.
Després es faria el mateix amb la resta de grups i les
errades es comentarien entre tots i es donaria la solucié

correcta.

CLASSIFICACIO DELS TRIANGLES - 1: Aquesta diapositiva servira per a explicar, de manera

Els triangles s6n poligons que tenen 3 costats. Aquests es poden classificar de dues formes:

/ Acutangles

- Segons els seus angles S 01000

tedrica, la classificacio dels triangles segons els seus angles

Obtusangles

/ Equilaters
- Segons els seus costats; Isésceles

~

i segons els seus costats.

- 2: En aquesta diapositiva s’explicarien els conceptes vistos
Escelens en cursos anteriors sobre la classificacido dels triangles
segons els seus angles i segons els seus costats. Els

alumnes intentarien construir les definicions exactes i trobar

les diferéncies entre aquestos. Posteriorment es polsara

sobre el rectangle rosa “Punxa aci” que redirigira als

alumnes a una pagina web.

o s Vs st e - 1: Aquesta pagina web és un video de YouTube™. Es fara

LOS TR‘ANGULOS un repas del que s’haura vist en la diapositiva anterior.

¥ - 2: Aquest video serviria per a repassar tot el que s’hauria

| |
s 1“‘ | vist en la diapositiva anterior. Es podria anar parant de tant
len tant per tal de que els alumnes argumentaren algunes de

les definicions.

> M) o0/23

12 Aquest video esta extret de la segiient pagina: https://www.youtube.com/watch?v=RGeOmrvRmFc
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EXPLICACIO

1: Aquesta diapositiva servira per a repassar la

SEGONS ELS SEUS COSTATS ;
Equilaters Isosceles Escalens
Tres costats iguals | Dos costats iguals | Cap costat igual

classificacio dels triangles d’'una manera més clara.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes farien un repas del

Acutangles
[Tres angles aguts|

Rectangles :
Un angle recte No és possible F

que s’hauria vist en les diapositives anteriors sobre la

classificacid dels triangles. Aquesta vegada ja no rebrien el

Obtusangles

No és possibl
Unangle obtas | 0 % Possile

SEGONS ELS SEUS ANGLES

suport del mestre/a i serien ells qui haurien d’explicar-se els

uns als altres les caracteristiques dels tipus de triangles. A
més a més, reflexionarien sobre perqué no hi ha triangles
rectangles i equilaters a la vegada, i perqué no hi ha

triangles obtusangles i equilaters a la vegada.

0 - 1: En aquesta diapositiva es realitzara una activitat sobre la
& classificacio dels triangles. A la dreta apareixeran classificats
' segons els angles i a I'esquerra segons els seus costats.
Mitjangant la ferramenta de fer fletxes, s’hauran d’unir
aquests conceptes amb el triangle corresponent.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes es posarien per
parelles. Una parella eixiria a la pissarra digital i observaria
un dels triangles. Aixi, un d’ells hauria d’unir el triangle amb
el seu tipus segons els costats, i l'altre hauria d'unir el
triangle amb el seu tipus segons els angles. En el cas que
no hi haguera suficients triangles per a tots els xiquets, el
mestre/a construiria altres per tal que tots pogueren realitzar

I'activitat.

- 1: Amb aquesta diapositiva s’explicara quant han de
mesurar els angles d’'un triangle i per tant, servira com a
explicacié teodrica. Posteriorment s’haura de polsar en
“Punxa aci” per fer una activitat al respecte.

- 2: En aquesta activitat els alumnes comprovarien que la
suma dels angles d’'un triangle és 180°. Es podrien fer
alguns exemples i després polsarien en “Punxa aci” per a

continuar practicant.

39



- 1: En aquesta activitat d’Internet' s’explicara la suma dels

angles dels triangles i es faran activitats relacionades
segons el que s’indique.

- 2: En aquesta activitat els alumnes repassarien el que s’ha
vist en les anteriors diapositives i realitzarien activitats on
han de trobar diferents tipus de triangles i calcular els seus
angles. Aixi, els alumnes eixirien a la pissarra digital i
cadascun realitzaria una de les parts de I'activitat que es
demana.

- 1: Aquesta diapositiva es presentaria de manera teorica i

s’explicaria la classificacié dels quadrilaters.

Is - lelogras

- 2: Amb aquesta diapositiva els alumnes repassarien els

Quadrati 4 costats igueis. 4 angles Tguals, conceptes vistos en cursos anteriors sobre la classificacié
Rectangle: costats iguals 2 a 2. 4 angles iguals

o) s (b, A s Ao dels quadrilaters. Recordarien que hi ha dos tipus, els

Romboide: costats iguals 2 a 2. Angles iguals 2 a 2

paral-lelograms i els no paral-lelograms, i que a dintre

Els qua n paral-lelograms poden ser

TRAPEZIS TRAPEZOIDES

No tots els costats No hi ha cap costat
én paral fels paral el correcta amb 'ajuda del mestre/a.

La suma dels angles interiors d sevol quadrilater és 360°

d’aquestes categories hi ha altres. Aquest repas el farien de

manera conjunta en l'aula, intentant aconseguir la definicié

- 1: En aquesta diapositiva es realitzara una activitat
relacionada amb el que s’haura vist en la diapositiva
anterior. Aixi, hi haura que classificar els quadrilaters en
paral-lelograms i no paral-lelograms arrastrant aquestos al
seu lloc corresponent. Per ultim, s’haura de situar baix de
cadascun el seu nom.

- 2 : En aquesta diapositiva els alumnes eixirien a la pissarra

digital de manera aleatoria i classificarien els quadrilaters

segons si son paral-lelogram o no paral-lelograms. Cada
xiquet/a explicaria la definicio a la resta dels seus companys

sense esmentar el nom que rep cada un daquestos

13 Aquesta activitat esta extreta de la segiient pagina web: http://www.ceiploreto.es/sugerencias/agrega-
2curso/Angulos_en_los_triangulos/contenido/comun/index.html?
In18=es&pathODE=../ma014/ma014 o0a03/&maxScore=88&titlecODE=.:%20%C Ingulos%20en%2010s%20tri
%E 1ngulos%20:.&titleSD=null
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quadrilaters. Finalment eixirien altres alumnes a la pissarra

digital i situarien el nom baix del quadrilater corresponent.

Construeix, amb la ferramenta de fer linies, un quadrat, un trapezi, . 1: Aquesta diapositiva Serviré per a repassar | realitzar el

un romboide i un trapezoide.

T dibuix d’alguns quadrilaters. Per a la seua elaboracié
s’utilitzara la ferramenta de fer linies.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes eixirien de manera

‘ Ori i igital i realitzarien el dibuix dels

aleatorla a la pissarra digital

Quadrat

— quadriléters que es demanen. Al mateix temps explicarien la
P definicié6 d’aquestos. A més a meés, per a ampliar I'activitat,
es podria demanar que dibuixaren els altres quadrilaters que

falten.

ﬂ - 1: Aquesta diapositiva servira per a redirigir als alumnes a

Romboide ‘fl‘

smptoine

Qué tal si juguem un poc .. . ..
- ; una pagina web per tal de realitzar una activitat sobre els

amb els quadrilaters?

quadrilaters.

- 2: En aquesta activitat es polsaria sobre “Punxa aci” per tal
¢ \ ” de realitzar una activitat en Internet.
i) B
k/ﬂ/ 1
= %5

: %% - 1: Aquesta activitat d’Internet™, consistira en anar

™D

.2 connectant les canonades que apareixen correctament per a

LLENA ROMSO.

S portar I'aigua al seu lloc corresponent. A I'esquerra es

‘BIEN_TUBO

“trobaran els noms d'alguns quadrilaters, i la dreta es
i trobaran les seues respectives definicions.

((((((( - 2: En aquesta activitat els alumnes es dividirien en 4 grups.

El joc consistiria en anar unint les canonades per tal de
portar I'aigua al seu lloc corresponent. El primer grup eixiria
a la pissarra digital i triaria un dels quadrilaters que apareix a
I'esquerra. Després buscaria la definicié d’aquest quadrilater

escollit en la dreta i entre tots els membres del grup anirien

14 Aquesta activitat esta extreta de la segiient pagina web:
http://www.ceiploreto.es/sugerencias/Educarchile/matematicas/Pitagoras_S/Pitagoras.swf
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Sabies que la suma dels angles interiors de qualsevol quadrilater és 360°2

° —
S-J’ A = A+ B+ G+ D = 90°490°+90°490° = 360°
e

—90°

o>

Amb I'ajuda de la lupa magica esbrina quin és el valor dels angles que falten.

circumferéncia
cercle

CIRCUMFERENCIA CERCLE

figures circulars

Semicercle Sector

circular

Sabies que el radi és la meitat del diametre?

=

movent les canonades per tal de dur l'aigua fins al lloc on es
troba la seua definicié. De la mateixa manera realitzarien

aquesta activitat els altres grups.

- 1: Aquesta diapositiva servira com a explicacié teorica i al
mateix temps com a activitat practica. Aixi s’explicara que
els angles interiors de qualsevol quadrilater mesuren 360°.
Posteriorment es realitzara una activitat on apareixeran
diversos quadrilaters i s’haura d’esbrinar la mesura dels
graus que falten. Per tal de comprovar la solucié s'utilitzara
la lupa magica.

- 2: En aquesta activitat els alumnes comprovarien que els
angles interiors dels quadrilaters mesuren 360°. Després els
alumnes eixirien de manera aleatdria a la pissarra digital a
realitzar I'activitat que consistiria en esbrinar la mesura dels

angles que falten i es comprovaria amb la lupa magica.

- 1: En aquesta diapositiva s’explicara la definicio de
circumferéncia, el cercle i les figures circulars. Aixi es
mostraran els factors que componen el cercle i els diferents
tipus de figures circulars que hi ha.

- 2: En aquesta diapositiva repassarien el que s’ha vist en
cursos anteriors sobre la circumferéncia, el cercle i les
figures circulars. Entre tots intentarien construir les
definicions d’aquests conceptes, dels factors que componen
el cercle i dels diferents tipus de figures circulars. Aquestes
definicions es completarien amb 'ajuda del mestre/a. A més

a més, se n‘adonarien que el radi és la meitat del diametre.
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- 1: En aquesta diapositiva hi haura que esbrinar els factors
que componen aquest cercle. Com que aquests factors
estan en lletra molt menuda i no es poden llegir, s’haura de
tragcar un quadrat amb la ferramenta del retolador magic que
es troba en la barra de ferramentes i aquest es convertira en
una lupa. Una vegada convertit en lupa, es podra passar
aquesta per damunt dels noms i aixi es podran veure
correctament. Després s’haura de polsar sobre “Punxa aci”
per tal de continuar repassant aquests conceptes.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes eixirien a la pissarra

- digital de manera aleatoria i dirien el nom dels factors i la

%
ng seua definicié. Per a comprovar-ho, tragarien un quadrat
>

mitjancant la ferramenta del retolador magic i es crearia aixi
una lupa magica que els permetria comprovar si la solucio

és correcta. Després polsarien sobre “Punxa aci” per tal de

continuar realitzant activitats.

e . -, = 1: En aquesta activitat d’Internet’™ es faran preguntes
relacionades amb la circumferéncia i el cercle. S’haura
1. LA CIRCUNFERENCIR Y EL CIRCULO ﬁm
(R, SELECCIONR Y CONTESTR d’intentar escollir la resposta correcta.
1. SELECCIONA...
- 2: En aquesta activitat els alumnes eixirien a la pissarra i
U contestarien a les preguntes que se’ls fa. D’aquesta manera,
si hi ha algun dubte entre tots el podrien resoldre i a més a
més, tots podrien eixir a realitzar aquesta activitat.
ENEEEEEEEEN " 0

Longitud d'una circumferéncia - 1: Aquesta activitat servira per a explicar com es calcula la

La longitud d'una circumferéncia (L), és un nombre de vegades el seu diametre.

B e e e longitud d’una circumferéncia. Es presentara aixi el que és el
Per a calcular-la utilitzarem el nimero 3'14 de manera aproximada al nimero . , . , . < , . .
numero Pi () . S’analitzara I'exemple que apareix i la
férmula per tal de resoldre-ho.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes intentarien esbrinar

la formula de la longitud de la circumferéncia per ells

mateixos. Després argumentarien la manera de resoldre
aquest problema i aprendrien el significat del numero Pi ().

15 Aquesta activitat esta extreta de la segiient pagina web:
http://www.ceiploreto.es/sugerencias/cp.beatrizgalindo.alcala/archivos/circuloycircunferencia/elementos.html
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- 1: En aquesta diapositiva es donara un problema que els

alumnes hauran de resoldre i representar. Aixi s’utilitzara la

e chalculadora per a fer els calculs corresponents i el regle per

J0) o ™¥a mesurar-ho.

DO oG

10 - 2: En aquesta diapositiva els alumnes pensarien
conjuntament com resoldre aquests problema amb les
dades que s’hi donen. Aixi, anirien eixint a la pissarra digital

@ de manera aleatoria a fer les operacions corresponents en la
calculadora i utilitzarien el regle per tal de mesurar els
resultats. Per ultim, es representaria la circumferéncia que
es demana mitjancant la ferramenta de crear
circumferéncies que es troba en la barra de ferramentes.

Archivo  Edicion Ver Insertar Formato Hemamientas Complementos Ayuda
S
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Aquesta activitat es realitzaria de manera conjunta i entre

tots intentarien esbrinar el resultat.

Poliedres- Poliedres regulars: - 1: Aquesta diapositiva es presentara de manera teorica i

Un poliedre és un cos geométric format per poligons.

s’explicaran els poliedres. Després es polsara en l'estrel

base

cara [ambé hi ha altre:

cara
lateral

“Punxa aci” i ens redirigira a una pagina web per tal de

lateral que tenen cares

formades per

e veure un video on s’expliquen aquestos.

Piramides poligon.
Tenen una base i les

seescares - 2: En aquesta diapositiva els alumnes aprendrien els

Son triangles

base

base

Prismes
Tenen 2 bases i les seues
cares laterals son

paral lelograms
Un poliedre és regular si tots els poligons que el formen son iguals i regulars i, a més, en tots

els vertex s'uneixen el mateix nombre de cares.

conceptes relacionats amb els poliedres. Aixi coneixerien els

)
- a tipus que hi ha i el que és un poliedre regular. Entre tots

intentarien construir la definicié d’aquests conceptes, pero

sempre amb l'ajuda del mestre/a. Després polsarien en

“Punxa aci” i repassarien de manera més detinguda el que

s’hauria explicat mitjangant un video.

Los cuerpos geométricos: poliedros y cuerpos redondos

™ - 1: En aquest video de YouTube'®, es repassara la teoria

vista en la diapositiva anterior.

Los poliedros son cuerpos geométricos formados por figuras planas
(poligonos) y ocupan un espacio, tienen volumen. Es decir, son figuras
tridimensionales ya que tienen alto, largo y ancho.

- 2: En aquest video de YouTube, es repassaria la teoria que
s’hauria vist abans i anirien fent-se pauses per tal que els

alumnes argumentaren aquestes explicacions.

16 Aquest video esta extret de la segiient pagina: https://www.youtube.com/watch?v=rUFVIiMIAX2E

44


https://www.youtube.com/watch?v=rUFViMlAx2E

CARA, VERTEX I ARESTA |5 - 1: En aquesta diapositiva es repassara el que s’ha vist en
: cursos anteriors sobre la cara, vértex i aresta. S’hauran
d’esbrinar les parts assenyalades en el dibuix i per tal de
comprovar si la resposta és correcta es mouran els
rectangles. Després es polsara en “Punxa aci” i es
realitzaran més activitats.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes repassarien el que
han vist en cursos anteriors sobre la cara, vértex i aresta. El

mestre/a preguntaria: A que fa referencia el rectangle verd?

Els alumnes dirien la resposta i haurien de posar-se d’acord.
Després es mouria el rectangle per tal de comprovar la
solucio a sota seua. Per ultim, es polsara en “Punxa aci” per

continuar fent activitats relacionades.

ALt ‘ ____#=¥s-.1: En aquesta activitat d’Internet'” apareixera un poliedre i
v

s’haura d’esbrinar quantes cares, vertex i arestes té.
- 2: En aquesta activitat d’'Internet, els alumnes eixirien un

per un a la pissarra digital. Apareixeria un tipus de poliedre i

Vértices + caras = aristas + 2

haurien d’identificar quantes cares, vértex i arestes té i posar

la solucid correcta. Aquesta activitat la podrien fer tots els

| alumnes i en el cas de cometre alguna errada, intentarien
Intentos = 0

& .TW . resoldre-la entre tots.

- 1: En aquesta diapositiva es presentaran de manera
tedrica els conceptes de cilindre, con i esfera, és a dir, els
cossos redons.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes repassarien els
conceptes vistos en cursos anteriors sobre els cossos
redons. Aixi, entre tots, farien un breu recordatori i
construirien la definicid correcta de cadascun amb I'ajuda del

mestre/a.

cguent pagina:
http://www.genmagic.org/repositorio/albums/userpics/verares1c.swf
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Classifica aquests objectes per la seua forma, i situa'ls en el seu lloc corresponent.

JYe

CILINDRES

- 1: En aquesta activitat es posara en practica el que s’ha
vist en la diapositiva anterior, és a dir, es situaran els
seguents dibuixos sobre els cossos redons en la seua
casella corresponent.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes posarien en practica
el que s’hauria vist en la diapositiva anterior. Aixi, els
xiquets/tes eixirien a la pissarra digital de manera aleatoria.
Aquestos haurien de moure els cossos redons que
apareixen a la seua casella corresponent. Per a aixo,
haurien de tindre en compte la seua classificacidé segons

siguen: cilindres, cons o esferes.
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* Projecte 3: Rectes i angles.

Hi ha diferents maneres d’explicar aquest projecte i per tant ho podem dividir en dues

perspectives. En la primera es fara una explicacié dirigida al docent, i en la segona es fara una

explicacié a 'alumnat, és a dir, a 'aula.

POSICIO DE RECTES EN EL PLA

\ Paral-leles ‘ Secants ‘

Quina és la diferéncia entre elles?

Paral - leles: per molt que s'allarguen, mai es creuaran. a
Secant perpendicular: es creuen i els seus angles formen 4 angles de 90°.
Secant obligua: es creuen, perd els seus angles no formen angles de 90°. w

R

~ -k Eres capag de tragar les rectes que hem esmentat

5 -, abans? Fes Us de la ferramenta de fer Iinies..‘

£ N
' =

OBLTIQUA PERPENDICULAR PARAL:LELA

% TIPUS D'ANGLES ) 8

+90° 180°

Agut
Medix menys

de 90°

Obtts
Medix més
de 90°

- 1: Aquesta diapositiva servira per a fer una classe tedrica
sobre la posicié de rectes en el pla.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes repassarien alguns
conceptes a nivell tedric. Aquesta els serviria per a les
seglents activitats i es llencarien preguntes aleatories per tal

de veure si s’ha comprés.

- 1: En aquesta diapositiva es posaran en practica els
conceptes anteriorment vistos i s’hauran de tracar les rectes
que es demanen mitjangcant la ferramenta de fer linies que

es troba en la barra de ferramentes.
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- 2: En aquesta diapositiva els alumnes eixirien a la pissarra
de manera aleatdria a tracar les rectes que s’esmenten.
Com que tal vegada no arribarien a la barra de ferramentes,
aquesta es baixaria a una altura que aquests arribaren. Una
vegada es realitzaria una de les rectes, I'alumne explicaria a

la resta de companys I'explicacié teorica.

- 1: Aquesta diapositiva servira per a fer una classe tedrica
sobre els tipus d’angles i les seues diferéncies.

- 2: Amb aquesta diapositiva els alumnes aprendrien les
diferéncies que hi ha entre els tipus dangles. Aixi
repassarien conceptes vistos en cursos anteriors, en aquest
cas, l'angle recte, agut, obtus i pla. Se’ls explicarien les
seues mesures i posteriorment es podria fer un joc amb
objectes de l'aula i per grups haurien d’esbrinar quin tipus

d’angle és.
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’f‘CIassificu els segiients angles segons siguen: rectes, aguts, - 1: En aquesta diapOSitiva es reforgaré I’estudi dels tipus

%"¥i_obtusos o plans. Uneix amb la ferramenta de fer fletxes.

RECTE d’angles i s’hauran de relacionar els diferents angles que

apareixen amb el tipus al que corresponen mitjangcant la
AGUT ferramenta de les fletxes que esta situada en la barra de

> ferramentes.
O BTUS ) Projecte 3 - SMART Notebook
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- 2: En aquesta diapositiva els alumnes eixirien a la pissarra

de manera aleatoria per a relacionar el dibuix d’'un angle
amb el seu nom. Com que tal vegada no arribarien a la barra
de ferramentes, aquesta es baixaria a una altura que els
alumnes arribaren. Aixi tracarien fletxes amb la seua
ferramenta corresponent. A més, una vegada relacionats els
conceptes, I'alumne explicaria a la resta de companys com

ha sabut fer-ho, és a dir, I'explicacié teorica.

- 1: Aquesta diapositiva sols donara pas a una pagina web

per a veure un video, i per tant, s’haura de polsar en el
dibuix que hi apareix.

- 2: S’explicaria als alumnes que aquesta diapositiva sols
serviria per a donar pas a un video de YouTube, que
reforgaria els coneixements ja apresos sobre els tipus

d’angles.

La Eduteca- Rectesy inglos - 1: Aquest video de YouTube' servira per a reforgar els

~UL0S  ANSLES

nates

Jogulo ods
hade &5 obwe e |

conceptes ja donats sobre els tipus d’angles.

- 2: Amb aquest video s’explicaria amb més profunditat als
alumnes, les diferéncies entre els tipus d’angles. A més,

il recto
B ne

s’anirien fent pauses per tal d’'argumentar alguns conceptes i

llencar preguntes que entre tots contestarien.

18 Aquest video esta extret de la segiient pagina: https://www.youtube.com/watch?v=MLDDOx-L8Xg
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S

14 Y . .
iw Posicio de dos circumferencies en el pla
a“

Exteriors Interiors Secants

%

Dos circumferéncies poden tindre les segiiets posicions entre si:

- Exteriors o interiors (no tenen cap punt en comd).

Tangents

N

Exteriors  Interiors

O

- Tangents exteriors o tangents interiors (tenen un punt en comt).

ez

- Secants (tenen dos punts en comd)

[EAp

Observa aquesta figura i contesta les preguntes. Després

comprova si el resultat és correcte movent el rectangle.
Quina posicié en el pla tenen les .
circumferénces lila i verda? |

I les circumferéncies lila i roja?

Quines circumferéncies sén interiors?

’ -

I tangents interiors?

=

(/' Dibuixa les segiients circumferéncies en el pla:

- 1: Aquesta diapositiva servira per a explicar la posicié de
dos circumferéncies en el pla de manera tedrica.

- 2: Amb aquesta diapositiva els alumnes aprendrien nous
conceptes sobre la posicio de dos circumferéncies en el pla i
serien ells qui haurien de deduir el significat que tenen els
diferents tipus i explicar-los. Després el mestre/a reforgaria

les seues respostes.

- 1: En aquesta diapositiva es repassara la posicié de dues

circumferéncies en el pla. Aquesta activitat consistira en

‘observar la figura que apareix en l'esquerra i esbrinar la

posicid que ocupen les circumferéncies. D’aquesta manera
es llegiran les preguntes que apareixen a la dreta, es diran
les respostes i es comprovara movent els rectangles de

colors.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes es dividirien en 4

grups i s’escolliia una pregunta per a cada grup.
Observarien el dibuix de les circumferéncies que hi ha a
I'esquerra i aixi, els alumnes dirien la resposta que creurien
correcta. Un membre del grup eixiria a la pissarra a moure el

rectangle per tal de veure si la solucié és correcta.

- 1:

circumferéncies que es demanen en el pla mitjangant la

En aquesta diapositiva s’hauran de dibuixar les

ferramenta del retolador que esta situada en la barra de

ferramentes.
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- 2: En aquesta activitat els alumnes es dividirien en 4 grups.
Com que la teoria estaria ja ben assolida, el mestre/a faria
un senyal i els alumnes dibuixarien les circumferéncies que
se’ls demana en un full. Posteriorment, el grup que primer
acabara, alcaria la ma i un membre del grup eixiria a la

pissarra a dibuixar el que hauria fet.
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- 1: Aquesta diapositiva servira per a explicar la posicio de

1 ' les rectes i circumferencies en el pla i veure les diferéncies
que hi ha entre elles.

- 2: Amb aquesta diapositiva els alumnes es donarien
compte que els conceptes anteriorment vistos son els
mateixos que es presentarien en aquesta diapositiva, i que
sols canviaria el fet que abans eren dues circumferéncies en
el pla i ara seria una recta i una circumferencia. Es faria un
breu repas tedric en el qual els alumnes serien qui

explicarien els continguts que apareixerien.

- 1: En aquesta diapositiva s’hauran de dibuixar les
‘ posicions de la recta i la circumferéncia que es demana,
mitjangant la ferramenta del retolador que apareix en la
barra de ferramentes.

- 2: En aquesta diapositiva eixirien alguns alumnes de
manera aleatdria a dibuixar la posicio de la recta i la
circumferéncia que es demanaria i ho explicarien a la resta

de la classe. Aquests conceptes estarien rapidament assolits

ja que son similars als vistos anteriorment.

- 1: En aquesta diapositiva apareixeran tres circumferéncies

i una recta que delimitara la seua posicié. En el rectangle de
la dreta apareixera el nom dels tres tipus de posicions. Els
“|alumnes hauran desbrinar-ho i moure el nom correcte on
corresponga.

Tangent | = 2: EN aquesta diapositiva els alumnes haurien d’esbrinar la

Secant

posicié que ocupa la recta que apareixeria, respecte a cada
circumferéncia. Aixi, eixirien alguns alumnes de manera
aleatdria a la pissarra digital a dir la solucié i a explicar el
motiu pel que creuen que ho és. Per ultim, en el rectangle

groc estaria la resposta i haurien de moure-la on correspon.
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Angles consecutius, - 1: Aquesta diapositiva servira per explicar els conceptes

% adjacents i oposats tedrics dels angles consecutius, adjacents i oposats, i les

\Va

seues diferéncies.

- 2: En aquesta diapositiva s’explicaria el que son els angles

Angles oposats pel vertex) CONSECULiUS, adjacents i oposats, i les seues diferéncies. A

Sén els formats per dos

Angles consecutius

Angles adjacents

Tenen en costat Sén consecutius

meés, abans de fer-ho es donaria la oportunitat als alumnes

en comd rectes secants

i sumen 180°

que ells mateixos interpretaren els dibuixos que apareixerien

i intentaren explicar-ho.

S e e R e e e e e - 1: En aquesta activitat s’hauran de construir dos angles

y,. S consecutius, dos angles adjacents i dos angles oposats pel

vértex amb la ferramenta del retolador.

- 2: En aquesta activitat els alumnes eixirien a la pissarra de
manera aleatoria i dibuixarien dos angles consecutius, dos
angles adjacents i dos angles oposats pel vértex, mitjangant

la ferramenta del retolador. Després explicarien a la resta de

companys perque ho han fet aixi.

- 1: Aquesta diapositiva servira per explicar de manera

\‘%ﬁ Angles complementaris i suplementaris
Shg
&4

&tebrica els angles complementaris i suplementaris. També es

o podran fer activitats orals que els alumnes hauran de
70°

(8 /o) resoldre.

<
Dos angles que sumen 90° !Dosanglesquesumenl&o" - 2: En aquesta diapositiva els alumnes aprendrien de

s6n complementariz fun snsplenanterisfnce | manerg  teorica  els  angles complementaris i els

de |'altre. I'altre.

suplementaris. Aixi, entre tots podrien explicar el que son i

W amb l'ajuda del mestre/a definir millor la definicio. A més, es

e podrien posar exemples com: Tenim dos angles. Un mesura
68° i l'altre 22° de quin tipus d’angles estem parlant? | aixi

successivament per tal que els alumnes anaren aprenent.
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Esbrina si aquests angles son is o
~ — . Calcula quant mesuren els angles que falten i descobreix la
_;m),ﬁ' resposta correcta amb I'ajuda de la lupa magica. Ajuda't de la
Z 0 calculadora.
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90°

45°

La bisectriu d'un angle és

una semirrecta amb I'origen

. . La mediatriu d'un segment és
al vértex de I'angle que el

la recta perpendicular al segment

divideix en dos angles d'igual

amoicd que el divideix en dos parts iguals

/7 Bisectriu

Amb les segiients indicacions, traga la bisectriu del segiient angle emprant el compds.

Vi1

2. Amb centre en aquestS

1. Punxaamb el . Per ditim, uim el p
que se'ns ha creat amb el

vértex de I'angle i aixi

dos punts i amb la mateixa

S e abertura en els dos casos,
i dibuixa un arc que

dibuixa dos arcs que es obtenim la bisectriu de

I'angle.
talle en els costats. tallaran en un punt. ‘angle.
Per exemple: Per exemple: Per exgmgl\z:
\
or™
\reu

Ao &€

Ozf-
i
Y
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- 1: En aquesta diapositiva s’haura d’utilitzar la calculadora
per a esbrinar laltre grau que falta en cada dibuix. Una
vegada feta I'operacid, es comprovara amb la lupa magica i
s’haura de dir quin tipus d’angle és.

-2: En aquesta activitat els alumnes es dividirien en 6 grups.
Aixi, el primer grup eixiria a la pissarra, realitzaria 'operacié
en la calculadora, ho comprovaria amb la lupa magica i entre

tots acordarien quin tipus d’angle és. | aixi successivament.

- 1: Aquesta diapositiva servira per a explicar de manera
tedrica el que és la bisectriu d’'un angle i la mediatriu.

- 2: Amb aquesta diapositiva els alumnes aprendrien els
nous conceptes de bisectriu i mediatriu. Com sempre, entre

tots intentarien construir la definicid correcta.

- 1: Aquesta diapositiva es presentara tant de manera
tedrica com practica, és a dir, s’explicara com s'utilitza
correctament el compas i com es traga la bisectriu. Després
es posara en practica amb la ferramenta del compas.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes aprendrien a utilitzar
correctament el compas i a tracar la bisectriu d’'un angle
mitjangant una explicacié tedrica i una activitat practica.
Entre tots llegirien les instruccions de com realitzar la
bisectriu. Posteriorment, en grups de 4, eixirien a la pissarra
i ajudant-se uns als altres realitzarien la bisectriu tal i com

indiquen les instruccions.
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L A

} 2 - 1: Aquesta diapositiva es presentara tant de manera
A MEDIATRIU -

¥

Ab.ng‘dd‘ggp‘\p tedrica com practica, és a dir, s’explicara com s'utilitza
correctament el compas i com es traga la mediatriu. Després
es posara en practica amb la ferramenta del compas.

- 2: En aquesta diapositiva els alumnes aprendrien a utilitzar
correctament el compas i a tragar la mediatriu mitjangant
una explicacié tedrica i una activitat practica. Entre tots

llegirien les instruccions de com realitzar la mediatriu.

Posteriorment, en grups de 4, eixirien a la pissarra i ajudant-
se uns als altres realitzarien la mediatriu tal i com indiquen

les instruccions.
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