Tema 2: Sistemas Operativos
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Los ordenadores pueden ser muy diferentes entre si.

iHemos de aprender a manejar/programar cada ordenador como si fuera
completamente diferente de los demds?
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computadores posiblemente heterogéneos (recuerda: maquina virtual).

= Proporciona abstracciones del hardware que lo independiza de los detalles.
Por ejemplo, tanto discos duros como CD-ROM muestran su contenido
como una jerarquia de directorios con ficheros.

= Facilita al programador un repertorio de funcionalidades idénticas.

El programador usa las mismas 6rdenes para, por ejemplo, escribir datos
en un disco duro o un disquete.
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Conceptos basicos

El Sistema Operativo (S.0.) es un programa (o conjunto de programas)
de control que tiene por objeto facilitar el uso del ordenador y conseguir
que éste se utilice eficientemente.

Es decir, actiia como interfaz (intermediario) entre los programas (y los
usuarios que los utilizan) y el hardware.

Al encender el ordenador se ejecuta el programa de arranque del mismo vy,
a continuacién, comienza automaticamente a ejecutarse el S.0., el cual
se mantiene activo mientras el ordenador esté encendido.

Podemos agrupar las funciones que debe realizar un S.O. en cuatro
categorias (son las partes fundamentales):

1.- Gestion de procesos.

2.- Gestion de memoria.

3.- Gestion del sistema de entrada y salida.

4.- Gestidén del sistema de ficheros (incluyendo los dispositivos de

almacenamiento secundario como discos duros, CD-ROM, discos
externos, etc.).
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El S.O. consigue que el ordenador se comunique de una manera mas
conveniente con el entorno que el hardware por si sélo. Es decir, el S.O. hace
que el ordenador parezca compatible con el pensamiento humano.

Esta apariencia que el software del S.0. da al ordenador es lo que se
denomina maquina virtual.

i Por qué es absolutamente necesario el S.0.7

Gestién de procesos

Todos los programas tienen que almacenarse (o “cargarse”) en la memoria
principal (RAM) del ordenador para poder ser ejecutados por el procesador.

Un proceso no es mas que un programa cargado en memoria junto con los
datos que éste manipula: proceso = programa + datos.

Cuando un ordenador tiene que ejecutar varios procesos (multitarea), el
S.0. es el encargado de coordinar su ejecucién.

En la actualidad (antes era privilegio de Unix), un tnico usuario también
puede realizar multiples tareas “simultdneamente” en un ordenador personal:
imprimir un documento al tiempo que escribe otro en el procesador de textos
y da formato a un disquete, p.e.
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Estas actividades o tareas que los usuarios llevan a cabo implican ejecutar
procesos.

Las funciones bdsicas que un S.O. debe llevar a cabo con respecto a la
gestion de procesos son:

= crear, eliminar, suspender temporalmente y reanudar procesos; y

= proporcionar mecanismos para sincronizar y comunicar procesos.

Gestidn del sistema de entrada y salida (E/S)

El S.O. administra los periféricos de E/S desde dos puntos de vista diferentes:

(a) Coordinando el acceso a los dispositivos. P.e.: si se permitiese utilizar a
dos usuarios una impresora al mismo tiempo, las salidas se
entremezclarian y resultarian indtiles para ambos.

(b) Haciendo un manejo eficiente de los mismos, ocultando las
particularidades y complejidad de su manejo al usuario. P.e.: si una
impresora tiene un espacio de memoria pequefio y un usuario quiere
imprimir un documento muy extenso, el S.0. se encargara de fraccionarlo
y enviar pequefios fragmentos a la impresora.
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Gestion de memoria

El S.O. debe

» determinar en qué lugares de la memoria principal (RAM) se colocan los
programas,

» ddnde se ubican los datos que éstos manipulan y

» a qué dreas de la memoria principal puede tener acceso cada proceso.

Por consiguiente, por lo que respecta a la gestién de las unidades de E/S, el
S.0. deberd estar provisto de utilidades para:

= leer y escribir informacién en ellas;

= manejar su parte electrénica (enviarle érdenes): el S.O. interactda con los
drivers que proporciona el fabricante y que instalamos en el sistema;

= gestionar los posibles errores; y
= planificar las operaciones para mejorar su rendimiento (p.e. acceder a

sectores contiguos de un disco duro es mas rapido que “saltar” a sectores
alejados entre sf).
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Por tanto, el S.0. serd el encargado de

» controlar el uso que hacen los procesos de la memoria,
» asignar, si es posible, porciones de memoria a los procesos que la solicitan,

» recuperar las dreas de memoria que dejan de utilizarse al finalizar cada
proceso y

» mantener en todo momento un registro del espacio disponible en memoria
(para poder asignar porciones a quien pueda solicitarlo).

Gestion del sistema de ficheros

El S.O. permite hacer una distribucién légica de la informacién almacenada
en los dispositivos de almacenamiento secundario. El mismo se encarga de
establecer la correspondencia con la distribucién fisica del dispositivo. En
qué sectores del disco duro se guarda realmente el contenido de este
fichero?. Para hacer esta distribucién, el S.0. emplea:

= ¢l fichero, que es una coleccién de informaciones agrupadas bajo un
nombre, y

= ¢l directorio, que agrupa ficheros y otros directorios.

Mas adelante dedicamos una seccién al sistema de ficheros.

509: Informatica Basica
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i Qué ocurre cuando un proceso solicita memoria y el S.0. no puede darsela
porque se ha acabado?

El programa finaliza su ejecucién.

iEl' S.0. sélo puede asignar tanta memoria a los procesos como la cantidad
de RAM de que dispone el ordenador?

No, todos los S.O. reservan un espacio en el disco duro para poder
asignar algo mds de memoria: memoria virtual. El S.O. intercambia
memoria RAM ocupada por procesos “ociosos’ con la memoria virtual y
viceversa: cuando un proceso cuyos datos estdn almacenados en ese trozo de
disco duro se “activa” nuevamente, se produce un intercambio con la
memoria RAM ocupada por otro proceso “ocioso” .

Hay varios sistemas operativos “en el mercado”:

» Los de la familia Microsoft Windows: Windows 98, Windows Me,
Windows NT, Windows 2003, Windows XP.
Orientados a usuarios domésticos y ofimatica (rama “NT" -2003 y XP

Profesional— a servidores).

» Los de la familia Unix: Unix, BSD, FreeBSD, Linux, Solaris, AlX,
HP-UX. ..
Orientados a servidores y programacién. En los dltimos afios, también a
usuarios domésticos y ofimatica.

» Los de la familia Apple Macintosh: OS 9, OS X.
Orientados a usuarios domésticos, ofimdtica y disefio grafico. La nueva
versidn, OS X, es un derivado de Unix. Destacan por su facilidad de uso,

pero sélo funcionan sobre ordenadores de la marca Apple.
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Taxonomia

Los sistemas operativos se pueden clasificar desde el punto de vista de la
ejecucion de procesos en:

= monotarea: sélo pueden ejecutar un programa cada vez.

= multitarea: varios programas se ejecutan “simultdneamente” (en realidad,
se ejecutan poco a poco por turnos dando la sensacién de simultaneidad).
Los sistemas modernos son multitarea.

Para iniciar una sesién de trabajo, el usuario debe identificarse ante el
sistema. Si lo hace correctamente, tiene acceso a determinados recursos y
puede ejecutar ciertas acciones en funcién de los grupos a los que

estd adscrito.

Cuando se crea una nueva cuenta (un nuevo usuario), se ha de introducir
una contrasefa.

La universidad te ha asignado ya una contrasefa para acceder a anubis, el
servidor de alumnos de la UJI, que proporciona servicios de correo electrénico
y te ofrece una cuenta para almacenar tus datos. Has de cambiar la
contrasefia cada cierto tiempo.
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La idea basica de un sistema multitarea consiste en hacer que el procesador
ejecute alternativamente una serie de instrucciones de cada uno de los
procesos activos a intervalos pequeiiisimos (milisegundos). De esta forma,
todos los procesos van realizando parcialmente su tarea, produciendo asi la
apariencia de una ejecucién simultanea.

En un sistema monotarea un proceso monopoliza el procesador desde que
comienza hasta que acaba. Los procesos se ejecutan uno tras otro, y sélo
cuando un proceso finalice podra empezar el siguiente, el cual volvera a
monopolizar el sistema hasta que acabe.

Si escoges una contrasefia “facil”, cualquiera puede entrar y hacerse pasar
por ti.

i Qué es una contrasefia facil?

= Una que formas con una palabra del diccionario (“perro”, “ordenador”,
etc.)

= Una que formas con tu propio nombre (de José Pérez, pues “jperez”, por
ejemplo).

= Tu fecha de nacimiento o tu DNI.

= Una muy corta (como x1, aa, etc.)
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Desde el punto de vista del nimero de usuarios que pueden acceder al
ordenador simultdneamente:

= monousuario: sélo puede conectarse un usuario a la vez. No hay
mecanismos de proteccién que eviten que el usuario reconfigure el
ordenador o destruya ciertos archivos. Ejemplo: Windows 98 y Windows
Me.

= multiusuario: acepta la conexién de varios usuarios a la vez. El sistema
dispone de procedimientos para la identificacién de usuarios y garantiza
que las acciones de unos no interfieren con las de otros (un usuario no
puede, por ejemplo, destruir archivos de otro). Ejemplo: Linux, Windows
NT, Windows XP Profesional. . .

Algunos consejos para elegir contrasefia:

= No elijas palabras o nombres propios.

= Mezcla letras y niimeros.

= Procura que tenga un minimo de 8 caracteres.

= No uses una misma contrasena en dos ordenadores distintos.
= No uses caracteres que no sean letras o niumeros.

iAh! y no la apuntes nunca en un papel.

509: Informatica Basica
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Sistemas multiusuario

El sistema que utiliza la UJI en el servidor donde se almacenan las “cuentas”
(espacio en disco) de alumnos es Unix (Linux). Unix es un sistema
multiusuario.

Cada usuario dispone de:

= Un nombre de usuario.
» Una contrasefia secreta (que determina él mismo).

= Un grupo al que pertenece (aunque puede estar adscrito a mas de uno).
Cada grupo retne a usuarios con determinado perfil. Por ejemplo:
profesores, alumnos, servicios, etc.

= Un espacio en el disco duro para almacenar sus ficheros.

En los sistemas Unix hay un usuario especial: el superusuario o root.

Ese usuario tiene derecho a consultar, modificar o borrar cualquier fichero de
un ordenador.

iOjo con la informacién que consideres privada o confidencial! El
superusuario siempre puede acceder a ella.
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Cada vez que utilices alguno de los servicios que te proporciona la UJI como, p.e., el
correo-e a través de la pasarela Webmail estds accediendo al sistema Linux de anubis. Es
importante lo que acabamos de exponer, pues.

Sin embargo, a la hora de hacer las précticas en aula informatica vas a usar el S.0.
Windows XP. Windows XP es un sistema multiusuario y, por tanto, admite la gestién de
varios usuarios y grupos (de forma similar a como se hace en Linux).

En las aulas informdticas existe un usuario genérico de trabajo, por si no dispones de (o no
recuerdas) usuario y contrasefia. Pero, en general, debes identificarte para arrancar la
sesién de précticas. Cuando trabajes con Windows XP guardards, de momento, la
informacién en el disco local y deberds guardar tus datos confidenciales y el trabajo
efectuado en disquetes o, mejor, memorias USB.

En Windows XP también existe un usuario especial encargado de administrar el sistema, de

la misma manera que en Linux.

Tras el arranque del S.O. se ejecuta el intérprete de 6rdenes. Este es el
programa que el usuario encontrard, dispuesto a atenderle, al finalizar la
fase de arranque del ordenador.

El intérprete de 6rdenes puede mostrarse al usuario en forma de una de estas
dos interfaces:

= orientada a linea de 6rdenes (consola en modo texto). P.e..: MS-DOS
(antiguo y simple S.O. precursor de Windows). Las 6rdenes se expresan
como texto.

= interfaz grafica. Las 6rdenes se expresan accionando sobre iconos
visuales, botones y menus con un ratén. P.e.: Microsoft Windows y Apple
Macintosh presentan sendos entornos de interfaz gréafico.
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Plataformas

Como hemos visto, el S.0. se encarga de la gestiéon de procesos, siendo,
por tanto, el responsable de la ejecucién de los programas. La ejecucion
de programas estd, pues, intimamente ligada al S.O.

En consecuencia, los programas se compilan para un S.0. concreto que se
ejecuta en una arquitectura especifica. Arquitectura + S.0. = plataforma.

Recuerda que en el tema anterior deciamos que “los programas se construyen
(realmente se compilan como ya sabemos) para funcionar en una
arquitectura (tipo de ordenador) concreta”.

Esta es la otra restriccidon que existe a la hora de ejecutar programas en un
ordenador, tal como comentibamos en el tema anterior. Realmente los
programas se compilan para una plataforma determinada.

Dos ordenadores diferentes con un mismo entorno de usuario se manejan
del mismo modo.

En cada Sistema Operativo se ofrecen uno o mas entornos de usuario (o
entornos de trabajo).

El entorno de usuario proporciona herramientas para acceder a la
informacidn, ejecutar aplicaciones, configurar el ordenador, etc.

Antes de estudiar el entorno de usuario de Windows XP (el escritorio),
hemos de introducir conceptos como el de sistema de ficheros.

<4d 4O P PP X 2
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P.e.: “tal programa funciona en plataforma PC con Windows", o “este
programa existe para PC, pero hay versiones para Windows y para Linux".

Cuando existen versiones de un mismo programa que funcionan en
diferentes plataformas se dice que es un software multiplataforma.

Cada S.O. se acompaiia de un conjunto de utilidades caracteristico. Asi, en
los sistemas Windows encontrards una similar coleccién de utilidades para
gestionar ficheros, editar texto, etc.

El sistema operativo Linux, por ejemplo, se acompafia de una serie de
utilidades construidas por GNU (un grupo de programacién de software
libre), asi que hablamos del sistema GNU/Linux.

Sistemas de ficheros

El sistema de ficheros proporciona una visién de la informacién almacenada
en unidades de almacenamiento secundario (discos duros, CD-ROM,
DVD, disquetes, etc) como ficheros agrupados en una jerarquia de
directorios.
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Entornos de usuario

Ahora bien, el usuario no interactiia directamente con las funciones que
proporciona el S.0.

La interaccién se realiza a través del intérprete de 6rdenes, que es uno de
los programas del sistema que acompafian al S.O.

El intérprete de Srdenes recoge las rdenes del usuario (“quiero ejecutar el
programa almacenado en el fichero Calc”, p.e.) y las transforma en las
llamadas necesarias a las funciones del S.0. o en la ejecucién de otros
programas del sistema (“exec Calc”, p.e. siendo exec un programa o

funcién del sistema).

Mediante el uso de directorios la informacién se organiza en forma de arbol
(ver figura anterior), razén por la que se denomina Sistema de Ficheros
Jerarquico. En este tipo de sistema de ficheros:

= un nodo interno es un directorio,
= un nodo externo u hoja es un directorio vacio o un fichero,

= una rama es una entrada (anotacién) de directorio que apunta a:

e otro directorio (subdirectorio), o
e un fichero, y

= |a raiz del arbol es el directorio principal o directorio raiz.
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Se pretende establecer una analogia con el archivador de una oficina.
= El ordenador es como un gran

= Los directorios se muestran como carpetas.

B &
. X X Antivfirug Games Graphics and  Hardware  Mathematica
= Cada unidad (disco duro, disquete, Sounds Drivers
CD-ROM, etc.) es un cajén del
archivador. = Las unidades se representan con iconos especiales.
= Cada directorio es una carpeta. 2
Dentro de una carpeta podemos = =
almacenar otras carpetas y, del {E) jra on
mismo modo, un directorio puede shallot’ ()
contener otros directorios.
= Cada fichero es un documento.
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Si llamamos nombre simple al nombre que tiene un fichero o directorio
dentro del directorio en el que se encuentra, entonces llamaremos:

= nombre absoluto de un fichero o directorio a su nombre simple
precedido del camino de directorios que llevan al fichero o directorio
desde la raiz; y

= nombre relativo a un directorio cualquiera D, de un fichero o
directorio, a su nombre simple precedido del camino de directorios que
llevan al fichero o directorio desde el directorio D.

= El ordenador se representa con un icono que representa un ordenador
(Windows) o como una carpeta (en otros sistemas).

\pLiter
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Dentro del sistema de ficheros, cada fichero o directorio debe ser
nombrado de forma no ambigua. Esto quiere decir que no podra haber
dos ficheros o directorios con el mismo nombre absoluto en el sistema
de ficheros.

También dentro del sistema de ficheros, el usuario siempre esta trabajando en
un directorio, al cual se le llama directorio activo. El nombre relativo de un
fichero o directorio siempre se interpreta como relativo al directorio activo.

Volveremos sobre esto cuando hablemos del concepto de ruta (path)
posteriormente.

Ficheros y directorios

Cada fichero tiene:

= Nombre: secuencia de caracteres que lo identifica en un directorio.
Se suele descomponer en dos partes:

e Extension: los caracteres que siguen al Gltimo punto del nombre. Se
usan para indicar el tipo del archivo. El icono del fichero se suele
determinar a partir de la extensién.

e Y el nombre propiamente dicho.

Ejemplo: fichero.txt es el nombre de un archivo con extensién txt,
indicando que es un fichero de texto. (En sistemas antiguos —MS-DOS—
se imponian ciertas restricciones a los nombres de archivo: el nombre
propiamente dicho no podia superar 8 caracteres y la extensién 3.)

atica Basica
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En los entornos graficos de usuario:

= Los ficheros se muestran con diferentes iconos en funcién del tipo de
contenido.
Distinguimos, fundamentalmente, dos tipos de fichero:

e Aplicaciones o programas: son ficheros ejecutables.

wploredoc imeappsd. ros_docdoc ros_funcd.

= Atributos: diferentes valores como

e ¢l lugar donde estd situado en el disco (path o ruta de acceso, como
veremos posteriormente).

el tamafio actual (en alguna unidad adecuada) y (posiblemente) el
maximo tamafio permitido.

permisos de seguridad (quién lo puede leer, escribir, ejecutar, etc.),
fecha de creacién y fecha de la dltima modificacion,

= Contenido: la informacién (texto, dibujos, musica, etc.).
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Los directorios tienen:
= Nombre: normalmente sin extensién.

= Atributos:

e fecha de creacién y fecha de la dltima modificacién,

e permisos de seguridad ( “listable”, escribible, con contenido accesible,
etc.),

e . ..

» Contenido: otros directorios y/o ficheros.

Windows ofrece cada jerarquia por separado. Se accede a ellas con letras:

» A: suele ser el disquete.
» C: es el disco duro principal.
» D: suele ser otro disco duro o un CD-ROM (o DVD, CD-RW, etc).

» E: suele ser otro CD-ROM (o DVD, CD-RW, etc).
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Acciones En un sistema Windows, cuando se forma el nombre absoluto de un fichero o directorio

En cuanto a las funciones basicas para la gestidn de ficheros, el S.0. debe
proporcionar procedimientos para administrar ficheros y directorios.
Habitualmente, las operaciones basicas que podemos realizar para
administrar carpetas y ficheros, desde el punto de vista del usuario, son:

= Crear, = edicién (modificar su contenido),

= copiar,
n ver (listar) su contenido,
= borrar (eliminar),

. s aquetado,
= cambio de nombre y/o ubicacién, = empaqu

siempre comenzamos prefijandolo con la letra que identifica la unidad de almacenamiento
secundario donde se encuentra, seguida de dos puntos (:) y barra invertida (\).

La razén de ello es que, como hemos dicho, cada unidad de almacenamiento en
Windows define su propio Sistema de Ficheros Jerarquico, y el nombre de la unidad
es la raiz de cada sistema.

Por tanto, cuando deciamos que no podian existir dos ficheros o directorios con el mismo
nombre absoluto en el sistema de ficheros, debemos tener en cuenta que, en Windows,
unidades diferentes representan sistemas de ficheros diferentes (de ahi que el nombre de
la unidad deba formar parte del nombre absoluto).

El icono MiPC es una raiz virtual que se presenta en el escritorio para aparentar un tnico
sistema de ficheros global. Por consiguiente, en Windows no habrd que utilizar MiPC como
primer directorio de los nombres absolutos, sino que estos comenzardn desde el nombre de la

unidad de almacenamiento secundario. Veremos ejemplos concretos mas adelante.

= compresion, = etc.
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La forma en que se realizan estas acciones depende del entorno de usuario.

Por ejemplo:

= borrar un fichero o directorio en un entorno grafico suele consistir en
desplazar su icono sobre el icono que representa una papelera;

Luego, normalmente, hay que vaciar la papelera para eliminarlo
definitivamente.

Formatos de sistemas de ficheros

Los sistemas de ficheros son una abstraccién que nos permite organizar
los datos en un disco duro (en general, en un dispositivo de
almacenamiento secundario).

Pero, p.e., el disco duro es una superficie magnética que memoriza unos y
ceros, el CD-ROM es un medio Sptico (ldser) que almacena dos estados de
informacién (l4ser refleja, ldser no refleja —recuerda el tema anterior y
consulta el tema siguiente),. . . .

Hay varias formas de escribir/leer los unos y ceros (en general, esos dos
estados distintos de informacién) para que se interpreten correctamente
como ficheros y directorios. Decimos que hay varios formatos o tipos de
sistemas de fichero.
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Unidades Algunos de los mds utilizados son:

Las unidades (discos duros, disquetes) suelen tener, cada una, su propia
jerarquia de directorios y ficheros.

Disco princi pal

Disquete

unfi chero

= VFAT: se usa en las unidades Windows. Los disquetes suelen presentar
este formato.

= NTFS: sistema de Windows NT, Windows 2003, Windows XP (mucho
mds avanzado que cualquiera de los sistemas basados en FAT).

= ext3: propio de los sistemas Linux (mds avanzado que los basados en FAT,
equiparable a NTFS).

= ReiserFS: también propio de los sistemas Linux (equiparable a ext3 y
NTFS).

= hfs: propio de los sistemas Macintosh.
= i509660: formato de los CD-ROM.

Hay muchos mds, como udf, el nuevo sistema de ficheros usado,
fundamentalmente, en los DVD-ROM.

<4qd 4P PP X 4
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» Windows soporta nativamente todos los sistemas basados en FAT. A
partir de XP y 2000 también soporta NTFS (y es el recomendado).
Igualmente, soporta is09660 con las extensiones denominadas Joliet.

» Estas extensiones fueron desarrolladas por Microsoft y permiten la
utilizacién de nombres largos en formato unicode (un cédigo de
caracteres de 16 bits que soporta casi todos los idiomas del mundo
—veremos mds sobre ello en el tema siguiente). El formato udf
esta igualmente soportado en Windows.

» Para poder utilizar sistemas de ficheros formateados como ext3 o ReiserFS
desde Windows se pueden utilizar herramientas especiales no propias de
Windows (LTOOLS).

Windows XP ha partido del kernel (nticleo) de NT y lo ha mejorado un
poco. Por tanto, desde el punto de vista de la gestion de procesos cabe
destacar que existe separacion entre los mismos como, de hecho, existe
en Unix desde hace muchos anos.

Esto significa que se puede terminar la ejecucién (“matar”) de los procesos
de la misma manera que llevamos mucho tiempo haciendo en Unix (jy en
Linux!). Si pulsas CTRL+ALT+SUPR aparecera la ventana del
Administrador de tareas de Windows.

En ella se muestra una lista con todos los procesos activos. Selecciona el que
desees parar y pulsa Terminar proceso.
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Cuando afiades un disco duro a tu ordenador, el disco esta virgen, es decir,
no tiene formato alguno. Excepcién: algunos dispositivos (como CD-ROM)
ya vienen con su propio formato de sistema de ficheros que todos los S.O.
reconocen. En el caso del CD-ROM es el is09660 y se crea en el momento
en que grabamos datos en el CD (el programa que graba envia la
secuencia necesaria de datos para crearlo).

La primera accién es, pues, formatear el disco con el formato adecuado
(sistema de ficheros escogido).

Windows detecta automaticamente que un disco no tiene formato, pero
sélo permite formatearlo para los sistemas de ficheros de Windows (FAT y
NTFS).

Ciertas herramientas de Windows (panel de control) permiten configurar los
discos y muchos otros elementos del ordenador.

Esta es una medida importante desde el punto de vista de la estabilidad del
sistema:

= Podemos terminar la ejecucién de aquellos procesos que “cascan” o bien
se tornan “inestables” y que antes (Windows 98) hacian que el sistema se
“colgase” o bien que apareciesen las temibles “pantallas azules de la
muerte” ;-). Aunque el sistema se sigue “colgando”, esto es mucho menos
frecuente.
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El entorno de trabajo Windows XP

= La rama Windows 98 (95,98,Me) ya no estd siendo mantenida por
Microsoft y ya ha dejado de tener soporte.

= Windows NT ya no tiene soporte de Microsoft. Sus sucesores "naturales”
han sido Windows 2000 y siguientes (en la actualidad Windows 2003
Server) basados completamente en la tecnologia NT.

= Microsoft decidié reunir el “escritorio” de Windows 98 (en realidad casi
toda la interfaz de usuario) y la tecnologia NT (sistema de ficheros m3s
avanzado, gestidn de procesos, mejor gestién de fallos, capacidades
multiusuario,. . . ): surgié Windows XP.

El escritorio
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Hay dos versiones:

1.- Para informdticos y administradores de sistemas: Profesional. Versién
completa: herramientas de administracién, mas seguridad, capaz de
conectar mas de cinco ordenadores en red y soportar miltiples
procesadores en una misma placa.

2.- Para usuarios caseros sin (o con escasos) conocimientos de informatica:
Home Edition. Version simplificada que carece de herramientas de
administracién, ofrece menos seguridad, sélo admite hasta cinco
ordenadores conectados y no soporta mas de un procesador en placa.

Si estds habituado a usar Windows 98, no te resultard dificil adaptarte al
escritorio de Windows XP.

Su aspecto por defecto es diferente, pero la forma de funcionar del escritorio
es andloga a Windows 98 ya que puedes gestionar tus carpetas y ficheros
de modo similar.

También podras ejecutar programas de la misma manera, aunque para
instalarlos necesitards tener privilegios en el sistema: ser usuario
administrador.

Puede ser que algunos programas antiguos que funcionaban con
Windows 98 no te funcionen ahora. En ese caso, prueba a ejecutarlos en el
modo de compatibilidad con Windows 98 que se ha definido en XP para
proporcionar un “entorno de ejecucién” similar al de ese sistema.
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Propiedades de Python-2.3.3 ed ]
General| Versign  Compatibiidsd  Resumen
Si bene probleras con este progiama y funciond comectamente en
Una varsion anterior de \Windows seleccione sl modo de
compalibildad que coINCIa CON 853 versian anterior.

Modo de compatbilidad

[ Eiscutar este programa en sl modo ds compatividad para

Windows 95 v
Wi

Windows NT 4.0 (3 enacs Pack 5)
Windows 2000
|ecitar con 755 colores

[ Eiecutat conun iesohucion de pantaba de 640 480

(] Deshabilitat los temas visusles

Conliguiacion de erivada

[ Desactivar servicios avanzados de lexlo para este progiama.

Mas acerca de compativiidad de progiamas.

Aceplar [ apica

Fundamentalmente, tiene tres funciones:

» Permitir el acceso al botén Inicio (izquierda). La funcién principal de
este botdn es permitir el acceso cémodo a los programas y utilidades que
hay instalados en el ordenador. Al pulsarlo se despliega el mend que tiene
asociado.

» Ofrecer informaciones sobre el sistema en el area de notificacion
(derecha).

» Gestionar las ventanas de las aplicaciones activas y de las carpetas
abiertas.
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Si quieres que el escritorio de XP presente un aspecto mds parecido al cldsico de
Windows 98, basta con que hagas clic con el botén derecho del ratén sobre el ment Inicio,
escojas las opcién Propiedades, marques la opcién Mend Inicio clasico y pulses OK.

Propiedades de la barra de fareas y del mend Inicia [ |[5¢)

Baira de tyveas | Mend iricio

. Meni Inicio

Abrir Seleccione este estio de meni para un accesa
Yéci 3 Intemes. coreo slechianoo y & sus

Explorar programas (avortos

Buscar..,

) Meni Inicia cldsico

Seleccione asta opeidn para usat el astio de
et de versiones anteriares de Windows

Parsonalizar

Fropiedace:

Abrir todos los usuarios
Explorar todos los usuarios

<4 Inicio

[(Concater | [ aphes

W Dibujo - Paint

Cada vez que se abre una ventana (ejecutar programa, abrir carpeta) se
anade a la barra de tareas un icono rectangular que la representa.

Al hacer clic en un determinado icono, la ventana o programa asociados a él
se activan (el usuario puede trabajar con ellos). Asi, la barra de tareas
permite conmutar entre todas las ventanas y aplicaciones abiertas en
Windows XP. En resumen, al hacer clic en su icono:

= Si la ventana estd abierta en el escritorio, pero en segundo plano, se
convierte en la ventana activa.

= Si la ventana estd abierta, pero minimizada, se restaura y queda como
ventana activa.

= Si se ha usado el botén derecho del ratén (secundario) para hacer clic,
aparece el menu contextual asociado a la ventana.
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En Windows XP ya no encontrards los iconos de Mi PC, Mis Documentos
e Internet Explorer en el Escritorio. Por defecto aparecen en el

menu Inicio. Ademds, cada usuario tiene su propia carpeta Mis
Documentos (sistema multiusuario).

Para trasladarlos al Escritorio basta con que selecciones (mediante un clic) la
correspondiente entrada en el mend vy, sin soltar el botén del ratén, la
“arrastres” y la sueltes en cualquier lugar despejado del Escritorio.

Opciones interesantes de su ment contextual (clic con botén derecho):

(a) Mostrar el escritorio: minimiza todas las ventanas abiertas,
despejando el escritorio de Windows. Después de ejecutarlo aparece
como Mostrar ventanas abiertas, restaurando de nuevo las ventanas en
el escritorio.

Administrador de tareas: ventana del programa que permite terminar
procesos (ya hablamos antes de él).

Bloquear la barra de tareas: deja fija la barra, es decir, no permite
moverla ni cambiar su tamaiio. Dos posiciones: activo/inactivo. Si
estd desbloqueada, podemos cambiar su posicién mediante un clic en

—
o
~

(c

~

alguna zona libre y arrastrandola. Para cambiar el tamafio, nos movemos
al borde y actuamos como lo harfamos con cualquier ventana.

(d) Propiedades: permite cambiar cudndo se ve y cudndo no, la presencia
del reloj y el tamafo de los iconos. También podemos cambiar los
programas que aparecen en el botén Inicio.
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La barra de tareas

La barra de tareas (introducida en Windows 95) es un elemento muy
importante de Windows. Normalmente, se presenta como una franja
horizontal en la parte inferior del escritorio y con el siguiente aspecto:

M micior [

+4 Inicio

Creacidn de ficheros

Hay muchos modos de crear ficheros. Lo normal, en tu caso, es que los crees
como resultado de usar un programa: cuando utilizas las opciones Guardar o
Guardar como... del meni Archivo que tienen todas las aplicaciones.

= un procesador de textos permite crear y modificar ficheros que contienen
documentos formateados,

= un programa de edicién de imagenes (retoque fotografico) permite crear y
modificar ficheros con imégenes,

= un conversor MP3 permite crear un fichero de musica comprimida (MP3)
a partir de un fichero de mdsica sin comprimir (por ejemplo, en formato
WAV o directamente la pista de un CD),

= etc.
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Creacion de directorios

Crear un directorio es una tarea muy sencilla en Windows. Para ello, se usa
Internet Explorer: navegador web (desaconsejable) integrado en el sistema
de ficheros.

Basta con elegir una zona despejada de la ventana de Explorer que muestra
el contenido del directorio donde quiero crearlo y hacer clic con el botén
derecho del ratén. Surge un ment contextual. Hacia al final estd la opcién
Nuevo y, dentro, su primera opcién es Carpeta. En el Escritorio también
aparece esta opcién en el mend contextual (clic con botén derecho en zona
despejada del escritorio).

También podemos llegar a esta opcién a través de la opcién Nuevo del
ment Archivo. Las imagenes siguientes lo muestran.

Permisos

También puedes “trastear” con los permisos de ficheros y directorios. Si
accedes a la opcién Propiedades del ment contextual (recuerda, clic con el
botén derecho del ratén) de una carpeta o fichero podras:

= En la pestafia General: ocultar el objeto o bien fijar el atributo de “Sélo
lectura” para que nadie pueda modificarlo.

= En la pestafia Compartir: compartir el objeto con otros usuarios del
sistema o bien convertir el objeto en privado (sélo td tienes acceso),
compartir con otros usuarios de la red local, etc.

= En las Opciones avanzadas de la pestafia General: cifrar o comprimir los
datos automaticamente y permitir que el sistema de blsqueda de Windows
lo indexe para facilitar posteriores blsquedas de ficheros y carpetas en el
PC.
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Gestion de usuarios Rutas

En Windows XP puedes administrar usuarios y grupos (sélo la versién
Profesional lo permite plenamente) de forma similar a como se hace en los
sistemas Unix.

Como muestra la figura siguiente puedes crear una nueva cuenta de
usuario, modificar las caracteristicas de una ya existente (cambiar
privilegios, contrasefias,. . . ), cambiar las propiedades de la sesién de los
usuarios, etc.

Conviene que exista un tnico usuario con privilegios de administrador
para instalar programas y que crees usuarios para el trabajo cotidiano.
Ten en cuenta que muchos de los nuevos mecanismos de seguridad que
introduce XP estdn basados en la correcta gestién de usuarios, de sus
privilegios y de los permisos de ficheros y directorios.

N

[ Coses |

/

fotojpg pistal.mp3 curri.doc

Pracl.c [ Windows |

intro.pdf tema2.tex tema2.ps

temal.ps temaltras.pdf tema2.pstema2tras.pdf prl.doc pr2.doc
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f Cuentas de usuario

Obtener mas informacién
(B Cuertas de usuario
2] Tios de cuenta de usuario

Elija una tarea...

(B cambiar de usuario

... o elija una cuenta para modificarla

En la jerarquia de la figura anterior, C:\Asignaturas\509 es un nombre
absoluto de carpeta y C:\Asignaturas\InfBas\intro.pdf es un nombre
absoluto de fichero.

InfBas\ Teoria es un nombre de carpeta relativo a la carpeta Asignaturas, e
InfBas\Practicas\prl.doc es un nombre de fichero igualmente relativo a la
carpeta Asignaturas.

Si el directorio actual es C:\Asignaturas\InfBas, entonces Teoria\tema2.ps y
Practicas\pr2.doc son nombres relativos al directorio actual, pero
509\tema2.tex no lo es.
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Existen nombres simples iguales en el ejemplo (tema2.ps), pero pueden
existir asi en el sistema porque tienen distinto nombre absoluto.

Recuerda que, aunque en el dibujo hayamos puesto Mi PC como directorio
raiz, ya dijimos en la secciéon Unidades que, en realidad, cada unidad en
Windows tiene su propio sistema de ficheros, siendo el directorio raiz en
realidad el nombre de la unidad de almacenamiento secundario (A:, C:, D:,

).

Por consiguiente, en Windows los nombres absolutos comenzaran desde el
nombre de la unidad de almacenamiento secundario en el que se encuentren
los respectivos elementos (carpetas o ficheros) que referencian.

La pagina web almacenada en el fichero indexhtml

contiene una referencia a la imagen almacenada en el

Documentos /I

|
J

—

»
Escritorio ||
»

Wif\

fichero mi_foto,jpg em pleando un
nombre relativo a la carpeta www

Jeamen

Imagenes\mi_foto.jpg

J Imagenes

index.html »
E mi_foto.jpg
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Nombres absolutos y relativos: un ejemplo C:
Veamos un ejemplo de utilizacién de nombres absolutos y relativos (a un directorio) @ Iynx.uji.es
aplicable a la publicacién de la web: ‘
C: @ Documentos /I
‘ E ] | users
Decumentos /) La pagina web almacenada en el fichero indexhtml
\ contiene una referencia a la imagen almacenada en el . PUBLICANDO LA WEB \
fichero mi_foto,jpg empleando un nombre absoluto
Joanyen /‘ o ( alumni
‘ ¢ ; foto.jpg °® /\
Escritorio || °
) /) al0xxxxx
www [ www ||
> >
— | tmagenes — ] tmagenes
index-html — » e bt »
— g mi_fotojpg Q mi_fotejoz | SETP o FTP (Filezilla)
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C: @ http://wwwd.uji.es/~alOxxxxx
) Q Iynxauji.es
24
Documentos /f ‘
[ ] /' users )
© PUBLICANDOLAWEB Sy »
® f alumni ‘Ja]Oxx
® ‘ »
® . v
| aloxonxx \\
| Imagenes
www | — >
L S SR % e
bbbl “» index html Lfsto jpg
g mi_fotejpe | SFTP o FTP (Filezilla) El nombre relativo a la carpeta www NO cambia: tanto en lynx como en nuestro Windows es:
Imagenes/mi_foto.jpg
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http://wwwd.uji.es/~alOxxxxx

Jan:nn:n/rnr\:m\:nhn—wcm_ﬂ | aloexcs
/ = = = »
| N ¥
b
| Imagenes
»
ERROR: ;;;L.A IMAGEN NO SE VE!!! _ ﬁ
index.html mi_fote.jpg
El nombre absoluto cambia: en lynx (que, encima, es un S.0. Linux y no Windows) est
Jusers/al i/alOxxxxx/www/I /mi_foto.jpg en lugar de:

C:\Documentos\Jcamen\Escritorio\www\Imagenes\mi_foto.jpg

Copia y cambio de ubicacién

Explorer también puede utilizarse para copiar y/o cambiar de ubicacién
ficheros y directorios enteros con todo su contenido.

Primero: seleccionar en la ventana activa el (los) fichero(s) o directorio(s) a
copiar (mover). Después: abrir otra ventana de Explorer que muestre el
contenido del directorio a dénde queremos copiar (mover) la seleccién
efectuada. Finalmente: arrastrar la seleccién desde la ventana “origen” a la
ventana “destino”.

Si los directorios origen y destino pertenecen a la misma unidad los
elementos seleccionados se mueven, si pertenecen a distintas unidades
entonces se copian. Para invertir este comportamiento hay que mantener
pulsada la tecla Ctrl al mismo tiempo que se arrastran los elementos
seleccionados.
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= imagones

Crear acceso directo

Propiedades
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Para seleccionar podemos combinar la utilizacion del ratén con el empleo de la tecla Shift
(maytiscula) para elegir ficheros adyacentes o bien con el empleo de la tecla Ctrl para afiadir
ficheros sueltos a la seleccién. También podemos delimitar un area rectangular con el
ratén: todos los objetos dentro de esa drea serdn seleccionados.

Puesto que el nombre simple de un fichero o directorio forma parte de su ruta, cambiar
dicho nombre supone un caso particular de “cambio de ubicacién”. Para ello, podemos usar
la opcién Cambiar nombre del ment contextual del objeto seleccionado.

También podemos usar las opciones Cortar, Copiar y Pegar del menti Edicién de la
ventana de Explorer para realizar las operaciones de copia y cambio de ubicacién. Cortar y
Copiar copian la seleccién efectuada a una “zona especial” de Windows (Portapapeles).
Cortar, ademds, borra la seleccién del directorio origen (sirve para mover, por tanto).
Pegar copia el contenido del Portapapeles en la ventana activa.

Configuracion de Windows XP. Panel de control

Los entornos graficos permiten configurar ciertos aspectos de
funcionamiento del sistema con relativa facilidad y por usuarios relativamente
inexpertos.

Sin embargo, algunas caracteristicas sélo se pueden configurar correctamente
cuando se sabe lo que se esta haciendo.

En algunas ocasiones, configurar adecuadamente ciertos servicios y/o
componentes del sistema implica tener que leerse documentacién, manuales,
etc.

No obstante, Windows XP (la versién Profesional) requiere que las
modificaciones en la configuracidn se realicen por el usuario administrador
del sistema (cuestién de permisos y seguridad).
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Eliminacion de ficheros y directorios

Dentro del escritorio de Windows, existe un icono que representa una papelera. De manera
intuitiva podemos seleccionar aquellos objetos que deseemos eliminar, arrastrarlos y soltarlos
encima de la papelera.

Si tras seleccionar ejecutamos la opcién Eliminar del meni contextual aparecera el siguiente
didlogo. Aqui podemos elegir entre realizar la accién de tirar a la papelera o bien cancelar la

Windows facilita la configuracién a través de un panel de control: un conjunto de
utilidades de configuracién agrupadas. Se accede a él a través del ment “Inicio” (esquina
inferior izquierda). Muchas de estas utilidades se encuentran con el mismo nombre o similar
en distintas versiones: 98, Me, NT, 2000 y XP.

operacién.
« . o mtwiopws Gwrade  Cawtrode Conesormsde
Confirmar la eliminacion de miiltiples archivos confiurch... aressywe...  sequided  rod
D 8 » 9 I3
) Gomto Cartasdo Depostiosde Dipostosde Ecireres y
_zJ cCc'rdfrr:au.:dcscamwar estos 3 elementos ala Papelera de e hooge soridoy asdo  claras
reciclaje? 4 48 =
e Yeraac ngmcy
[ w ] P L R B 2
& Ooomests Oxores Pt Smms  Twew
oAy s
&®
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Tirar un objeto a la papelera no implica necesariamente su eliminacién.
Para recuperar cualquier fichero y/o directorio que esté en la papelera basta
con hacer doble clic en la papelera (“abriéndola”), seleccionar los elementos
que queramos recuperar y ejecutar la opcién Restaurar de su

menu contextual.

Para eliminar definitivamente los objetos almacenados en la papelera basta
con ejecutar la opcién Vaciar Papelera de reciclaje del menl contextual
que aparece al hacer clic con el botén derecho del ratén sobre el icono que
representa la misma. Esa misma opcién aparece en el ment Archivo de la
ventana que emerge al abrir la papelera.

Hay herramientas en el panel de control para:

= Actualizaciones automaticas: permite configurar las opciones para instalacién de
parches de seguridad, Service Packs, etc.

= Agregar hardware: permite indicar a Windows que hemos afiadido una tarjeta de
expansién, un dispositivo USB, etc. Sélo es necesario recurrir a él si no se produjo una
deteccién automdtica al arrancar. Si tenemos “conflictos” entre dispositivos, hay que
utilizar el panel Sistema. Preferiblemente usar el disquete o CD proporcionado por el
fabricante.

= Agregar o quitar programas: permite instalar/desinstalar programas. Como los
programas suelen venir con sus instaladores propios, este elemento se usa casi
exclusivamente para desinstalarlos. Es recomendable, si el programa fue correctamente
instalado, eliminarlo desde aqui para asegurarse de que se realizan los cambios necesarios.
Igualmente podemos afiadir o eliminar componentes optativos de Windows como juegos,
controladores de fax o accesorios multimedia.
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= Configuracién regional: adapta caracteristicas del ordenador al espafiol o cataldn
(idioma, sistema monetario,. . . ). En general, permite cambiar una serie de caracteristicas
que dependen del pais y la lengua que utilicemos. Las dos alfabetizaciones que aparecen
junto al espafiol son la tradicional (ch y Il son consideradas letras) y la moderna (que no
las considera como tal).

Administracién de energia: controla el ACPI (gestion de energia moderna que permite
incluso “hibernar” equipos). Mediante esta utilidad se puede hacer que los dispositivos
(tipicamente los discos duros y monitores) que no estén siendo utilizados durante un
tiempo pasen a un modo de bajo consumo de energia. Con equipos portatiles aparecen
mas opciones (baterfa, configuracién consumo de energia del equipo, etc.) y permite
“dormir” al ordenador, el monitor o el disco duro tras cierta inactividad. También se
puede configurar el modo de "hibernacién” del equipo.

Fecha y hora: permite ajustar la zona horaria, fecha y hora y si se quiere que se realice
automaticamente el cambio de horario verano/invierno.

Fuentes: permite instalar/desinstalar tipografias y también modificar algunas de sus
caracteristicas. En XP se presenta como una carpeta “especial”.
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= Impresoras y faxes: permite acceder a cada impresora/fax conectada y configurar
algunas caracteristicas (papel, calidad de impresién, etc.), ver la lista de tareas de
impresién pendientes o configurar una como predeterminada.

Opciones de Internet: controla aspectos de la presentacién de paginas, modo de
conexién; permite indicar qué software usaremos para correo, navegacion, etc.

Opciones de teléfono y médem: configura el médem, modo de marcado, tipo de
conexion, etc.

Mouse: permite cambiar diversas caracteristicas del comportamiento del ratén: control
de los botones para personas diestras o zurdas; velocidad del doble clic; forma del puntero
(cursor) en pantalla; velocidad de movimiento; y otras dependientes del dispositivo
utilizado.

Dispositivos de sonido y audio: permite configurar el manejo de diversos aspectos del
audio en el sistema.

Opciones de accesibilidad: adapta caracteristicas para facilitar el uso a discapacitados.
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Pantalla: permite cambiar las propiedades de la pantalla:

e Escritorio: para cambiar la imagen de fondo del escritorio.

Protector de pantalla: son pequefios programas que evitan que el monitor presente
siempre la misma imagen cuando durante un tiempo no hay interaccién por parte del
usuario.

Apariencia: permite cambiar caracteristicas de los distintos elementos de las ventanas.
Configuracién: permite cambiar la resolucién (tamafio en pixeles de la ventana) y el
nimero de colores que puede representar cada pixel. La resolucién influye en cosas
como ver las imdgenes en pantalla a mayor o menor escala y el nimero de colores en la
nitidez y contraste. También permite configurar algunas opciones del controlador de la
tarjeta gréfica (p.e., activar/desactivar la aceleracién 3D)

Temas: efectos visuales en ventanas e iconos y permite cambiar iconos para
determinados objetos (papelera, etc.).

Conexiones de Red: permite acceder a las conexiones (interfaces) de red utilizadas,
configurarlas, controlando los dispositivos empleados y permite introducir algunos datos
necesarios (servidor de nombres, etc.) para cada interfaz por separado. Con ello
configuramos la conexién a Internet (o a una “red local").

509: Informatica Basica

= Sistema: muestra informacién del ordenador y permite resolver posibles conflictos entre
dispositivos. Presenta las siguientes opciones:
o General: presenta datos de la versién del sistema Windows y del ordenador.
e Hardware: permite el acceso, entre otros, a

o Administrador de dispositivos: permite ver los dispositivos conectados, sus
propiedades y posibles conflictos.

o Perfiles de hardware: permiten habilitar y deshabilitar selectivamente distintos
dispositivos al comenzar la sesién. Para ello se crea un nombre de perfil y se
determina qué dispositivos estardn disponibles con él.

e Opciones avanzadas: permite acceso a Rendimiento para configurar ciertos aspectos
que influyen en el rendimiento del sistema.

Escaneres y camaras: permite configurar dispositivos de video en el sistema y gestionar
dispositivos de imagen (escaneres y cdmaras digitales, p.e.).

= Teclado: velocidad de repeticién de teclas, tipo de teclado, etc.




