Master en Investigacion en Traduccion e Interpretacion
Curso 2015/2016
Universitat Jaume |

UNIVERSITAY
Jaume-l

LA ESCRITURA DE DIALOGOS PARA
DOBLAJE EN LA CLASE DE INGLES COMO
LENGUA EXTRANJERA: IMPLICACIONES Y
ACTIVIDADES PARA LA ADQUISICION DE

VOCABULARIO EN EL AULA DE
EDUCACION PRIMARIA

Autora: Delgado Pamos, Maria del Mar
Tutor: Chaume Varela, Frederic Fecha de
lectura: 29 de noviembre de 2016

1



Resumen:

El propdsito principal de este estudio es determinar la potencialidad de la escritura
de diadlogos para doblaje como mecanismo para facilitar la adquisicion del inglés. Para
ello, se ha disefiado y llevado a la practica un experimento con un grupo de nifios de
Educacion Primaria, consistente en el pase de una encuesta para recabar informacion
acerca de la metodologia docente, qué conocen sobre el doblaje y cuan adecuado les
pareceria la incorporacion de esta modalidad de traduccion audiovisual en el aula de
inglés.

La creacion de diversos materiales y actividades a partir de fragmentos de textos
audiovisuales de una seleccion de cortos apropiados a la edad del alumnado, asi como la
aplicacion de una metodologia experimental, ha facilitado la validacion de nuestra
hipdtesis de investigacion. De este modo, la escritura de didlogos en version original
(inglés), asi como en version meta (espafiol) simulando un doblaje o fandubbing, a partir
de clips e imagenes congeladas sin didlogos, puede contribuir a una mejora significativa
del proceso de adquisicion de vocabulario en inglés.

Considerando la traduccion audiovisual, en concreto, la modalidad de doblaje
como una actividad creativa, que ofrece multiples soluciones vélidas a un mismo
problema de traduccion, se incluyen diversos ejemplos de tareas ejecutables en el aula de
Educacion Primaria que posibilitan la convergencia del uso de las nuevas tecnologias, el
desarrollo de la motivacion y de las inteligencias multiples (Gardner, 1983, 1985), la
adquisicion del Iéxico y el doblaje.

Palabras clave: doblaje; fandubbing; vocabulario; inglés; Educacion Primaria;
cortos; aprendizaje basado en tareas.
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1. INTRODUCCION

¢Por qué incorporar el doblaje en el &rea de inglés como lengua extranjera en la
etapa de Educacion Primaria? ¢Por qué esta modalidad de traduccion audiovisual puede
promover la adquisicion de vocabulario por parte del alumno? ¢Qué relacion tiene el
doblaje con la motivacion y el uso de nuevas tecnologias en el aula?

Estos interrogantes constituyen las preguntas de investigacion que subyacen al
estudio que ahora presentamos, y a ellos pretendemos dar respuesta en el trabajo que
presentamos en estas paginas. Comenzamos exponiendo los motivos que nos han llevado
a su realizacion, asi como los objetivos que nos hemos propuesto alcanzar con nuestro
estudio.

1.1. Motivacion personal y justificacion del objeto de estudio

Desde que comenzd mi aventura laboral en el mundo de la ensefianza del inglés
como lengua extranjera a nifios de entre 3 y 12 afios alla por el afio 2013, la imperiosa
necesidad de innovar en educacion ligada al auge de las nuevas tecnologias me ha ido
acompafando en mi dia a dia.

Asimismo, la escuela de hoy aboga por la puesta en practica de constructos
tedricos como la teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner (1983, 1985) o
la Inteligencia Emocional de Daniel Goleman (1995), con el fin de trabajar las emociones
para contribuir a la consecucion del objetivo Gltimo de la educacion, que no es otro que
el desarrollo integral de cada uno de los discentes.

A pesar de mi corta experiencia como maestra, me he dado cuenta de que la
adquisicion y el aprendizaje de vocabulario en el area de inglés durante la etapa de
Educacion Primaria es una tarea que podria calificarse de bastante compleja y, en
ocasiones, tediosa. De hecho, Goundareva (2011: 147, en Torralba, 2016: 43) apunta que,



en ocasiones, el propio alumnado subraya la necesidad de ampliar su léxico en una lengua
extranjera mediante actividades o tareas de lectura, repeticion, conversacion y
traduccion. Por este motivo, resulta conveniente pensar en nuevas metodologias que
faciliten al alumnado la ejecucion de esta tarea, sin olvidar que cada uno aprende de una
forma diferente (segin la combinacion de inteligencias utilizada en relacion con los
estudios de Gardner). Por supuesto, la motivacién serd un elemento esencial para
conseguir nuestro objetivo.

En este caso, la investigacion en Traduccion Audiovisual (de ahora en adelante,
TAV), desde la modalidad del doblaje, puede proporcionarnos diferentes respuestas para
solventar (o, al menos, mejorar) el problema que planteamos en este trabajo, asi como a
aumentar el interés del alumnado por el aprendizaje de la lengua inglesa y su cultura, a
través de la propuesta de una serie de actividades atractivas. Ademas, otro de los aspectos
que me ha llevado a desarrollar este proyecto de investigacion es la escasa disponibilidad
de estudios de TAV relacionados con la didactica de las lenguas para principiantes, tal
vez en parte condicionado por la multitud de articulos que se pueden encontrar en la red
relacionados con la supuesta “inadecuacion del doblaje para aprender una lengua
extranjera”. Uno de los objetivos de este trabajo sera demostrar que esta afirmacion puede
ser rebatida hasta el extremo de resultar, en muchos casos, improcedente.

1.2. Objetivos basicos e hipotesis de investigacion

El objetivo principal de este estudio es evaluar la potencialidad de la escritura de
dialogos para doblaje como herramienta para adquirir una lengua extranjera. En concreto,
nos proponemos desarrollar un pequefio experimento que nos permita investigar acerca
de las utilidades e implicaciones que podria tener la escritura de dialogos para doblaje
para que un grupo de alumnos de 10-12 afios de edad adquiera y/o refuerce el Iéxico en
la clase de inglés como lengua extranjera. Para ello, partiremos del conocimiento previo
que poseen los discentes asi como de sus intereses particulares. De este modo, podremos
contextualizar la propuesta de actividades que incluiremos en uno de los epigrafes finales
de este trabajo.

Mas concretamente, los objetivos especificos que contribuirdn a la consecucion
del objetivo principal son los siguientes:

(1) Investigar las utilidades de la escritura de dialogos propia del doblaje en
el aula de inglés como lengua extranjera.

(2) Confeccionar un corpus de fragmentos de textos audiovisuales adecuados
a la edad del alumnado con el que se pretende trabajar.

(3) Disefiar una serie de actividades de ensefianza-aprendizaje para trabajar la
adquisicion de vocabulario antes, durante y tras el visionado del material



audiovisual correspondiente, teniendo en cuenta las Inteligencias
Multiples de Gardner y los resultados del experimento realizado (1983,
1985).

Con el fin de concretar un poco més los propositos de nuestra investigacion, nos
hemos planteado las siguientes preguntas iniciales, a las que daremos respuesta a lo largo
del proceso:

& ;Qué utilidades podria tener la incorporacion de textos audiovisuales
(tanto en su versién original, como especialmente doblados al castellano)
en el aula de inglés como segunda lengua?

& ¢Qué tipo de actividades podrian llevarse a cabo con el alumnado de
Educacién Primaria a partir de los mismos? ¢Podrian los propios nifios
doblar algunos de estos materiales?

@ ¢Como contribuyen las imagenes y deméas elementos paralinglisticos
(gestos, movimientos articulatorios de la boca, etc.) de un texto
audiovisual a la comprension del codigo linglistico por parte del
alumnado del tercer ciclo de Educacion Primaria?

& ;Puede el material audiovisual doblado motivar al alumnado para
profundizar en el conocimiento de una segunda lengua como es el inglés?
¢Y en el uso de la lengua inglesa por parte de los nifios en su entorno
cotidiano?

Todos estos interrogantes convergen en nuestra pregunta de investigacion:

¢Podria ser de utilidad la inclusion de tareas de doblaje (o fandubbing) en la
clase de inglés como lengua extranjera, con el fin de que el alumnado de 5° y 6° de
Primaria adquiera y/o refuerce el Iéxico?

1.3. Estructura del presente estudio

Hemos dividido en dos grandes bloques el proyecto de investigacion que a
continuacion desarrollamos. En el primero de ellos, de caracter tedrico, fundamentamos
el papel del doblaje para la ensefianza y adquisicion del vocabulario en el &rea de inglés
como lengua extranjera en la etapa de Educacion Primaria a lo largo de dos capitulos. Por
una parte, en el capitulo 2 exponemos las nociones basicas de la traduccion audiovisual
en la modalidad de doblaje, especialmente aquellas que nos interesan para nuestro
proyecto. Por otra parte, a lo largo del capitulo 3 tratamos los métodos que se aplican en
la actualidad en el campo de la didactica del inglés como lengua extranjera; asimismo,
dedicamos una seccion al estado de la cuestion, en la que comentamos los trabajos que se
han hecho hasta ahora aunando doblaje y adquisicion de vocabulario en una L2.
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El segundo bloque, dedicado a la descripcion de la metodologia de investigacion
y al analisis experimental, se subdivide en tres capitulos. Comenzamos el capitulo 4
detallando algunos pilares tedricos en los que se sustenta nuestro proceso de
investigacion, para continuar con la concrecion de nuestro objeto e hipdtesis de
investigacion que darén lugar a la ejecucion de nuestro experimento y al andlisis de los
resultados obtenidos mediante el mismo. En el capitulo 5 describimos la propuesta de
materiales que hemos compilado para poder desarrollar nuestro estudio, y en el 6
sugerimos un conjunto de actividades (basadas en el enfoque de aprendizaje por tareas)
para facilitar al alumnado del dltimo ciclo de Educacién Primaria la adquisicion del 1éxico
inglés a traves del fandubbing.

Terminamos nuestro Trabajo Fin de Méster incluyendo una serie de conclusiones
y perspectivas de investigacion futuras en el capitulo 7. En los capitulos 8 y 9, referimos
las referencias en las que nos hemos apoyado, e incluimos dos anexos con las diferentes
versiones del cuestionario que hemos disefiado para nuestro estudio, respectivamente.

PARTE I. FUNDAMENTACION TEORICA: USO DEL DOBLAJE PARA LA

ENSENANZA DEL INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA EN EL AULA DE
EDUCACION PRIMARIA
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En esta seccién vamos a describir en qué consiste el doblaje, una de las principales
modalidades de TAV. Ademas, estableceremos una relacion de la metodologia que se
utiliza en la escuela de hoy para la ensefianza del inglés como primera lengua extranjera.
Para ello, haremos especial hincapié en elementos como la motivacion de cada alumno
en particular o el papel de las nuevas tecnologias en el aula.

2. LA TRADUCCION AUDIOVISUAL. EL DOBLAJE

2.1.La traduccion audiovisual

Siguiendo a Mayoral (2001: 34-36), la Traduccién Audiovisual (TAV),
enmarcada dentro de la disciplina conocida como Estudios de Traduccion, es una forma
de desarrollar la actividad traductora que reune las siguientes particularidades:

a) La comunicacion tiene lugar a través de dos canales (el visual y el
acustico) y distintas sefiales como la mdsica, los didlogos, las imagenes
fijas y en movimiento, entre otras.

b) Tanto el proceso como el resultado de la actividad traductora es obra de
varios agentes, tales como el director de doblaje, los actores de doblaje o
el propio traductor.

c) En ocasiones, el producto audiovisual se presenta en dos 0 mas lenguas
simultdneamente.

d) Dispone de una serie de convenciones propias entre el pablico receptor y
el producto de la traduccién.

Coincidimos, ademas, con la apreciacion que realizan autores como Chaume
(1999: 210, en Martinez Sierra, 2008: 27) o Martinez Sierra (2008: 29), quienes
consideran la TAV como una modalidad de traduccion, y no como un tipo de traduccion
especializada como puede ser la de los &mbitos sanitario y juridico.

Por tanto, y a modo de resumen, podriamos definir la TAV como una préctica
traductoldgica en la que varios agentes (como el traductor, el ajustador o el director de
doblaje) intervienen para ejecutar la dramatizacion de un texto escrito en lengua meta
para ser locutado e interpretado, asi como la modificacion y/o adaptacion de ese texto,
de acuerdo con las caracteristicas linglisticas y culturales de los receptores a los que va
dirigido.

Por una parte, mencionaremos una serie de factores que afectan al proceso y al
lenguaje utilizado en TAV (Marza y Chaume, 2009: 31-33):

12



a) Existen unas modalidades de TAV que se centran en afiadir una pista
sonora en lengua meta al texto audiovisual original, mientras que otras
afiaden un texto escrito a dicho producto audiovisual. Entre las primeras,
destacan el doblaje, el voice-over o voces solapadas 0 superpuestas, la
interpretacion simultéanea, el comentario libre, la audiodescripcion y parte
de la traduccion de videojuegos (en todas ellas los actores o locutores
tienen que ejecutar oralmente un texto que ha sido previamente escrito, lo
cual confiere a ese texto un caracter diferente, un modo del discurso que
ha sido etiquetado como oralidad prefabricada, segin Chaume, nocion a
la que aludimos en el epigrafe 2.3.). Entre las modalidades de TAV escritas
destacan la subtitulacion comercial, la sobretitulacion para teatro y dpera,
la subtitulacion para sordos, la subtitulacién en directo o rehablado, vy la
subtitulacion para videojuegos.

b) La evolucion que esta experimentando la TAV en la actualidad es
directamente proporcional a la proliferacion de las nuevas tecnologias en
nuestra sociedad.

c) Algunas modalidades de TAV, como puede ser el caso del doblaje que nos
ocupa en este trabajo, requieren de un mayor nivel de creatividad por parte
de aquellas personas implicadas en la actividad traductora, una
caracteristica que nos seré util en el desarrollo de este trabajo.

Por otra parte, Martinez Sierra (2008: 31) alude a las opiniones de Chaves
(2000: 92-93) y Nord (1991a: 25) para distinguir entre traducciéon y adaptacion.
Compartimos con la primera el hecho de utilizar el término traduccion en el doblaje, ya
que aunque haya que adaptar el producto a los estandares de la cultura meta (Nord), no
todo el proceso consiste en una mera adaptacion.

2.2.Caracteristicas del doblaje
Good dubbing today looks like the story
was recorded in the language you hear.
Wright & Lallo (2009: 219)

El doblaje es una modalidad de TAV en la que se sustituyen los dialogos de la
version original del texto audiovisual por los dialogos traducidos en la lengua meta. La
banda sonora, los efectos especiales y las imagenes se conservan en las traducciones
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realizadas (Chaume, 2006: 6), en tanto que sirven como soporte del texto audiovisual.

Talavéan (2013) afiade que es ademas “un mecanismo de difusion de la cultura”.

Otros rasgos caracteristicos del doblaje (Diaz Cintas, 2003: 67) a su vez
relacionados con la esencia de nuestro estudio son:

» Pretende ser un producto domestico.

> Resulta méas adecuado para (semi)analfabetos y nifios, rasgo que interesa
especialmente en este estudio.

Respeta la imagen del producto original.

El publico puede prestar atencion a las imagenes que aparecen en pantalla.

Y VY

» Se pueden manipular los dialogos con mas facilidad que en el caso de la
subtitulacion.

El receptor puede seguir la historia incluso si se distrae de la pantalla.

» Presenta un Unico cédigo linglistico.

» Permite una mayor ilusién cinematogréfica.

A\

A pesar de su alto coste de produccion, algunos paises europeos tradicionalmente
dobladores son Espafia, Alemania, Austria, Italia, Francia, Suiza, Ucrania o Turquia. A
éstos se unen otros tradicionalmente menos ricos, con un PIB menor, como Bulgaria,
Eslovaquia, Hungria o Republica Checa. Otros paises, como es el caso de Polonia,
prefieren subtitular en el cine y dejar el doblaje para los programas de contenido infantil®.
Brasil, México, Venezuela o Colombia (América); Irdn, China, Japon y Corea (Asia) y
algunos paises del sudeste asiatico y de oriente préximo también son dobladores. En
Oceania no suele doblarse material audiovisual, con excepcion de algunas peliculas
animadas, dibujos animados en japonés o coreano, y doblajes a lenguas minoritarias como
el Maori. Como puede deducirse, el doblaje se encuentra méas extendido que nunca: los
dibujos animados se doblan en todo el mundo, y paises como Portugal o Grecia estan
comenzando a introducirse en esta practica (Chaume, 2012: 2). Ademas, el doblaje se esta
incorporando al campo de la ensefianza-aprendizaje de lenguas extranjeras, que es
precisamente el objeto de nuestro estudio.

2.3. El texto audiovisual

Tal y como recoge Chaume (2004: 15):

! De hecho, los dibujos animados dirigidos al pablico infantil son doblados en todo el mundo,
incluso en paises de tradicion subtituladora como Dinamarca, Chipre, Finlandia o el Reino Unido (Chaume,
2012: 6).
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Un texto audiovisual es un texto que se transmite a través de dos canales de comunicacion,
el canal acustico y el canal audiovisual, y cuyo significado se teje y construye a partir de
la confluencia de diversos codigos de significacion, no sélo el codigo linguistico.

De hecho, son también variados los medios por los que se transmite el texto
audiovisual: cine, television, reproductor de DVD, ordenador personal, etc.

Una de las caracteristicas del texto audiovisual, tanto los de produccidn domeéstica,
como los de produccidn ajena traducidos, es el modo del discurso con el que se vehicula
la informacién. Son textos escritos para ser leidos, locutados, dramatizados. Esta
caracteristica se ha bautizado con el concepto de oralidad prefabricada de Chaume
(2001: 78-79). Diaz-Cintas (2001: 127) coincide con Chaume en sefialar que un texto
audiovisual no se caracteriza por contener un lenguaje puramente espontaneo, sino que
“el discurso oral que escuchamos no es otra cosa que el recitado de un texto inicialmente
escrito el cual, pese a todo, debe parecer oral”. A este respecto Chaume afiade que aparte
del cédigo linguistico hay que prestarle atencion a otros aspectos como pueden ser la
movilidad, el lenguaje iconico, la planificacion, la iluminacién, la situacion y/o espacio
(proxémica) entre los personajes que aparecen en pantalla, etc.

2.3.1. Pasos a seguir para doblar un texto audiovisual

Para poder proceder al doblaje de un filme o programa de television (no podemos
olvidar que el texto audiovisual puede versar sobre cualquier tema, y puede gozar de un
registro mas o menos formal) se suelen seguir los pasos (Chaume, 2006: 6) que nosotros
hemos recogido en el siguiente esquema:

1. Canal de televisién/ Rough translation o traduccion
distribuidora cinematografica: literal. A veces también
Compran derechos del producto adaptacion.

audiovisual. Traduccién a la
lengua de llegada. Contacto con el
estudio de doblaje.

6. Técnico de sonido:

mezcla con la masica, efectos
especiales e imagenes originales.

2. Estudio de doblaje:

Director selecciona e instruye al
elenco de actores (voces).
Contacto con el traductor

profesional. Locucion y mezacla

de pistas. Edicion final.

5. Actores de doblaje:

movimientos bucales de los

Graba los nuevos didlogos y los

Hacen coincidir sus voces con los

personajes. Interpretan y dramatizan

los dialogos.

3. Traductor:
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i 4. Escritor de dialogos: doblaje, también corta la
Reformula los dialogos para que traduccion en takes y afiade los
suenen mas espontaneos. simbolos.

Sincronia. Si no hay ayudante de
Figura 1. El proceso de doblaje

Este esquema justificaria nuestra intencion de que los nifios asuman tres funciones
en uno —traductores, adaptadores y actores- de forma que hagamos la tarea mas atractiva.

2.3.2. Los codigos de significacion del texto audiovisual?

Siguiendo a Chaume (2004: 17), los cédigos de significacion son “todos aquellos
sistemas de significacion adoptados convencionalmente por una comunidad cultural”. De
acuerdo con este autor, son cuatro los grupos de cédigos que componen el entramado
semiotico de cualquier texto audiovisual: tecnolégicos, sonoros, visuales y sintacticos o
de montaje.

Dentro de los cédigos que son relevantes para el traductor (sonoros, visuales y
sintacticos), vamos a recoger en la siguiente tabla aquellos en los que mas vamos a incidir
a lo largo de nuestro proceso de investigacién (ya sea porque pretendemos que los
alumnos los modifiquen, como es el caso del cddigo linglistico, o bien porque les sirvan
de soporte para adaptar el lenguaje):

Z 8 Cadigo linguistico
8 g El discurso (dialogos) que elaboren los discentes por escrito ha de
< 7 parecer oral y espontaneo (oralidad prefabricada).
E 8 Caddigo musical
Z Los alumnos pueden sustituir la banda sonora original de los clips de
O video por otras pistas musicales. El traductor suele recibir este tipo
: de encargos cuando se trata de dibujos animados o programas de
_ humor.
8 Cadigo de efectos especiales
o El estudiantado puede sugerir la inclusion de efectos especiales y
8 ruidos diferentes para complementar el significado del cddigo
© linguistico durante la grabacion de los didlogos.
4 Cadigos iconograficos
j Los alumnos no tendran que traducirlos, a menos que vayan
% acompafiados de algun tipo de explicacion verbal o que se haga
= preciso realizar alguna aclaracion.
Cadigos fotograficos

2 Hemos incluido este apartado para que traductores y docentes lo tengan en cuenta a la hora de
analizar la informacion que transmiten los cortometrajes que conforman nuestro material de trabajo
(Capitulo 5) y asi poder proceder al disefio de las actividades. Los alumnos como receptores no tendran
que centrarse en estos aspectos.
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Establecen relaciones entre las imagenes y el registro linglistico
empleado. Por ejemplo, si aparecen algunos fotogramas en blanco y
negro, esa escena nos puede indicar que se esta haciendo referencia
a algan acontecimiento del pasado. Por tanto, este tipo de codigos
puede ayudar al alumnado a ordenar los hechos del producto
audiovisual de manera cronoldgica.

Caodigo de planificacion

Otorgan a la audiencia pistas sobre los personajes que van
apareciendo en pantalla (sincronia en primeros y primerisimos
planos, sobre todo).

Cadigos de movilidad

Permiten obtener informacion gracias a la proxémica, los
movimientos bucales y los signos cinésicos.

Cadigos graficos

Aluden a las normas que se han de adoptar para traducir el lenguaje
escrito que aparece en pantalla (como puede ser la traduccion de
carteles, que puede ejecutarse mediante voice-off si queremos
prescindir de subtitulos).

Tabla 1. Cédigos de significacién del texto audiovisual relevantes para la aplicacion del doblaje en el
aprendizaje de lenguas

2.4.La sincronizacioén® como estandar de calidad del doblaje

La sincronizacidn es una caracteristica diferenciadora del doblaje, un protocolo
convencional en esta modalidad, tal y como lo son, por ejemplo, el nimero de lineas que
puede conformar un take dependiendo de la normativa del pais doblador o los simbolos
que pueden incorporarse en el mismo. Para ponerla en préctica el traductor ha de ser
creativo, de forma que ajuste el producto audiovisual a los espectadores que lo van a
consumir. Chaume (2006: 7) la define como:

El establecimiento de relaciones entre la traduccion en la lengua meta y los movimientos
articulatorios y cinésicos de los actores y actrices [0 personajes de dibujos animados] que
aparecen en pantalla, asi como las relaciones entre los enunciados y pausas en la
traduccion y en el texto original (la traduccion es mia).

Este autor distingue tres tipos de sincronizacion (ya definidos por los autores que
vamos a resefiar a continuacion):

3 Tratamos de manera muy sucinta este concepto por ser inherente a la modalidad del doblaje,
aunque no constituya uno de los objetivos del estudio que presentamos.
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a) Sincronia fonética (Fodor, 1976) o sincronia labial (Luyken et al., 1991;
Whitman-Linsen, 1992).

b) Sincronia cinésica o del texto con respecto a los movimientos corporales
(también conocida como sincronia entre los personajes siguiendo a Fodor,
1976).

c) lIsocronia o sincronia entre los enunciados y las pausas (WhitmanLinsen,
1992).

Ademas, Chaume (2006: 7) sefiala que el grado de sincronizacion depende de las
normas de traduccion de cada pais, a lo que afiadimos que, dada la naturaleza del presente
estudio, también se subordina a las caracteristicas de la audiencia o de las personas que
van a doblar el texto audiovisual (en este caso, nifios que podrian considerarse aficionados
0 principiantes). A este respecto, el propio Chaume (2012: 78) nos recuerda que la
sincronia fonética (al igual que la cinésica y la isocronia) no tiene que ser de gran calidad
en el caso del doblaje de dibujos animados, dado que estos personajes no son reales y que,
por tanto, no articulan fonemas reales. En contraste con un publico adulto, los
espectadores infantiles, en cambio, no constataran ninguna descoordinacion entre los
movimientos articulatorios de la boca de los personajes y las palabras que pronuncian (si
bien es cierto que aun no se dispone de estudios empiricos que den cuenta de la relacion
entre la edad de los receptores de los productos audiovisuales y el nivel de sincronizacién
demandado por estos).

2.5. Soluciones extranjerizantes y familiarizantes. ElI fendémeno del
fandubbing

Siguiendo a Martinez Sierra (2006: 220-222; 2008: 38-39), extranjerizacion
(soluciones inclinadas a la lengua/cultura de origen) y familiarizacién o adaptacién
(inclinacién a la lengua/cultura de llegada) constituyen los dos polos del continuum donde
podriamos situar las tres tendencias que pueden darse en TAV para dar respuesta a los
problemas de traduccion: (1) Tendencia a buscar soluciones extranjerizantes; (2)
Tendencia a emplear soluciones familiarizantes; (3) Tendencia a combinar soluciones
extranjerizantes y familiarizantes. Creemos que nuestro experimento nos permitira
descubrir que los alumnos de Educacién Primaria emplearan soluciones familiarizantes
en sus tareas traductoras (lo constataremos en el Capitulo 4). De hecho, en relacion a este
objetivo, Talavan (2013: 64) concreta que ‘“‘el doblaje resultaria una estrategia de
domesticacion [familiarizacion] porque tiende a neutralizar los elementos extranjeros del

texto de origen, favoreciendo a la cultura meta”.
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Combinacidn extranjerizacion/adaptacion

Extranjerizacion Familiarizacion
Figura 2. Continuum de las tendencias de las soluciones de traduccién en TAV

El fandubbing* se estd expandiendo internacionalmente (Chaume, 2012: 2)
gracias al auge de las nuevas tecnologias, que ha facilitado el uso activo de la TAV tanto
en la modalidad del doblaje como en la de la subtitulacién. Esta técnica consiste en el
doblaje casero de trailers o dibujos animados que los aficionados realizan de este tipo de
materiales, bien porque ain no han sido doblados a su lengua materna, bien por simple
aficion por doblar y crear material audiovisual nuevo o versiones domesticas de las
producciones existentes. Ligando la definicion de esta practica con el objeto de estudio
de esta investigacion, podemos intuir que cuando los alumnos a los que vamos a dirigir
nuestro proyecto utilicen el fandubbing para doblar los textos audiovisuales propuestos
(cortometrajes en nuestro caso) recurriran a la aplicacion de soluciones familiarizantes,
de forma que puedan contextualizar el lenguaje y, en definitiva, el vocabulario que se
pretende que adquieran y/o refuercen para ser empleado en su entorno mas cotidiano.

Por otra parte, los fandubbers se sirven de software como Windows Movie Maker,
VirtualDub o Video Rewrite (la mayoria de estos programas puede descargarse libremente
por Internet de manera gratuita) para eliminar los dialogos del texto original, y de un
micréfono con el que graban sus propias voces e intentan relacionarlas con los
movimientos bucales de los actores o imagenes que aparecen en pantalla. Aunque los
resultados que se obtienen no son 6ptimos (ya que muchas veces los aficionados crean y
doblan estos nuevos dialogos por mera diversion), el fandubbing permite una mayor
distribucion del material audiovisual en la lengua meta.

Precisamente, caracteristicas tales como el aspecto ladico y el caracter no
profesional del fandubbing son las que nos motivan a introducirlo en algunas de las
actividades que proponemos en este proyecto para que el alumnado de Educacion

4 Cuando se concibe el doblaje con finalidades humoristicas, algunos autores prefieren utilizar el
término fundubbing (Chaume, 2012: 4).
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Primaria incremente el conocimiento del Iéxico inglés® (Capitulo 6). Ademas, dado que
la sincronia labial total no es uno de los objetivos del fandubbing, hemos eliminado como
objetivo de nuestra propuesta inicial de investigacion el objetivo de analizar la
informacion que nos proporciona la sincronia labial en consonancia con los elementos
visuales del texto, por la dificultad (y discordancia con la propia técnica del fandubbing)
que podria suponer para el grupo de alumnos al que va dirigido nuestro trabajo.

5 Para este tipo de tareas, el alumnado contara con la ayuda del docente a la hora de manejar el
software pertinente.
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3. ENFOQUES DIDACTICOS ACTUALES PARA LA ENSENANZA DEL
INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA

Un informe publicado recientemente por la Comision Europea (2012) arroja datos
poco alentadores acerca de la capacidad de los adultos europeos de comunicarse, al
menos, en una lengua extranjera. Nos Ilama especialmente la atencion la escasez de los
porcentajes de hablantes de una L2 en paises dobladores, frente a aquellos de tradicion
subtituladora, tal y como son los casos de paises dobladores como Espafia (48%) e Italia
(38%) en oposicion a subtituladores como Dinamarca (89%) o Suecia (91%).

El objetivo que perseguimos a traves de esta investigacion pretende contribuir a
cambiar esta tendencia, por tanto, ¢por qué no empezamos por motivar a los nifios para
que adquieran el conocimiento de una L2 de manera progresiva, funcional y ludica,
aunando técnicas propias de la TAV Yy tipicas del campo de la didactica de lenguas
extranjeras? ¢Para qué esperar a ser adultos y acrecentar el problema?

Por ello, va a resultar fundamental promocionar el uso del doblaje entre el
alumnado de Educacion Primaria (alumnos como fandubbers) en la docencia del inglés
como lengua extranjera (o L2).
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Ademas, tal y como recoge Talavan (2013: 13):

Las nuevas tecnologias han aportado muchos beneficios adyacentes al dmbito de la
ensefianza-aprendizaje de L2 durante méas de dos décadas, potenciando, entre otros, la
motivacion, un aprendizaje activo y realista y la construccion de conocimientos nuevos
de un modo funcional [y ludico].

A continuacion, recopilamos algunos métodos y principios basicos a tener en
cuenta para la ensefianza-aprendizaje del inglés como L2 en el aula de Educacién
Primaria.

3.1.El Communicative Language  Teaching (CLT)
0 Enfoque Comunicativo

El Enfoque Comunicativo (de ahora en adelante, CLT) se ha aceptado
comunmente como el mas adecuado para la adquisicion de la competencia comunicativa
en una lengua extranjera. Se fund6 a finales de la década de los 60, aunque no emergid
hasta la segunda mitad de los 70, cuando un grupo de lingistas britanicos (entre los que
figuraban Widdowson o Johnson) reaccionaron en contra de aquellas metodologias que
concebian el lenguaje como un conjunto de estructuras (como el Grammar-Translation
Method o el Audiolingualism), en lugar de considerarlo una herramienta para desarrollar
la competencia comunicativa.

El docente que aplica el CLT actia como facilitador, investigador y participante
en el grupo-clase, ya que ensefia a los estudiantes a comunicarse en la L2 a través de tareas
que contienen lenguaje real y contextualizado, hecho que no le exime de incorporar
explicaciones gramaticales o tareas de traduccion (Steinberg, 2001, en Talavan, 2013:
23). Solo se corrigen los errores graves de los alumnos, ya que el principal objetivo del
método es el desarrollo de la fluidez comunicativa. Por eso, cuando el estudiantado esté
inmerso en las distintas actividades de nuestra propuesta (Capitulo 6) traduciendo al
inglés, tendremos muy presente que:

La traduccion al inglés que se considera “fluida” es, asi pues, un texto cuyo lenguaje es
contemporéneo, directo y sin emplear demasiados tecnicismos; es consistente en su uso
de la variedad norteamericana, si esta destinado a un publico norteamericano, o de la
britanica en su caso, y esta desprovisto de palabras o expresiones extranjeras que hacen
de la traduccion un extrafio pidgin, el denostado translatese, translatorese o
translationese (Venuti, 1994: 4, en Carbonell, 1999: 208) [y en nuestro campo el Ilamado
dubbese o doppiaggese (Pavesi, 2003), es decir, el translationese del doblaje].
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El alumno ocuparia el centro del proceso de aprendizaje, ya que ha de interactuar
activamente tanto con sus iguales como con el material (Breen y Candlin, 2011, en
Talavén, 2013: 23).

Sin embargo, tal y como sefialan Madrid et al. (1995, 2004) seria importante
revisar y modificar algunos puntos del CLT:

*

% Promulgar una comunicacion no Unicamente fluida, sino también precisa.
Uso de reglas.

» Estrategias de correccion de errores formales.

% Necesidad de incorporar la lengua materna en las clases para poder realizar
aclaraciones (tal y como haremos nosotros en las actividades que
plantearemos mas adelante).

7
*

D

33

% Utilizar lenguaje “artificial” para adaptar los contenidos a las necesidades
del alumnado.

Ademas, existen otros métodos de ensefianza de la L2 asociados con el CLT,
como: (1) aprendizaje interactivo; (2) aprendizaje cooperativo; (3) aprendizaje centrado
en el alumno; (4) aprendizaje basado en los contenidos y (5) aprendizaje basado en
tareas. A continuacidn trataremos con detalle este Gltimo enfoque, dado que relaciona la
idea una tarea de aprendizaje con una técnica de aprendizaje lingUistico en si misma.

Por Gltimo, merece la pena cerrar este apartado destacando la riqueza del lenguaje
contenido en los textos audiovisuales para la ensefianza de una L2. Estudios recientes
como el de Pavesi (2012) han servido para comprobar que el lenguaje que aparece en
algunas series de television (como Friends o Los Simpson) se asemeja al de cualquier
conversacién espontanea, puesto que abundan elementos gramaticales como los
pronombres de primera y segunda persona. Es mas, se eliminan elementos prescindibles
y se incluyen otros mas Utiles para la didactica de las lenguas, como son

“luna] mayor inmediatez en el discurso y [una] mayor existencia de formulas

predecibles”.
3.1.1. El task-based learning (TBL) o aprendizaje basado en tareas

Como ya hemos comentado anteriormente, el TBL es un enfoque basado en los
principios del CLT, cuya maxima no es otra que la de “aprender ‘acerca de algo’, en lugar
de aprender ‘acerca del lenguaje’ [esto es, lo que se conoce como learning-bydoing o,
dicho de otro modo, aprender haciendo]” (Talavan, 2013: 25), esto es, hacer accesibles a
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los alumnos distintas situaciones familiares por medio de una serie de tareas de naturaleza
maltiple.

Una vez mas, los alumnos son el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje,
mientras que el docente queda relegado a su papel de guia. De hecho, los estudiantes
desarrollan unas destrezas de tipo transversal (Holmes, 1995) “para funcionar
adecuadamente fuera del entorno educativo y que tienden a potenciarse en la actualidad

cada vez mas en todos los ambitos pedagodgicos”.

Ademas, las tareas que los alumnos tendran que ejecutar constaran de tres fases
(Willis, 1996):

1. Actividades previas a la tarea (a modo de introduccion al tema y a la
tarea base, que puede consistir en el doblaje de la escena de un
cortometraje en el que los alumnos actuarian como fandubbers).

Tarea central (presentacion, planificacion e informe).
Enfoque linguistico (en nuestro caso, el vocabulario que queremos que
los alumnos trabajen, y que especificamos en el Capitulo 5).

Como lo que pretendemos en el presente trabajo es seguir una metodologia
ecléctica o integradora para la ensefianza del inglés como lengua extranjera, que vaya mas
alla del enfoque comunicativo (CLT), seguiremos la premisa de la teoria del postmétodo,
basada en la idea de que “la metodologia es un proceso creativo, exploratorio y dindmico,
gue comienza de nuevo cada vez que el profesor interactla con un nuevo grupo de
alumnos” (Richards, 2001, en Talavan, 2013: 28). De ahi el caracter abierto del que gozara
nuestra propuesta de actividades, siempre respetando los intereses de nuestro alumnado,
sus diversos ritmos Yy estilos de aprendizaje (Teoria de las Inteligencias Multiples de
Gardner que desarrollamos en la seccion 3.3), asi como su nivel de conocimiento previo
y de competencia linglistica.

3.2. El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER)

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas: Aprendizaje,
Ensefianza, Evaluacion® (Consejo de Europa, 2001) transforma las clésicas habilidades
linglisticas (escuchar, hablar leer y escribir) en actividades cuyo objetivo no es otro que
el desarrollo de la competencia comunicativa. Dichas actividades pueden ser de cuatro
tipos: comprensién (aqui se incluyen las actividades que hacen uso de los medios/textos

6 De ahora en adelante nos referiremos al mismo por medio de las siglas ‘MCER’.
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audiovisuales), expresion, interaccion y mediacién o traduccion (contribuyentes en
gran medida al desarrollo de la inteligencia interpersonal que detallamos en apartado 3.3.).
Ademas, su aplicacion “ha pretés homogeneitzar els distints sistemes educatius europeus
1 oferir una base comu per a la descripcido d‘objectius, continguts i metodologies”
(Torralba, 2016: 35).

En el contexto de este proyecto de investigacion es trascendental destacar un
aspecto del MCER que llama poderosamente la atencion. Asi, Talavan (2013: 31) destaca
que:

[...] el MCER revitaliza la traduccion o mediacion [otorgando de una cierta visibilidad a
los mediadores linglisticos o traductores] y la incluye dentro de los elementos
comunicativos que han de estar presentes en la didéactica de lenguas. Por tanto, debe
recuperarse en las programaciones, aungue esto se ha de hacer desde una perspectiva
comunicativa [tal y como nosotros vamos a proceder en nuestra proposicion de

actividades]”.

A este respecto, Torralba (2016: 40-41) afiade que la lengua materna desempefia
un rol fundamental en la adquisicion/aprendizaje de una segunda lengua, ademas de
resultar relevante para establecer la diferencia entre dos tipos de traduccion: la
profesional y la pedagdgica o didactica, que es aquella que se utiliza como un recurso
mas para apoyar el aprendizaje de lenguas extranjeras. Asi, previamente en la seccion
3.1., donde hemos descrito en qué consiste el CLT, hemos mencionado la necesidad de
introducir la L1 en la ensefianza de la L2. Igualmente, Leonardi (2011: 18, en Torralba,
2016: 41) indica que el proceso de traduccion es “necesario, inevitable y tiene lugar de
manera natural” (la traduccion es mia). Zabalbeascoa (1990: 76-78) también sostiene una
serie de razonamientos en pro del uso de la traduccién pedagogica en el aula de L2:

a) Esun acto de comunicacion irremplazable.

b) Pueden participar una 0 mas personas.

c) Puede ser oral y espontanea o, por el contrario, planificada y escrita.

d) Puede aplicarse en cualquier tipo de texto (periodistico, audiovisual,
literario, etc.).

e) Es irrefrenable y natural, dada la implicacion de la lengua materna en
cualquier proceso de aprendizaje.

f) Es otro enfoque mas a tener en cuenta en el proceso de
ensefianzaaprendizaje de una lengua extranjera.
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g) Ayuda a solventar las interferencias entre la lengua materna y la segunda
lengua.

h) Mejora la comprension de la lengua extranjera y de su cultura, al mismo
tiempo que favorece actitudes de respeto hacia las personas que hablan la
nueva lengua que se esta adquiriendo, asi como hacia sus costumbres.

i) Induce al debate sobre diversos aspectos de caracter linguistico y cultural.

j) Facilita el desarrollo de la creatividad en la expresion oral y escrita.

La figura que incluimos a continuacion resume los argumentos anteriores:

_ | —

Interpretacion y

expresion creativas

Diversidad de
tipologia textual

Enfoque de la
didéctica de la L2

Figura 3. Argumentos a favor de la traduccidn pedagdgica (adaptado de Zabalbeascoa, 1990: 76-78)

A continuacién, adjuntamos una tabla donde relacionamos los niveles comunes
de referencia del MCER con los de la Association Language Testers in Europe
(ALTE, 2002) y con los subniveles que la Junta de Andalucia incluye en su Plan de
Fomento del Plurilingtiismo (2005), con el fin de graduar las actividades comunicativas
que los centros educativos bilingties han de incluir en el e-Portfolio Europeo de las
Lenguas (OAPEE, 2001):
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Niveles Niveles ALTE _ o
MCER Subniveles Actividades
Comunicativas Andalucia
Al.1 (1°ciclo, 1°/2° EPY)
Al.2 (2°ciclo, 3°/4° EP)
A2 Level 1
A2.1 (1° ciclo, 1°/2° ESO®)
A2.2 (2° ciclo, 3°/4° ESO)
84
= B1 Level 2 19y 2° de Bachillerato
O &
22 [ B2 Level 3
2 &
84
o A
=
Niveles educativos terciarios y/ o
superiores
- C1 Level 4
C z
ﬁé E C2 Level 5
84
D A
=
=3
o

Tabla 2. Relacion entre los niveles de referencia MCER-ALTE-Junta de Andalucia

7 Con las siglas ‘EP’ nos referimos a la etapa de Educacion Primaria.

8 Con las siglas ‘ESO’ nos referimos a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria.
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Como puede observarse, hemos el nivel de competencia linguistica
que le corresponde al alumnado participante en el presente estudio. EI MCER establece
que un usuario béasico que se encuentra en el nivel Al (Consejo de Europa, 2001: 26):

Es capaz de comprender y utilizar expresiones cotidianas de uso muy frecuente, asi
como, frases sencillas destinadas a satisfacer necesidades de tipo inmediato.

Puede presentarse a si mismo y a otros, pedir y dar informacion personal basica
sobre su domicilio, sus pertenencias y las personas que conoce.

Puede relacionarse de forma elemental siempre que su interlocutor hable despacio y con
claridad y esté dispuesto a cooperar (el énfasis es mio).

El Breakthrough Level que recoge la ALTE (2002: 250) resume asi los estamentos
anteriores: “Habilidad basica para comunicar e intercambiar informacion de un modo

sencillo” (la traduccion es mia).

Otro de los aspectos significativos del MCER son los enunciados llamados can
dos (ALTE, 2002), que describen lo que el usuario tipico puede hacer con la L2 en cada
uno de los niveles comunes de referencia aplicables a cualquier idioma (A1, A2, B1, B2,
Cl y C2), y en relacion con cada una de las actividades comunicativas descritas al
comienzo de esta seccidn. Seguidamente, incorporamos unas tablas en las que se pueden
comparar los can dos referentes al nivel de destrezas linguisticas y al de estudio que deben
tener los individuos que se hallen en el Breakthrough Level de la ALTE®.

CAN DOS

e CAN  understand  basic | CAN  understand  basic

instructions or take part in a | Instructions on class times,
basic factual conversation on | dates and room numbers,

a predictable topic. and on assignments to be
carried out.
Reading CAN read basic notices and
CAN understand basic | instructions.
notices, instructions  or
information.

% Correspondiente con el nivel Al del MCER, que es el que posee o ha de alcanzar el alumnado con
el que vamos a desarrollar las premisas de este proyecto.
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Writin i
° CAN complete basic forms, | Can copy times, dates and

and write notes including | Places from notices o &
times, dates and places. classroom board or notice

board.

Tabla 3. ‘Can dos’ Breakthrough Level. ALTE (2002)

Por dltimo, EI MCER también dedica un espacio al uso del video (aludiendo a la
comprension audiovisual) dentro del apartado de estrategias y actividades de recepcion
que se pueden trabajar en la clase de lengua extranjera (Talavan, 2013:54). Precisamente,
tratamos la explotacion pedagdgica del video en la clase de lengua extranjera en el cierre
del proximo apartado.

3.3.Inteligencias Multiples, Nuevas Tecnologias y Motivacion

El constructo tedrico de las Inteligencias Multiples (Gardner; 1983, 1985, 1999)
se fundamenta en la idea de que todos los individuos tienen un perfil general de
inteligencia que consiste en la combinacion de ocho tipos de inteligencia:

1) Linguistico-verbal, que representa la capacidad del ser humano de utilizar
el lenguaje para expresar lo que esta en su mente y para comprender a los
demas. Los nifios que tienden a aprender por medio de esta inteligencia se
decantan por actividades como contar historias, leer, escribir una columna
en un periddico escolar, etc.

2) Loégico-matematica, asociada con la habilidad de comprender los
principios subyacentes a cualquier problema que haya que resolver de
forma logica, resolver operaciones matematicas e investigar. En este caso,
los estudiantes prefieren construir puzles, trabajar con el ordenador, etc.

3) Viso-espacial, vinculada a la habilidad de representar el mundo espacial
en nuestra mente. Los alumnos la desarrollan por medio de graficos y
diagramas, videos, etc.

4) Kinestésica, o relacionada con el uso del propio cuerpo para resolver
problemas y llevar a cabo actividades como ejercicios de relajacion,
representar un personaje a modo de role-play, etc.

5) Musical, conectada a la capacidad de pensar en musica, ser capaz de
reconocer patrones ritmico-musicales, e incluso de manipularlos, por
medio de pistas musicales, canciones que suenan de fondo/ambiente, etc.
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6) Interpersonal, o habilidad para comprender las intenciones, motivaciones
y deseos de los demés para poder trabajar de manera efectiva con ellos,
por medio de actividades que implican trabajo grupal o lluvias de ideas.

7) Intrapersonal, o autoconocimiento de nuestros propios deseos, miedos y
capacidades, de modo que podamos emplear esa informacion para regular
nuestro propio comportamiento. Tareas que contribuyen al desarrollo de
esta inteligencia podrian ser escribir un diario de nuestros progresos,
realizar un proyecto, etc.

Tanto la inteligencia intrapersonal como la interpersonal formarian parte
de la inteligencia emocional a la que se refiere Goleman (1995).

8) Naturalistal®, o habilidad para discriminar entre los seres vivos y otras
caracteristicas y elementos del mundo natural que nos rodea, por medio de
excursiones en medios naturales, actividades de clasificacion y
categorizacion, etc.

El concepto de Inteligencias Mdltiples evidencia también el uso de las nuevas
tecnologias y del video en el aula de inglés como L2:

[...], gracias a las [nuevas tecnologias], cada vez existen mayores posibilidades de
explotar muchas de estas inteligencias simultaneamente. Los recursos tecnolégicos tienen
influencia, sobre todo, en el aprendizaje espacial (gracias a los elementos visuales), pero
también en el linguistico, el interpersonal y el intrapersonal, que ademas se corresponden
con los tipos de inteligencia mas utilizados en el aprendizaje de idiomas (Puchta et al.,
2005, en Talavan, 2013:35).

Ademas, teniendo en cuenta que cada alumno posee un ritmo y estilo de
aprendizaje diferente, la motivacion resulta determinante en este proceso, dado que los
estudiantes que no se sientan motivados ante la idea de utilizar una lengua extranjera para
comunicarse se sentiran menos capaces de hacerlo, reducidos por la sensacion de fracaso.
Por el contrario, los alumnos exitosos se sentiran mas motivados por utilizar la L2 y
aprender acerca de la misma y de su cultura. Para ello, es también importante que el
docente esté motivado: no podemos motivar a otras personas si N0sotros mismos no nos
sentimos motivados. De hecho, el propio Gardner (1985, 1999) definié la motivacién

10 Esta inteligencia fue afiadida por Gardner cuando revisd su teoria en 1999, asi como la
existencialista (que no vamos a tratar en este trabajo por resultar algo inadecuada para el grupo de nifios
con el que vamos a trabajar).
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como “una combinacion de esfuerzo, deseo y actitudes positivas hacia [el aprendizaje de

una lengua extranjera]”.

3.3.1. Las Nuevas Tecnologias en el aula de inglés como L2. Explotacion didactica del
video

Son multiples las ventajas que tiene la integracion de las nuevas tecnologias en el
contexto educativo, desde su carécter ludico y motivador, pasando por el fomento del
aprendizaje individual y colaborativo, hasta su capacidad para trasladar los aprendizajes
que realizamos por medio de las mismas a nuestro entorno mas cotidiano (Amends, 1999:
769).

Los cortos que van a conformar nuestra propuesta de materiales (que mas adelante
describiremos y analizaremos) son una fuente inagotable de recursos interculturales de
gran riqueza y valor pedagdgico, ya que gracias a la combinacion de imagenes y sonidos
podemos contextualizar el proceso de aprendizaje del inglés como lengua extranjera, dado
que ofrecen al alumnado una situacion comunicativa mucho mas valiosa que otros
recursos que Unicamente contienen informacion oral o escrita (Talavan, 2013: 40).
Ademas, a la hora de seleccionar los cortometrajes, hemos tenido en cuenta las
recomendaciones de autores como Tomalin, 1986; Stempleski, 1990; Garza, 1994; Rost,
2002; o Wagener, 2006 (en Talavan, 2013: 45), quienes apuestan por visualizar
secuencias de 6 minutos como maximo, pero preferiblemente de 30 segundos a 2 0 3
minutos.

Por otro lado, diversos investigadores (Tomalin, 1986, 1990; Stempleski y
Tomalin, 1990; Nunan, 1999; Chau, 2003; Kim, 2003; Rhodes y Pufahl, 2003; Maunder,
2005; Talavan, 2006, en Talavan, 2013:50) han concluido que la utilizacion del video con
nifilos es totalmente pertinente y necesaria. Tanto es asi que incluso recomiendan
maximizar la cantidad de material y lenguaje auténtico, y minimizar la complejidad y
extension de los mismos.

De hecho, lo que pretendemos a través del trabajo con este tipo de material
audiovisual es incorporar realia en el aula, esto es, hacer uso de material que contiene
lenguaje que no ha sido graduado para fines educativos y que el nifio puede encontrar en
cualquier contexto comunicativo de su entorno cotidiano. Tal y como recoge Talavan
(2013: 42) este tipo de videos incluyen “voces [...] diversas y genuinas, lengua coloquial,
lenguaje familiar, falsos comienzos, distintos acentos, dialectos, volumenes de voz, [...]

[a pesar de estar, en palabras de Chaume (2001a: 78-79), “oralmente prefabricados™]”.
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También consideraremos las seis técnicas de reproduccion de video que
proponen Stempleski y Tomalin (1990: 15-16):

Sound off/vision on
« Visionado silencioso. Actividades de prediccion y deduccion.

Sound on/ vision off
« Escucha a ciegas. Actividades de prediccion y deduccion.
Pause/freeze frame control

 Imagen congelada. Actividades de brainstorming, preguntas, prediccion de
significados, etc.

Sound and vision on
« Reproduccion tradicional. Actividades de comprension.
Jumbling sequences

« Reproducir el material de forma desordenada. Actividades de orden cronolégico,
deduccion y prediccion.

Split-viewing
« Visionado por grupos. Actividades colaborativas de comprension y expresion
escrita/oral.

Figura 4. Técnicas de reproduccion de video (adaptado de Talavan, 2013: 46-47)

Para finalizar, y de acuerdo con la propuesta de Stempleski, 1990; Bacon, 1992;
Di Carlo, 1994; Rost, 2002; Sherman, 2003; Flérez, 2004 y Cabero, 2007 (en Talavan,
2013: 47-48), podemos dividir las tareas en que impliquen el visionado de material
audiovisual en tres etapas:

% Etapa 1: Previsionado
Brainstorming, elaboracién de campos semanticos, preguntas y respuestas,
debates, etc.
+ Etapa 2: Visionado
Actividades de verdadero/falso, preguntas de respuesta mdltiple o preguntas
graduadas en una escala Likert (del 1 al 5), toma de notas, etc.
% Etapa 3: Postvisionado
Crear finales alternativos, debates, deducir la historia que precede a la secuencia,
comentarios sobre los personajes o la trama, role-plays, doblar una secuencia similar
(fandubbing), escribir un pequefio ensayo sobre el video que se ha trabajado, etc.

3.4.Un breve estado de la cuestion: El papel del doblaje en la adquisicién
de una lengua extranjera
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Con esta afirmacion, la investigadora Martine Danan (2010: 445) resume el
panorama actual de la aplicacion del doblaje para fines didacticos: “Unlike subtitling, very
little has been written on dubbing in relation to language learning, perhaps because the
dubbed (usually L1) version simply supersedes the original (L2)” (Danan, 2010: 445).

A pesar de esta situacion, merece la pena revisar algunas de las contribuciones
mas relevantes que se han publicado aunando TAV Yy didactica de las lenguas. A este
respecto, Talavan (2013: 129) reflexiona acerca del uso pedagdgico del doblaje, y destaca
que:

El doblaje activo por parte de los alumnos de L2, se debe considerar de modo flexible,
casi a modo de narracién o voces solapadas, ya que lo importante es que realicen
traduccion audiovisual y graben sus voces; la sincronia total es muy complicada y se trata
de un elemento de menor importancia en este contexto (la cursiva es mia).

Con alusion a esta asercion, Kumai (1996) llevé a cabo un experimento con un
grupo de estudiantes de inglés de nivel intermedio-avanzado con el objetivo de mejorar
su pronunciacion. La tarea consistio en doblar las canciones de karaoke de una serie de
peliculas que los propios aprendices seleccionaron, lo que les mantuvo motivados durante
todo el proceso. Recientemente, Chiu (2012) desarrollé otro estudio experimental en el
que los participantes pudieron mejorar su nivel de inglés conversacional a partir del
doblaje de filmes (material auténtico que contribuye al incremento de la motivacion
estudiantil) sin tener que recurrir al enfoque tradicional de pronunciacion.

Por su parte, Burston (2005) propuso un proyecto adaptable a estudiantes de
cualquier edad y nivel linglistico, en el que la muestra seleccionada de aprendices tuvo
que doblar un video mudo en inglés (que ellos habian creado previamente), lo que derivo
en una mejora general en las cuatro destrezas lingisticas (escuchar, hablar, leer y escribir)
asi como en los niveles de gramatica y vocabulario en particular.

Danan (2010) disefié una serie de proyectos en los que los estudiantes utilizaron
software para doblar una seleccidn de cortos americanos y clips de televisién en su lengua
materna, a traves de actividades mayoritariamente de produccion oral y escrita. Baso su
experimento en el enfoque basado en tareas, tal y como haremos nosotros en este trabajo,
de forma que alentemos al alumno a aprender de forma autonoma y a incorporar los
elementos paralinguisticos (emociones) durante el doblaje, y asi reforzar el significado
del léxico que se pretende que vayan adquiriendo. En el proyecto ClipFair
(<https://clipfair.net>), uno de los Lifelong Learning Programme financiado por la
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Comisién Europea, doblaje y subtitulacion convergen para motivar a personas de
cualquier edad a aprender otro idioma.

Recientemente, Torralba (2016) ha querido constatar en su tesis doctoral la
hipétesis de que la traduccion no solo tiene aplicaciones en el campo profesional, sino
que también puede resultar muy atractiva en el ambito de la didactica de lenguas
extranjeras. Ademas, a partir de este trabajo la investigadora ha podido demostrar que “la
traduccid per al doblatge [afavoreix] una major adquisicié incidental de Iéxic en llengua
estrangera que la traduccio per a la subtitulacio” (Torralba, 2016: 4). Con el fin de cotejar
que el grado de adquisicion de vocabulario en inglés es mayor en sujetos que realizan
actividades de traduccion (grupos 1y 2) en oposicion a los que no (grupos 3y 4), Torralba
ha llevado a cabo un experimento con un grupo de estudiantes del Grado en Educacion
Primaria de la Universidad de Valencia, divididos en cuatro grupos: (1) alumnos
dobladores; (2) alumnos subtituladores; (3) alumnos que tenian que ver un clip subtitulado
en inglés; (4) alumnos que tenian que ver un clip en version original y sin subtitular.

PARTE Il. METODOLOGIA Y ANALISIS EXPERIMENTAL
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4. METODOLOGIA DE INVESTIGACION Y ANALISIS DE DATOS

A lo largo de este capitulo vamos a repasar algunos de los enfoques y modelos
tedricos con los que habitualmente se afronta el andlisis de la TAV, cuyas premisas van a
enmarcar y guiar nuestro proceso de investigacion. Esta revision nos permitira valorar
hasta qué grado esos enfoques son también vélidos para analizar el papel de la TAV, en
concreto del doblaje, en el proceso de adquisicion de lenguas extranjeras, en concreto el
inglés, y mas en particular, el 1éxico de esta lengua. Comenzaremos realizando una
revision del enfoque semiotico de la TAV, que nos puede ayudar a explicar como
seleccionamos el vocabulario de los textos audiovisuales de nuestro material.
Posteriormente, recurriremos a los enfoques discursivistas para interrelacionarlos con los
anteriores y elaborar nuestros criterios de seleccion de léxico y clips de video teniendo en
cuenta ambas perspectivas. Finalmente, para llevar a cabo esta investigacion realizaremos
un estudio de corte experimental, dado el eminente cardcter empirico de nuestra
exploracién y la necesaria participacion de sujetos en la misma.

4.1. La seleccion del Iéxico desde un enfoque semidtico

En este epigrafe, vamos a detallar como podemos recopilar el Iéxico que hemos
seleccionado para nuestra propuesta de material (es el que pretendemos que nuestro
alumnado adquiera y/o refuerce). Para ello, nos vamos a ayudar de las referencias visuales
que aparecen en pantalla, de acuerdo con los postulados del modelo semidtico que
propone Chaume (2004)*L.

Este modelo nace con el fin de cubrir la escasez de estudios que existian en el
momento acerca de la interaccion semidtica derivada de la reproduccion simultanea de
texto e imagen en un producto audiovisual, tanto en la modalidad de doblaje como en la
de subtitulacion, y su repercusion en TAV (Chaume, 2002: 6). De hecho, autores como
Hochel (1986), Zabalbeascoa (1993) o Hurtado (1994, 1995) concibieron la Semidtica
como una disciplina clave en el estudio de los textos audiovisuales.

Uno de los estudios més relevantes basados en el método semidtico que se han
Ilevado a cabo en la modalidad de doblaje (que es justamente la que aqui nos concierne a
nosotros) es el de Martinez Sierra (2006). Este investigador ejecuta un analisis semiotico
de las imagenes que acompafan a los ejemplos que estudia, con el fin de facilitar una

11 Previamente en el apartado 2.3.2. Los codigos de significacion del texto audiovisual, hemos
descrito los codigos de significacion tanto del canal acistico como del visual, que resultan mas
significativos para nuestro proyecto.
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comprension global del humor, y de cdmo este varia entre las distintas lenguas y culturas
(Chaume, 2013: 21).

A continuacion, vamos a recopilar informacion sobre aquellos elementos de
significacion tanto del canal aclstico como del visual que van a ayudar a nuestro
alumnado a concluir las diferentes actividades que proponemos en el Capitulo 6. Para
ello, ejemplificaremos algunos de los casos que podemos encontrar en nuestro material
para asi determinar el soporte que ayudaria a los discentes a asimilar y aprender el
vocabulario seleccionado.

En primer lugar, dentro del canal acustico podemos distinguir los siguientes
codigos: linguistico, paralingtistico, musical y de efectos especiales, y de colocacién del
sonido. A su vez, podemos estudiar el cédigo lingiistico desde los siguientes niveles:
prosédico, morfologico, sintactico y Iéxico-semantico. En esta ocasion vamos a
ocuparnos de este ultimo, por ser determinante para la seleccion del vocabulario que
hemos mencionado al comienzo de este epigrafe.

Es precisamente en el nivel Iéxico-semantico donde con mas facilidad se puede
observar la convergencia entre la espontaneidad del discurso oral y la normativa estandar
de la lengua, lo que da como resultado la llamada oralidad prefabricada'? del texto
audiovisual, pues “es este ultimo el que toma del primero todos los rasgos que le van a
conferir ese tono verosimil con el que va a establecer su relacion con el espectador”
(Chaume, 2004: 180-181). En la siguiente tabla indicamos las coincidencias y las
divergencias que muestra la oralidad prefabricada con el discurso oral espontaneo real:

COINCIDENCIAS ‘ DISCREPANCIAS

12 previamente descrita en el apartado 2.3., donde hacemos alusion a las caracteristicas del texto
audiovisual.
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Tabla 4. Coincidencias y discrepancias entre el discurso oral espontaneo y el prefabricado de los textos
audiovisuales (adaptado de Chaume, 2004: 180-182)

Un ejemplo en el que podemos ver claramente como se ha optado en la versién
doblada al espariol (en adelante V.D.E.), por el uso de un término méas genérico en lugar
de aplicar un tecnicismo (como podria ser maletero, matricula, etc.), seria:

Ejemplo 1

Titulo: Mater and the Ghostlight TCR: 05:01

V.0O. V.D.E.

MATER: The Ghostlight’s right behind | MATE: jLa Luz Fanstasma va detras de
me! / Now it’s in front of me! / It’s right on | mi! / jLa tengo delante! / jMe va

my tail! persiguiendo!

En segundo lugar, vamos a analizar y ejemplificar los codigos de significacion del
canal visual mas trascendentes para nuestro trabajo (iconogréficos, fotograficos,
cinésicos/proxémicos, y de planificacion '*). Dentro de los cddigos iconograficos
podemos encontrar:

a) Indices:

Los indices dan cuenta de la existencia de un objeto con el que guardan relacion,
pero no llegan a describir la naturaleza de dicho objeto (Chaume, 2004: 228). El color
azul de la siguiente imagen indica que la luz fantasma se esta aproximando, pero ni Mater
(el coche) ni el espectador pueden distinguir el objeto del que emana dicha luminosidad.

13 Puesto que entre los objetos de este proyecto de investigacion no figura profundizar en la
sincronia fonética (tal y como ya hemos recogido en la seccion 2.4.), debido a que los personajes de los
cortos seleccionados son dibujos animados y que, por tanto, no pronuncian fonemas reales, no vamos a
incidir en los codigos de planificacion. A pesar de resultar esenciales en la modalidad de doblaje, en nuestro
trabajo los planos serviran para complementar el significado de las précticas de fandubbing que se proponen
al alumnado. Por esta misma razén, tampoco vamos a detenernos en la isocronia, otro de los componentes
de la codificacién cinésica.
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lustracion 1. Codigo de iluminacién. Fotograma del cortometraje Mater and the Ghostlight (Pixar, 2006)

b) Iconos:

Los iconos reproducen la forma del objeto del que son signo, aunque ello no
implica la existencia real de dicho ente.

c) Simbolos:
Designan los elementos a partir de su inclusién en un sistema que esta gobernado
por una serie de reglas concretas.

En el grupo de los cddigos fotogréaficos, tenemos:

a) Perspectiva:
Hace referencia a la verosimilitud que transmiten las imagenes que aparecen en

pantalla, en palabras de Chaume (2004: 247), a la “ilusion realista”. A pesar de que el
material se visualiza en dos dimensiones, la perspectiva trata de acercar el mundo real al
espectador.

b) Iluminacion:

El uso de la luz puede provocar dos efectos, bien ayudar a visibilizar los elementos
del plano o, por el contrario, desdibujar algun elemento del encuadre. En los siguientes
fotogramas de uno de los cortos que conforman nuestro corpus, podemos observar cémo,
al principio, Emile (la rata marron) aparece casi fuera de plano y bajo una ligera sombra.
En la segunda imagen puede observarse como Remy (la rata gris) la agarra del brazo para
presentarla al pablico e incorporarla al discurso; ambas aparecen bajo la misma
iluminacién, lo que ayuda a la audiencia infanto-juvenil a comprender que ambos
personajes tienen la misma importancia en dicha secuencia.
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lustracion 2. Codigo de iluminacién. Fotogramas del cortometraje Your friend the rat (Pixar, 2007)

c) Color:

En el caso concreto que nos ocupa, puede apreciarse cdmo en algunos
cortometrajes se han insertado algunas secuencias en blanco y negro, en oposicion a las
de color. Your friend the rat incorpora la imagen de una pulga en blanco y negro para
hacer un comparativa entre como se relaciona este insecto con las ratas en el mundo real
y como lo hace en el imaginario (dibujos a color). Ademas, en este ejemplo se sigue
manteniendo el registro linglistico, hecho que ayuda a los pequefios espectadores a
centrarse en la historia.

lHustracion 3. Codigo del color. Fotogramas del cortometraje Your friend the rat (Pixar, 2007)

39



Para cerrar esta seccion, vamos a examinar el conjunto de los codigos cinésicos o
de movilidad del canal visual, que pueden entenderse desde la perspectiva de la
movilidad de los objetos y personas dentro de una imagen, o desde la movilidad de la
camara en referencia a lo filmado (Chaume 2004: 260). Asi distinguimos entre:

a) Proxémica:

La proxémica no solo hace referencia a las posiciones y distancias entre los objetos
y personajes que aparecen en pantalla, sino también a la posicion y distancia de la cAmara
con respecto a los mismos. Veamos algunos ejemplos de nuestra seleccion de cortos, y de
como la proxeémica influye en los mensajes que se transmiten en los filmes:

Ejemplo 2
Titulo: Hawaiian Vacation TCR: 01:42
V.0. V.D.E.
WOODY: Ken, this is Bonnie’s bedroom. | WOODY: Ken, esta es la habitacion de
Bonnie.
KEN: What?
KEN: ¢ Qué?

lHustracion 4. Proxémica. Fotograma del cortometraje Hawaiian Vacation (Pixar, 2011)

Vamos a analizar la relacién de la posicion y de la distancia entre la camara y los
personajes que aparecen en primerisimo plano, Ken y Barbie. La pareja de mufiecos cree
que han llegado a Hawaii en la mochila de Bonnie, su duefia, pero el resto de juguetes
(con Woody a la cabeza) les dicen que no, que se han equivocado y se han metido en la
mochila del colegio, y que por lo tanto siguen en casa. Gracias al acercamiento de la
camara a Barbie y Ken, y a los papeles del primer y primerisimo plano (cédigo de
planificacion) asi como del codigo linguistico, los nifios pueden comprender e interpretar
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de una forma maés sencilla y veraz las emociones negativas que ambos personajes sienten
al haberse enterado de que se han quedado sin vacaciones, y por tanto, utilizar un lenguaje
mas adecuado a la hora de doblar la escena.

Ejemplo 3

Titulo: George and A.J. TCR: 01:11

V.0O. V.D.E.

REPORTER: I'm standing adjacent to the| REPORTERA: Me encuentro junto al lugar
location where yesterday [...] donde ayer [...]

3 b \ =
lHustracion 5. Proxémica. Fotograma del cortometraje George and A.J. (Pixar, 2009)

En esta imagen vemos que la reportera se encuentra justo delante del lugar donde
los dos cuidadores del centro de personas mayores vieron como la casa de Mr.
Friedricksen sali6 volando con la ayuda de unos globos, a la vez que va relatando la
noticia, lo que ayuda una vez mas al pablico infanto-juvenil a situar los hechos que
transcurrieron el dia anterior y a comprender el vocabulario que estan escuchando (e,
incluso, a extraer ideas para realizar sus propias actividades de fandubbing).

b) Cinésica:
La cinésica compendia el estudio de los movimientos que ejecutan los personajes
y demas elementos que aparecen en pantalla. Analicemos los movimientos de los dibujos
animados de un par de escenas de nuestros cortos:

Ejemplo 4

Titulo: Mike’s New Car TCR: 02:23
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V.0O. V.D.E.

MIKE: Don’t touch anything! MIKE: jNo toques nada!

N
[lustracion 6. Cinésica. Fotograma del cortometraje Mike’s New Car (Pixar, 2002)

En este caso se aprecia como Mike levanta la mano a Sulley para advertirle de que
no toque ningun boton de su coche nuevo. Gracias a este gesto (que compartimos con las
culturas britanica y estadounidense) y al dirigir la mirada a su compafiero, los nifios
podran comprender con mayor facilidad el significado que la escena pretende transmitir.

Ejemplo 5
Titulo: Hawaiian Vacation TCR: 02:53

V.0O. V.D.E.
WOODY': Welcome to paradise. WOODY: Bienvenidos al paraiso.
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lustracion 7. Cinésica. Fotograma del cortometraje Hawaiian Vacation (Pixar, 2011)

En una ocasion mas, el gesto de Woody de abrir las manos para acoger a Barbie y
Ken en las particulares vacaciones que les han organizado el resto de juguetes y él, facilita
a la audiencia la comprension del significado de la palabra Welcome.

4.2.El principio de relevancia del paradigma discursivista

Dos son los conceptos clave que sustentan el modelo de analisis de la traduccion
para el doblaje de Agost (1999: 104-114): la intencidn y el conocimiento previo. La
primera puede aparecer en forma de ironia, humor o ambiguedad. En el momento en que
solicitemos al alumnado que se enfrente al visionado del material en la lengua original
(inglés), deberemos de tener en cuenta que su conocimiento previo diferira del que posee
la audiencia origen (receptores o espectadores modelos ideales), lo que inevitablemente
derivara en una respuesta distinta a pesar de haberles expuesto al mismo estimulo. Con
esto, lo que queremos resefiar es que, por ejemplo, las connotaciones humoristicas de un
texto original pueden no ser apreciadas por el publico del texto meta; de ahi que tengamos
que recurrir al empleo de estrategias de traduccidn adecuadas. Asimismo, esto justificaria
qgue el alumnado adoptase soluciones familiarizantes en las diversas tareas que
proponemos en este proyecto, a la vez que mostramos nuestro acuerdo con Zabalbeascoa
(2000: 19) al afirmar que el conocimiento previo de un publico infanto-juvenil no es el
mismo que el que pueda poseer una audiencia adulta.

No obstante, emisor y receptor deben compartir cierto grado de conocimiento
previo (en nuestro caso contaremos con que el alumnado haya visto u oido hablar sobre
los filmes asociados a los cortometrajes que conforman nuestros materiales de trabajo)
para que el humor pueda ser comprendido. Es en este punto donde entraria en juego el
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principio o teoria de relevancia, definida inicialmente por Sperber y Wilson (1986). El
nivel de relevancia ¢ptima serd alcanzado cuando escojamos, de entre todas las vias
posibles de comunicar un mismo mensaje o idea, aquella que requiera un menor esfuerzo
de interpretacion por parte de los destinatarios (Blakemore, 1992: 35-36, en Martinez
Sierra, 2008: 158).

Continuando con los presupuestos de Blakemore (1992: 5, en Martinez Sierra,
2008: 159), el estudiantado estard mas interesado en el significado de las palabras que
escucharan (word meaning), que en el significado que los emisores quieran transmitir
(utterance meaning). Por supuesto, no podemos obviar el determinante papel del
contexto, en tanto que alberga el establecimiento de todas las relaciones paralinglisticas.

Por otra parte, esta autora habla de los entornos cognitivos que se conforman a
partir de un conjunto de supuestos que “se forman con la expectativa de que se
combinaran con los ya existentes (conocimiento previo) para provocar lo que Sperber y
Wilson llaman efecto contextual” (Martinez Sierra, 2008: 159). Esto quiere decir que un
item de informacion es relevante en un contexto especifico cuando éste tiene un efecto
contextual en él, y que la inferencia (o uso de conocimiento adicional por parte del
receptor para completar un significado que no ha sido explicitado) tiene lugar cuando ese
supuesto vuelve a darse en un contexto de naturaleza similar.

Estos entornos cognitivos pueden ser de tres tipos, dependiendo del nivel de
conexion del material audiovisual con el conocimiento previo del individuo, y seran tanto
mas relevantes cuanto mas significativo sea el cambio en los esquemas mentales de los
sujetos (Martinez Sierra, 2008: 164-165):
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Implicacién contextual

Contradiccion
\ . La informacion nueva resulta incongruente con la ya existente

Figura 5. Tipos de entornos cognitivos (Martinez Sierra, 2008: 164-165)

4.3. Obtencion y analisis de datos mediante el método experimental

Otra de las investigadoras que ha hecho hincapié en el papel de la traduccion
pedagogica es Beatriz Cerezo. En su tesis doctoral (2012: 175) sefiala que “no son ain
frecuentes estudios con aplicaciones directas para el disefio curricular y de programas
académicos, pero si muy necesarios” (el énfasis es mio). Aunque la autora se refiere al
disefio curricular de los grados y posgrados en traduccién (audiovisual), este es
precisamente el pretexto que nos ha llevado a investigar sobre este tema y disefiar la
propuesta didactica que desglosamos mas adelante en el Capitulo 6, en nuestro caso
orientada al disefio curricular de la adquisicion de la lengua inglesa en las etapas finales
de la Educacion Primaria, tal y como hemos establecido en numerosas ocasiones a lo largo
del presente estudio.

A continuacion, nos adentramos en la fase empirica de nuestra investigacion. Para
ello, detallamos cada uno de los elementos y etapas que conforman el experimento que
vamos a llevar a cabo, asi como los resultados y las conclusiones que extraigamos tras la
realizacion del mismo.
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4.3.1. Objeto de investigacion

La pregunta que pretendemos responder por medio de este experimento es:

¢ Podria ser de utilidad la inclusion de tareas de doblaje (o fandubbing) en la

clase de inglés como lengua extranjera, con el fin de que el alumnado de 5° y 6° de
Primaria adquiera y/o refuerce el 1éxico?

. _/

Figura 6. Pregunta de investigacion

Los supuestos en torno a los que se formula la cuestidn anterior tienen que ver con
los beneficios del uso de material audiovisual (en nuestro caso, tanto en version original
como doblada al castellano) en el aula de inglés como L2 y con el disefio de una propuesta
curricular pertinente a tal efecto®.

Otros temas transversales que guardan relacién con este objeto de estudio son:

< Explotacion de recursos audiovisuales en la didactica del inglés como
lengua extranjera.

< Motivacion en el aprendizaje del inglés como idioma extranjero.

S Fomento del bilingtiismo.

<> Contribucion al desarrollo de las microhabilidades de la lengua extranjera,
asi como a las cuatro destrezas o habilidades linguisticas:
listening, speaking and interaction, reading, writing.

S Utilidades de la traduccion pedagdgica en Educacion Primaria.
Importancia de las imagenes y de otros elementos no verbales en el acto
de comunicacion.

4.3.2. Hipotesis y variables

Las preguntas iniciales que hemos esbozado al inicio de este proyecto en la seccion
1.2. Objetivos basicos e hipdtesis de investigacion nos conducen al planteamiento de la
siguiente hipotesis, que tambien validaremos o refutaremos por medio del experimento:

14 En este Gltimo aspecto es donde reside el interés principal de nuestro trabajo, dada la escasez de
propuestas didacticas que podemos encontrar para utilizar el doblaje en el aula de Educacion Primaria.
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La escritura de dialogos en version original (inglés), asi como en version meta
(espafiol) simulando un doblaje o fandubbing, a partir de clips e imagenes

congeladas sin dialogos, seleccionados con criterios semi6ticos y discursivistas,
puede contribuir a una mejora significativa del proceso de adquisicion de
vocabulario en una lengua extranjera (inglés en este caso) en el alumnado que
cursa el 3° ciclo de Educacion Primaria.

k Figura 7. Hip6tesi investigacion j

Las variables que forman parte de la hipétesis anterior son:

, tanto en

ado.
estiones.

4.4. El experimento: elementos y fases

Nuestro experimento consta de dos etapas. Durante los dias 12 al 16 de septiembre
de 2016 hemos llevado a cabo la primera fase o estudio piloto, de forma que 5 alumnos
han contestado una encuesta para constatar si las preguntas se entendian correctamente, y
a la vista de los resultados obtenidos, decidir si se hacia 0 no necesario ajustar el contenido
y ampliar o reducir el numero de cuestiones. El pase definitivo de encuestas o fase de
post-test lo hemos realizado durante la quincena del 19 al 30 de septiembre de 2016.
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A continuacion, describimos detalladamente todos los elementos, instrumentos y
procedimientos que hemos seguido durante la fase experimental.

44.1. Poblacion y muestra

Son un total de 50 los discentes (23 nifios y 27 nifias) que conforman la muestra
de nuestra investigacion. Estos nifios y nifias son alumnos que acaban de comenzar a
estudiar 5° o 6° de Educacion Primaria (ambos son los cursos que componen el tercer y
ultimo ciclo de esta etapa educativa) en distintos centros educativos publicos de la
comunidad auténoma de Andalucia. De ellos, 20 alumnos pertenecen a un centro bilingie
por inglés (10 nifios y 10 nifias), dato que vamos a analizar si ejerce o no algun tipo de
influencia a la hora de emplear material audiovisual doblado en la clase de inglés como
L2. Los 30 estudiantes restantes (13 nifios y 17 nifias) asisten a diferentes colegios
publicos no bilingues.

Como puede apreciarse, nuestro estudio se centra exclusivamente en la comunidad
andaluza, por razones de limitaciones de espacio y tiempo, asi como por la facilidad de la
investigadora para poder recabar datos en los colegios de dicha comunidad autonoma. De
cualquier modo, debido a la homogeneidad del sistema educativo en nuestro pais, es
posible que puedan extrapolarse algunos de los resultados obtenidos al resto de la
poblacién estudiantil (al menos, al conjunto del alumnado adscrito a los dos Gltimos
niveles de Educacién Primaria).

4.4.2. Técnicas e instrumentos para la recopilacién de informacion

En la tabla inferior describimos como técnica para la obtencién de datos la
observacion directa, y los cuestionarios (de las fases de pre-test y post-test) como
instrumento para recabar informacién mas concreta acerca del alumnado participante,
asi como de su experiencia en la clase de inglés del colegio y sobre el uso del material
audiovisual doblado en el aula de inglés como L2.

Técnica: Observacion directa
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La investigadora observara, dentro del aula del centro que corresponda, como el
alumnado (seleccionado de manera totalmente aleatoria) rellena el cuestionario de forma
individual, a través de los ordenadores portatiles que se les facilitaran para tal efecto. Los
discentes contestaran las diferentes preguntas durante una sesion de inglés (de unos 45
minutos de duracion), por lo que tendremos presente realizar el pase de encuestas el dia
de la semana que tengan la clase durante los primeros tramos horarios de la mafiana, para
evitar lo maximo posible la intromision de variables extrafas tales como el cansancio, la
fatiga o la falta de concentracion.

La investigadora se ubicara en una posicion en la que pueda ver a todo el grupo y
atender a los alumnos en caso de duda o de problemas con el dispositivo portéatil
(previamente se situara delante del alumnado para darles a conocer las instrucciones que
han de seguir para cumplimentar el cuestionario y les dejara unos minutos para resolver
dudas y ponerlas en comin antes de comenzar). Mientras los estudiantes van
respondiendo el cuestionario, la investigadora tomara nota si encuentra a algin alumno
distraido, o si surgen algun otro tipo de dificultades durante el desarrollo del experimento.

Aplicaremos el mismo procedimiento tanto para la fase de pre-test como para la
de post-test.

Instrumento: Cuestionario para el alumnado

El cuestionario (tanto en la fase piloto como en la post-test) se erige como el
principal y Unico instrumento de recogida de datos de nuestra investigacion. Aunque el
cuestionario permite la recogida de datos cuantitativos, hemos incorporado algunas
preguntas para recabar informacion de caracter cualitativo. De cualquier modo,
analizaremos los datos de una forma descriptiva e interpretativa, teniendo en cuenta la
distribucion cuantitativa de las respuestas a cada una de las preguntas propuestas.

El cuestionario, que especificamente hemos disefiado para el estudio, esta dirigido
al alumnado que durante el presente afio académico (2016/2017) se encuentra cursando
5° y 6° de Primaria en distintos centros educativos publicos andaluces. Ademas, nos
hemos inclinado por presentar al estudiantado el cuestionario en modalidad electrénica o
en linea'®, con la idea de fomentar el uso de las nuevas tecnologias en la clase de inglés
como L2 y mantener al alumnado lo mas motivado posible durante la ejecucién del
experimento. La encuesta puede consultarse en linea
desde<https://docs.google.com/forms/d/LFWRHIMIgQxxCpLjpXZcE4fXNFhOYjnX9L
UABQhDs9as/edit>. Antes de que comiencen a responder las diferentes cuestiones, la

15 para ello hemos recurrido a la aplicacion de Elaboracion de Formularios de Google Drive que,
ademas de permitirnos adjuntar por correo electronico el enlace del formulario a cada uno de los
participantes, nos facilita el analisis cuantitativo en linea de los resultados de la encuesta. Ademas, hemos
llevado algunos cuestionarios impresos por si sufriamos algln contratiempo con la conexion a Internet o
alguno de los dispositivos portatiles.
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investigadora insistird en la necesidad de leer bien cada una de las preguntas y
responderlas con detenimiento y de forma totalmente sincera, ya que sus respuestas y
opiniones no van a ser juzgadas, sino que pueden servir para mejorar y complementar la
metodologia que los docentes especialistas en inglés aplican en sus clases. De igual forma,
explicard las instrucciones que el alumnado tendra que seguir para contestar las preguntas
(aunque estan también especificadas en el mismo cuestionario) y dedicara cinco minutos
previos al inicio del sondeo a resolver las dudas que puedan surgir. Tal y como hemos
indicado anteriormente cuando hemos descrito como vamos a llevar a cabo el proceso de
observacioén directa, los discentes cumplimentaran el cuestionario durante los 15-20
primeros minutos de una de las sesiones de inglés de la semana.

A continuacion, describimos las secciones que conforman nuestro instrumento de
recogida de datos.

El cuestionario estd encabezado por la siguiente introduccion, en la que la
investigadora se presenta al estudiantado al mismo tiempo que lo alenta a responder con
sinceridad:

jHola! Mi nombre es Maria del Mar Delgado. En la actualidad trabajo como
maestra de inglés en la Junta de Andalucia y estudio el Méster en Investigacion en
Traduccion e Interpretacion en la Universitat Jaume | de Castellon. Durante estos
ultimos meses, estoy desarrollando un proyecto de investigacion que podria ayudarte a
aprender vocabulario en inglés de una forma divertida y préactica. Por esta razon, me
gustaria que respondieras con total sinceridad y tranquilidad a las siguientes preguntas.
Es importante que tengas en cuenta que no voy a juzgar si tus respuestas son buenas o
malas, sino que me van a servir para detectar los puntos fuertes y débiles en las
metodologias que los maestros/as de inglés aplicamos en clase para poder mejorar en un
futuro y hacerte méas sencilla y entretenida la tarea de aprender y utilizar en tu dia a dia
vocabulario nuevo. Esta tarea tan sélo te llevar& unos minutos. jAnimo!

Seguidamente, los discentes encontraran seis cuestiones agrupadas bajo el rétulo
Cuestiones sobre informacion personal del alumnado, y que nos serviran para conocer
si estudian 0 no en un centro bilingle, o si asisten 0 no a clases particulares de inglés,
entre otros aspectos de indole meramente informativo.

Posteriormente, los estudiantes tendran que responder las preguntas 1-10,
enunciadas bajo el titulo Cuestiones sobre la clase de inglés y la metodologia docente, y
que hemos presentado de la siguiente forma:

En este apartado, te voy a hacer algunas preguntas acerca de las clases de inglés
del colegio y de lo que has aprendido hasta ahora, asi como sobre la forma que han
tenido tus maestros y maestras de ensefiarte inglés. En algunas cuestiones tendras que
sefialar sélo una opcion, mientras que en otras tendras que responder de forma breve.

Las respuestas a las cuestiones 1, 2, 3, 4, 5, 6 y 9 estan graduadas en una escala
tipo Likert para ayudar al alumnado a expresar su nivel de acuerdo o desacuerdo con la
declaracion. También incluimos la opcion “No sabe/No contesta (NS/NC)” al final de
cada enunciado por si alguno de los participantes quiere expresar que no ha
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comprendido la pregunta o desea abstenerse de dar su opinion. Por ejemplo:

2. En general, la forma de ensefiar de mis maestros/as de inglés ha hecho que mejore mi nivel
de vocabulario.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

oooooao

Las cuestiones 7 y 8 son de opcion mdaltiple. En este caso, los encuestados s6lo podran
seleccionar una de las opciones de la lista de respuestas, como puede apreciarse:

8. ¢ Has realizado alguna vez tareas relacionadas con la traduccion en la clase
de inglés?

[0 Si. Indica debajo en
"Otro" cual/cuales.

O No O NS/NC O
Otro:

En la pregunta 10 los estudiantes tendran la oportunidad de expresarse con sus
propias palabras, ya que es de tipo abierta.

Una vez finalizada esta seccion, los participantes encontraran las preguntas 1121 bajo el
enunciado Cuestiones sobre el uso del doblaje en el aula de inglés de Educacion Primaria. Asi hemos
comenzado este ultimo epigrafe:

Imagino que habras oido hablar del doblaje de peliculas alguna vez. Si no es asi, voy a explicarte
brevemente en qué consiste.

Doblar una pelicula es grabar y sustituir las voces de los personajes para sustituir los didlogos
de los actores en un idioma original por didlogos idénticos en otro idioma. Por ejemplo, la version
original de la pelicula "Piratas del Caribe" esta grabada en inglés, pero para que hayas podido verla
en Espafia, la pelicula ha pasado por un largo proceso en el que se han sustituido esos dialogos por
otros parecidos en espafiol, de forma que éstos encajen con los movimientos de la boca de los
personajes.

Ahora que ya sabes algo méas acerca del doblaje, vas a responder unas preguntas sobre su
posible aplicacion en la clase de inglés. En algunas cuestiones tendras que sefialar solo una opcion,
mientras que en otras tendras que responder de forma breve.

Tras leer estos prolegémenos, los encuestados encontraran preguntas de opcion
maultiple (11, 12 y 19), cerrada (20) y con escala tipo Likert (21) tales como:

11. ¢ Alguna vez has puesto una pelicula en ESPANOL (o capitulo de una serie,
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dibujos animados, etc.) en silencio para intentar "leer los labios™ de los personajes?

O Si. Indica en
“Otro”" si la
dificultad de la
actividad fue:
ALTA/MEDIA/BAJA

O No O NS/NC O
Otro:

20. ¢Crees que podrias mejorar tu nivel de vocabulario en inglés si tu maestro/a te propusiera
doblar una pelicula de dibujos animados en clase?

O Si
0 No
O NS/NC

Ademas, responderan de forma abierta las cuestiones 13, 14, 15, 16, 17 y 18%°. En ellas hemos
incluido escenas “congeladas” de nuestros cortos con el fin de contextualizar las preguntas y dotar de
verosimilitud a nuestra herramienta.

En altimo lugar, los seleccionados valoraran el cuestionario por medio de las preguntas 22 y 23.
Al final de la encuesta, agradecemos al estudiantado la colaboracion en nuestro experimento:

iHAS TERMINADO! jGRACIAS POR HABER PARTICIPADO!

Zig Ziglar dijo una vez: “La gratitud es la mas saludable de todas las emociones humanas”.
Por eso, te agradezco enormemente que hayas completado este cuestionario. Los pocos minutos que
has invertido en él pueden ser el primer paso para llevar a cabo futuras investigaciones que puedan
contribuir a la mejora de la forma de los maestros/as de impartir inglés, lo que podria a su vez
repercutir en un notable avance en tu aprendizaje del idioma. Parafraseando al astronauta Neil
Armstrong, lo que acabas de hacer es dar “un pequefio paso para el hombre, un gran paso para la
humanidad”.

Tabla 5. La obtencién de datos mediante la aplicacién de cuestionarios y la observacion directa

4.4.3. Ejecucion del experimento

Tal y como hemos indicado anteriormente en esta seccion, ejecutamos nuestro
experimento en dos fases.

Programamos el desarrollo de la primera fase (pre-test) para la semana del 12 al
16 de septiembre de 2016. Con el fin de comprobar el grado de adecuacion del
instrumento que hemos creado a los objetivos e hipétesis de investigacion planteadas,
Ilevamos a cabo un estudio piloto para que la muestra seleccionada complete la encuesta.

16 Todas estas preguntas estan incluidas en la Tabla 6 de este capitulo.
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A las 09:00 horas de cada uno de los dias de aplicacion del cuestionario, preparamos a
cada uno de los participantes de manera individual, apartados del resto del grupo-clase'’.
Posteriormente, les dotamos de un ordenador portétil y les facilitamos el enlace de acceso
a la encuesta. Explicamos a cada uno de ellos la finalidad del cuestionario que tienen en
sus manos, enfatizando la importancia de leer detenidamente cada una de las preguntas,
para que tanto la comprensién como la ejecucién de las mismas sean lo mas Gptimas
posible. Una vez que han accedido al cuestionario en linea, disponen de unos 15-20
minutos para su cumplimentacion.

Recogidos y analizados los resultados, y realizadas las mejoras pertinentes en
nuestra herramienta, procedemos a la puesta en marcha de la segunda fase (post-test)
durante la quincena del 19 al 30 de septiembre de 2016. Siguiendo un procedimiento
similar al de la etapa previa, y una vez sentados individualmente los discentes, les
pasamos el cuestionario en las diferentes aulas de 5° y 6° de Educacién Primaria de las
escuelas publicas (bilinglies y no bilingties) participantes, también a las 09:00 horas. El
alumnado dispone, una vez mas, de un tiempo maximo de 20 minutos para rellenar el
interrogatorio.

4.4.4. Analisis de los resultados y conclusiones

FASE 1. PRE-TEST O PRUEBA DE PILOTAJE

Cinco son los estudiantes de entre 10 y 12 afios que hemos seleccionado para llevar
a cabo la fase de pre-test o pilotaje de nuestro experimento, con el fin de averiguar si el
contenido de las cuestiones se entiende bien por parte del alumnado participante, o si por
el contrario se hace necesario proceder a la ampliacion o reduccion del nimero de
preguntas a la luz de los resultados obtenidos en la prueba.

A continuacion, describimos de manera concisa los resultados obtenidos e
insertamos una tabla comparativa en la que se detallan los cambios que hemos realizado
en algunas cuestiones antes de realizar el pase definitivo de encuestas.

Con respecto a las cuestiones sobre la clase de inglés y la metodologia docente,
los discentes encuestados consideran que, en general, poseen un buen nivel de
vocabulario, y que esto es en parte debido a las actuaciones del profesorado competente
en la materia. Sin embargo, el visionado de peliculas no es una de las tareas frecuentes en

17 Ante todo queremos que cada uno de los participantes se sienta cdmodo durante el experimento,
por lo que permitimos que cada uno complete el cuestionario en un espacio del centro educativo con el que
estén familiarizados y acostumbrados a realizar todas sus tareas, como son sus propias aulas.
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la clase de inglés como lengua extranjera, por lo que los estudiantes expresan su deseo de
que el equipo docente incluya este tipo de actividades en sus clases, asi como los juegos
didacticos. A pesar de ello, los encuestados aseguran sentirse motivados en las distintas
clases.

Por otro lado, hemos podido constatar que cuatro de los cinco alumnos
participantes afirman haber realizado tareas relacionadas con la traduccién, tales como
textos en la direccidn inglés-espafiol y oraciones en la direccidn opuesta, espafiol-inglés.

Acerca de una posible incorporacion de proyectos de doblaje en el aula de
inglés como lengua extranjera en el aula de Educacion Primaria, la mayoria de los
participantes manifiesta no haber puesto peliculas en silencio para intentar “leer los
labios” de los diferentes personajes que aparecen en pantalla. Tan sélo uno de ellos
asegura haberlo hecho, y califica esta practica con una dificultad de grado medio. Ademas,
el 100% de los encuestados sostienen que mejoraria su nivel de vocabulario si les
propusieran doblar al inglés una pelicula en la clase, con lo que creen que aumentaria su
nivel de motivacion.

Los cinco aprendices coinciden también al manifestar que este cuestionario les ha
parecido interesante y que las preguntas no les han revestido mayor dificultad que el hecho
de no recordar algunas palabras en inglés. Su cumplimentacidn no les ha llevado més de
15-20 minutos.

Por ultimo, dada la disparidad de respuestas obtenidas en las cuestiones de la 13 a
la 18, hemos decidido reformular los enunciados de las mismas para poder unificar y
concretar la interpretacion de los resultados del post-test, tal y como puede comprobarse
en la siguiente tabla:
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COMPARATIVA DE LAS PREGUNTAS DEL CUESTIONARIO EN LAS FASES DE PRE Y POST-TEST

CUESTIONES SOBRE LA CLASE DE INGLES Y LA METODOLOGIA DOCENTE

EXPLICACION DE LOS CAMBIOS
PRE-TEST O ESTUDIO PILOTO POST-TEST REALIZADOS

1. En general, considero que tengo un buen nivel de vocabulario en inglés.
0 Muy bueno

Bueno

Regular

Malo

Muy malo

[0 NS/NC (No sabe/No contesta)

2. En general, la forma de ensefiar de mis maestros/as de inglés ha hecho que mejore mi
nivel de vocabulario.

[0 Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

Oo0oogaod

Oooooa
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3. Estoy satisfecho/a con la labor que han realizado mis maestros/as de inglés en el colegio.
[0 Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo

En desacuerdo

Ooo0ooad

Totalmente en desacuerdo
O NS/NC

4. Mis maestros/as de inglés utilizan juegos para ensefiarnos vocabulario.
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo

O

En desacuerdo

Oo0oo0oad

Totalmente en desacuerdo
O NS/NC

5. Mis maestros/as de inglés incorporan las nuevas tecnologias en el aula.
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo

O

En desacuerdo

Oo0oo0oad

Totalmente en desacuerdo
O NS/NC

6. Ver peliculas es una de las tareas frecuentes en mi clase de inglés.
O Totalmente de acuerdo
O De acuerdo
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I Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
[0 En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo

0 NS/NC

7. Cuando ves una pelicula en clase de inglés, ¢haces alguna actividad relacionada con
ella?

O Ssi.

Indica

debajo en

"Otro" qué

tipo de

actividades

realizas.

0 No [
NS/NC O
Otro:

8. ¢Has realizado alguna vez tareas relacionadas con la traduccién en la clase de inglés? [J
Si. Indica debajo en "Otro" cual/cuales.
L No O

NS/NC O
Otro:
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9. En general, ¢dirias que te sientes motivado/a en la clase de inglés?
[0 Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
O NS/NC
10. Indica qué actividades te gustaria que el maestro/a incorporara en tus futuras clases

O000d

de inglés.

CUESTIONES SOBRE EL USO DEL DOBLAJE EN EL AULA DE INGLES DE EDUCACION PRIMARIA

EXPLICACION DE LOS
PRE-TEST O ESTUDIO PILOTO POST-TEST CAMBIOS REALIZADOS

11. ¢ Alguna vez has puesto una pelicula en ESPANOL (o capitulo de una serie, dibujos animados, etc.)
en silencio para intentar "leer los labios™ de los personajes?

O Si. Indicaen
“Otro™" si la
dificultad de la
actividad fue:
ALTA/MEDIA/BAJA

O No O NS/NC O
Otro:
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12. ¢ Has hecho alguna vez la actividad de la pregunta anterior pero con una pelicula (o capitulo de una

serie, dibujos animados, etc.) en INGLES, ya sea en clase o por tu cuenta?

O Si. Indicaen
“Otro™" si la
dificultad de la
actividad fue:
ALTA/MEDIA/BAJA

O No O NS/NC O
Otro:

13. Te presento una escena “congelada” del
corto Mater and the Ghostlight™ (Mate y la
Luz Fantasma') de la factoria Pixar. Indica
debajo qué palabras o expresiones (EN
ESPANOL) se te vienen a la cabeza al ver los
personajes y demas elementos de la imagen
(puedes también pensar en lo que puede estar
diciendo el personaje).

13. Te presento una escena “congelada” del
corto Mater and the Ghostlight'" (Mate y la
Luz Fantasma™) de la factoria Pixar. Indica
debajo entre 3 v 5 palabras o expresiones
(EN_ESPANOL) que se te vengan a la

cabeza al ver los personajes y demas
elementos de la imagen (puedes también
pensar en lo que puede estar diciendo el
personaje).

Hemos concretado el nimero de palabras
y/o expresiones (3-5) que pretendemos
que cada uno de los estudiantes
ejemplifique en la cuestion.

También hemos subrayado dicha
instruccion para ayudar al alumno a
enfocarse en la tarea que se le estd
encomendando. Mantenemos las
mayusculas EN ESPANOL con el fin de
que el discente no se confunda con lo que
ha de responder en la pregunta 14,
referida a la misma escena pero en
inglés.
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14. Fijate de nuevo en la imagen de la
pregunta anterior. Indica debajo qué
palabras o expresiones (EN INGLES) se te
vienen a la cabeza al ver los personajes y
demas elementos de la imagen (puedes
también pensar en lo que puede estar
diciendo el personaje).

14. Fijate de nuevo en la imagen de la
pregunta anterior. Indica debajo entre 3y 5
palabras o expresiones (EN INGLES) que se

te vengan a la cabeza al ver los personajes y
demas elementos de la imagen (puedes
también pensar en lo que puede estar
diciendo el personaje y no tienes por gué
traducir la respuesta que hayas indicado en

la pregunta 13).

Hemaos concretado el nimero de palabras
ylo expresiones (3-5) que pretendemos
que cada uno de los estudiantes
ejemplifique en la cuestion.

También hemos subrayado dicha
instruccion para ayudar al alumno a
enfocarse en la tarea que se le estd
encomendando. Mantenemos las
mayUsculas EN INGLES con el fin de
que el discente no se confunda con lo

que ha de responder en la pregunta
anterior, con la que guarda relacion. Por
altimo, recalcamos que lo que pedimos
en esta pregunta no tiene por qué ser la
traduccion de la respuesta de la cuestion
13, ya que queremos contar con la mayor
variedad de opciones posibles.

15. Te presento una escena “congelada'” del
corto Your friend the rat™ (Tu amiga la rata')
de la factoria Pixar. Indica debajo qué
palabras o expresiones (EN ESPANOL) se te
vienen a la cabeza al ver los personajes y
deméas elementos de la imagen (puedes
también pensar en lo que puede estar
diciendo el personaje).

15. Te presento una escena “congelada”"
del corto Your friend the rat (Tu amiga la
rata’) de la factoria Pixar. Indica debajo
entre 3 v 5 palabras o expresiones (EN
ESPANOL) que se te vengan a la cabeza al
ver los personajes y demas elementos de la
imagen (puedes también pensar en lo que
puede estar diciendo el personaje).

Hemos concretado el nimero de palabras
ylo expresiones (3-5) que pretendemos
que cada uno de los estudiantes
ejemplifique en la cuestion.
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También hemos subrayado dicha
instruccion para ayudar al alumno a
enfocarse en la tarea que se le estd
encomendando. Mantenemos las
mayusculas EN ESPANOL con el fin de
que el discente no se confunda con lo que
ha de responder en la pregunta 16,
referida a la misma escena pero en
ingles.

16. Fijate de nuevo en la imagen de la
pregunta anterior. Indica debajo qué
palabras o expresiones (EN INGLES) se te
vienen a la cabeza al ver los personajes y
demas elementos de la imagen (puedes
también pensar en lo que puede estar
diciendo el personaje).

16. Fijate de nuevo en la imagen de la
pregunta anterior. Indica debajo entre 3y 5
palabras o expresiones (EN INGLES) que se
te vengan a la cabeza al ver los personajes y
demas elementos de la imagen (puedes
también pensar en lo que puede estar
diciendo el personaje y no_tienes por qué
traducir la respuesta gue hayas indicado en
la pregunta 15).

Hemaos concretado el nimero de palabras
y/o expresiones (3-5) que pretendemos
que cada uno de los estudiantes
ejemplifique en la cuestion.

También hemos subrayado dicha
instruccion para ayudar al alumno a
enfocarse en la tarea que se le estd
encomendando. Mantenemos las
mayUsculas EN INGLES con el fin de
que el discente no se confunda con lo que
ha de responder en la pregunta anterior,
con la que guarda relacion. Por dltimo,
recalcamos que lo que pedimos en esta
pregunta no tiene por qué ser la
traduccion de la respuesta de la cuestion
15, ya que queremos contar con la mayor
variedad de opciones posibles.

62




17. Te presento una escena “congelada” del
corto Hawaiian Vacation' (Vacaciones en
Hawai'") de la factoria Pixar. Indica debajo
qué palabras o expresiones (EN ESPANOL)
se te vienen a la cabeza al ver los personajes
y demas elementos de la imagen (puedes
también pensar en lo que puede estar
diciendo el personaje).

17. Te presento una escena “congelada” del
corto Hawaiian Vacation' (Vacaciones en
Hawai'") de la factoria Pixar. Indica debajo
entre 3 v 5 palabras o expresiones (EN
ESPANOL) que se te vengan a la cabeza al
ver los personajes y demés elementos de la
imagen (puedes también pensar en lo que
puede estar diciendo el personaje).

Hemos concretado el nimero de palabras
y/o expresiones (3-5) que pretendemos
que cada uno de los estudiantes
ejemplifique en la cuestion.

También hemos subrayado dicha
instruccion para ayudar al alumno a
enfocarse en la tarea que se le estd
encomendando. Mantenemos  las
mayusculas EN ESPANOL con el fin de

que el discente no se confunda con lo que
ha de responder en la pregunta 18,
referida a la misma escena pero en
inglés.
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18. Fijate de nuevo en la imagen de la
pregunta anterior. Indica debajo queé
palabras o expresiones (EN INGLES) se te
vienen a la cabeza al ver los personajes y
deméas elementos de la imagen (puedes
también pensar en lo que puede estar
diciendo el personaje).

18. Fijate de nuevo en la imagen de la
pregunta anterior. Indica debajo entre 3y 5
palabras o expresiones (EN INGLES) que se

te vengan a la cabeza al ver los personajes y
demas elementos de la imagen (puedes
también pensar en lo que puede estar
diciendo el personaje y no_tienes por gqué
traducir la respuesta que hayas indicado en
la prequnta 17).

Hemaos concretado el nimero de palabras
ylo expresiones (3-5) que pretendemos
que cada uno de los estudiantes
ejemplifique en la cuestion.

También hemos subrayado dicha
instruccion para ayudar al alumno a
enfocarse en la tarea que se le estd
encomendando. Mantenemos las
mayUsculas EN INGLES con el fin de
que el discente no se confunda con lo que
ha de responder en la pregunta anterior,
con la que guarda relacion. Por altimo,
recalcamos que lo que pedimos en esta
pregunta no tiene por qué ser la
traduccion de la respuesta de la cuestion
17, ya que queremos contar con la mayor
variedad de opciones posibles.

19. ; Te han resultado las cuestiones 13-18 dificiles de contestar?

O Si. jPor qué? (Indicar en “Otro”)
L No. (Por qué? (Indicar en “Otro”)
O NS/NC O Otro:

20. ¢Crees que podrias mejorar tu nivel de vocabulario en inglés si tu maestro/a te

propusiera doblar una pelicula de dibujos animados en clase?

O Si
0 No
O NS/NC
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21. Con respecto al proyecto de doblar una pelicula en clase, ¢piensas que podrias sentirte
mas motivado/a en el aula de inglés?

I Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

O NS/NC

Ooo0oo0oad

22. Indica si has aprendido algo a raiz de haber completado las cuestiones 13-18. ; Cémo te
has sentido resolviendo estas preguntas (bien, satisfecho/a, agobiado/a, perdido/a,
motivado/a, etc.)?

23. Valora qué te ha parecido este cuestionario (si te ha resultado facil o dificil de rellenar,
si te ha parecido o0 no interesante, cuanto tiempo te ha llevado realizarlo, etc.).

Tabla 6. Comparativa del cuestionario en las fases de pre y post-test
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FASE 2. POST-TEST

En primer lugar, presentamos el andlisis de los datos que hemos recogido sobre
informacidn personal del estudiantado participante.

El 64% de los sujetos (13 estudiantes de centros bilingtes y 19 de no bilingues)
que conforman nuestra muestra tiene 10 afios de edad. EI 30% tiene 11 afios (5 de centros
bilinglies y 10 de no bilingies), mientras que el 6% restante (2 de centros bilingues y 1
de no bilingle) tiene 12 afos.

Gréfico 1. Edad de los participantes

10 afios
11 afios
12 afios

Son 17 los alumnos de centros bilinglies que comenzaron a estudiar inglés a los 5
0 a los 6 afios, mientras que la inmensa mayoria del estudiantado de centros no bilingties
lo hizo a los 5 afios. Destacar que, de los 20 participantes de centros bilingles, nos llama
la atencidn que uno de ellos indica que comenzo a estudiar inglés a los 8 afios y los dos



No bilingies
restantes, a la edad de 11 afios. Esto puede deberse a una incorporacion tardia al sistema

educativo espafiol. El siguiente grafico nos muestra la distribucion de estos datos:

66
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Gréfico 2. Edad a la que los participantes comenzaron a estudiar inglés

Ademas, este cuestionario nos ha permitido detectar una gran diferencia entre los
estudiantes de centros bilinguies y no bilingles. La tendencia de los primeros se sitla en
la no asistencia a clases particulares o actividades extraescolares relacionadas con la
ensefianza-aprendizaje del inglés (sélo asiste el 30%), mientras que en los no bilinglies se

da justamente el caso opuesto (asiste el 53°3%), tal y como puede observarse:
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E Bilingues
@ No bilingues

Grafico 3. Participacion en actividades extraescolares de inglés

En segundo lugar, analizamos los resultados obtenidos a partir de las cuestiones
acerca de la clase de inglés y la metodologia docente.

En general, los encuestados consideran que poseen un buen nivel de vocabulario
en inglés (pregunta 1). Sélo 5 estudiantes reconocen que su conocimiento del léxico es
malo o muy limitado. Siendo esto asi, tenemos:

No bilingies
mNS/NC

B Muy malo
O Malo

O Regular

@ Bueno

Bilingies @ Muy bueno

0 2 4 6 8 10 12

Gréfico 4. Nivel de vocabulario de la muestra, segtn los sujetos
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No bilingies
Una buena parte del alumnado considera que la metodologia de su profesorado de

inglés ha derivado en una mejora de su nivel léxico (pregunta 2), mostrando un total
acuerdo el 50% del alumnado de centros bilinglies y acuerdo una tercera parte de los
pertenecientes a colegios no bilingies:
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OEn desacuerdo

@ Ni en acuerdo, ni en
desacuerdo

A @ De acuerdo
Bilinglies

m Totalmente de acuerdo

12

Graéfico 5. Relacion entre la metodologia del profesorado y el nivel Iéxico del alumnado

El dato anterior se complementa con las evidencias que podemos extraer de la
pregunta 3, asociada al grado de satisfaccion de los aprendices con la labor docente del
profesorado, dado que un 80% de los estudiantes de escuelas bilinglies se muestra
totalmente de acuerdo o de acuerdo. Igualmente, un tercio de los participantes de centros
no bilingilies también expresa total acuerdo, y un 43°3% indica un grado de acuerdo

menor, siendo un 76°6% los que se muestran satisfechos con el profesorado.

mNS/NC

No bilingies
@ Totalmente en desacuerdo

OEn desacuerdo

@ Ni en acuerdo, ni en
desacuerdo

R @ De acuerdo
Bilinglies

m Totalmente de acuerdo

0 5 10 15

Grafico 6. Grado de satisfaccion con el quehacer docente
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- NS/NC

No bilingies
Totalmente en
desacuerdo

En la pregunta 4, pediamos a los participantes que indicaran si sus maestros solian
incorporar juegos en la clase de inglés como lengua extranjera. Destacar que un
66’7% de los estudiantes de centros no bilingles afirman que sus maestros incluyen
actividades ludicas en sus clases, en proporcion con los adscritos a centros bilingues
(65%).

0
‘ 1 = NS/NC
No bilingies L
| 8 B Totalmente en desacuerdo
15
B O En desacuerdo
K @ Ni en acuerdo, ni en
0 desacuerdo
- 3 @ De acuerdo
Bilinglies 1
8 B Totalmente de acuerdo
5
0 5 10 15 20

Gréfico 7. Uso de juegos en clase

Con respecto al uso de las nuevas tecnologias en la clase (pregunta 5), apreciamos
una notable discrepancia entre los estudiantes de escuelas bilingues y los de no bilingtes,
puesto que un 65% de los de centros bilinglies asegura utilizar nuevas tecnologias en
clase, frente a tan solo un tercio de los de colegios no bilinglies. Esto puede deberse a la
escasa dotacion de equipamiento tecnoldgico existente en ciertas escuelas publicas
andaluzas.
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Grafico 8. Uso de nuevas tecnologias en el aula

El50% de los participantes'® (12 de centros bilingiies y 13 de centros no bilingiies)
manifiesta que el visionado de peliculas no figura entre las actividades frecuentes de la
clase de inglés (pregunta 6). Asimismo, el 36'7% de los estudiantes de escuelas no
bilingiies optan por la opcion “ni en acuerdo, ni en desacuerdo”, hecho que nos da a
entender que suelen ver algunas peliculas, aunque no sea el tipo de tarea que realizan con
mayor asiduidad.

18 Uno de los participantes bilinglies no ha contestado esta pregunta. Este dato no es significativo,
por lo que las conclusiones obtenidas tras el analisis de los datos no se ven afectadas.
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NS/NC

No bilingies
Totalmente en desacuerdo

0 O En desacuerdo

@ Ni en acuerdo, ni en
7 desacuerdo

@ De acuerdo

1 m Totalmente de acuerdo
1
0

2 4 6 8 10 12

Bilinglies

Gréfico 9. Visionado de peliculas en clase

Una parte del alumnado (38%) que ha indicado que en su clase de inglés ven
peliculas (pregunta 7), ha especificado el tipo de actividades que hacen tras el visionado
de las mismas, entre las que figuran: juegos y role-plays (imitacion de los personajes o
actores que aparecen en pantalla). Un 14% (7 estudiantes) responde “No sabe/No
contesta”, tal vez porque en el momento de cumplimentar el cuestionario no recordaban

ese tipo de tareas o bien porque no comprendieron bien la cuestion.

Con respecto a la experiencia con actividades de traduccién en clase (pregunta 8),
el juicio de los discentes es concluyente, ya que el 62% (16 de centros bilingues y 15 de
centros no bilingles) asegura haber traducido tanto listas de vocabulario como realizado
lecturas de diversos tipos de texto (principalmente comics y fragmentos breves sobre
diferentes aspectos de la cultura anglosajona) en la direccion inglésespafiol y oraciones
en la direccion contraria. ElI 22% de los encuestados no recuerda haber llevado a cabo
tareas de traduccion y el 16% remanente prefiere reservarse su opinion.

Las respuestas a la pregunta 9 nos advierten que el estudiantado no se siente
demasiado motivado en la clase de inglés. Un 44% percibe estimulantes las actividades
de la clase de inglés, mientras que el 26% (estudiantes de centros no bilingiies) no
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manifiesta ni acuerdo ni desacuerdo con el enunciado. Esto puede estar ocasionado por la
falta de disponibilidad y uso de nuevas tecnologias en el aula, ya que s6lo uno de los
estudiantes de centros bilingiies se muestra neutro en esta cuestion.

0
1
3
| 13
—
6 D En desacuerdo
1 @ Ni en acuerdo, ni en
1 desacuerdo
A 1 @ De acuerdo
Bilinglies 1
9 m Totalmente de acuerdo
7
0 5 10 15

Gréfico 10. Motivacion en la clase de inglés

En relacion a las actividades que al alumnado le gustaria desempefiar en la clase
de inglés (pregunta 10), descubrimos que casi la mitad (49%) se decanta por la
incorporacion de distintos juegos y que el 32°1% preferiria realizar actividades
relacionadas con el visionado de largometrajes. Entre el 18°9% restante de respuestas
encontramos: trabajar con el ordenador portatil (9°4%), darle nuevos usos a la pizarra
digital interactiva (3°8%), leer algtn libro divertido (3°8%) o hacer dibujos (1°9%).
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Gréfico 11. Actividades que
alos alumnos les
gustaria desarrollar en
las clases

En tercer y dltimo lugar, exponemos el estudio de los resultados sobre el uso del
doblaje en el aula de inglés de Educacion Primaria.

Tanto el estudiantado de los centros bilinglies como el de los no bilingles
coinciden al asegurar que nunca han puesto en silencio peliculas en espafiol o inglés para
“leer los labios™ a los personajes e intentar averiguar el contenido del didlogo que estan
manteniendo (cuestiones 11 y 12, respectivamente). Asi, 34 nifios (68%) niegan haber
realizado esta préctica en espafiol y 36 (72%) desmienten haberlo hecho en inglés. Sin
embargo, el 26°6% de los alumnos de centros no bilingiies que si han puesto en practica
este ejercicio en espafiol afiade que les resultd fécil, en oposicion al 16°7% que declara
haberlo realizado en inglés, alegando un nivel de dificultad intermedio. Recogemos estos
datos en el siguiente grafico:
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Gréafico 12. Lectura de labios de los personajes de largometrajes: inglés/espafiol

Las respuestas que los participantes han escrito en las preguntas 13-18 acerca de
las escenas “congeladas” de algunos de los cortometrajes que conforman nuestro corpus
resultan esenciales para nuestro experimento, ya que uno de los aspectos que
pretendiamos constatar y confirmar en nuestra investigacion es la tendencia del alumnado
del tercer ciclo de Educacion Primaria a emplear soluciones familiarizantes'® en las tareas
de traduccion que han de desarrollar, esto es, la inclinacién del vocabulario

19 véase Capitulo 2, en el que dedicamos una seccién a la teoria de las soluciones extranjerizantes
y familiarizantes de Martinez Sierra (2006).
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en inglés que utilizan a la cultura espafiola o de llegada. De este modo, los nifios enmarcan
el Iéxico dentro de su entorno cotidiano.

En las tablas que insertamos a continuacion, recogemos algunas de las respuestas
a estas preguntas que mas pertinentes nos han resultado para nuestro objeto de estudio.
Podemos comprobar cdmo, en efecto, el alumnado opta por el empleo de estrategias
familiarizantes, ya que en algunos casos traducen literalmente las respuestas que dan en
espanol al inglés (¢ Qué es esto?—> What's this?) y en otros utilizan expresiones sencillas
de uso frecuente tanto en la lengua de partida como en la de llegada: |1 want to go to my
house/ This is a blue light; Hello!; Welcome to the paradise.
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Pregunta 13: Mate y la Luz Fantasma

5 * jQué miedo da esto!... ;Qué lugar es este?
= * ¢ Qué es esto?/ ;Qué tengo que hacer con esto?/ ;Y esta
% luz?
3 * jQué miedo!/ ;Donde estoy?/ jHay tan poca luz!
— ’ ’ : .
S * ¢Por qué me habré peleado con mis amigos?
* jQué larga es la carretera!
* ;Qué es este ruido?
701
= p
:(DD » ¢Por qué es azul esa luz?
7 + ¢Donde estoy? jTengo miedo!
E «  ¢Me hara dafio?
g * ¢COmo he venido a parar aqui?
4

egunta 14: Mater and the Ghostlight

* *That fear gives this!...That place OIt's a
is this? blue
*What you mean. light!

* *] got scar.
*  What’s this?/ [ want to go to my
house/ This is a blue light.

* Let’s go!

BILINGUES | ¥
NO BILINGUES

Tabla 7. Seleccidn de respuestas a las preguntas 13-14
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Pregunta 15: Tu amiga la rata
g * jVamos a contar una historia!
=) * Chicos, voy a contaros una historia que me paso cuando
% era un chef de primera.
E + jHola!
Q * ¢Quieres aprender inglés conmigo?
* jHolal Te voy a leer una historia sobre los amigos.
7]
= . .
) * jEh, td! jVen a la pizarra!
% * jTenéis que bajar el volumen de la voz, si no sera
= imposible hacer el examen!
o g -
== * jMira. Alli hay mucho queso!
]
4
Pregunta 16: Your friend the rat
1701 751
= =
% * Hello! % Come
7z «  *Hello, you like English? Z. on!
S| - Hello! 1 am Reading a*history | 3 Hey
=) about *the friends. =) bro!
* This is my story. %

Tabla 8. Seleccion de respuestas a las preguntas 15-16
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Pregunta 17: Vacaciones en Hawai

4 » Bienvenidos al paraiso
% * Chicos, jvamonos de vacaciones una semanita!
4 * iSe me ha perdido una pastilla de mi collar!
E » jBienvenidos a Hawai!
= » jEstamos en la playa de Hawai!
* Quiero comerme el collar que llevo puesto.
*  jQué tranquilos estamos!
90]
= e
% *  jQué bonito es esto!
Z, * ¢ Qué pasa campeones?
E * jHola amigos! jCuanto tiempo! {No? jOs he echado de
m menos!
)
4
Pregunta 18: Hawaiian Vacation
2] 2] * Hello Barbie and
= <2
% « *Hello, what problem? % Ken!
Z *  Welcome to Hawaii! Z. « Are you my
= /*You have a wonderful | 3 friends?
= Hawaiian Vacation! = + Can we go to the
* Oh, abird! It’s amazing! % beach?
«  Welcome to the paradise. *  Relax!

Tabla 9. Seleccion de respuestas a las preguntas 17-18
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En relacion a las cuestiones 13-18, le preguntamos al alumnado (cuestion 19) si
ha sufrido algin inconveniente contestandolas. En el gréfico que adjuntamos
posteriormente, puede apreciarse como la mitad de los encuestados (55% de alumnos de
centros bilingues y 50% de alumnos de centros no bilingiies) han encontrado dificultades
a la hora de completar las preguntas que contenian escenas “congeladas”, especialmente
en las que se pedia responder en inglés, alegando que en ese momento no recordaban
algunas palabras o no tenian muy claro que escribir. Otros han optado por traducir
literalmente lo que habian escrito en espafiol, por lo que han ejecutado la tarea de una
forma mas sencilla. El 18% de los participantes ha optado por la opcion “No sabe/No
contesta”, ya que han dejado algunas cuestiones sin contestar (principalmente las de
inglés) por los motivos que hemos citado anteriormente.

5
No bilingles 10
15
ONS/NC
| @ No
4 mSi
Bilinguies 5
11

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Gréafico 13. Alumnos que han encontrado dificultades en las cuestiones 13-18
Gracias a la pregunta 20, hemos podido verificar que un 88% del estudiantado
piensa que mejoraria su nivel de vocabulario en inglés si llevaran a cabo un proyecto de

doblaje o fandubbing en el aula. Unicamente el 6% no comparte esta opinion, y la misma
proporcién de nifios no comprende la pregunta o prefiere abstenerse de contestar.
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Ordenador
Pizarra digital
Juegos

Gréfico 14. Distribucidn de la opinién del alumnado acerca de un proyecto de doblaje en el aula

Ademas, el alumnado vincula un sentimiento de mayor motivacion en la clase de
inglés a la posibilidad de realizar un proyecto de esta envergadura en un 80%. De este
grupo de estudiantes, cabe sefialar que el 48% asisten a centros no bilingles. Las
respuestas a la pregunta 21 queden distribuidas de la siguiente forma:
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0 mNS/NC
- 1
No bilinglies
9 4 ® Totalmente en desacuerdo
14
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Gréfico 15. Posible nivel de motivacién del estudiantado ante un hipotético proyecto de doblaje

Por ultimo, los participantes han valorado qué les ha parecido el cuestionario, a la
par que descrito como se han sentido durante su cumplimentacion (preguntas 22 y 23).
En general, tanto el grupo bilinglie como el no bilingle afirman que les ha resultado facil
de rellenar a la vez que interesante. Solo 7 alumnos (14%) aseguran haber encontrado
dificultades durante la actividad por no haber comprendido adecuadamente los
enunciados de algunas de las preguntas o no haber contestado a las preguntas de escenas

“congeladas” en inglés.

A modo de resumen y a la luz de los datos escrutados, podemos concluir que,
aunque la mayoria de los discentes considera que posee un buen nivel de vocabulario en
inglés, y que su profesorado aplica una metodologia de caracter ludico en sus lecciones,
llevar a cabo un proyecto de doblaje podria ser una solucion para incrementar su
motivacion en la clase de inglés y, consecuentemente, mejorar su conocimiento y uso del
Iéxico. De todo esto puede inferirse la necesidad de que los docentes incorporen en sus
clases tareas innovadoras y relacionadas con el visionado de peliculas (como el
fandubbing), alejadas de algunas rutinarias como la elaboracion de listas de vocabulario
espanol-inglés de aquellas palabras que desconozca el grupo, o exdmenes tipo test para
comprobar el nivel de atencién de los nifios durante el visionado del material audiovisual.

Por tanto, nuestro cuestionario nos ha facilitado la constatacion de la hipotesis
gue nos habiamos planteado al inicio de nuestro experimento:
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La escritura de didlogos en version original (inglés), asi como en version meta
(espafiol) simulando un doblaje o fandubbing, a partir de clips e imagenes congeladas
sin dialogos, seleccionados con criterios semidticos y discursivistas, puede contribuir a
una mejora significativa del proceso de adquisicion de vocabulario en una lengua
extranjera (inglés en este caso) en el alumnado que cursa el 3° ciclo de Educacién
Primaria.
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5. PROPUESTA DE MATERIAL AUDIOVISUAL PARA SER DOBLADO
POR EL ALUMNADO DEL TERCER CICLO DE PRIMARIA

Pixar Animation Studios, popularmente conocido simplemente como Pixar, es un
estudio de animacion cinematogréafica por ordenador con sede en Estados Unidos. Cada
vez que la compafiia lanza un filme, suele acompariarlo de un cortometraje en el que
(salvo excepciones) es frecuente que aparezcan los personajes principales de la pelicula,
aunque con una trama totalmente diferente. EI primer corto, titulado The adventures of
André and Wally B. (Las aventuras de André y Wally B.), vio la luz en 1984.

Hemos seleccionado cinco cortos de esta compafiia para compilar la propuesta de
textos audiovisuales con la que vamos a trabajar y desarrollar nuestra propuesta de
actividades. Estos cortos resultan totalmente accesibles al alumnado de Educacion
Primaria, dado que el argumento de los mismos es facil de identificar por los estudiantes
al guardar todos ellos relacion con alguna de las peliculas de la compafiia.

Asimismo, queremos subrayar Y justificar el porqué nos hemos decantado por
confeccionar nuestro material en la direccion espafiol-inglés y elegido estos cortos
originales en inglés. Argumentamos nuestra pretension de que los alumnos cotejen sus
traducciones (resultantes de las tareas de doblaje) con los textos originales, de forma que
estos ultimos les sirvan como alternativa a sus soluciones de traduccion, esto es, como
otras opciones correctas a aprender también junto con las suyas. Dicho de otro modo:
muchos estudiantes aprenden comparando el texto doblado con el original, comenzando
a formar parte de situaciones comunicativas relacionadas con la cultura de llegada.

Ademas, junto con el refuerzo semiotico que aportan las imagenes del material
audiovisual:

[...]Jalguns investigadors aconsellen estudiar amb parells de termes (en la llengua original
i la seua traduccid) perqué creuen que la capacitat que tinga un xiquet de relacionar un

concepte amb la seua nomenclatura en L1 resultara fonamental a 1°hora de ser capag
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d‘assimilar llenguatge descontextualitzat i d‘entendre allo que llig en L2 (Torralba, 2016:
43).

5.1.Cortos de nuestra propuesta

En esta seccion describimos brevemente el argumento de cada uno de los
cortometrajes seleccionados y exponemos los textos que componen nuestra propuesta.

< Corto 1

Mike’s New Car, traducido literalmente al castellano como El coche nuevo de
Mike, es un corto de Pixar creado en 2002 que nace como secuela del largometraje
Monsters Inc. (Monstruos S.A. en Espafia). Sus protagonistas son la pareja de monstruos
formada por Mike y Sulley (al igual que acontece en el filme). En esta ocasion, Mike
adquiere un coche nuevo y decide mostrarselo a Sulley. Mientras Mike va probando el
coche junto a su compafiero se van sucediendo un montén de divertidos problemas, con
lo que al final Mike acaba echando de menos su coche viejo.

Titulo:

ARo: Direccion: Pete Docter / Roger Duracion: 4’

2002 Gould

TCR% V.O. V.D.E.

00:21 | MIKE: OK, come on??! MIKE: jVenga, vamos!

00:28 | MIKE: And...open them! MIKE: -

00:31 | MIKE: What do you think? MIKE: ¢ Qué te parece?

00:33 | SULLEY: What was wrong with| SULLEY: ;Qué tenia de malo tu
your old car? antiguo coche?

00:38 | MIKE: [...] Six wheel drive. MIKE: [...] Traccion a seis ruedas.

01:11 MIKE: It’s like we’ve released a l\/rI]IaKEa:n tEeSr ai;omo si hubiéramos soltado
panther. unap '

20 36lo reproducimos los didlogos de 4 o 5 minutos, de acuerdo con lo que hemos sefialado

anteriormente en el Capitulo 3.

2L TCR = Time Code Reader; V.O. = Version Original; V.D.E. = Version Doblada al Espafiol.

22 Hemos subrayado el vocabulario en el que pretendemos que el alumnado centre su atencién, bien
sea para aprenderlo o para reforzarlo.
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01:28 MIKE: Push the button! MIKE: jDale al boton!

01:47 | SULLEY: Oh, sorry, sorry, sorry. | SULLEY: Ohhh!

02:23 | MIKE: Don’t touch anything! MIKE: iNo toques nada!

03:21 MIKE: I miss my old car. MIKE: jUy! jYo quiero mi coche

viejo!

Tabla 10. Texto Mike’s New Car

< Corto 2

En el corto Mater and the Ghostlight (traducido literalmente en Espafia como
Mate y la Luz Fantasma), algunos de los protagonistas de la pelicula Cars (2006) se
burlan de Mate haciéndoles creer que hay una luz fantasma por la ciudad y que ésta le
persigue, para ayudarle a darse cuenta de que lo Unico peligroso que hay en su ciudad es
la imaginacion que tiene.

Titulo:
Afio: 2006 Direccion: John Lasseter / Dan Scanlon Duracion: 7
TCR V.O. V.D.E.
01:24 RED CAR: Sure is a nice night. COCHE ROJO: jAy Sally! Qué
noche tan bonita, ¢eh?

01:43 BLUE CAR: If only you moved COCHE AZUL.: jOjala fueras tan
that fast on the race track. rapido en la pistal

01:53 BLACK TAXI: Mater! Don’t TAXI NEGRO: jMate! iNo te
mock the Ghostlight! burles de la Luz Fantasma!

01:58 RED CAR: What is the COCHE ROJO: {Qué es la Luz
Ghostlight? Fantasma?

02:19 BLACK TAXI: It is real! TAXI NEGRO: jSi que existe!

03:27 BLACK TAXI: Well, good night. | TAXI NEGRO: jBuenas noches!

04:34 MATER: Sheriff said the MATE: El Sheriff ha dicho que es
Ghostlight is blue. azul.
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05:01

MATER: The Ghostlight’s right
behind me! / Now it’s in front of
me! / It’s right on my tail!

MATE: jLa Luz Fanstasma va

detras de mi! / jLa tengo delante! /
iMe va persiguiendo!

05:42

MATER: Hey, wait a minute!

MATE: jEh! jEspera un poco!

Tabla 11. Texto Mater and the Ghostlight

< Corto 3

Your friend the rat, conocida en Espafia como Tu amiga la rata (traduccién

literal), es una historia contada por las ratas Remy y Emile (protagonistas de la pelicula

Ratatouille, Pixar 2007) sobre la reconciliacion entre los seres humanos y las ratas. Hasta

la fecha, es el corto mas largo de la compafiia, y cuenta con una duracion de 11 minutos.
Se reproducen a continuacion los 4 minutos y medio iniciales del corto:

Titulo:
Afo: 2007 Direccidn: Jim Capobianco Duracién: 11’

TCR V.0. V.D.E.

00:14 REMY: Hello, I’'m Remy. And REMY:: Hola, soy Remy. Y este
this is my brother, Emile. es mi hermano Emile.

00:36 REMY: This is important. REMY:: Esto es importante. Los
Humans need to know. Humans humanos tienen que saberlo.
need to...

SO EMILE: Feed us. That’s what you EM,I.LE: Alimentamos. Es lo que

teneis que hacer.
need to.

00:45 REMY: This is a man. REMY:: Esto es un hombre.

00:48 REMY: A dog, man’s best friend, REMY: El perro,_el mejor amigo

del hombre, lo mira desde abajo.
looks up to a man.

01:13 REMY: But this has not always REMY: Pero esto no ha sido
been true. siempre asi.

01:15 EMILE: When has it not? EMILE: ;Y cuando no?

01:55 REMY:: Don’t forget filth. REMY:: No te olvides de la mugre.
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02:07 REMY: It doesn’t go from rats REMY:: No pasamos de las ratas a
and darkness to rats and death la oscuridad y de las ratas a las
skulls. calaveras.

02:52 REMY: From 1347 to 1342 the REMY: Desde 1345 a 1352 la

plague... peste...
03:56 ) s ) .

REMY: [...] the brown rat didn’t | REMY: [...] la rata marrén no

live in Norway at the time. vivia en Noruega en esa época.
04:24 : _ REMY: La rata noruega no llego a

REMY It wasn’t until 1775 that Amérlca hasta 1775.

the first Norway rats arrived in

America.

Tabla 12. Texto Your friend the rat
< Corto 4

Este corto surge como continuacion de la pelicula Up (Pixar, 2009) para explicar
lo que les ocurre a los cuidadores del Sr. Friedricksen (George y A.J.) una vez que éste
huye de ellos cuando hace volar su casa por medio de unos globos.

Titulo: George and A.J. (George y A.J.)

Afo: 2009 Direccién: Josh Cooley Duracion: 4’

TCR V.0. V.D.E.

00:06 GEORGE: Good morning, Mr. GEORGE: Buenos dias, Sr.
Friedricksen. Friedricksen.

00:08 MR. FRIEDRICKSEN: I’ll meet | SR. FRIEDRICKSEN: Les veré
you at the van. Just a minute. en la furgoneta. Enseguida voy.

01:11 , ) REPORTERA: Me encuentro
REPORTER: I'm ) standing junto al lugar donde ayer [...]
adjacent to the location where

yesterday |[...]

01:29 REPORTER: City officials say REPORTERA: Las autoridades
the search will continue. dicen que la busqueda continua.

03:10 MR. FRIEDRICKSEN: Good SR. FRIEDRICKSEN: jBuenas
afternoon boys! tardes chicos!
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03:30 A.J.: That was the craziest thing A.J.: jHa sido lo mas alucinante
I’ve ever seen! que he visto en mi vida!
Tabla 13. Texto George and A.J.
S Corto 5

Hawaiian Vacation (Vacaciones en Hawai en castellano) es una sucesion de los
acontecimientos que se suceden en el largometraje Toy Story 3 (2011). Con motivo de las
vacaciones de invierno de Bonnie, la nifia protagonista del filme (y duefia de los juguetes),
Ken y Barbie se meten en la mochila de la escuela de Bonnie para irse de vacaciones con
ella, pero cuando salen de la misma, el resto de juguetes de la habitacion les explican que
no se han ido de vacaciones, que deberian de haberse metido en su maleta. Como Barbie
y Ken se sienten tristes al haberse estropeado sus planes, Woody y los demas juguetes
deciden organizarle unas vacaciones en Hawai en el propio dormitorio de Bonnie.

Titulo:
Ano: 2011 Direccion: Gary Rydstrom Duracion: 6’

TCR V.O. V.D.E.

01:02 BONNIE: Vacation to Hawaii! BONNIE: jMe voy a Hawai! jMe
Going on vacation! voy de vacaciones!

01:24 KEN: You can put my luggage KEN: Dejad mi equipaje por aqui.
right here.

01:28 KEN: Picture! Say ‘sunscreen’. KEN: jFoto! Di “sombrilla”.

02:53 WOODY: Welcome to paradise. | WOODY: Bienvenidos al paraiso.

03:00 KEN: | thought we were staying KEN: ¢No ibamos a un resort de

in a resort.

lujo?
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03:22 BUZZ: Next up, a quided nature | BUZZ: A continuacion, un paseo
hike. por la naturaleza.

04:40 JESSY: Woody, the beach is all JESSY: Woody, la playa ya esta
set. lista.

Tabla 14. Texto Hawaiian Vacation

5.2.Criterios de seleccion de los cortos

“La intuicion suele ser el instrumento que el profesor utiliza a la hora de elegir o
proponer unos materiales cinematograficos y preparar su utilizaciéon” (Amenos, 1999:
769). Por esta razon, hemos adaptado un cuestionario de Amends (1999: 776-779) que
nos servira para: (1) determinar la dificultad de los cortometrajes que hemos escogido
para nuestra propuesta, y (2) precisar el interés del material cinematografico que hemos
seleccionado para nuestro alumnado.

A continuacion, adjuntamos unas tablas con los resultados que ha arrojado esta
herramienta para cada uno de los cortos. La investigadora que escribe esto ha ido
rellenando las casillas del cuestionario de dicho autor, con el fin de comprobar la
idoneidad de nuestra propuesta de materiales. En ellas puede observarse como los cortos
que hemos escogido resultan adecuados para la edad de nuestro alumnado, debido a que

la media del niimero de sies (= 1438) es mayor a la de noes (= 4’2%
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Mike’s New Car / El coche
nuevo de Mike

CUESTIONES Si NO

Historia, estructura y trama

1. ¢ Se presentan los acontecimientos de forma lineal, sin saltos

cronologicos?

2. Si hay alguna elipsis y/o alteracion cronolégica importante, ¢es

facilmente comprensible para el discente?

3. ¢ Se encadenan las partes del cortometraje o secuencia (acciones,

temas de conversacion, etc.) de forma logica y coherente?

4. ¢Es la historia/situacion que se presenta accesible al alumnado?3?

5. ¢ Corresponde la historia/situacion a algin modelo que el discente

pueda reconocer (haber visto peliculas parecidas, haber

leido/escuchado relatos, etc.)?

6. ¢ Podrian tener lugar en el entorno cotidiano del escolar situaciones

como las que se describen en el corto?

Personajes

7. ¢ Estan descritos los personajes de manera clara?

8. ¢ Son coherentes el comportamiento y la actuacion de cada personaje

con la informacion que el espectador tiene en los distintos momentos?

Tipo(s) de lengua utilizado(s)
0. ¢Predominan en el corto las conversaciones entre pocos
personajes*?

23 Entendemos este colectivo como un grupo de personas que carece de conocimientos especializados.
24 No mas de dos o tres personajes a la vez.
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10. Normalmente, en las conversaciones, ¢habla sélo un personaje a la
vez?
11. ¢ Tienen todos los personajes (mas o menos) el mismo acento?

12. ¢Es clara la pronunciacion de los personajes al hablar?

13. ¢{Hablan los personajes con frases (mas o0 menos) completas y con
pocas vacilaciones?

14. ;Se expresan los personajes sin acudir a Iéxico, tipos de discurso
0 conceptos especializados?

Integracion de palabra, sonido e imagen

15. Las iméagenes del cortometraje, ¢ayudan a comprender lo que
sucede?

16. ¢{ Abundan las secuencias sin/casi sin palabras?

17. ¢Puede hacerse el espectador una idea aproximada de lo que pasa
en la pelicula sin comprender las conversaciones?

Soporte material

18. ¢ El cortometraje esta subtitulado??®

19. ¢ Esta la banda sonora libre de ruidos o interferencias que
dificulten la comprension?

TOTAL 14 5

CALIFICACION APTO

Tabla 15. Dificultad de los cortos con los que el alumnado va a trabajar durante el primer trimestre

%5 Ninguno de los cortometrajes que hemos seleccionado estan subtitulados, pero son susceptibles de ser subtitulados si el grupo de alumnos con el que
vayamos a trabajar lo precisa asi.
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Your friend the rat / Tu amiga la rata

CUESTIONES

Historia, estructura y trama

Sl NO

1. ¢ Se presentan los acontecimientos de forma lineal, sin saltos cronol6gicos?

2. Si hay alguna elipsis y/o alteracion cronoldgica importante, ¢es facilmente comprensible para el
discente?

3. ¢Se encadenan las partes del cortometraje o secuencia (acciones, temas de conversacion, etc.) de
forma l6gica y coherente?

4. ¢ Es la historia/situacion que se presenta accesible al alumnado?

5. ¢ Corresponde la historia/situacion a algin modelo que el discente pueda reconocer (haber visto
peliculas parecidas, haber leido/escuchado relatos, etc.)?

6. ¢Podrian tener lugar en el entorno cotidiano del escolar situaciones como las que se describen en el
corto?

Personajes

7. ¢Estan descritos los personajes de manera clara?

8. ¢Son coherentes el comportamiento y la actuacion de cada personaje con la informacion que el
espectador tiene en los distintos momentos?

Tipo(s) de lengua utilizado(s)

9. ¢Predominan en el corto las conversaciones entre pocos personajes?

10. Normalmente, en las conversaciones, ¢habla solo un personaje a la vez?
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11. ;¢ Tienen todos los personajes (mas o0 menos) el mismo acento?

12. ¢Es clara la pronunciacion de los personajes al hablar?

13. ¢Hablan los personajes con frases (mas o menos) completas y con pocas vacilaciones?

14. ; Se expresan los personajes sin acudir a léxico, tipos de discurso o conceptos especializados?

Integracion de palabra, sonido e imagen

15. Las iméagenes del cortometraje, ¢ayudan a comprender lo que sucede?

16. ¢ Abundan las secuencias sin/casi sin palabras?

17. ¢Puede hacerse el espectador una idea aproximada de lo que pasa en la pelicula sin comprender
las conversaciones?

Soporte material

18. ¢ El cortometraje esta subtitulado?

19. ¢Esta la banda sonora libre de ruidos o interferencias que dificulten la comprension?

TOTAL

CALIFICACION

APTO

Tabla 16. Dificultad del corto con el que el alumnado va a trabajar durante el segundo trimestre
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George and A.J. / George y A.J.

Hawaiian Vacation / Vacaciones

en Hawai

CUESTIONES

Historia, estructura y trama

NO

Sl

NO

1. ¢ Se presentan los acontecimientos de forma lineal, sin saltos
cronolégicos?

2. Si hay alguna elipsis y/o alteracion cronoldgica importante, ¢;es
facilmente comprensible para el discente?

3. ¢ Se encadenan las partes del cortometraje o secuencia (acciones,
temas de conversacion, etc.) de forma logica y coherente?

4. ¢ Es la historia/situacion que se presenta accesible al alumnado?

5. ¢ Corresponde la historia/situacion a algun modelo que el discente
pueda reconocer (haber visto peliculas parecidas, haber
leido/escuchado relatos, etc.)?

6. ¢Podrian tener lugar en el entorno cotidiano del escolar situaciones
como las que se describen en el corto?

Personajes

7. ¢ Estan descritos los personajes de manera clara?
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8. ¢Son coherentes el comportamiento y la actuacion de cada personaje
con la informacion que el espectador tiene en los distintos momentos?

Tipo(s) de lengua utilizado(s)
9. ¢Predominan en el corto las conversaciones entre pocos personajes?

10. Normalmente, en las conversaciones, ¢habla sélo un personaje a la
vez?

11. ;¢ Tienen todos los personajes (mas o menos) el mismo acento?

12. ¢Es clara la pronunciacion de los personajes al hablar?

13. ¢Hablan los personajes con frases (mas 0 menos) completas y con

pocas vacilaciones?

14. ;Se expresan los personajes sin acudir a léxico, tipos de discurso
0 conceptos especializados?

Integracion de palabra, sonido e imagen
15. Las iméagenes del cortometraje, ¢ayudan a comprender lo que
sucede?

16. ¢(Abundan las secuencias sin/casi sin palabras?

17. ¢Puede hacerse el espectador una idea aproximada de lo que pasa
en la pelicula sin comprender las conversaciones?

Soporte material
18. ¢ El cortometraje esta subtitulado?

19. ;Esté la banda sonora libre de ruidos o interferencias que
dificulten la comprension?

TOTAL

CALIFICACION APTO AP O

Tabla 17. Dificultad de los cortos con los que el alumnado va a trabajar durante el tercer trimestre
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Aparte de estos datos, otros criterios que pueden determinar la adecuacion del
material audiovisual para nuestro estudiantado, siguiendo a Amenos (1999: 769), son:

v El entorno donde se desarrolla el trabajo, en nuestro caso, los distintos centros
educativos donde estudian los nifios.

v' La(s) cultura(s) de procedencia de los estudiantes.

v Laedad de los aprendices, que en nuestro caso oscila entre 10-12 afios.

v’ Las experiencias previas de aprendizaje del alumnado, de las que hemos
obtenido informacién por medio del cuestionario que hemos fabricado para
nuestro experimento (Capitulo 4).

5.3.Compilacion y andlisis de los materiales

Como puede apreciarse durante la lectura de este capitulo, hemos confeccionado
un corpus bilingle paralelo a partir de la compilacion de textos similares en la direccion
inglés-espafiol (L1-L2 o traduccién). Esta tipologia de corpus resulta apropiada para
trabajar en un entorno bilinglie como el nuestro, ya que vamos a incorporar la lengua
materna siempre que sea necesario realizar una aclaracion o que el alumno lo precise.
Incluso en ciertas ocasiones, vamos a trabajar en la direccion espafiol-inglés. El corpus
que presentamos esté alineado, dado que los textos estan dispuestos unos al lado del otro
en parrafos o frases con el fin de identificar mejor las equivalencias o soluciones de
traduccion. Ademas, podemos considerar esta herramienta como un Gtil para aprender
vocabulario (ya que representamos las palabras de forma contextualizada).

53.1 Dificultades durante el proceso de compilacion

Por una parte, el procedimiento de encontrar textos audiovisuales tanto traducidos
(al espafiol) como originales (en inglés) no nos ha resultado complicado, dado que hemos
escogido cortos de una conocida y accesible compafiia cinematografica (Pixar).

Los textos que hemos insertado son variados, ya que implican el trabajo con
distintos aspectos Iéxicos que un alumno debe conocer al finalizar la etapa de Educacion
Primaria, tal y como explicamos en el epigrafe 5.3.2. A su vez, esto hace que el corpus
sea representativo y, al mismo tiempo, equilibrado y comparable con otras herramientas

similares.

Tampoco hemos tenido impedimentos a la hora de obtener el permiso de copyright,
pues hemos utilizado material original durante el proceso de recopilacion.
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El Unico aspecto que nos ha generado cierta dificultad ha sido la obtencion de las
transcripciones escritas de los textos para el doblaje, sencillamente porque ha sido la tarea
que mas tiempo nos ha ocupado durante todo el proceso de compilacion.

532 Pertinencia para nuestro proyecto del vocabulario

La ley actual de educacion en Espafia (LOMCE, 8/2013) recoge una serie de
estructuras sintactico-discursivas?® que el alumnado ha de adquirir en inglés al finalizar
la etapa de Educacion Primaria:

And (conjuncion); or (disyuncion); but (oposicion); because (causa); to+infinitive
(finalidad); comparativos y superlativos.

When; before; after.

Oraciones afirmativas; Yes+tag (Ejemplo: Yes, | do).

What+noun!; How+adjective; Oraciones exclamativas.

Oraciones negativas con not, never, no+adjetivo, nobody, nothing; No+negative tag
(Ejemplo: No, I don t).

Preguntas Wh-; Preguntas con verbos auxiliares.

Pasado: pasado simple, presente perfecto; Presente: simple, continuo; Futuro: will/going
to.

Capacidad y permiso: can; Necesidad: must, need; Obligacién: have to; Imperativo.

Existencia: there is/are; Entidad: nombres, pronombres, articulos, demostrativos;
Cualidad: (very)+adjetivo.

Singular/plural; numeros cardinales de hasta cuatro digitos y ordinales de hasta dos
digitos; adverbios: all, many, a lot, some, more, much.

Preposiciones y adverbios de localizacion, posicion, distancia, movimiento, direccion y
origen.

The time; Expresiones como: now, tomorrow, yesterday; Frecuencia: On Sundays, etc.

2% Destacamos en rojo aquellos términos, estructuras y expresiones en los que vamos a hacer mas
hincapié a partir de nuestro material.
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Expresion del modo
Adverbios de modo: slowly, well, good, quickly, bad, etc.

Tabla 18. Estructuras sintactico-discursivas en inglés trabajadas en Educacion Primaria

A continuacién, y teniendo en cuenta la tabla anterior, reflejamos el vocabulario y
estructuras que el alumnado va a adquirir y/o afianzar:

Figura 9. Relacidn cortos-estructuras sintactico-discursivas LOMCE
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6. PROPUESTA DE ACTIVIDADES PARA EL ALUMNADO DE 3° CICLO DE

PRIMARIA

“Little still has been written on dubbing and audiovisual translation tasks that can
heighten students’ productive skills and autonomous learning” (Danan, 2010: 441) (el
énfasis es mio). Esta razon, junto con las recomendaciones de la LOMCE para desarrollar
la competencia en lengua extranjera (inglés) en el alumnado del tercer y ultimo ciclo de
Educacion Primaria, justifica nuestra decision de haber aludido mayoritariamente a tareas
de produccion oral (speaking) y escrita (writing)?’, aunque eso no nos exime de trabajar
también la comprension, puesto que es el paso previo y fundamental para llevar a cabo
las diferentes tareas de expresion. De esta forma, el doblaje permitird a los nifios
desarrollar las cuatro habilidades linglisticas (listening, speaking, reading, writing) de un
modo mas natural e integrado.

El software (Windows Movie Maker o similar) que el alumnado utilizara de forma
autonoma para desarrollar las diferentes actividades nos ayudara a mantener su nivel de
motivacion durante las tareas de traduccion. Asimismo, evitaremos dar a entender a los
estudiantes que Unicamente existe una solucion de traduccion, esto es, no tendran que
doblar el texto exacto al inglés?®. De esta manera, conservaremos el caracter creativo de
la traduccion, asi como la expresion personal de cada uno de los participantes
(Zabalbeascoa, 1990: 84).

Asimismo, recordamos que el profesorado ayudara al alumnado siempre que lo
precise, ejerciendo asi sus papeles de facilitador de la tarea y participante del proceso (tal
y como habiamos sefialado cuando explicabamos el Communicative Language Approach
0 CLT en el epigrafe 3.1.). Como el CLT, entre otros de sus postulados, considera al
alumno el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje, fomentaremos la correccion
(siempre y cuando se requiera) entre los propios estudiantes como estrategia para impulsar
la motivacion durante todo el proyecto.

A continuacion, y siguiendo las premisas del enfoque de aprendizaje basado en
tareas (actividades previas a la tarea y tareas centrales) proponemos una serie de
actividades y tareas de doblaje (en nuestro caso, fandubbing, ya que estamos haremos uso
de la traducciodn con fines pedagogicos, no profesionales) con las que el alumnado podra
adquirir el vocabulario y expresiones a través de cada uno de los cortos que componen

27 La propuesta que detallamos bajo este epigrafe es totalmente abierta y flexible, esto es,
susceptible de ser adaptada y/o modificada para diferentes grupos de alumnos y material audiovisual a
emplear.

28 Esto es justamente lo que pretendemos conseguir con nuestras actividades: que el alumnado
coteje el resultado de su fandubbing con el texto original, y que valoren la existencia de mdltiples
soluciones.
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nuestro corpus. Sefialar que, aunque las tareas que sugerimos son susceptibles de ser
adaptadas a cualquiera de los cortos de nuestro corpus, proponemos la siguiente
distribucion del proyecto durante un afio académico:

1° TRIMESTRE

Mike’s New Car

Mater and the Ghostlight

2° TRIMESTRE Your friend the rat

3°* TRIMESTRE

George and A.J.

Hawaiian Vacation

Tabla 19. Distribucién de los cortos a trabajar en el proyecto durante un afio académico

6.1. Actividades previas y comunes a los textos de los cinco cortos de nuestro

corpus

Estos son algunos ejemplos de actividades previas al doblaje que los nifios de 5°

y 6° de Primaria podrian realizar, tanto de forma individual como grupal, dependiendo del
curso con el que trabajemos y de las necesidades que vayan surgiendo a lo largo de las
distintas tareas.

ACTIVIDADES PREVIAS

Actividad 1:

¢ Qué musica (cancion) o efectos de sonido le pondrias a esta escena?

Actividad 2:

'Escucha la grabacion que has realizado del texto que vas a doblar. Comenta

con tus compafieros para ver si tienes que realizar algin cambio antes del
doblaje definitivo del corto o escena.

Actividad 3:
Estudiar el guion (en espafiol) como paso previo a la elaboracion de los diadlogos en

“inglés para el fandubbing.

Una variante de este ejercicio podria ser el ensayo de los dialogos en inglés antes
de efectuar el doblaje.

Actividad 4:

‘Traduccidn interpretativa: Presentar una misma palabra o frase en diferentes textos

y comprobar su polivalencia.
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Figura 10. Fase 1 ABT?%: Actividades previas a la tarea central

Ejemplo A: Actividad previa 1

¢ Qué musica (cancion) o efectos de sonido le pondrias a esta escenas de George
and A.J.?

lHustracion 8. Escenas del corto George and A.J. (Pixar, 2009)

Podemos aprovechar esta tarea para incorporar elementos paralinglisticos (como
pueden ser anotaciones en el guion sobre los gestos de los personajes, onomatopeyas, etc.)
y asi trabajar las emociones tanto en el proceso previo como durante el central de doblaje.

Ejemplo B: Actividad previa 4

Your friend the rat (Tu amiga la rata)
TCR V.0. V.D.E.
03:56 REMY: [...] the brown rat didn’t| REMY: [...] la rata marrén no vivia
live in Norway at the time. en Noruega en esa época.

a) [...] the brown rat didn’t run in Norway at the time.
b) [...] the brown rat didn’t stay in Norway at the time.
) [...] the brown rat didn’t jump in Norway at the time.

En este caso, el docente actuaria como facilitador de la tarea ofreciéndole al
alumno diferentes palabras para encajar en un mismo texto o frase, o bien textos breves
con espacios en blanco para que los nifios los completen con una misma palabra (en este
ejemplo, distintos verbos de estado 0 movimiento).

6.2. Tarea central y comun a los textos de los cinco cortos de nuestro corpus

Una vez el docente haya puesto en practica algunas de las actividades previas
detalladas anteriormente, se procedera a la confeccion de la tarea central. Esta vez los
discentes trabajaran en grupos de 4 o 5, de forma que cada miembro pueda realizar

2 ABT = Aprendizaje Basado en Tareas.
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diferentes aportaciones a la vez que estamos fomentando la autonomia, la cooperacion y
el trabajo en equipo (combinacion de inteligencias linguistica, intrapersonal,
interpersonal, visoespacial, musical y kinestésica, principalmente).

Como puede deducirse de todo lo que hemos ido exponiendo a lo largo de este
estudio, la tarea central que aqui proponemos consistira en el doblaje de los textos de las
diferentes escenas que hemos seleccionado para la compilacion de nuestro material. Para
ello, el alumnado se valdra de la técnica de traduccion inversa, ya que producirdn los
textos en la direccidn espafiol-inglés. Con el trabajo por equipos pretendemos animar a la
presentacion de distintas formas de doblar un corto dentro de una misma clase, de modo
gue podamos cotejar todas las versiones y facilitar al alumnado la comparacion con la
version original, instandoles a valorar todas las posibilidades validas y valiosas que
ofrecen este tipo de ejercicios. Utilizaremos Windows Movie Maker para poder desarrollar
la tarea.

6.3. ¢ Como evaluar las tareas propuestas?

Para determinar el grado de adecuacion de las actividades propuestas al objetivo
para el que han sido disefiadas, asi como para permitir al alumnado que valore qué le han
parecido las diferentes tareas, como se ha sentido realizandolas y cémo ha llevado a cabo
el docente sus roles de facilitador y participante, sugerimos la fabricacion -por parte del
profesorado implicado- de un sencillo (fan)dubbing portfolio en el que el alumnado
pueda evaluar la calidad de las actividades asi como el vocabulario que ha conseguido
aprender y/o reforzar por medio del proyecto.

La puesta en practica y la viabilidad de los materiales que aqui se presentan, asi
como las actividades presentadas en este capitulo, previas y centrales, el uso del software
propuesto, y la evaluacion de dichas actividades, en especial, la central, podrian constituir
nuestro siguiente paso en la investigacion en este ambito, en forma de tesis doctoral. Con
una investigacion planteada de esta forma, podriamos averiguar si el doblaje puede
resultar una herramienta efectiva en el aula de inglés en tercer ciclo de Educacion
Primaria, algo que excede los limites del presente trabajo.
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7. CONCLUSIONES DEL ESTUDIO

Abordamos el presente Trabajo Fin de Master con el objetivo de evaluar la
potencialidad de la escritura de dialogos propia del doblaje en la adquisicion del inglés
como lengua extranjera. Para ello, nos planteamos la hipdtesis de que la escritura de
dialogos en version original (inglés), asi como en version meta (espafiol) simulando un
doblaje o fandubbing, a partir de clips e imagenes congeladas sin dialogos, seleccionados
con criterios semioticos y discursivistas, puede contribuir a una mejora significativa del
proceso de adquisicion de vocabulario en una lengua extranjera (inglés en este caso) en
el alumnado que cursa el 3° ciclo de Educacién Primaria. De hecho, autores como Amends
(1999: 781) contemplan el caracter inapropiado del uso de subtitulos en lengua extranjera
cuando nos queremos focalizar en el vocabulario o la sintaxis, en oposicion al doblaje.

Hemos comenzado nuestro estudio con una amplia revisién bibliografica acerca
de la TAV en su modalidad de doblaje, asi como de la metodologia que en la actualidad
se sigue en el &mbito de la ensefianza del inglés como lengua extranjera. Posteriormente,
hemos descrito el experimento que hemos llevado a la practica. Finalizamos nuestro
proyecto aportando una serie de materiales y actividades que podrian servir como punto
de partida para iniciar investigaciones futuras basadas en el papel de la TAV en la
didactica de lenguas extranjeras.

El analisis de los resultados obtenidos a partir del cuestionario que hemos disefiado
para este fin es claramente revelador, y nos ha permitido constatar la hipdtesis de
investigacion que habiamos proyectado al principio. Recalcamos los siguientes puntos
como conclusion a nuestro estudio:

= A pesar de que nos ha llamado poderosamente la atencién la tendencia del
alumnado de centros educativos no bilingles a asistir actividades
extraescolares de inglés, frente a la no implicacion del estudiantado de
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escuelas bilingues en este tipo de ocupacion, hemos podido comprobar que
este dato no es significativo para clasificar a los alumnos segun partan de
un adecuado o deficiente nivel de vocabulario. De cualquier manera, algo
mas de la mitad de nifios encuestados (58%0) asegura poseer un buen
conocimiento del léxico.

La mitad del alumnado se muestra satisfecho con labor del
profesorado de inglés, hecho que ha podido influir en el nivel de
vocabulario que poseen en la actualidad. Esto puede deberse también a la
aplicacion de una metodologia ludica en clase, dado que un 65°9% de
aprendices ha indicado que aprenden y afianzan el vocabulario a través
de diversos tipos de juegos linguisticos.

Es evidente la necesidad de incorporar nuevas tecnologias en la clase
de inglés si queremos llevar a cabo tareas de doblaje para alcanzar nuestro
objetivo. Nos sorprende que unicamente un 33’3% del alumnado no
bilinglie haga uso de este tipo de herramientas en clase, en oposicién al
65% de bilingues (aunque este tampoco es un porcentaje elevado teniendo
en cuenta la multitud de posibilidades que ofrecen ordenadores portatiles,
pizarras digitales, tabletas, etc. en la escuela de hoy).

Tan so6lo un 50% de los participantes indica haber trabajado con
peliculas en clase por lo que, obviamente, no han podido tener ocasion de
plantearse el llevar a cabo précticas como la “lectura de labios” de los
personajes o actores que aparecen en pantalla.

Aunque parece ser que los docentes que han trabajado con nuestra muestra
de sujetos intentan otorgar de cierto caracter ludico a sus clases, los
resultados que hemos obtenido dejan patente la predileccion por no ir
mas all4 del libro de texto; y pese a que no suelen hacer uso de
dispositivos electrdnicos como los ordenadores (en ocasiones esto se debe
a la escasa disponibilidad de recursos, y no al profesional en si), tampoco
tienden a disefiar tareas de traduccion propias del Grammar Translation
Method como la traduccion escrita de textos (literarios o no) o incorporar
palabras dentro de una oracion.

El alumnado se inclina por las soluciones familiarizantes a los
problemas de traduccién, pese a su escasa experiencia con este tipo de
tareas. Hemos corroborado esta informacion gracias a las tareas de
traduccion que les hemos encomendado en las cuestiones que contenian
escenas “congeladas” de tres de los cortos de nuestro corpus.

No obstante, el 88% del estudiantado se muestra ilusionado y motivado
ante la idea de dar sus primeros pasos en el mundo del doblaje o



fandubbing, coincidiendo con nosotros —y en particular, con nuestra
pregunta de investigacion- en que podrian experimentar una notable
mejoria en el conocimiento y manejo del vocabulario adquirido en inglés.

No podemos elaborar conclusiones con respecto a la propuesta de materiales y
actividades presentadas en los capitulos 5 y 6, respectivamente, puesto que no han estado
testadas en este estudio. Sin embargo, la eleccion de dichos materiales y actividades si se
sustenta a partir del experimento realizado con los sujetos en el capitulo 4. Es necesario
Ilevar a cabo un estudio posterior que refrende la idoneidad de los mismos, y en especial,
el grado de adquisicion de vocabulario a partir de la actividad del fandubbing, dirigida
adecuadamente.

Esta seria, claramente, la primera perspectiva de futuro que abre este trabajo de
investigacion. Pero creemos que abre otras perspectivas, también esenciales para
comprender la viabilidad de la TAV en el aula de ensefianza del inglés, temética que ha
centrado el proyecto que hemos presentado a lo largo de estas paginas.

Uno de los &mbitos que méas puede aportar a nuestro campo es la investigacion
sobre lenguaje filmico y su traduccién (Chaume, 2006: 8). El desarrollo de una base
tedrica con estos fundamentos (narrativa filmica, semidtica, codigos de significacion)
podria resultar muy valiosa para impulsar la metodologia del trabajo por proyectos en los
ultimos cursos de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en las areas de
Primera y Segunda Lengua Extranjera a través de la traduccién.

También resulta necesario y perentorio que algunas de las investigaciones
venideras en este campo deberian focalizarse en la sintaxis o en la fonética, ya que la
mayoria de las tesis doctorales que se han elaborado hasta ahora se centran en la
adquisicion del Iéxico en una determinada lengua extranjera (principalmente inglés) en la
modalidad de subtitulacion, tales como la de Baltova (1999), Lertola (2013), Pannizon
(2014) o recientemente, la de Torralba (2016).
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Cuestionario para el alumnado (Estudio piloto)

jHola! Mi nombre es Maria del Mar Delgado. En la actualidad trabajo como
maestra de inglés en la Junta de Andalucia y estudio el Master en Investigacion en
Traduccion e Interpretacion en la Universitat Jaume | de Castellon. Durante estos
ultimos meses, estoy desarrollando un proyecto de investigacion que podria ayudarte a
aprender vocabulario en inglés de una forma divertida y practica. Por esta razon, me
gustaria que respondieras con total sinceridad y tranquilidad a las siguientes preguntas.
Es importante que tengas en cuenta que no voy a juzgar si tus respuestas son buenas o
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malas, sino que me van a servir para detectar los puntos fuertes y débiles en las
metodologias que los maestros/as de inglés aplicamos en clase para poder mejorar en un
futuro y hacerte mas sencilla y entretenida la tarea de aprender y utilizar en tu dia a dia
vocabulario nuevo. Esta tarea tan sélo te llevard unos minutos. jAnimo!

Cuestiones sobre informacién personal del alumnado

Para comenzar, voy a hacerte unas breves preguntas para conocerte un poco mas.
Soy...

O Chico
O Chica

Tengo...

[0 10 afios
O 11 afios
O 12 afos

¢ Cémo se llama el centro donde estudias?

¢ Es tu colegio un centro bilingte por inglés?

O sSi
I No
¢A qué edad empezaste a estudiar inglés?

Aparte de estudiar inglés en la escuela, ¢asistes a actividades extraescolares,
aclases particulares o a alguna academia de idiomas para reforzar/mejorar tu nivel?

O Si
O No

Cuestiones sobre la clase de inglés y la metodologia docente

En este apartado, te voy a hacer algunas preguntas acerca de las clases de inglés
del colegio y de lo que has aprendido hasta ahora, asi como sobre la forma que han
tenido tus maestros y maestras de ensefiarte inglés. En algunas cuestiones tendras que

sefialar sélo una opcion, mientras que en otras tendras que responder de forma breve.
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OO00000

2.

En general, considero que tengo un buen nivel de vocabulario en inglés.

Muy bueno

Bueno

Regular

Malo

Muy malo

NS/NC (No sabe/No contesta)

En general, la forma de ensefiar de mis maestros/as de inglés ha hecho

gue mejore mi nivel de vocabulario.

O

Oo0oOooaod

3.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

Estoy satisfecho/a con la labor que han realizado mis maestros/as de

inglés en el colegio.

O

O0000

OO00000

aoad

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

Mis maestros/as de inglés utilizan juegos para ensefiarnos vocabulario.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

Mis maestros/as de inglés incorporan las nuevas tecnologias en el aula.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo
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7.

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

Ver peliculas es una de las tareas frecuentes en mi clase de inglés.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

Cuando ves una pelicula en clase de inglés, ¢haces alguna actividad

relacionada con ella?

(|
(]
(|
(|

8.

Si. Indica debajo en "Otro" qué tipo de actividades realizas.
No

NS/NC

Otro:

¢Has realizado alguna vez tareas relacionadas con la traduccion en la

clase de inglés?
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OO0000a00

Si. Indica debajo en "Otro" cuél/cuéles.
No

NS/NC

Otro:

En general, ¢dirias que te sientes motivado/a en la clase de inglés?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC



10.  Indica qué actividades te gustaria que el maestro/a incorporara en tus

futuras clases de inglés.

Cuestiones sobre el uso del doblaje en el aula de inglés de Educacién Primaria

Imagino que habras oido hablar del doblaje de peliculas alguna vez. Si no es asi,
voy a explicarte brevemente en qué consiste.

Doblar una pelicula es grabar y sustituir las voces de los personajes para sustituir
los didlogos de los actores en un idioma original por didlogos idénticos en otro idioma.
Por ejemplo, la version original de la pelicula "Piratas del Caribe" esta grabada en
inglés, pero para que hayas podido verla en Espafia, la pelicula ha pasado por un largo
proceso en el que se han sustituido esos didlogos por otros parecidos en espafiol, de forma
que éstos encajen con los movimientos de la boca de los personajes.

Ahora que ya sabes algo mas acerca del doblaje, vas a responder unas preguntas
sobre su posible aplicacion en la clase de inglés. En algunas cuestiones tendras que
sefialar s6lo una opcidn, mientras que en otras tendras que responder de forma breve.

11.  ¢Alguna vez has puesto una pelicula en ESPANOL (o capitulo de una
serie, dibujos animados, etc.) en silencio para intentar *‘leer los labios™ de los
personajes?

[ Si. Indica en “Otro™" si la dificultad de la actividad fue:
ALTA/MEDIA/BAJA

O No

0 NS/NC

O Otro:

12.  ¢Has hecho alguna vez la actividad de la pregunta anterior pero con
una pelicula (o capitulo de una serie, dibujos animados, etc.) en INGLES, ya sea en
clase o por tu cuenta?

[0 Si. Indica en “Otro”" si la dificultad de la actividad fue:
ALTA/MEDIA/BAJA

0 No

0 NS/NC
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O Otro:

13.  Tepresento una escena “congelada” del corto Mater and the Ghostlight
(Mate y la Luz Fantasma) de la factoria Pixar. Indica debajo qué palabras o
expresiones (EN ESPANOL) se te vienen a la cabeza al ver los personajes y demas
elementos de la imagen (puedes también pensar en lo que puede estar diciendo el
personaje).

14.  Fijate de nuevo en la imagen de la pregunta anterior. Indica debajo
qué palabras o expresiones (EN INGLES) se te vienen a la cabeza al ver los
personajes y demas elementos de la imagen (puedes también pensar en lo que puede
estar diciendo el personaje).

15.  Te presento una escena “congelada” del corto Your friend the rat (Tu
amiga la rata) de la factoria Pixar. Indica debajo qué palabras o expresiones (EN
ESPANOL) se te vienen a la cabeza al ver los personajes y demés elementos de la
imagen (puedes también pensar en lo que puede estar diciendo el personaje).
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16.  Fijate de nuevo en la imagen de la pregunta anterior. Indica debajo
qué palabras o expresiones (EN INGLES) se te vienen a la cabeza al ver los
personajes y demas elementos de la imagen (puedes también pensar en lo que puede
estar diciendo el personaje).

17. Te presento una escena “congelada” del corto Hawaiian Vacation
(Vacaciones en Hawai) de la factoria Pixar. Indica debajo qué palabras o expresiones
(EN ESPANOL) se te vienen a la cabeza al ver los personajes y demés elementos de
la imagen (puedes también pensar en lo que puede estar diciendo el personaje).
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18.  Fijate de nuevo en la imagen de la pregunta anterior. Indica debajo
qué palabras o expresiones (EN INGLES) se te vienen a la cabeza al ver los
personajes y demas elementos de la imagen (puedes también pensar en lo que puede
estar diciendo el personaje).

19. ¢ Te han resultado las cuestiones 13-18 dificiles de contestar?

O Si. {Por qué? (Indicar en “Otro”)
LI No. ;Por qué? (Indicar en “Otro”)
0 NS/NC

O Otro:

20.  ¢Crees que podrias mejorar tu nivel de vocabulario en inglés si tu
maestro/a te propusiera doblar una pelicula de dibujos animados en clase?
O si
124



O No
O NS/NC

21.  Con respecto al proyecto de doblar una pelicula en clase, ¢piensas que
podrias sentirte mas motivado/a en el aula de inglés?

[0 Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

OoO00O0Oaod

22. Indica si has aprendido algo a raiz de haber completado las cuestiones
13-18. ¢(Como te has sentido resolviendo estas preguntas (bien, satisfecho/a,
agobiado/a, perdido/a, motivado/a, etc.)?

23.  Valora queé te ha parecido este cuestionario (si te ha resultado facil o
dificil de rellenar, si te ha parecido 0 no interesante, cuanto tiempo te ha llevado
realizarlo, etc.).

iHAS TERMINADO! {GRACIAS POR HABER PARTICIPADO!

Zig Ziglar dijo una vez: “La gratitud es la mas saludable de todas las emociones
humanas”. Por eso, te agradezco enormemente que hayas completado este cuestionario.
Los pocos minutos que has invertido en él pueden ser el primer paso para llevar a cabo
futuras investigaciones que puedan contribuir a la mejora de la forma de los maestros/as
de impartir inglés, lo que podria a su vez repercutir en un notable avance en tu
aprendizaje del idioma. Parafraseando al astronauta Neil Armstrong, lo que acabas de

hacer es dar “un pequernio paso para el hombre, un gran paso para la humanidad”.
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Cuestionario para el alumnado

jHola! Mi nombre es Maria del Mar Delgado. En la actualidad trabajo como
maestra de inglés en la Junta de Andalucia y estudio el Master en Investigacion en
Traduccién e Interpretacion en la Universitat Jaume | de Castellon. Durante estos
ultimos meses, estoy desarrollando un proyecto de investigacion que podria ayudarte a
aprender vocabulario en inglés de una forma divertida y practica. Por esta razon, me
gustaria que respondieras con total sinceridad y tranquilidad a las siguientes preguntas.
Es importante que tengas en cuenta que no voy a juzgar si tus respuestas son buenas o
malas, sino que me van a servir para detectar los puntos fuertes y débiles en las
metodologias que los maestros/as de inglés aplicamos en clase para poder mejorar en un
futuro y hacerte mas sencilla y entretenida la tarea de aprender y utilizar en tu dia a dia
vocabulario nuevo. Esta tarea tan sélo te llevard unos minutos. jAnimo!

Cuestiones sobre informacién personal del alumnado

Para comenzar, voy a hacerte unas breves preguntas para conocerte un poco mas.

Soy...

O Chico
O Chica

Tengo...
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[0 10 afios
[0 11 afos
O 12 afos

¢, Como se llama el centro donde estudias?

¢ Es tu colegio un centro bilingle por inglés?

O Si
O No

A qué edad empezaste a estudiar inglés?

Aparte de estudiar inglés en la escuela, ¢asistes a actividades extraescolares,
aclases particulares 0 a alguna academia de idiomas para reforzar/mejorar tu nivel?

O Si
O No

Cuestiones sobre la clase de inglés y la metodologia docente

En este apartado, te voy a hacer algunas preguntas acerca de las clases de inglés
del colegio y de lo que has aprendido hasta ahora, asi como sobre la forma que han
tenido tus maestros y maestras de ensefiarte inglés. En algunas cuestiones tendras que
sefialar s6lo una opcidn, mientras que en otras tendras que responder de forma breve.

1. En general, considero que tengo un buen nivel de vocabulario en inglés.

Muy bueno

Bueno

Regular

Malo

Muy malo

NS/NC (No sabe/No contesta)

OO00000

2. En general, la forma de ensefiar de mis maestros/as de inglés ha hecho
gque mejore mi nivel de vocabulario.

O Totalmente de acuerdo
O De acuerdo

129



LI Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
I En desacuerdo

[0 Totalmente en desacuerdo

O NS/NC

3. Estoy satisfecho/a con la labor que han realizado mis maestros/as de
inglés en el colegio.

[0 Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

O000 0

4. Mis maestros/as de inglés utilizan juegos para ensefiarnos vocabulario.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

OO00000

5. Mis maestros/as de inglés incorporan las nuevas tecnologias en el aula.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

OO00000

6. Ver peliculas es una de las tareas frecuentes en mi clase de inglés.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

OO00000
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7. Cuando ves una pelicula en clase de inglés, ¢haces alguna actividad
relacionada con ella?

[0 Si. Indica debajo en "Otro™ qué tipo de actividades realizas.
No

NS/NC

Otro:

Oo0ood

8. ¢Has realizado alguna vez tareas relacionadas con la traduccion en la
clase de inglés?

[0 Si. Indica debajo en "Otro™ cual/cudles.
No

NS/NC

Otro:

Ooad

9. En general, ¢dirias que te sientes motivado/a en la clase de inglés?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

OO0000a0

10.  Indica qué actividades te gustaria que el maestro/a incorporara en tus
futuras clases de inglés.

Cuestiones sobre el uso del doblaje en el aula de inglés de Educacién Primaria

Imagino que habras oido hablar del doblaje de peliculas alguna vez. Si no es asi,
voy a explicarte brevemente en qué consiste.

Doblar una pelicula es grabar y sustituir las voces de los personajes para sustituir
los didlogos de los actores en un idioma original por didlogos idénticos en otro idioma.
Por ejemplo, la version original de la pelicula "Piratas del Caribe" esta grabada en
inglés, pero para que hayas podido verla en Espafia, la pelicula ha pasado por un largo
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proceso en el que se han sustituido esos didlogos por otros parecidos en espafiol, de forma
que éstos encajen con los movimientos de la boca de los personajes.

Ahora que ya sabes algo mas acerca del doblaje, vas a responder unas preguntas
sobre su posible aplicacion en la clase de inglés. En algunas cuestiones tendras que
sefialar sélo una opcion, mientras que en otras tendras que responder de forma breve.

11.  ¢Alguna vez has puesto una pelicula en ESPANOL (o capitulo de una
serie, dibujos animados, etc.) en silencio para intentar *leer los labios™ de los
personajes?

[0 Si. Indica en “Otro™" si la dificultad de la actividad fue:
ALTA/MEDIA/BAJA

O No

0 NS/NC

O Otro:

12.  ¢Has hecho alguna vez la actividad de la pregunta anterior pero con
una pelicula (o capitulo de una serie, dibujos animados, etc.) en INGLES, ya sea en
clase o por tu cuenta?

[0 Si. Indica en “Otro™" si la dificultad de la actividad fue:
ALTA/MEDIA/BAJA

I No

NS/NC

O Otro:

O

13.  Tepresento una escena “congelada” del corto Mater and the Ghostlight
(Mate y la Luz Fantasma) de la factoria Pixar. Indica debajo entre 3 y 5 palabras o
expresiones (EN ESPANOL) que se te vengan a la cabeza al ver los personajes y
demaés elementos de la imagen (puedes también pensar en lo que puede estar
diciendo el personaje).
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14.  Fijate de nuevo en la imagen de la pregunta anterior. Indica debajo
entre 3 y 5 palabras o expresiones (EN INGLES) que se te vengan a la cabeza al ver
los personajes y demas elementos de la imagen (puedes también pensar en lo que
puede estar diciendo el personaje y no tienes por qué traducir la respuesta gue hayas
indicado en la pregunta 13).

15.  Te presento una escena “congelada”" del corto Your friend the rat (Tu
amiga la rata) de la factoria Pixar. Indica debajo entre 3 y 5 palabras o expresiones
(EN ESPANOL) que se te vengan a la cabeza al ver los personajes y demas elementos
de la imagen (puedes también pensar en lo que puede estar diciendo el personaje).
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16.  Fijate de nuevo en la imagen de la pregunta anterior. Indica debajo
entre 3 y 5 palabras o expresiones (EN INGLES) que se te vengan a la cabeza al ver
los personajes y demas elementos de la imagen (puedes también pensar en lo que
puede estar diciendo el personaje y no tienes por qué traducir la respuesta que hayas
indicado en la pregunta 15).

17.  Te presento una escena “congelada” del corto Hawaiian Vacation
(Vacaciones en Hawai) de la factoria Pixar. Indica debajo entre 3 v 5 palabras o
expresiones (EN ESPANOL) que se te vengan a la cabeza al ver los personajes y
demaés elementos de la imagen (puedes también pensar en lo que puede estar
diciendo el personaje).
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18.  Fijate de nuevo en la imagen de la pregunta anterior. Indica debajo
entre 3 y 5 palabras o expresiones (EN INGLES) que se te vengan a la cabeza al ver
los personajes y demas elementos de la imagen (puedes también pensar en lo que

puede estar diciendo el personaje y no tienes por qué traducir la respuesta que hayas
indicado en la pregunta 17).

19. ¢ Te han resultado las cuestiones 13-18 dificiles de contestar?

O Si. ;Por qué? (Indicar en “Otro”)
[ No. ;Por qué? (Indicar en “Otro”)
O NS/NC

O Otro:

20.  ¢Crees que podrias mejorar tu nivel de vocabulario en inglés si tu
maestro/a te propusiera doblar una pelicula de dibujos animados en clase?
O Si
O No
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0 NS/NC

21.  Con respecto al proyecto de doblar una pelicula en clase, ¢piensas que
podrias sentirte mas motivado/a en el aula de inglés?

[0 Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
NS/NC

Oo0onoaod

22. Indica si has aprendido algo a raiz de haber completado las cuestiones
13-18. (Como te has sentido resolviendo estas preguntas (bien, satisfecho/a,
agobiado/a, perdido/a, motivado/a, etc.)?

23.  Valora qué te ha parecido este cuestionario (si te ha resultado facil o
dificil de rellenar, si te ha parecido 0 no interesante, cuanto tiempo te ha llevado
realizarlo, etc.).

iHAS TERMINADO! {GRACIAS POR HABER PARTICIPADO!

Zig Ziglar dijo una vez: “La gratitud es la mas saludable de todas las emociones
humanas”. Por eso, te agradezco enormemente que hayas completado este cuestionario.
Los pocos minutos que has invertido en él pueden ser el primer paso para llevar a cabo
futuras investigaciones que puedan contribuir a la mejora de la forma de los maestros/as
de impartir inglés, lo que podria a su vez repercutir en un notable avance en tu
aprendizaje del idioma. Parafraseando al astronauta Neil Armstrong, lo que acabas de

hacer es dar “un pequerio paso para el hombre, un gran paso para la humanidad”.
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