EJERCICIOS DE DISENO DE BASES DE DATOS

GABINETE DE ABOGADOS

Se quiere disenar una base de datos relacional para almacenar informacion sobre los asuntos que lleva
un gabinete de abogados. Cada asunto tiene un nimero de expediente que lo identifica, y corresponde a un
solo cliente. Del asunto se debe almacenar el periodo (fecha de inicio y fecha de archivo o finalizacién), su
estado (en tramite, archivado, etc.), asi como los datos personales del cliente al que pertenece (DNI, nombre,
direccidn, etc.). Algunos asuntos son llevados por uno o varios procuradores, de los que nos interesa también
los datos personales.

Z.00S DEL MUNDO

Se quiere disenar una base de datos relacional que almacene informacién relativa a los zoos existentes en
el mundo, asi como las especies animales que éstos albergan. De cada zoo se conoce el nombre, ciudad y pais
donde se encuentra, tamafio (en m? ) y presupuesto anual. De cada especie animal se almacena el nombre
vulgar y nombre cientifico, familia a la que pertenece y si se encuentra en peligro de extincién. Ademads, se
debe guardar informacién sobre cada animal que los zoos poseen, como su ntimero de identificacion, especie,
sexo, ano de nacimiento, pais de origen y continente.

CLUB NAUTICO

Se quiere diseniar una base de datos relacional para gestionar los datos de los socios de un club néutico.
De cada socio se guardan los datos personales y los datos del barco o barcos que posee: nimero de matricula,
nombre, nimero del amarre y cuota que paga por el mismo. Ademds, se quiere mantener informacién sobre
las salidas realizadas por cada barco, como la fecha y hora de salida, el destino y los datos personales del
patrén, que no tiene porque ser el propietario del barco, ni es necesario que sea socio del club.

ProvecTOSs DE LA ESTCE

Nuestra escuela quiere poner a disposicion de sus estudiantes, a través de su web <www.estce.uji.es>,
un repositorio con todos los proyectos fin de carrera realizados. La interfaz de acceso al repositorio permi-
tird hacer distintos tipos de busquedas: por autor, por titulacién, por director, por palabra clave, etc. Los
datos que se han de guardar de cada proyecto, ademas del fichero en PDF que lo contiene, son los siguientes:
nombre y apellidos del estudiante, titulacion y curso académico, fecha de la defensa y aprobacién del proyec-
to, calificacién obtenida, titulo del proyecto, palabras clave sobre su tematica, nombre, apellidos y direccién
de correo electronico del profesor que lo ha dirigido y departamento al que éste pertenece.

ASOCIACION DE CINES

La asociacion de cines de un comunidad auténoma quiere crear un servicio telefénico en el que se pueda
hacer cualquier tipo de consulta sobre las peliculas que se estan proyectando actualmente: en qué cines hacen
una determinada pelicula y el horario de los pases, qué peliculas de dibujos animados se estan proyectando y
donde, qué peliculas hay en un determinado cine, etc. Para ello debemos disenar una base de datos relacional
que contenga toda esta informacién. En concreto, para cada cine se debe dar el titulo de la pelicula y el horario
de los pases, ademas del nombre del director de la misma, el nombre de hasta tres de sus protagonistas, el
género (comedia, intriga, etc.) y la clasificacién (tolerada menores, mayores de 18 afios, etc.).

La base de datos también almacenara la ciudad, calle y nimero donde esta el cine, el teléfono y los
distintos precios segin el dia (dfa del espectador, dia del jubilado, festivos y visperas, carnet de estudiante,
etc.). Hay que tener en cuenta que la myorfa de los cines tienen varias salas en las que se pasan distintas
peliculas y también que en un mismo cine se pueden pasar peliculas distintas en diferentes pases.



VUELTA CICLISTA

La base de datos que debes diseniar nos permitird almacenar informacion de la vuelta ciclista a Espana.
La vuelta consta de una serie de etapas, que se realizan en jornadas sucesivas, y en ella compiten distintos
equipos de ciclistas. A continuacién se muestra, mediante un ejemplo, los datos que nos interesan de los
equipos que compiten:

Equipo: Comunidad Valenciana — Kelme
Pais: Espana

Siglas: KEL

Responsable financiero:  Grupo Deportivo Kelme
Director deportivo: Vicente Belda Vicedo

Web: www.kelme.com

Tanto el nombre como las siglas del equipo permiten identificarlo de modo tinico. Cada equipo esta for-
mado por una serie de ciclistas, de los que se desea conocer la informacién que se muestra en el siguiente
ejemplo:

Nombre: Alejandro Valverde
Nacionalidad: Espanola

Debut: 2002

Fecha de nacimiento:  25/04/1980

Cédigo UCH: SP19800425
Dorsal: 11

La UCI (Unién Ciclista Internacional) es la asociacién de federaciones nacionales de ciclismo y cada
ciclista inscrito tiene un cédigo que lo identifica. Por otra parte, cada ciclista que participa en la vuelta tiene
un numero de dorsal distinto que luce en su maillot. Las etapas que componen la vuelta estdn numeradas
correlativamente. En la edicién de este ano van de la primera a la vigésimo primera. La informacién que nos
interesa de cada etapa se muestra mediante el ejemplo de la etapa séptima que se corrié el viernes pasado:

Salida: Castellén

Llegada:  Valencia

Longitud: 170 km

Fecha: Viernes, 10 de septiembre de 2004
Tipo: Media montana

Las etapas se catalogan en tipos en funcién de sus caracteristicas: etapa llana, contrarreloj, etapa de
media montana, etc. Sobre la participacion de los ciclistas en la vuelta, nos interesa saber qué ciclistas han
corrido cada etapa, en qué posiciéon ha quedado cada uno y en cudnto tiempo la han terminado. Ademas, se
deberd indicar qué ciclistas han abandonado en cada etapa. Por ejemplo, algunos resultados de la séptima
etapa que deberemos poder almacenar en la base de datos, son los siguientes:



Posicién  Dorsal  Corredor Equipo Tiempo

1 72 Alessandro PETACCHI FAS 3:53:04
2 189 Erik ZABEL TMO 3:53:04
3 131  Oscar FREIRE RAB 3:53:04
4 54  Stuart O’GRADY COF 3:53:04
33 11 Alejandro VALVERDE KEL 3:53:04
34 192 Manuel BELTRAN USP 3:53:04

152 155 Marius SABALIAUSKAS SAE 3:53:25
153 154  Juan FUENTES SAE 3:54:10

69 Josu SILLONIZ EUS RETIRADO

SWITCHES Y ORDENADORES

En un departamento de informatica de una empresa se ha de disenar una base de datos para almacenar
la informacién de los ordenadores que tiene en la red y los switches a los que cada uno de estos ordenadores
se puede conectar. De cada ordenador se quiere conocer su direcciéon MAC, su IP, su ubicacién (serd el
ntimero de un despacho o un laboratorio de la empresa) y los datos de su propietario: nombre y apellidos,
teléfono y niimero de despacho. Cada switch tiene una IP, una ubicacién (serd el nimero de un laboratorio
de la empresa) y estd ejecutando un programa del que se desea conocer el nombre y la versién. Dentro de
cada switch los puertos se numeran consecutivamente (1, 2, ...). Cada ordenador sélo puede conectarse a un
puerto dentro de un mismo switch. A continuacién se muestran algunos de los datos que queremos guardar
en la base de datos.

El switch cuya IP es 155.192.54.32 se encuentra en el laboratorio L04 y ejecuta la version 8.0 de Access
Switch Software. Al puerto de 1 de este switch se pueden conectar, entre otros, los siguientes ordenadores:

» Ordenador portdatil de Luis Gil Flores (despacho D56, teléfono 6576) con MAC 00:A0:78:8E:9E:AA,
IP 155.192.58.65, ubicado en el despacho D56.

» Ordenador de sobremesa de Luis Gil Flores (despacho D56, teléfono 6576) con MAC 00:AA:78:4E:8F:AC,
IP 155.192.58.14, ubicado en el laboratorio L16.

Mientras que al puerto 2 se puede conectar, entre otros, el siguiente ordenador: ordenador portdtil de Ana
Gomez Alds (despacho D13, teléfono 6409) con MAC 00:C9:48:77:23:AA, IP 155.192.58.62, ubicado en el
laboratorio L16.

Por otra parte, el switch cuya IP es 155.192.54.38 también se encuentra en el laboratorio L04, ejecuta
el mismo software que el anterior y, entre otros, a su puerto 1 se le puede conectar el siguiente ordenador:
ordenador portdtil de Luis Gil Flores (despacho D56, teléfono 6576) con MAC 00:A0:78:8E:9E:AA, IP
155.192.58.65, ubicado en el despacho D56.

EMPRESA DE SERVICIOS INFORMATICOS

La base de datos que se debe disenar nos permitird almacenar informacién de de una empresa de servicios
informdticos que desarrolla aplicaciones para sus clientes. La empresa se encuentra ubicada en cuatro edificios
conectados entre si por una red. En cada edificio se ubican varias unidades de desarrollo de aplicaciones.
Cada edificio tiene un cédigo, una direccién y un nimero de teléfono. Cada empleado de la empresa pertenece
a una de estas unidades. De ellos conocemos su cédigo, nombre y apellidos y su extensién telefénica.

Cada unidad de desarrollo tiene un cédigo y un nombre, se dedica a un drea de desarrollo (comercio
electrénico, seguridad, etc.) y tiene un responsable (es uno de sus empleados). De cada proyecto conocemos
su codigo, su nombre, el presupuesto, el empleado que hace el papel de jefe de proyecto y la unidad de



desarrollo a la que ha sido asignado. Cada proyecto se asigna a una sola unidad de desarrollo, aunque en
él pueden trabajar empleados de distintas unidades, informaciéon que se debe registrar. Ademads, se debe
computar el nimero total de horas que lleva dedicadas cada empleado a cada proyecto. De los proyectos,
ademds de los datos ya citados, se han de guardar los datos de la empresa para la que éste se desarrolla:
nombre, teléfono y nombre de la persona de contacto.

CATALOGO DE UN PORTAL WEB

La base de datos que se debe diseniar nos permitird almacenar informacién de un catalogo de un portal
web. El catdlogo contiene una lista jerarquica de temas y, para cada tema, un conjunto de enlaces a paginas
web recomendadas. Por ejemplo, un tema podria ser “PostgreSQL”. Dentro de la jerarquia, éste podria ser
un subtema (hijo) del tema “Sistemas de gestién de bases de datos”. El tema “MySQL” podria ser otro
subtema de éste ultimo. De cada tema hay varias paginas web recomendadas. En el tema “PostgreSQL”
una pagina podria ser “www.postgresql.org” y otra pagina podria ser la web de la asignatura IG18. De cada
pégina se guarda la URL y el titulo. Ademds, para cada pagina se almacena una prioridad en cada tema
en que se recomienda. Esta prioridad sirve para ordenarlas al mostrar los resultados de las bisquedas en el
catdlogo de temas. Por ejemplo, la pagina “www.postgresql.org” tendria una prioridad mayor que la de la
asignatura 1G18 para el tema “PostgreSQL”.

Cada tema tiene una serie de palabras clave asociadas, cada una con un nimero que permite ordenarlas
segun su importancia dentro del tema. Por ejemplo, el tema “PostgreSQL” podria tener las palabras clave
(1) relacional, (2) multiusuario y (3) libre. También queremos guardar informacién sobre las consultas que
se han realizado sobre cada tema del catdlogo. Cada vez que se consulte un tema se guardara la IP de la
méquina desde la que se ha accedido y la fecha y hora de la consulta.

Algunas pédginas web son evaluadas por voluntarios. La calificacién que otorgan es: o sin
estrella. Queremos almacenar informacién sobre los voluntarios (nombre y correo electrénico) y las evalua-
ciones que han hecho de cada pégina: calificaciéon y fecha en que se ha valorado, teniendo en cuenta que una
misma pagina puede ser evaluada por distintos voluntarios. Ya que las paginas van cambiando su estructura
y contenidos, pueden ser valoradas en més de una ocasién por un mismo voluntario. En el caso de recibir
una nueva evaluacién de una misma péagina por un mismo voluntario, sélo nos interesa guardar en la base
de datos la dltima evaluacién realizada (la més reciente).
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PLANIFICACION Y CONTROL DE PRODUCCION

La base de datos que se debe disenar se utilizard en una aplicaciéon informatica del departamento que
realiza la planificacion y el control de produccién de la planta de carrocerias de una fabrica de automoviles.
En la planta de carrocerias de la fabrica hay una serie de lineas de corte y prensa. Cada linea tiene un nimero
distinto y de ellas queremos guardar el tipo (de corte transversal, de corte longitudinal, de prensas, etc.) y
la velocidad.

Al departamento llegan pedidos de automdviles (los pedidos no los almacenaremos en la base de datos)
y éste debe generar las 6rdenes de produccién de las lineas de la planta; a estas érdenes de produccion se las
denomina partidas. En cada partida se especifica la linea en la que debe realizarse, el producto que se debe
cortar o estampar y el niimero de unidades. Las partidas que van dentro de una misma linea llevan un orden,
de manera que los operarios que realizan los cambios de los moldes en las prensas deben seguir dicho orden
en el proceso de fabricacion. Cada producto que se corta o estampa tiene un cédigo tnico, una descripcién
(por ejemplo, puerta delantera derecha del modelo x) y se fabrica con chapa de un espesor determinado.

En la base de datos se desea almacenar la programacion de cada una de las lineas y un diario o historial
en donde se vayan reflejando los cambios de partida, las interrupciones por averia o cualquier otra incidencia.
En cada entrada de este diario se especificara también el codigo del operario que la realiza, la fecha y la hora.



